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Resumo. O processo educativo esta sofrendo grandes mudancas neste
século devido ao surgimento de novas tecnologias. As midias tecnoldgicas
vieram para agregar o ensino- aprendizagem no ambiente educacional como
também em nosso dia-a-dia. Isso reflete no comportamento da sociedade e
gera mudancas nos pensamentos humanos. O uso dos videos tornou-se
muito comum devido a grande interacao das pessoas com as redes sociais
para diversdo, comunicagdo e interacdo. Pensando no ambiente escolar, a
utilizacao do uso dos videos em sala de aula, se baseia em dois aspectos: no
ensino, onde o docente podera utilizar novos recursos em sua metodologia,
tornando a exposicdo da aula mais atrativa, e aprendizagem, uma
oportunidade dos alunos poderem buscar novas fontes para a constru¢ao do
conhecimento. A inser¢do de videos, adaptados a qualquer disciplina,
favorece a constru¢do do conhecimento em trabalho conjunto de alunos e
professores. Essa ideia, no Brasil, estd ligada a importantes educadores que,
nos anos 60/70, ja defendiam essa perspectiva, entre os quais pode-se
destacar: Teixeira (1963), Trigueiro (1969). E, esse tipo de formagao, tem
sido objeto de estudos de varios pesquisadores, entre eles: Carvalho e
Simdes (1995), Lemos (2002), Nevado (1999), Esteves, (1999), Vilarinho
(2003). Para Vilarinho (2003), este tem sido proposta em trés dimensoes
distintas: (a) como aquisicdo de informag¢oes, competéncias,
implementando através de cursos e treinamentos, capacitagoes, reciclagens,
al sendo muito valorizado o uso das tecnologias educacionais; (b) como
pratica reflexiva, na qual o professor converte as proprias experiéncias de
ensino em situagoes de aprendizagem; e (c) com um “olhar ampliado”, isto
¢, uma visdo para além do professor na sala de aula e na escola, o que
implica considerar a contextualiza¢do da pratica docente (VILARINHO,
2003, p.4).
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Introducio

O presente artigo tem como objetivo relatar a experiéncia obtida através do resultado de

um trabalho proposto pela disciplina Producdo de Textos Colaborativos, do curso de
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pos-graduacao em Tecnologias, Linguagens e Midias em Educacdo, do Instituto Federal
do Triangulo Mineiro — Uberlandia — Campus Centro (IFTM). Trata-se da criagdo de
um video feito pela ferramenta on-line chamada Powtoon, neste caso ele foi destinado a
utilizagdo em sala de aula, com uma turma de ensino regular, da disciplina de
arte/musica como também podera ser utilizado em escolas especificas para o ensino de
musica. O tema escolhido para constru¢do do video abordou a denominacdo dos

diferentes estilos musicais da MPB (Musica Popular Brasileira).

Desenvolvimento

O projeto desenvolvido através da ferramenta on-line para criagdo de videos foi

o “Powtoon”, disponivel no site eletronico, www.powtoon.com.

Powtoon ¢ um recurso gratuito on-line voltado para criacdo de videos, e contempla de
um layout criativo que possibilita dar aos videos um carater animado, despachado,
enérgico e atrativo. Este recurso pode ser utilizado por diversos publicos. Desde alunos
que necessitam criar uma apresentacao rapida na escola; empresas que desejam divulgar
produtos e servigos; até para criacdo de animagdes que podem ser utilizadas para
promover projetos sociais e captagdo de recursos. E um recurso inovador e muito
utilizado por professores que desejam despertar maior interesse e atengdo dos alunos

através de suas mensagens e informacdes.

Para criacdo dos videos, o “Powtoon” oferece inumeras ferramentas que envolvem
diferentes tipos de fontes, imagens, fundos e animagdes, possibilitando diversos tipos de
videos para diferentes tipos de publicos. Por ser gratuito basta se registrar (fazer o login)

e dar inicio a confec¢ao dos videos.

Neste caso, para desenvoltura do projeto, foi escolhido o recurso tecnologico do
Powtoon, pela facilidade de acesso, e com o intuito de despertar o interesse dos alunos

pelo conteudo que seria abordado, que foi a musica em seus diferentes estilos.

Recurso Tecnologico
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O Powtoon ¢ uma ferramenta simples, pratica e facil de manusear. Segue abaixo, o
passo a passo (item 1 ao 5) seguido para criacao e desenvolvimento do video, dentro

do site do “Powtoon”.

1. Criacao da Conta: A criagdo do cadastro ¢ obrigatoria, dentro do endereco

eletronico www.powtoon.com/index/. Na pdagina inicial clicar na opgado
SIGN UP (entrar), entdo abrira a pagina do cadastro, onde sera solicitado o

primeiro e ultimo nome do usudrio, email e uma senha de até seis caracteres.

SIGN UP

and Make it Awesome!
Sign up with

n oo

or

First Name Last Name (Optional)

E-mail Address

Password {min. 6 characters)

Job Title v

Already have an account? Log in

2. Iniciar o projeto: Fazer a escolha de um estilo que definird um layout para

os diferentes slides (telas) do video, conforme figura abaixo:

¥ 05

MODERN EDGE WHITEBOARD CARTOON INFOGRAPHIC REAL
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3. Slides: Adicionar quantidade de telas onde sera colocado todo o contetido e
informagdes apresentadas no video. Criamos um projeto com 9 slides, que resultou em
um tempo de maximo 2 minutos.

SAVED PREVIEW gg‘

Slide 1 v of9 @ ) Grid B3 Horizontal 1 (16:9) W - —@— + 100%

> .
= §‘\‘1~ .:3/14
% e ~,,A - Entéo vamos 141! ‘W//’
E ¥ sowtoon &
[00:04.5] 01:59 [ ¥ ] ’ () imetine ‘ m)))

4. Inseriveis: Sdo as ferramentas utilizadas para a personaliza¢ao do video onde
que possibilita a insercdo de diferentes fundos, textos, formas, objetos, sons, midias,
cenas e personagens, de acordo com escolhas pessoais. Os recursos dos inseriveis
podem ser utilizados individualmente ou em combinagdes para que o resultado final do
video seja claro e objetivo. O objeto inserido pode ser redimensionado e editado em
tamanho e cores diferentes. Ao colocar os “inseriveis” no video também poderd ser
ajustada a duracdo do tempo de cada slide. No projeto elaborado cada slide durou em

torno de 05 a 18 segundos, de acordo com a quantidade de informagdo contida em cada
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tela, que possibilitou uma leitura tranquila, para ndo ultrapassar a duracdo maxima de 2

minutos.

5. Finaliza¢do do video: Apos finalizar toda criacdo do projeto é necessario
exportar o proprio o enderego eletronico para o Youtube, que ¢ uma forma de
exportacdo gratuita, porém ha outras opgdes de exportagdes oferecidas pelo Powtoon.

Veja a figura abaixo:

- A ‘ £2 . <

°
)
Create your personal
chevars [ A G+
Powtoon player page
PDF Goagle+

. CNTENT COMMUNIT TFOR E in <>
Facstiook  Youlube SlichShare  Vierwes Wistia  HubiSpot
o
wew!
| —>

‘ Adks Mariayer

Contetido Abordado no Projeto

A musica popular brasileira ¢ um conjunto de manifestagdes culturais de influéncia
indigena, africana e europeia. Nota-se sua importancia, pois cada estilo ¢ uma
verdadeira exposi¢do cultural que transmite e expde uma liberdade de pensamento, que

expressa diferentes tipos de sentimentos.

Existem diferentes pesquisas e estudos que mostram e comprovam que a musica
influencia positivamente o cérebro, podendo trazer diversos beneficios como: aumentar
a capacidade de concentracdo, despertar a precisdo matematica e linguistica, aumentar a

capacidade de processamento das informag¢des, melhorar a coordenagdo motora.

Além disso, traz beneficios para a saude, pois ela libera a dopamina, que ¢ um

neurotransmissor que leva ao cérebro diversas sensagdes e sentimentos. Por causa disso,
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a musica também tem sido usada para varios tipos de tratamento para a saude, além de

aliviar o estresse.

Vale ressaltar que a MPB foi e continua sendo muito importante, porque através dela,
artistas renomados brasileiros a utilizaram e ainda utilizam como instrumento de
liberdade de expressdo, fortalecendo seu meio cultural e social do pais. Com o poder
que a MPB trouxe para a cultura, surgiram novos artistas que através de variados
sentimentos como amor, carinho, amizade, orgulho, fortaleceu ainda mais os estilos

musicais, que cresceu tanto no cenario nacional quanto no internacional.

Nos slides do projeto, foram escolhidos alguns estilos da MPB, dentre os principais, que
muitos ja& conhecem, e também alguns que sdo regionais, alguns da musica nordestina.
Indiferente do estilo, ou da regido, todos tem o mesmo valor e importancia na
construcao da MPB. Os estilos escolhidos foram: Lundia, Modinha, Chorinho, Samba,

Frevo, Bossa Nova.

Resultados e Discussao

Os videos no “Powtoon” constituem uma forma inovadora de propor diferentes
contetidos. Eles permitem que os conteudos sejam apresentados de modo atrativo
favorecendo assim a criatividade na elaboracdo de estratégias de resolucdo e na busca
de solugdes nos conteudos. Assim, foi facil consolidar em tal afirmacao ¢ elaborar o
video. Além disto, criamos situagdes que resgatam o cotidiano, através das musicas,
com o intuito de estimular o aprendizado deles; desenvolver o prazer pelas aulas de
artes; estimular a construcdo dos conceitos; desencadear o desenvolvimento dos
mecanismos de artes; favorecer a constru¢do do conhecimento; permitir a
aprendizagem e o desenvolvimento, fatores que, no ensino-aprendizagem, sao

fundamentais para organizacao, coordenagdo e agdo cooperativa.

Consideracoes Finais

Acreditamos que a escola tem um papel fundamental na producao e distribuigdo dos

produtos provenientes dos avangos cientificos e tecnologicos. A escolha do ‘objeto’ o
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“powtoon” e dos desdobramentos da interagdo foram consideradas positivas de um
processo ativo e dinamico de ensino e aprendizagem que, além de explorar varios
temas, mostrando a presenca dos estilos de musicas brasileiras no nosso cotidiano,

trouxe o espago virtual mais proximo dos professores e alunos na escola publica.

Percebemos que os alunos querem aprender conteudos proximos ao cotidiano no qual
eles fazem parte, e cremos que desta forma eles poderdo gostar mais das disciplinas,
justamente pela possibilidade de perceber o significado dos temas que lhe sdo

apresentados através dos videos interativos, dindmicos e atrativos no caso o “Powtoon”.

Concluimos que a chegada dos recursos tecnologicos na escola pode funcionar como
uma nova ferramenta de ensino, proporcionando uma nova perspectiva de trabalho para

os professores.
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