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Resumo: A cada dia que passa o acesso a equipamentos tecnoldgicos esta
mais facil. O acesso também as informagdes estd cada dia mais disponivel.
O acesso a equipamentos tecnoldgicos e a Internet € muito importante para
auxiliar no processo de ensino aprendizagem, porém somente a
disponibilidade da tecnologia ndo ¢ suficiente para a efetivacdo do
conhecimento. A LDB referencia a necessidade da formac¢ao continuada de
professores e destaca o uso da tecnologia nesse processo. Pensando nisso,
foi oferecido aos professores de uma escola municipal um curso de
formagdo para a utilizacdo de 2 ferramentas tecnoldgicas que estdo
disponiveis na escola, mas que ndo estavam sendo utilizadas, por falta de
treinamento dos professores. Esse curso foi desenvolvido pelos alunos
bolsistas do PIBID, as ferramentas que foram apresentadas foram a Lousa
Digital e a Plataforma Google Drive. Foi produzido material didatico em
formato de apresentacdo de Power Point e também foram desenvolvidas
aulas praticas no laboratério da escola. Durante o curso os professores
tiveram acesso as ferramentas com as quais puderam montar suas aulas,
produzir material didatico e entdo colocar em pratica o que aprenderam.

Palavras-chave: Formacdo Continuada; Tecnologia; Lousa Digital;
Plataforma Google Drive; Ferramentas Educacionais.

Introduciao

A cada dia as TICs (Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo) exercem um papel
maior ¢ mais importante nos processos de aprendizagem. O seu uso nao ¢ mais apenas
para aporte didatico ao professor, € sim como uma nova ferramenta incorporada ao
processo de pesquisa e ensino aprendizagem. Ela deve contribuir com o acesso a
educagdo, com a qualidade do ensino, com o aperfeicoamento dos professores e deve
colaborar com a gestdo educacional. Diante das TICs, o professor precisa adotar uma

nova postura: Ele ndo ¢ apenas mais um transmissor do saber, ndo ¢ apenas sobre

25Estudante do curso Licenciatura em Computagdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG,
claudiorobertodonascimento@gmail.com

2 . . .
6Professor, Me.Educacdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, waltenomartins@iftm.edu.br

145
Anais do III Work em Tec. Ling. Midias em Educ., Uberlandia, v. 3, p 1-215. out. 2018



III Workshop em Teconologias,
Linguagens e Midias em
Educacao

aprender uma nova técnica, nova pratica. O professor precisa conscientemente adotar
novas metodologias que o leve a questionar suas agdes, sua formacao, suas praticas, a

escola e a sociedade onde esta inserido.

Com esse pensamento, esse trabalho tem a finalidade de apresentar um relato de
experiéncia sobre um treinamento que foi desenvolvido com o intuito de oferecer
formacdo continuada aos professores de uma escola publica de Uberlandia, ofertando
cursos de capacitagao sobre duas tecnologias que estdo & disposi¢do dos profissionais da

escola.

O primeiro curso de capacitacdo foi sobre a Lousa Digital, que ¢ uma ferramenta
que foi adquirida ha alguns anos por iniciativa governamental, mas que por problemas
relativos a politicas publicas ndo foi disponibilizado treinamento adequado aos
docentes. A tecnologia pode ser usada no laboratorio ou na sala de aula por professores
de qualquer disciplina. O outro curso foi sobre a utilizagdo da Plataforma Google Drive,
que ¢ uma ferramenta de trabalho colaborativo e de compartilhamento de arquivos.

Os cursos foram propostos pelos alunos bolsistas do Programa Institucional de Bolsa
de Iniciacdo a Docéncia, (PIBID), Subprojeto Informatica, e teve a parceria da
professora supervisora do mesmo projeto. Os participantes da capacitagdo foram os
professores da Escola Municipal Odilon Custodio Pereira. A fundamentagdo tedrica
consiste na revisao de textos, artigos, livros, periddicos, enfim, todo o material

pertinente a revisdo da literatura que sera utilizada quando da redagao do trabalho.

Fundamentacio Teorica

Fala-se muito sobre as TICs na educagao atualmente. A informatica faz parte do dia a
dia das pessoas, e essa inclusdo tecnoldgica pode deixar o professor que nao se
capacita sem a oportunidade de utilizar estes recursos em prol de seus alunos. Ao
mesmo tempo, aquele que usar a tecnologia a seu favor manejando os recursos
tecnoldgicos em suas praticas pedagdgicas pode colaborar muito com o processo de
ensino aprendizagem, além de conseguir manter um dialogo inovador com o aluno. A

maioria das escolas hoje oferecem varios recursos tecnologicos aos professores, como
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laboratorio de informética com computadores e acesso a internet, projetores de video,
Lousas Digitais entre outras tecnologias.

Para Valente(1999):

Hoje, a utilizagao de computadores na educagcdo ¢ muito mais
diversificada, interessante e desafiadora, do que simplesmente a
de transmitir informacdo ao aprendiz. O computador pode ser
também utilizado para enriquecer ambientes de aprendizagem e
auxiliar o aprendiz no processo de construcdio do seu
conhecimento.

De acordo com a citagdo, o professor deve assumir uma mediagdo entre aluno
e conhecimento, tendo como parceiros os recursos do laboratdrio de informatica. Um
dos recursos disponibilizados em laboratorios de Informatica ¢ a Lousa Digital, que ¢
uma tecnologia que foi adquirida pelo governo ja& faz algum tempo, mas que se
encontra em desuso na maioria das escolas por falta de capacitagdo dos professores
quanto a sua utilizagdo.

A lousa ¢ uma TICs poderosa, que bem usada pode levar uma interatividade
impar aos alunos, pois ela chama a aten¢ao ao lembrar um Smarthone, por ser um
equipamento onde o quadro ¢ uma tela “sensivel” ao toque. Essa identificagdo com o
aluno torna a aula mais impactante, deixando o participativo, atento. Segundo

Educagao 3.0

Em um mundo “fouch”, de informagdes onipresentes na Internet, o
Jovem busca respostas rapidas para suas questdes. Nesse contexto, a
adocdo de tecnologias como as lousas interativas pode apresentar
excelentes resultados para o aprendizado, aumentando o
envolvimento, o engajamento ¢ facilitando a resolugdo de problemas
reais passados durante as aulas. (EDUCACAO 3.0, 2011, p.12).

Essa interatividade da Lousa Digital entre professor e aluno se apresenta como
um importante aliado no processo de ensino aprendizagem.Outro recurso tecnoldgico
também muito eficaz que pode ser utilizado em sala de aula ¢ a Plataforma online

Google Drive, que abriga um leque de aplicativos de produtividade que engloba entre
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outros, os Documentos Google que ¢ um aplicativo editor de textos, o Apresentagdes
Google, que ¢ um editor de apresentacdes, o Formuldrios Google para criagdo de
formularios e o Planilhas Google. O Google Drivers utiliza o conceito de
armazenamento em nuvens, onde podem ser compartilhados diferentes arquivos que
ficam disponiveis online e podem ser acessados a partir de qualquer computador,
tablet, smartphone e outros devices conectados a internet, ¢ que também podem ser
acessados off line quando instalado e configurado dessa maneira.

Os aplicativos que fazem parte da plataforma também podem ser acessados e
editados a partir de varios aparelhos, além de serem colaborativos, permitindo que
mais de uma pessoa possa editar, por exemplo, um texto ao mesmo tempo.

Nas ultimas décadas muito se fala sobre a formagao continuada de

professores. De acordo com Mercado(1999)

A necessidade de formar professores em novas tecnologias se da
principalmente pela significagdo que esses meios tem na
atualidade. As novas tecnologias requerem um aluno mais
preocupado pelo processo do que com o produto, preparado para
tomar decisoes e escolher seu caminho na aprendizagem.

Os professores devem reconhecer que as novas tecnologias podem trazer uma
grande contribui¢do para a sala de aula, e que os novos meios de comunica¢do podem
ser usados para potencializar e contribuir como recurso e apoio pedagogico tanto a
ambientes de aprendizagem na educagdo a distancia, como a aulas presenciais,
oportunizando assim um processo de ensino aprendizagem mais interessante para o
aluno.

A LDB(Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacao Nacional), Lei n® 9.394/96, que
regulariza e define a educagdo Brasileira com base nos principios da constitui¢ao
brasileira, foi citada pela primeira vez na Constitui¢ao de 1934, porém so6 foi criada
em 1961, e depois foi atualizada por 2 vezes, sendo um em 1971, e depois em 1996,
versdao essa que tem validade até os dias atuais, onde, no Titulo VI, o art. 62 faz
referéncia a necessidade da formacao continuada dos professores e contempla o uso
das tecnologias nessas formagoes:

§ 12 A Unido, o Distrito Federal, os Estados e os Municipios, em
regime de colaboragdo, deverdo promover a formagdo inicial, a
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continuada e a capacitagdo dos profissionais de magistério. (Incluido
pela Lei n° 12.056, de 2009).

§ 2° A formagdo continuada e a capacitagdo dos profissionais de
magistério poderdo utilizar recursos e tecnologias de educagdo a
distancia. (Incluido pela Lei n° 12.056, de 2009).

§ 32 A formacdo inicial de profissionais de magistério dara
preferéncia ao ensino presencial, subsidiariamente fazendo uso de
recursos ¢ tecnologias de educagdo a distancia. (Incluido pela Lei n°
12.056, de 2009). (BRASIL, 1996).

Também no art. 67 da LDB, ¢ assegurada a formagdao continuada dos
professores da rede publica de ensino:

Art. 67. Os sistemas de ensino promoverdao a valorizagdo dos

profissionais da educagdo, assegurando-lhes, inclusive nos

termos dos estatutos e dos planos de carreira do magistério
publico.

[...] IT — aperfeigoamento profissional continuado, inclusive com
licenciamento periddico remunerado para esse fim;]...]
(BRASIL, 1996).

No ano de 2007 a Secretaria de Educagao a Distancia (SEED) e o Ministério
da Educagdo e Cultura (MEC) criaram o Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (Prolnfo), tendo como principal objetivo promover o uso das TICs nas
redes publicas de educagdo basica. O programa disponibilizou as escolas
computadores e demais recursos digitais e conteidos educacionais, € em
contrapartida os estados, o Distrito Federal e os municipios deveriam se estruturar
para receber os laboratdrios e prover a capacitacdo dos educadores para utilizagao das
maquinas e tecnologias.

No art. 1, sdo citados os objetivos do Prolnfo:

Art. 1° O Programa Nacional de Tecnologia Educacional -
Prolnfo, executado no ambito do Ministério da Educagao,

promovera o uso pedagogico das tecnologias de informacao e
comunicacdo nas redes publicas de educacao basica.

Paragrafo inico. Sdo objetivos do Prolnfo:

I - promover o uso pedagbdgico das tecnologias de informacgao e
comunicacdo nas escolas de educacdo basica das redes publicas
de ensino urbanas e rurais;
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IT - fomentar a melhoria do processo de ensino e aprendizagem
com o uso das tecnologias de informacgao e comunicagao;

III - promover a capacitagdo dos agentes educacionais
envolvidos nas agdes do Programa;

IV - contribuir com a inclusdo digital por meio da ampliagdo do
acesso a computadores, da conexao a rede mundial de
computadores e de outras tecnologias digitais, beneficiando a
comunidade escolar e a populagdo proxima as escolas;

V - contribuir para a preparacdo dos jovens e adultos para o
mercado de trabalho por meio do uso das tecnologias de
informac¢ao e comunicagao; e

VI - fomentar a produg¢do nacional de contetidos digitais educacionais.

(BRASIL,2007)

De acordo com o item III, um dos objetivos do Prolnfo ¢ promover a
capacitacdo dos envolvidos nas a¢des do programa.

As Politicas Publicas vem de encontro a LDB, ao prover as escolas de
laboratorios de informatica, ao mesmo tempo que desafia os professores a utilizar
essas ferramentas conjuntamente com sua pratica pedagogica com a intenc¢ao de criar
um processo de ensino aprendizagem mais dindmico, intenso, € ndo como mais uma
ferramenta de apoio a aula.

Contudo somente investir em equipamentos tecnolégicos de ultima geragdo
ndo ¢ suficiente para tornar o computador em um agente no processo de ensino
aprendizagem. Isso pode trazer as escolas o que Costa (2004) intitula de
apetrechamento, que ¢ a aquisicdo de aparatos tecnologicos, sem oferecer a
capacitagdo para os que a recebem.

Nos dias atuais, o acesso a equipamentos tecnologicos esta muito facil. A
grande maioria dos alunos tem celulares de ultima geracdo, smartphones, tablets,
computadores, TVs Smart, entre outros. O acesso as informag¢des também esta cada
dia mais facilitado, temos uma maior disponibilidade de redes sociais, canais de
informacao ou jornais online.

Porém, esta facilidade de acesso as tecnologias, juntamente com varios
aspectos positivos, traz também diversos problemas, como por exemplo, afirmar que

a cada dia que passa as pessoas aprendem mais sobre e com a tecnologia, € que obtém
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conhecimentos com maior rapidez e facilidade. Tendo em vista que somente o acesso
as tecnologias ndo ¢ garantia que realmente se tenha a aprendizagem, essa informagao
pode vir a ser um erro,

Um maior acesso a tecnologia pode inclusive acarretar um maior
distanciamento entre professores, alunos e pais.

O professor, tanto em suas formagdes como em suas praticas, precisa aprender
a utilizar a tecnologia em seu favor, saber analisar as ferramentas que servem de

aporte ao ensino.

Resultados e Discussiao
Os cursos foram desenvolvidos pelos alunos bolsistas do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) dentro do Subprojeto Informatica e ofertado

aos professores interessados.

Foi entdo desenvolvido um plano de ensino referente as formagdes e a
producao dos materiais didaticos, que eram compostos por apresentacdo e apostilas.
Foram produzidos cartazes divulgando o curso, que ocorreu nos meses de maio e
junho de 2017, no periodo da tarde e foram ministrados nos Laboratorios de

Informatica e biblioteca da escola.

O curso foi ofertado a todos docentes que demonstraram interesse pela
formacao e tiveram horarios disponiveis que coincidiam com os oferecidos. O uso das
ferramentas requer a utilizagdo de um computador onde foram instalados os

aplicativos, um projetor de video, um quadro branco e a Lousa Digital.

Para o treinamento da Lousa Digital, uma apostila foi preparada com uma
linguagem simples, descrevendo o passo a passo, desde a instalagdo dos drivers e
aplicativos, instalacdo do equipamento no computador e no projetor de video, fixacao
do sensor no quadro branco, calibragdo, configuracdo e utilizagdo de seus recursos e

bibliotecas.

A Lousa Digital torna o quadro branco em uma tela interativa, onde o
professor pode importar arquivos como PDF, Docs, Apresentagdes, fotos, videos,

arquivos variados e interagir com esses arquivos. O aplicativo possui uma biblioteca
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bem completa, contando com exemplos como mapas variados, onde vocé pode
utilizando a caneta digital da Lousa e arrastar os mapas pela tela, formando as
regides, mostrando as mudancas geograficas e politicas que aconteceram com o
passar dos anos, ou entdo separar as varias partes de uma célula, de um 6rgao ou

sistema.

A figura 1 mostra a ferramenta, que ¢ composta pela Caneta Digital, por um
transmissor de sinal que ¢ fixado junto a tela (usada para projecdo que envia o sinal
para o computador), o receptor de sinal (que fica acoplado ao computador por USB,

que ao receber o sinal, o envia para projec¢ao).

Figura 1: Componentes da Lousa Digital.

Luz indicadora def%
conectividade -

Fonte: Internet.

Os professores puderam acompanhar todos os passos da utilizacdo do
equipamento, desde sua instalagdo e configuracdo. O Kit da Lousa contem um CD

com todos os aplicativos necessarios para sua instalagdo em ambiente de software
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livre, Linux Educacional, porém como os aplicativos seriam instalados nos
computadores pessoais dos professores, os bolsistas pibidianos fizeram uma pesquisa
junto a fabricante da Lousa e conseguiram os drivers e aplicativos compativeis com o
ambiente Windows, que ¢ a usada pela maioria dos professores em seus

computadores.

Inicialmente os professores aprenderam a instalar todos os softwares do kit, e
depois a instalar o hardware. Para que o sistema funcione de forma precisa, deve ser
efetuada a calibragdo do mesmo. Entdo os professores puderam aprender na pratica a
calibragdo do equipamento no quadro branco. Este procedimento foi ensinado de
maneira pratica, onde os docentes puderam acessar o aplicativo Uboard que ¢
instalado junto com os drivers da Lousa, e que ¢ o gerenciador por onde ¢ feita a

calibracdo. A Figura 2 mostra o aplicativo Uboard.

Figura 2: Aplicativo Uboard

Ok Cancel l

Fonte: Manual técnico.

Calibrar a Lousa ¢ muito importante para que o sistema reconhe¢a a caneta

com precisdo. A figura 3 mostra a tela de calibracdo da ferramenta.
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Figura 2: Calibragem da Caneta Digital

A Calihrar 2 A~Fanoata

O Este processo deve ser feito sempre

Fonte: Internet

Apoés a calibragdo, a area de trabalho do computador ¢ acessada e entdao o
aplicativo Mint Interactive foi apresentado aos professores. Ele ¢ um aplicativo com
uma janela com interface padrao, que consiste de barras de menus, onde podem ser
acessadas as diversas op¢des da Lousa, como caneta, pincel, lata de tinta, borracha,
apagador, caixa de textos, zoom, recursos para importar arquivos, para gravagao de
arquivos de audio e video, produ¢ao de instantaneos, entre outras varias utilidades.
Também ¢ disponibilizado um recurso de Biblioteca, que tem a disposicao um banco
de imagens com mapas, sistemas e outras que podem ser utilizados
multidisciplinarmente, como por exemplo,as de sistemas meteoroldgicos, sistemas
planetarios, de cé¢lulas, imagens para uso na Fisica, na Quimica. Uma fung¢do
interessante ¢ que a ferramenta também possibilita a importagdo de outros tipos de
imagens, que podem ser produzidas ou baixadas gratuitamente pela Internet. A Figura

4 apresenta o Aplicativo Mint Interactive.

Figura 4: Interface do Mint Interactive.
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A figura 4 mostra a fungdo Biblioteca da Lousa Digital, onde um Pibidiano
apresenta a ferramenta sendo utilizada em uma aula de Geografia, trabalhando com o

mapa das regides do Brasil.

O segundo curso oferecido aos professores da escola foi a capacitagdo quanto
a utilizagdo do Google Drive, que ¢ uma plataforma onde estdo incluidos os
aplicativos Google Docs, Apresentagdes, Planilhas, entre varias outras utilidades. O
Google Drive se destaca por ser uma plataforma colaborativa, multiplataforma e de
compartilhamento, usando o conceito de computacdo em nuvem, onde varias pessoas
podem se conectar e elaborar varios tipos de trabalho ao mesmo tempo, alem de
compartilhar arquivos, elaborar textos, slides e planilhas. Todos seus recursos podem

ser compartilhados instantaneamente desde que haja conexdo a internet.

As aulas foram apresentadas em uma metodologia bem dindmica, ja sua
plataforma ¢ online e colaborativa. Os professores e os bolsistas puderam editar o
projeto ao mesmo tempo. Os professores participantes do treinamento criaram uma
pasta de trabalho na plataforma, e foram desenvolvendo as atividades de forma
pratica, onde podiam criar, compartilhar e editar arquivos. Durante o curso

aprenderam também técnicas de seguranga na Internet, que poderiam ser utilizadas
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para impedir que seus arquivos fossem visualizados e ou editados por pessoas

desautorizadas. A figura 5 mostra uma aula sobre o compartilhamento de arquivos.

Figura 4: Uso de bibliotecas na Lousa Digital.

Recursos
13 Uso da Galeria de Imagens

!

importar mais de uma imagem para a mesma
sepui o

uindo os mesmos p

Fonte: Autoria propria (2017).

Figura 5 - Aula de Google Drive - Apresentacdo

Fonte: Autoria propria (2017)

Os professores criaram varios arquivos, como simulagdes de provas
produzidas pelo Google Docs, planilhas de notas pelo Google Planilhas, aulas em
slides produzidos pelo Google Apresentagdo, avaliagdes produzidas pelo Formularios
Google. Também aprenderam a usar a Agenda Google. A Figura 6 mostra o

desenvolvimento de uma atividade durante o curso.
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Figura 6 - Aula Google drive - planilhas

Fonte: Autoria prépria (2016)

A capacitacao de professores para a utilizagdo de ferramentas tecnologicas ¢
muito importante, por poder contribuir tanto na organizagao ¢ producao de materiais
pedagogicos em geral, como na producao de documentos em geral, principalmente

por ser uma plataforma colaborativa.

Conclusao

Os professores participantes sempre demonstravam grande interesse nas aulas, e
tinham muitas duvidas, principalmente em relacdo a seguranga do uso do Google
Drive, elas tinham receio de que pessoas nao autorizadas pudessem alterar um
documento, e alegaram que sempre ouviram falar de pessoas que perderam seus
documentos. Pudemos concluir com isso que muitos professores nao usam as
tecnologias por medo de perderem arquivos importantes, € ate mesmo que esses
arquivos possam ser editados sem o consentimento deles. Para desmistificar, os
instrutores estimularam os cursistas a criar varios arquivos e salva-los e
posteriormente fazer o acesso para observar sua seguranga, e utilizar as opgdes de
compartilhamento, aprendendo assim a varias camadas de seguranca oferecidas pela

plataforma, contribuindo assim para que eles exercitem o que era passado em aula.
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O curso foi realizado de forma interativa, onde os professores puderam
participar ativamente no processo de ensino aprendizagem, de maneira a construir o
conhecimento, o que trouxe um resultado muito positivos, possibilitando aos
professores a utilizacdo de um recurso que ja estava disponivel na escola a muitos
anos e até¢ entdo ndo havia sido utilizado, e outro recurso que esta disponivel em
dispositivos com acesso a Internet. Todas essas experiéncias ajudam a inserir os
professores em um ambiente de pratica educacional dos conhecimentos
desenvolvidos na academia. Para a escola, os ganhos sdo também significativos, pois
dinamizam o ensino-aprendizado junto a professores e alunos, elevando a qualidade

do ensino.

Através das aulas, também podemos concluir que o interesse capacitacdo para
a utilizacdo de novas tecnologias mesmo que restrito a pouco professores, ¢
extremamente valido, considerando que pode contribuir na organizagdao e execugao
das aulas, na producao de planos de aula, relatdrios, diarios escolares e documentos
em geral, que necessitam de varios contribuidores, observando que essas ferramentas
contribuem de forma significativa no cotidiano de pessoas que atuam em equipe ¢

necessitam de compartilhar documentos e outros recursos.
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