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Resumo. A evolucdo da tecnologia permitiu a instrutores e estudantes a
utilizacdo do computador como recurso de ensino. Contudo, 0s varios
sistemas aplicados na educacdo ndo fornecem conteddos que levem em
consideracdo as preferéncias especificas de cada estudanteeeermade

apoio para professores realizarem adaptacdes. Deste modo, o trabalbo dest
pesquisa visa demonstrar uma abordagem para adaptacdo no processo de
ensino, baseado na recomendacao automatica de objetos de aprendizagem de
acordo com perfis de estudantes.

1. Introducéo

A forma como um individuo interage e reage em um ambiente de apgmrdiza
refletem suas preferéncias reais (ZAINE, BRESSAN & CARDIERI, 2@s23s podem

ser determinadas por um estilo de aprendizagem (EA). Em Felder & Silverman (1988), é
apresentado um modelo teérico de caracteristicas de EA de estugarspendo quatro
dimensbes de classificacdo, e a tendéncia para um determinadooexdsndois
existentes para cada dimenséo, define o perfil do estudante. Assim, la Talexibe

todas as 16 possibilidades de combinacédo dos EA. Cada estudanteipopstil que

se equivale melhor em alguma destas combinacoes.

Tabela 1: Todas as 16 possibilidades de combinacdo de EA

Percepgéo Entrada Processamento Organizacdo  #
1 sensitivo verbal ativo sequencial 9 intuitivo verbal ativo sequencial
2 sensitivo verbal ativo global 10 intuitivo verbal ativo global
3 sensitivo verbal reflexivo sequencial 11 intuitivo verbal reflexivo sequencial
4 sensitivo verbal reflexivo global 12 intuitivo verbal reflexivo global
5 sensitivo visual ativo sequencial 13 intuitivo visual ativo sequencial
6 sensitivo visual ativo global 14 intuitivo visual ativo global
7 sensitivo visual reflexivo sequencial 15 intuitivo visual reflexivo sequencial
8 sensitivo visual reflexivo global 16 intuitivo visual reflexivo global

Fonte: Autoria propria (2016)
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A Tabela 2 apresenta um exemplo de modelo de estudante que waibrgs
probabilisticos ao perfil do estudante e é utilizada como barse abordagem deste
trabalho para recomendacédo de automatica de conteudo.

Tabela2: Modelo do estudante probabilistico em que estilos de
aprendizagem séo tratados pelo sistema como probabilidades

Estilos de Aprendizagem
Processamento Percepgao Entrada Organizacdo
Ativo | Reflexivo | Sensitivo | Intuitivo | Visual | Verbal | Sequencial | Global
350 65.0 17.0 83.0 89.0 11,0 84,0 16.0

Fonte: Dorca et al. (2013)

Visando minimizar o tempo e esforco despendido no desenvolvimento de
material educacional, e pensando em uma forma de reutilizar etsgainaurgiu o
conceito de Objeto de Aprendizagem (OA). O Learning Technology Standards
Committee (LTSC IEEE, 2002) define que um OA é “qualquer entidadealdigiin&o,
gue possa sersada, reutilizada ou referenciada em um processo de aprendizagem”.

No Brasil, a primeira iniciativa de um padrdo para metadadosAd¢oiOo
projeto Objetos de Aprendizagem Baseados em Agentes (OBAA). Albsteepadrao é
o IEEE LOM (LTSC IEEE, 2002), contendo todas as suas categori&m, @é
acrescentar informagBes técnicas, educacionais, aspectos debilatzdsi e
segmentacédo (VICARI et al., 2010).

2. Materiais e Métodos

Este trabalho apresenta uma abordagem pratica para mapedmé&#oem EA, uma
vez que a relacdo entre os mesmos considere que O primeiro possuidosetada
catalogados de acordo com o padrao OBAA (VICARI et al., 2010) e o segstag e
categorizado de acordo com as quatro dimensdes de Felder & Silverman €1988)
delineado através do modelo probabilistico apresentado por Dorga et a). (2013

Para criagdo desta abordagem foi determinado quais campos do pat#éaD p
apresentar informacgdes cujos valores se relacionam aos estilgzet@lizagem no
modelo de Felder e Silverman. No passo seguinte foi realizado um meapeada
inter-relacao entre estes campos, e seus valores, e o0s EA.

Com esta estrutura definida foi possivel definir um algoritmo para recomendagéo
automatica de OA de acordo com os EA do estudante, levando-se emregaside
ordem de relevancia dos OA para o perfil do estudante. Por fim, foinmaptado um
prototipo para realizacao de experimentos. A Tabela 3 apges®BmMpos que tiveram
seus valores mapeados, em que para cada dimensao do modelo apresEntayse
satisfeito para determinado campo e valor do padrao OBAA.

No protétipo criado para avaliagdo deste trabalho, o modelo do estudante
(composto por distribuices de probabilidades) é fornecido pelo usudiin, @s OA
sdo recomendados de acordo com os EA de um estudante ficticio. O sisipmia
automaticamente OA cujos metadados estejam relacionados aoirfitlo pelo

/‘g\

Anais do Workshop em Tec., Li

em EdLﬁVHQerléndia, V. 2, p. 1-198 jun. 2017

@

/)

£

/

(11

BB INSTITUTO FEDERAL
MW Tridngulo Mineiro

MW Campus Uberlandia Centro




Anais do Workshop em Tecnologias, Linguagens
e Midias em Educacao 2017

usuario. O resultado final da execucéo € uma lista com o0s as recofendaienadas
por um ranking que indica a relevancia dos OA em relacéo aos EA do estudante.

Tabela 3: Campos OBAA e seus valores mapeados aos EA no modelo de Felder e
Silverman

4

orma Resource | D Reciprocidade | Acessibilidade

diagrama,
figura,
expositivo gréfico,
narrativa,
palestra

audio,
imagem,

texto,

video

simples, : visual, audivel,
factuais

Sensitivo facil ) ) texual, tactil

auto dificil, referentes a

Intuitivo X .
avaliagdo | complexo conceitos

diagrama,
figura, - - - - visual
gréfico

imagem,

Visual .
b video

aldio,
Verbal - texto,
video

narrativa,

audivel, textual
palestra

exercicio,
simulagao,
Ativo - - ativo, misto | questionario, - atitudinais presente
enunciado de

problema

com
reciprocidade

audio,
Reflexivo - texto/html,
video

expositivo,
misto

sem

gréfico - procedimentaig ausente . h
reciprocidade

Sequencial linear

Global rede

Fonte: Autoria propria (2016)

O calculo deste ranking é dado pela soma dos valores probaislidd cada
dimensdo do EA do estudante a cada vez que este € atendido pela &dormacg
preenchida em algum dos campos dos metadados do OA. Por exemplorandside
0 modelo do estudante apresentado na Tabela 2, se os valores dos melkadados
determinado OA atendem ao EA Reflexivo em 1 campo, o EA Sensitidaampos,
ao EA Visual em 2 campos e ao EA Global em 1 campo, teanssguinte relevancia
para este OA em relacdo aos EA do estudante apresentado: (1 x 65) + (2 x 17) + (2 x 89)
+ (1 x 16) = 293.

A cada correspondéncia realizada com sucesso, o valor da probabilidade do EA é
somado a relevancia do OA. Desta forma, o calculo da relevancia Rnp®4a ¢é dado
por (1). Em (1), Qi representa a quantidade de campos dos metadados do @BAque
satisfaz, e EAI representa o valor da probabilidade de prefea@m&a pelo estudante,
armazenado no modelo do estudante (como exemplificado na Tabela 2). O \adi&e
de 1 a 8, pois sé@o contabilizados os oito EA presentes no modelo dmiestatizo,
reflexivo, sensitivo, intuitivo, visual, verbal, sequencial e global).

R=Y(Q: x EA) (1)

=1
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3. Resultados e Discussao

Foram utilizados nos experimentos desta pesquisa exemplos dmr@®Anetadados
catalogados no padrao IEEE LOM, obtidos no LOM Demonstration coltecti
(disponivel em <http://www.nzdl.org/gsdimod?a=p&p=about&c=lomdemo>). Tais
exemplos de OA foram inseridos manualmente no repositorio, mantendo o idioma
inglés original em que estas amostras estdo disponiveis. Parac@&x dos
experimentos, o repositorio de OA foi simulado através de um banco de dados
relacional, em que uma relagéo (tabela) foi criada para represédfae colunas desta
correspondem aos metadados definidos para recomendacgéo de conteudo definida neste
trabalho.

4. Conclusodes

A contribuicdo principal desta abordagem foi demonstrar que é passilizhr
0 mapeamento de caracteristicas de OA em caracteristiEas dle maneira dinamica e
automatica, a fim de fornecer adaptacdo de contetdo. A modelagerilstbbta de
EA utilizada foi de fundamental importancia para esta abordagemp@ssshilitou a
ordenacéo dos OA de acordo com a relevancia em relacao ao perfil do estudante.

Como possiveis trabalhos futuros, a fim de mensurar o ganho da recomendacéao
de OA, visa-se a realizacdo de experimentos online com a idegdific@utomatica de
EA. Além disso, tem-se a possibilidade de detalhar esta abordagdimando uma
publicacdo em periédico de divulgacao cientifica.
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