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RESUMO
A universidade e seus pesquisadores tém a obrigacdo de buscar novas alternativas e metodologias que possam apoiar a divulgacéo do conhecimento adquirido e suas praticas para a sociedade. O
ensino de programacéo para alunos dos cursos da area de tecnologia da informacéo é um fator basico, mas nem todos desenvolvem a habilidade necesséria, assim, é importante buscar alternativas
que possam contribuir para o desenvolvimento das habilidades de resolucdo de problemas e raciocinio légico. E a participagdo em eventos que exigem conhecimentos de légica de programacéo
permitem uma expanséo dos conhecimentos e um estimulo para a dedicagdo as disciplinas regulares por apresentar uma relagéo entre o treinamento e seus contetidos disciplinares. A participagdo
nos eventos contribui para que a institui¢éo, os alunos e os professores evoluam e tragam beneficios para toda a sociedade. E a partir dos treinamentos, é possivel participar de competicdes regionais
e nacionais de programacao, tais como a Maratona Regional de Programac&o da Algar e as seletivas para a Maratona nacional. Desde 2013 ha uma equipe de maratonista de programacéo na
instituicao, formada em sua maioria por alunos do curso de Engenharia de Computagdo e que tem participado regularmente de competi¢Ges regionais e nacionais. E segundo Ayelo (2010, p. 3), a
experiéncia de participar de um evento como a Maratona de Programacéo e a interagao realizada nestes eventos por parte de alunos e técnicos é importante, assim como a visibilidade da instituigdo
que demonstram o carater extensionista de um projeto nesta area. E este projeto visa aproveitar a experiéncia de organizar e treinar a equipe universitaria para formar futuros participantes da equipe e
também estimular os atuais membros a contribuir para o treinamento de outros alunos da instituicdo e também das escolas publicas de ensino médio. Entre as agdes do projeto pode-se listar: a) a
necessidade de organizar o contetildo programaético do treinamento, b) formar um grupo de alunos com dominio do conhecimento de matematica, fisica, algoritmos, estrutura de dados e linguagem de
programagcé&o para a disputa das competigdes, c) estimular nos alunos o desenvolvimento da criatividade, da capacidade de trabalho em equipe, a busca de novas solugdes de software e a habilidade
de resolver problemas “sob presséo”, d) apresentar e treinar técnicas eficientes de projeto e analise de algoritmos em diferentes dominios de aplicacéo de algoritmos computacionais, €) preparar os
participantes para resolver problemas faceis e medianos da competi¢do de maratona de programagao, f) apresentar e motivar os alunos do ensino médio para ingressar nos cursos superiores da area
de computagéo e informética. E a metodologia utilizada no desenvolvimento do projeto de extenséo apresenta as seguintes etapas: a) levantamento bibliografico, b) preparacéo dos tutoriais,
contemplando o ensino de I6gica e de programacéo, c) divulgacao e realizagéo dos treinamentos, d) organizacéo e realizagdo de Minimaratona de Programacéo, e) preparagéo, divulgagédo e
realizacdo dos treinamentos especificos para competicdes regionais e nacionais. E sabido que estes modelos de projetos propiciam um grande interesse no ambiente corporativo, pois através deles
Ws;a'\ro recrutados alunos para que os mesmos fagam parte do seu quadro de pessoal. Para que estes tipos de projetos sejam continuados é de fundamental importancia que os discentes e docentes

estejam sintonizados para que possam desenvolver grandes trabalhos.
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