INSTITUTO FEDERAL Curso Integrado de Computacao Grafica

Disciplina: Multimidia

Criando um Gif Animado

Criando uma animacao (exemplo)
Copiar as 3 imagens: Animel, Anime2 e Anime3 para uma pasta.
Abrir a imagem: Animel;

Criar uma nova camada - chamada Texto;

14

Digitar o texto: “A amizade é um fruto que amadurece lentamente”.
Coloque cor Vermelha e tamanho 19. Escolher uma fonte qualquer;

Criar uma cdpia exata da camada. Aplicar go.mams ~
filtro: Luz e sombra e escolher o Efeito Xach €  ouicamentexdosbibos g
escolher: Cor cinza, raio 24 e Combinar Peecmee!debibes !

Cor de destaque:

- s .
.
Camadas VISIVeISI Opacidade dos brilhos: . 66 2
Cor da sombra projetada: | ]
Opacidade da sombra projetada: . 00

Raio de desfoc. da sombra projetada: P_ri
Deslocamento X da sombra projetada: | 5
Deslocamento ¥ da sombra projetada: 3

Manter selegio

Ajuda Restaurar Cancelar

Criar uma cépia exata da camada e ir aplicando um pouco de pincel
brilhante;

Abrir a segunda imagem (Anime2), usar a opgao do menu Arquivo ->
Abrir como camada. Lembre-se de sempre utilizar imagens com o0 mesmo
tamanho. Vocé pode redimensionar as imagens no menu Imagem ->
Redimensionar imagem;

Criar uma cépia exata da camada e ir aplicando um pouco de pincel
brilhante;

Abrir a terceira imagem (Anime3), usando a opgao: Abrir como Camada;

Criar uma coépia exata da camada e ir aplicando o restante de pincel
brilhante;

Clicar em Filtro - Animacdo - Reproduzir e ver como ficou. Vocé
provavelmente deve ter achado que a animagao esta rapida demais. Com
o Gimp, podemos definir o tempo de exposicao de cada quadro, basta
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renomear a camada acrescentando o tempo em milisegundos entre
parénteses no final do nome. Caso o tempo de exposicdo ndo esteja

determinado, O Glmp & Atributos da camada b4 ﬁSambE (50ms)
automaticamente define como |7 it atibutee da camada S —
100 ms (milisegundos), ou s€ja, | ... cm
um décimo de segundo. ‘
Ajuda Cancelar ﬁwma (50ms}
F' 3 “‘g: anime1.JPG (60 ms)
| I >

Para salvar a animagao ¢
utilize a opgao Exportar " e

Salvar na pasta: |\ | Atividades | [FTWV | IFTM_Multimidia | GIMP || Animacdo
e salve como Imagem =
~ i |Locais Nome + Tamanho Modificado Piz el
GIF e ndo se esquega de | -rew E— s 148 214
. . | |@ Usado recentemente & Exportar imagem como GIF %
marcar a caixa: Como | o wene
. ~ . £ Desktop G'EE:.:}Z G;'F
Animagao. Se ainda || oot .
Unidade de DVD-RW .. Comentdrio do GIF: 3 Created with GIMP
| [+#¥ Unidade de
pretende fazer ||« vt
. ~ , s Musicas (F) =
modificagBes, é melhor | =rwe
| B Documents Opgées de GIF animado
salvar uma coépia como | e s
1 i Atraso entre os quadros ende nio for especificado: 100 =| milissegundos
a rq uivo XC F . : o e o Ui G Disposigio do quadro onde nio for especificado: | Mo importa -
IE : " = L [ Usor o atraso acima para todas as comadas
I- " ! 2 [ iUser a disposicac acima para todas as camadas
| | Imagem de Pixap do X
| | Imagem do photoge Ajuda f—
Script encapsulado

| | 1magegem
| Qimagem GIF_) gif

Construindo uma nova animacgao

Agora, construir uma nova animacao utilizando imagens da internet.
Deve ter pelo menos:

a) 4 camadas de imagens,

b) 2 camadas de texto, sendo que uma delas deve ter o nome do aluno
ou dos alunos (quando em dupla)

c) 1 efeito.

Instrucdes:
a) O trabalho devera ser desenvolvido individualmente ou em dupla.
b) O projeto deve ter pelo menos tres camadas.
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c) Salvar o arquivo no formato gif e no formato padrao xcf.

d) Os arquivos deverdo ter os nomes indicados. Por exemplo, para a
atividade 15 do aluno Jodo, o nome do arquivo deve ser:
MMD_atl5 Joao.gif. A mesma situacdo para o arquivo xcf.

e) Deve-se encaminhar os quatro (4) arquivos:

gif animado Anime (MMD_atl5a_Joao.gif) e o arquivo projeto Anime do
gimp (MMD_at15b_Joao.xcf)

gif animado aluno (MMD_at15c_Joao.gif) e o arquivo projeto Aluno do
gimp (MMD_at15d_Joao.xcf)

f) Encaminhar o arquivo para o email: walteno@yahoo.com.br colocando no
assunto: MMD_ATV15-<seunome>; Por exemplo, a atividade 15 do aluno
Jodo, o assunto deve ser: MMD_ATV15 Joao.

g) Data para a entrega da atividade 08/10/2019 e deverd ser enviada até as
18:00.

Avaliacao:

a) Todo trabalho é avaliado em 10 pontos que posteriormente serao
transformados em uma média que compora a nota de Trabalhos;

b) No trabalho, serdo avaliados o atendimento as instru¢des solicitadas e o
atendimento as regras de entrega da atividade;

c) Trabalhos entregues ap0s a data estipulada serdo corrigidos com valor de
60% da nota da atividade;

d) Trabalhos copiados terdo a nota dividida pela quantidade de trabalhos
(alunos) compartilhados, nao interessando quem fez ou quem copiou.


mailto:walteno@yahoo.com.br

