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RESUMO

Este trabalho teve a finalidade de demonstrarpor meio estudo a partir do Banco
Internacional de Objetos Educacionais (BIOE),de artigos desenvolvidos por
pesquisadores sobre ferramentas e midias digitais como objetos de aprendizagem,
mostrando as suas viabilidades para o ensino, assim como suas introdugfes nos centros
educacionais, tornando-se itens indispensavel na grade curricular, saindo do método
tradicional para uma nova modalidade de ensino aprendizagem,utilizando a tecnologia
para esse novo processo.

Palavras-chave: Ensino aprendizagem. Objetos de aprendizagem. Banco internacional
de objetos.Repositério.Midias digitais.



ABSTRACT

This work aims to develop a study from the International Bank of Educational Objects
(BIOE), through articles developed by researchers on tools and digital media, showing
their feasibility for teaching, as well as their introduction in educational centers, becoming
mandatory items in the curriculum, going from the traditional method to a new modality of
teaching learning, using the technology for this new process.

Keywords: Teaching learning. Learning objects. International object bank.Repository.
Digital media.
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1. INTRODUCAO

A humanidade passa por um processo nos mais diferenciados setores
sociais, principalmente no que se trata da tecnologia, que no atual contexto tem
mudado a vida das pessoas pois tem tornando-se cada vez mais indispensavel no
seu cotidiano.

Amais significativa evolucdo desse processo esta na chamada era da
tecnologia digital, que possibilita a comunicacdo entre os mais diversos setores da
sociedade, bem como torna um meio de maior aproximacao entre as pessoas,
permitindo uma forma mais simples de interacdo, no qual trabalhando com o novo
estdo em constante aprendizagem.

Com essa nova tecnologia abre-se um novo método de insercéo, que € o
da Tecnologia de Informacdo e Comunicagcdo (Tics) que ira viabilizar ensino
aprendizagem em todo contexto educacional, e por meio dela o professor terd um
novo acesso a varias ferramentas pedagogicas digitais as quais poderdao ajuda-
los no processo de ensino.

O contexto atual submete o professor a busca por novas estratégias
metodoldgicas para superar o trabalho mecanico existente no cotidiano escolar e
reconhecer que ensinar ndo é transferir informagéo, mas criar possibilidades para
a construcdo de conhecimentos e sua contextualizagdo em ambientes de
aprendizagem (FREIRE, 2002, p. 21).

Contudo, o professor passa a exercer um papel de mediador na construcéo
do conhecimento dos educandos e para isso o professor tera que continuar
aprimorando o seu conhecimento através de cursos dando foco em sua formacédo
continuada, mesmo porque nesse novo cenario o aluno detém o conhecimento da
tecnologia, onde o professor torna-se um mediador do conhecimento e ndo mais o
detentor dele.

Visando isso o Ministério da Educacéo lancou em 2008 em conjunto com
diversas instituices internacionais o Repositorio do Banco Internacional de
Objetos Educacionais (BIOE) para auxiliar professores e alunos.

[...]Jna sociedade da informacao, a educacdo tem seu papel transformado

e, as estratégias de ensino e aprendizagem se modificaram para atender
as novas demandas educativas. Os repositérios educacionais estdo
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alinhados com uma perspectiva de aprendizagem aberta, colaborativa e
que utiliza intensivamente recursos tecnologicos para estimular a
autonomia e a emancipacdo do educando (SILVA; CAFE; CATAPAN,
2010).

E com insercdo da tecnologia como forma de um novo método de ensino
tende a enfrentar uma grande resisténcia por parte de muitos professores, que ver
nesse novo método algo que almeja ocupar o seu espaco dentro das instituicbes
educacionais, pois a unica forma de produzirem conhecimento que eles
conhecem estao voltadas para o caderno e o quadro de giz.

Além disso, tem a problematizacdo dos mesmos se esbarrarem com a
tecnologia, pois muitos deles ndo detém o conhecimento basico de como funciona
um computador, e para inserirem nesse novo método de ensino aprendizagem
terdo que buscar cursos de aperfeicoamento como o de informética, o qual ir4
permitir que possam utilizar um computador e navegar na rede mundial, onde esta
localizado o Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE),assim como
outros bancos, que séo fontes desse novo método de ensino.

Este trabalho se justifica tendo em vista que os repositérios para auxiliar
professores e alunos, sao ferramentas educacionais que possui um vasto campo
para pesquisa, utilizados através busca em todos os niveis de ensino, permitindo
que encontrem uma grande gama de material de estudo em uma Unica
ferramenta de modo facil e pratico, que podem ser utilizados e reutilizados.

Os repositérios educacionais tem como finalidade armazenar qualquer
recurso pedagoégico digital em ambientes educacionais, dentre eles podemos
destacar: videos, animacdes, textos, mapas, experimentos etc.

Desta forma na intencdo de incluir a tecnologia de informacdo e
comunicacdo para auxiliar professores na formulacdo de suas aulas e no
processo de ensino aprendizagem, em 2008 o Ministério da Educagédo (MEC) em
parceria com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, Rede Latino-Americana de
Portais Educacionais (RELPE), Organizagédo dos Estados Ibero-americanos (OEI)
além de outras instituicdes, langcou o repositorio digital educacional denominado
Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE) (BRASIL, 2017).

Portanto tem se o objetivo de selecionar alguns objetos de aprendizagem
no banco e, posteriormente buscar na literatura cientifica trabalhos desenvolvidos

com esses objetos de forma a observar as experiéncias de ensino aprendizagem
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relatadas; viabilizando o trabalho dessas ferramentas com os professores, de
modo que 0s mesmos possam utilizar do repositério educacional para preparar
suas aulas, explorando-o 0 maximo de seus recursos, bem como para os alunos
complementarem todo conteldo exposto em sala de aula. E para atender esses
objetivos tem-se uma serie de pontos especificos que séo:
e Selecionar os objetos de aprendizagem.
e Pesquisar artigos cientificos que relatam experiéncias de ensino
aprendizagem com esses objetos de aprendizagem.
¢ Analisar os dados coletados e apresentar as melhores praticas descritas.
¢ Analisar o banco internacional de objetos educacionais como ferramenta
de ensino aprendizagem, analisando suas melhorias no subsidio que

esse repositério dara para professores e alunos.
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2. TECNOLOGIA DA INFORMACAO E COMUNICACAO (TICS)

Tecnologia de Informacdo e Comunicacéo (TICs) sdo todos meio técnicos
necessarios para tratar a informacéo e dar suporte ha comunicacao; apoia se em
toda forma de transmissdo de informacdes relacionadas a qualquer tipo de
tecnologia, as quais influenciam e relacionam o0s processos informacionais e
comunicativos dos seres, incluindo hardware, software, redes, telecomunicacgdes,
automacao e as pesquisas cientificas de ensino aprendizagem.

Com o surgimento do mundo moderno, a tecnologia da informacgéo teve um
salto significativo em sua evolugcdo e outras inovagdes vao aparecer; como a
criacdo da internet, a qual proporcionou marcos histérico muito significativo, pois
através da sua criacdo varios sistemas de comunicacdo foram desenvolvidos.
Conforme Lévy (1999) novas maneira de pensar e de conviver estdo sendo

planejadas no mundo das telecomunicac¢des e da informética.

A maior parte dos programas computacionais desempenha um papel de
tecnologia intelectual, ou seja, eles reorganizam de uma forma ou de
outra, a visdo de mundo de seus usuarios e modificam seus reflexos
mentais. As redes de informaticas modificam circuito de comunicagéo e
de informacbes. Na medida em que a informatizacdo avanca, certa
funcdes sdo eliminada, novas habilidades aparecem, a ecologia cognitiva
se transforma. O que equivale a dizer que engenheiros do conhecimento
e promotores da evolugdo sociotécnica das organizacbes serdo tao
necessarios quanto especialista em maquinas.(LEVY, 1999).

As TICs tem a sua utilizacdo nas mais variadas formas e em diversos
setores econdmicos, dentre eles podemos ressaltar:
e na induastria, que tem a sua principal funcdo no processo automacao
das suas areas de producéo.
e no setor de investimento: como comunicacdo imediata através de e-
mail e redes sociais.
e na educacdo, por meio da educacao a distancia no processo de ensino
aprendizagem.
Com o avancotecnolégico e atraves da disseminacdo da internet, novos
sistema de comunicacdo e de informacédo foram desenvolvidos, como: e-mail,
comunidades virtuais, chats, foruns, video conferencia, dentre outros que

provocaram nos relacionamentos humanos uma verdadeira revolugdo. Segundo
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Manuel Castells (1999), a sociedade estd passando por uma revolugédo
informacional que pode ser comparada as grandes guinadas da historia.

Com isso trabalhos corporativos podem ser desenvolvidos entre
profissionais situados em lugares ou cidades diferente; diante dessa explosdo das
tecnologia da informacdo e comunicagcdo uma das areas que teve um maior
favorecimento do uso foi o setor da educacgado, tanto na presencial quanto na
educacao a distancia.

Segundo Arrese (1977, p.36) é a tecnologia que “pde nas maos da
educacdo uma racionalizacdo dos sistemas escolares, uma sistematizacdo dos
processos de ensino-aprendizagem, uma aplicacdo dos principios cientificos a
atividade educativa”.

As TICs traz um forte mecanismo de potencializacdo para a educacdo
presencial no processo de ensino-aprendizagem, propiciando um maior
desenvolvimento no processo de comunicagéo entres as pessoas, principalmente
aguelas que possuem necessidades educacionais especiais, facilitando a sua
integracdo entre 0 meio em que estao inseridas.

Ja na educacgdo a distancia elas possuem um certo avango, pois com a
implementacdo de ambientes virtuais de aprendizagem os alunos podem se
comunicar com troca de informacdes, compartilhando experiéncias, bem como os
professores e tutores tem a possibilidade de organizarem trabalhos em grupos,
assim como debates, féruns, além de possibilitar varios meios para que esse
ensino aprendizagem tenha uma maior eficacia. Lembrando que o conhecimento
a ser adquirido vai depender da infraestrutura e do empenho de cada individuo

que faz parte desse processo.

2.1. OBJETOS DE APRENDIZAGEM (OA)

O avanco da tecnologia proporcionou uma serie de possibilidades, como na
area da educacgéo, que abriu portas para o uso de conteudos digitais, permitindo
que professores possam organizar suas aulas atraveés recursos digitais usando
jogos, graficos, mapas bem como animacgodes, fazendo com que a exposicdo do

conteudo fique mais ludica e atraia com maior facilidade a atencao do aluno.
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Com a utilizacdo da informatica ligada a educacgédo, propondo um novo
método para o ensino aprendizagem, incorporado a uma nova filosofia do termo
objeto de aprendizagem (OAs), que tem finalidade de facilitar o aprendizado dos
conteudos ministrados no ambiente escolar.

Os objetos de aprendizagem (OAS) inclui todos os recursos digitais que sao
voltados para o ensino aprendizado e que possam ser reutilizados. Segundo
Wiley (2000), OAs é definido como recursos digitais criados para suporte ao
ensino e que permitem a reutilizacao.

Criados com base educacionais para cobrirem varias modalidades de
ensino, dentre elas podemos destacar, a presencial, e a distancia; bem como
diversos campos de atuacdo na educacdo formal e informal; eles também
possuem caracteristicas bem definidas como durabilidade, facilidade para sua

atualizacao, flexibilidade, reutilizacdo, bem como diversas outra caracteristicas.

[...]ser digitais, isto é, possam ser acessados através do computador,
preferencialmente pela Internet; ser pequenos, ou seja, possam ser
aprendidos e utilizadosno tempo de uma ou duas aulas; focalizar em um
objetivo de aprendizagem Unico e serem de fécil utilizacdo (CASTRO-
FILHO et al., 2008, p. 584).

Os objetos de aprendizagem (OAs) por ser de pequena extensao é de facil
manipulacéo, além disso pode ter seu conteudo alterado ou reagregado e, podem
ser utilizados em diferente contextos assim como em diferente ambientes virtuais
de aprendizagem.

Com isso todos os objetos tem a sua interacdo com aprendiz, denominada
parte visual que estd separada do seu conteudo e, da sua parte instrucional,
tecnicamente sdo estruturas que armazenadas nos repositérios sdo marcadas por
identificadores chamados de metadados, que permite a sua localizacdo por
conteudo, tema, autor, assim como outros.

Para Audino e Nascimento (2010), objeto de aprendizagem (OAs) séo
recursos digitais dindmicos, interativos e reutilizaveis em diferentes ambientes de
aprendizagens elaborados a partir de uma base tecnoldgica.

Ja para Macédo (2007) ndo existe um conceito universalmente aceito para
a definicdo de OAs, mas ha um consenso que um objeto de aprendizagem deve

ter um propédsito educacional definido, um elemento que estimule a reflexdo do
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estudante e, que ele seja construido de forma que possa ser facilmente
reutilizado.

Conclui-se de fato, que expansdo e o uso da tecnologia com proposito
educativo é, pensada e estudada ha décadas, o que reafirma sua importancia

primordial para esse setor.

2.2. BANCO INTERNACIONAL DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM (BIOE)

Este repositério educacional tem como principal finalidade armazenamento
de qualquer recurso pedagdgico digital em ambiente educacional e em diversos
formatos, como videos, animacdes, textos, mapas, experimentos dentre outros.

Tais recursos disponibilizado nesta ferramenta vem proporcionar aos
professores uma nova formar de preparar o seu material pedagdégico, inserindo
assim um novo método de ensino, bem como auxiliar os alunos no material
exposto em sala de aula, maximizando o seu ensino aprendizagem.

Pesquisas mostram que os estudos sobre os repositorios de objeto de
aprendizagem iniciaram a partir dos anos 2000, conforme Richards et al. (2002),e
de acordo com Mohan (2007), os repositorios de objetos de aprendizagem (ROA),
sdo um dos mais importantes recursos que vem a garantir a caracteristica mais

visiveis na definicdo de objeto aprendizagem (OAS).

Os REA sao materiais de ensino, aprendizado e pesquisa em qualquer
suporte ou midia que estdo sob dominio publico ou séo licenciados de
maneira aberta, permitindo que sejam acessados, utilizados, adaptados
e redistribuidos por terceiros. Ouso de formatos técnicos abertos facilita
0 acesso e relso potencial dos recursos. Os REA podem incluir cursos
completos, partes de cursos, modulos, guias para estudantes,
anotag0es, livros didaticos, artigos de pesquisa, videos, instrumentos de
avaliacdo, recursos interativos como simulacbes e jogos de
interpretacdo, bancos de dados, software, aplicativos (incluindo versfes
para dispositivos moveis)qualquer outro recurso educacional de utilidade.
O movimento REA nao é sinbnimo de aprendizado on-line, EaD ou
educacdo por meio de dispositivos méveis. Muitos REA— mesmo que
possam ser compartilhados por meio de formatos digitais — também
podem ser impressos (UNESCO/COL, 2011).

Com isso em 2008 o Ministério da Educacdo em parceria com diversas
instituicbes langcou o BIOE, onde os Objetos Educacionais disponiveis neste

repositério visa maximizar o processo de ensino aprendizagem com a finalidade
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de complementar o que os alunos aprenderam em sala de aula, contudo ele visa
atender os alunos da educacdo basica, profissionalizante e superior em suas

diversas areas como mostra a pagina inicial do BIOE.

Figura 01: pagina principal- interface do BIOE

[ VI - - LB

@ Baes Imerrucoeal de % Banes Mermationaide - X

< C @ objetosaducaconasZ. macgov.br/community -l “

- s N
Banco Internacional WS e P D B+ B-B
de Objotos Busca objetos
Educacionais DESSH SOt :
» Todo o B10E
educacao ensino ensino educacao educacao
Infantil fundamental médio profissionat superior
modalidades
de ensino

Minha conta

Submissies recentes

ola]e [ Clallod i e R

Fonte: Brasil (2017)

A Figura O1lmostra de maneira facil os diversos tipos de buscas ao seu
material, por exemplo:

¢ Niveis de Ensino e tipos de recursos: quimica, Animacao/ Simulacéo

e Titulos:

e Autores:

e Assuntos:

e Temas:

e Pela data de envio.
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O Banco Internacional de Objeto possui recursos de diversas nacdes e
linguas, isso faz com que qualquer integrante da comunidade educacional
acesse, utilize e, submeta recursos em seu idioma e faca as suas publicacdes de

forma colaborativa.

Contudo, verificando a viabilidade do BIOE, pesquisas do proprio
repositério apontam que entre o periodo de 17 de Junho 2008 até 20 de Julho de
2009 foram realizadas 440.279 visitas na sua pagina, sendo que esses acessos

sdo de 129 paises diferentes como mostra a tabela.

Figura 02: visitas pagina do BIOE por paises.

Visitas Paginas/visita Tempo médio no site % de novas visitas Taxa de rejeigdo
440,279 6,02 00:04.08 82,25% 59,06%
% do total do zde Media do site Méda do gite Media do sile Media do site
100, 0U% 4,02 (0,00%) 00:04.08 {0 D% B2,15% (0 12 58,00% (0 0%

Paistamiono Visdas Pagmasivisita  Tempo madio % da novas Toxa de

no site visitas rajeicao
Brozil 416.466 619 000415 81.81% 58 44%
Portugal 15,858 3,04 00:01:31 90,07% 70,60%
United States 1.730 2,75 000552 92 02% 69 7T7%
Angola 730 1,75 00:01:26 G2 47% 78,63%
Mozambique 563 1,52 00:01:02 93.43% B117%
Spain 529 6,26 000513 82 60% 44 23%
Japan 402 320 00:01:30 91,04% 6741% =
Argenfina 318 553 00:04.00 83 65% 56,92%
Meaxco 203 3,89 00:02:25 a5 69% 63,48%
United Kingdom 267 1,75 00:00:36 86,52% 76, 76%
France 233 3,68 00.02:34 40, 56% 5,67%
Garmany 219 2.0 000149 89,05% 64,36%

1 Google Analytics
Tabela 1:Quantidade de acesso de alguns paises a pagina do BIOE®

| £

794mm £ | ?

G 3 Microsoft Office ... = | M2 Windows Explorer. = A 2 AdcheReader9.1 links ” & ) 03:50

Fonte: Brasil(2017)
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Isso mostra como diversos profissionais da area da educacdo vem

buscando novas formas de conhecimento através das ferramentas educacionais

digitais para uma eventual mudanca nos meios pedagogicos.

Contudo esse repositorio teve em seus tres anos sebsequentes a sua

criacdo um aumento bastante significativo, tanto na quantidades de acessos,

guanto na quantidade de downloads de seus objetos, feitas pela sua comunidade

educativas em busca de novos metodos de ensino. Como mostra a Figura 03.

Figura 03: Grafico quantidade de Downloads e visualizagdes por ano.

e

|

-

¥ Banco Infemacioralds . X # Banco Intemacionaide . X

C | © objetoseducacionais2 mecgov.br/siats?level=generaifitype=accessBipage=dowmises-5

Ano Downloads Visualizagoes

1750408 { B
1510300
1250300
10030
750400 4

SO0 4

25040 l
g (-
&

L

=|E]
£nzs {?7
Submissdes recentes
+ pesquisados
Estatisticas

Assine RSS

ST Y

Fonte: Brasil (2017)
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O gréficoda Figura 03 informa que os acessos a esse repositorio vem de
todas as partes do mundo, isso mostra que os educadores de Vvarias
nacionalidades estdo buscando novas formas para o ensino aprendizagem, onde
este repositério apresenta como uma excelente ferramenta pesquisa, prezando
pela qualidade do seu material, assim como pela vasta quantidade de objetos de
aprendizagem de boa qualidade expostas nos seus mais diversos formatos.

Como mostra a Figura 04.

Figura 04: Quantidade de formatos de objetos inseridos no repositorio
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Na Figura 04 pode-se observar que o0s recursos mais disponibilizados
estdo em consonancia com material que facilmente pode ser utilizado em sala de
aula, tais como animacdes ou simulacdes, videos, imagens e sons. Pois a maioria
das escolas possuem televisores e/ou projetores e quase sempre alguns
computadores.

Atualmente o banco internacional de objeto possui dezenove mil oitocentos
e quarenta e dois objetos publicados, sendo cinco mil novecentos e vinte nove
objetos de animacao e simulagdo, com quase quatro mil e quatrocentos videos,
com mais de trés mil e quinhentas imagens, mais de trés mil dudios, bem como
mais de mil e setecentas experiéncias praticas, e quase oitocentos softwares
educacionais como jogos, além de hipertextos e mapas (BRASIL, 2017).

Esse material esta distribuido nas mais diversas modalidades de ensino,
desde a educacdo infantil, profissionalizante até o ensino superior, sendo que
cada um desses objetos de aprendizagem estdo catalogados e distribuidos de
acordo com cada nivel de ensino, tipo de disciplina e de objeto, para facilitar as
buscas e o formato do recurso que se procura.

Com essa gama de materiais nos seus mais diversos formatos este
repositorio, tem um propdésito de auxiliar professores e alunos. Onde o0s
profissionais da educacgéo pode se valer dessa ferramenta para buscar uma nova
proposta de ensino, pois a mesma oferece vastas opcdes de recursos,
possibilitando ao professor uma dinamizacdo de suas aulas, podendo fazer uso
de videos, experimentos, bem como de imagens e outros, para provocar no aluno
o0 interesse de ir além, estimulando-o na busca de novos conhecimentos e assim
produzi-los, nesse novo universo de possibilidades que o0s recursos desse
repositério abre, para uma educacdo moderna e de qualidade.

Nesse processo de ir além o aluno tem neste repositério, o auxilio para
maximizar o conteudo exposto em sala, o despertar do interesse pelo contetudo
pelo simples fato de ter sido exposto de outra forma, a busca de informacéo de
gualidade em um mesmo local, a facilidade de fazer pesquisas e de ir em busca
das informacdes ao invés de recebe-las, tornando um aluno critico e formador de

opinido.
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2.3.0BJETO DE APRENDIZAGEM “RESUMO: QUANDO UTILIZAR E COMO
ELABORAR”

Foram identificados quatro objetos de aprendizagem relativos a producao

textual e que poderiam ser utilizados durante as aulas (Figura 05),

Figura 05: Hipertexto

Data de Pubicaao Tipo  Titulo Autores Tamanho dos Arquivos

Fonte: Silva (2011)

Foi escolhido junto ao repositério do BIOE para utilizar como objeto de
aprendizagem dos alunos, um hipertextos que faz referéncia de como produzir
resumo de textos para alunos do ensino médio da matéria de portugués. Este tipo
de expressao remete a um texto que traz um conjunto de informagdes ligadas na

forma de blocos de textos, de palavras, de imagens e sons nos meios digital.

Figura 06: Metadados do Hipertexto
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Autor: Silva (2011)

A figura 06 mostra como os objetos do BIOE sé&o catalogados, permitindo
que sejam facilmente encontrados através de metadados como: Titulo, Tipo de
recurso, Objetivo e Descricdo do recurso, seguindo toda uma norma internacional

estabelecida por este repositério.

Figura 07: Passos de como elaborar e produzir os textos

Como ja aprendemos os conceitos iniciais sobre resumo,
nesta atividade iremos aprender como elaborar e produzir

0s textos de resumos em diferentes documentos e traz
atividade interativa com as principais caracteristicas de
cada tipo. Vamos iniciar?

Para prosseguir selecione por onde deseja comegar:

Quando utilizar os resumos

Fonte: Silva (2011)

Neste quadro (Figura 07) mostra de maneira simples passo a passo como
elaborar, produzir e quando utilizar os textos de resumos em diferentes tipos de
documentos, tendo em vista que 0s resumos textuais obedecem as mesmas
regras para redacgdes, aléem de trazer atividades interativas para fixa e auxiliar na
maximizacgdo do processo de ensino aprendizagem do aluno de maneira ludica e
simples.

Segundo Medeiros (2000), existem quatro métodos para elaboracdo do
textos de resumo: ode supressao, que consiste em eliminar palavra do texto como

advérbios, adjetivos, preposicdes sem prejudicar a compreensdo do
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texto,generalizagdo, que consiste em substituir palavras ou elementos do texto
por outros genérico, selecdo, que consiste em eliminar as objetividades ou
informacdes secundarias e deixar apenas as informacfes principais do texto,
construcdo, que consiste em criar novas frases a parti do texto lido respeitando a

ideia original do texto.

O Objeto de Aprendizagem mostra de maneira bem ladica uma reviséo de
todo conteddo proposto com alternativas para marcar de qual tipo de resumo a
pergunta faz referéncia, com icones que mostra um gabarito das respostas bem
como um para mostrar quantas questdes o aluno acertou entre as alternativas
marcadas e outro para reiniciar.

Além de contar com icones de exercicios de fixacdo com dispositivos que
mostra o gabarito das questdes e acerto do aluno, e um icone que leva o aluno a
um conta palavras, que mostra a quantidade de palavras que tem o resumo do
aluno e para qual tipo de trabalho ele pode ser indicado e se é académico, artigo,

resumo critico ou indicacgao.
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3.AIMPORTANCIA DO USO DE NOVAS TECNOLOGIAS PARA O ENSINO
APRENDIZAGEM.

Com a globalizacdo e com o avanco da tecnologia, aparecem questdes
como, a necessidade de pessoas qualificadas para manuseio e, utilizacdo dos
novos equipamentos que possuem uma enorme capacidade produtiva e, com
baixo custo operacional.

Com isso defende-se a importancia do aperfeicoamento dos
conhecimentos tecnoldgicos dos professores além de seus interesses em inovar o
seu método de ensino e, a0 mesmo tempo inserir os seus alunos na metodologia
da incluséo digital, no processo de ensino aprendizagem, que tem como principal
problema a falta de conhecimento minima dos educadoresem tecnologia da

informac&o.

O educador deve entender antes de tudo que o estudante de hoje néo é
0 mesmo do que existia antigamente, a logica de raciocinio de nossos
jovens e a atencdo que utilizam em varias atividades simultaneas é muito
constante. O professor deve entender a realidade do jovem enxergando
as coisas sobre as perspectivas deles, caso contrario assumirdo uma
posicdo ndo favoravel em sala de aula. Se houver essa divisdo entre
professores e alunos a convivéncia entre eles diminuira e
consequentemente a eficacia do ensino. (PINHEIRO,2010,p.407).

Os educadores nunca passaram por um periodo tao dificil na execucao de
sua profissdo como na fase atual, pois enfrenta uma série de problemas, com a
falta de interesse de alunos, desatencdo e, conversa em sala de aula e, para
suprir esses problemas uma das solucdes é fazer uso da tecnologia, por meio de
celulares, tablets, games, Pcs, tornando as aulas mais atrativas, onde o professor
torna um mediador do ensino e estimulando o aluno produzir o seu proprio
conhecimento.

Para Gatti (1993), a incorporacdo das inovacdes tecnoldgicas sO tem
sentido se contribuir para a melhoria da qualidade do ensino.

A simples presenca de novas tecnologias na escola ndo €, por se sO
garantia de maior qualidade na educacédo, pois a aparente modernidade pode
mascara o0 ensino tradicional baseado na recepcdo e na memorizacao de

informacdes.
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Em um mundo onde se exige uma crescente capacitacdo de pessoas em
menor quantidade de tempo, as tecnologia da informacdo e comunicacéo (TICs)
crescem e se espalham de uma forma nunca vista, fazendo com que a Educacéo
a Distancia ganhe lugar de destaque nesse novo cenario.

E com o anseio para criacdo de novos cursos para atender diversos
publicos-alvo, de forma que o aluno faca parte desse processo de ensino,
obrigando o educador ter um dominio das ferramentas tecnoldgica tdo importante
para o treinamento empregado tanto do ensino presencial, quanto no ensino a
distancia.

Conforme Moran, a tecnologia deve servir para enriquecer o ambiente
educacional, propiciando a construcdo de conhecimento por meio de uma atuacao

ativa, critica e criativa por parte de alunos e professores.
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4. RELATO DE EXPERIENCIA

Iniciamos o projeto com alguns alunos do terceiro ano do ensino médio da
rede estadual de ensino do colégio Teotdnio Vilela que iam participar do Exame
Nacional do Ensino Médio (ENEM) e, mostraram interesse em participar desta
propostade ensino aprendizagem.

As atividades partiram da observacdo em sala de aula, visando ter um
maior conhecimento nos procedimentos do cotidiano escolar e, da ferramenta
OAs a ser usada no projeto, visando alcancar um maior aproveitamento dos
objetivos proposto, utilizando da tecnologia para essa nova modalidade de ensino,
que teve a sua execucdo na pratica tanto no laboratério quanto em sala de aula e
extra classe.

Foi elaborado um plano de trabalho onde os alunos criariam um blog
educativo. A escolha dessa ferramenta € que ela traz uma abordagem
diferenciada, onde o professor pode tornar-se coautor e 0s alunos autores de
suas atividades, pois este recurso permite que os educadores coloquem questdes
criticas para analise, levando o aluno a refletir e buscar solucbes para 0s
problemas, trabalhando com cooperagdo e com certa autonomia na busca do
conhecimento, fazendo com que professor e aluno se tornem parceiros nesta
construgao.

Segundo Gutierrez (2004), os blogs sintetizam este espirito de cooperacao
e interacdo a traves de projetos educacionais que desencadeiam entre 0s
participantes o exercicio da expressao criadora critica, artistica e hipertextual.

Os blogs por ter uma estrutura dinamica de trabalho permite a busca de
informacdo de maneira autbnoma e critica, passando por todas as fases de um
projeto, podendo ser administrado pelo professor, onde ele pode propor debates,
desenvolver trabalhos colaborativos em grupos com os alunos e, por apresentar
facilidade de publicacéo este recurso torna atrativo para os educandos.

Para Suzana Gutierrez, pesquisadora do Nucleo de Estudos, Experiéncias
e Pesquisas em Trabalho, Movimentos Sociais e Educagcao (TRAMSE), da UFRS,
0 interessante € que os blogs permitem que os participantes produzam textos e
exercam o pensamento critico, retomando e reinterpretando conceitos e praticas
(GUTIERREZ, 2005).
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Logo ap6s foi desenvolvida uma atividade com proposta voltada a
elaboracdo de redacOes, que poderiam vir a ser tema para o Enem, visando
corrigir os maiores vicios, e 0s erros mais frequentes e, mais comuns neste tipo
de redacéo.

E para aplicagéo dessa agéo, foram utilizados Blogs e dentro desse blog foi
colocado um link de um objeto aprendizagem de um hipertexto do repositério do
BIOE, que ensina como fazer resumos textuais nos seus mais diversos tipos,
tendo em vista que estes resumos obedecem as mesmas regras usadas na
producao de redagoes.

Este recurso foi escolhido por apresentar um conteddo de maneira simples,
ludica, criativa, para o aluno desenvolver o seu raciocinio logico, tornando-o um
formador de opinido no seu processo ensino aprendizagem, 0s temas eram
escolhidos pelos coordenadores do projeto e lancados nos blogs, bem como as
guestdes levantadas para a elaboracao das redacdes (Figura 08).

Figura 08: Aula criacdo dos blogs pelos educandos.

Fonte: proprio autor(2016)

Diante das ac¢bes propostas, os alunos partiam para o desafio de acessar
0s seus blogs e, fazer a pesquisa do seu tema proposto, bem como dos pontos
que os levaria a minimizar os principais vicios e erros cometidos nas producdes

de textos (Figura 09).
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Figura 09: Aula de pesquisa para a producao de texto.

AT~

Fonte: Proprio autor (2016)

Logo apdls, o aluno desenvolvia uma redacdo atentando para a sua
pesquisa feita pela internet e pelo repositério do BIOE, onde a mesma era
corrigida pelo professor ecom feedback dos coordenadores do projeto nos blogs
para cada redacdo desenvolvida, ficando como atividades extras 0 acesso ao
BIOE para reforcar o conteddo exposto em sala.

Além dessa atividade também foram preparadas diversas aulas referentes
ao bioma brasileiro, onde o quadro de giz foi dividido em duas partes, sendo uma
delas utilizada para expor as explicacdes do conteudo ministrado em sala, e a
outra para projetar com um retro projetor ligado a um computador conectado a
rede mundial de computadores as imagens do tipo de flora que estava sendo
apresentada. Como prega a educacdo moderna que estd voltada para as
multimidias e em linha.

Essa proposta foi apresentada como o objetivo de melhorar fixagdo do
conteudo ministrado para os alunos com auxilio de objetos de aprendizagem, e ao
mesmo tempo estimular o interesse dos mesmos em fazer pesquisas utilizando
essas ferramentas, ficando estabelecido para eles que, apés cada contetdo
ministrado fariam a pesquisa de tal conteddo para auxilia-los no ensino

aprendizagem.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento deste trabalho possibilitou fazer um estudo através de
diversos artigos cientificos e experiéncia de campo, sobre como 0s repositorios
educacionais sao importantes e podem auxiliar professores e alunos no processo
de ensino aprendizagem.

Para tal estudo cientifico foi utilizado com referéncia o Banco internacional
de Objetos Educacionais (BIOE), pois este repositério cumpre as suas
finalidades,a medida que disponibiliza informacdo de qualidade gratuita com
grande relevancia para educagéao.

Este repositorio utiliza de recurso tecnologico em prol do conhecimento,
instigando o desenvolvimento e o uso de objetos educacionais, 0 que vai de
encontro com o que norteia a educacdo moderna que tem o seu principal foco em
multimidias.

O BIOE com a sua organizacao e disposicao de seus recursos, permite
uma rapida recuperacdo das informacdes, aliada a qualidade das descricfes
desses recursos disponibilizados no repositério e, atrelados a padrdes
internacionais de metadados, faz com que este repositorio apareca como um dos
principais motores de buscas das paginas de pesquisa da internet.

Tornando-se um importante instrumento de apoio a comunidade
educacional, que utiliza dos seus recursos como material didatico, podendo isso
ser observado pela grande quantidade de acessos e de downloads feitos no
repositorio.

Quanto a pesquisa de campo para avaliar na pratica o uso da tecnologia,
utilizando objetos de aprendizagem como, material de ensino na escola Estadual
Teotonio Vilela, observou-se que a aula ficou bem mais atraente e, os alunos
demonstraram bem mais interesse, pois num primeiro momento foi utilizado
imagem relacionada ao conteudo que estava sendo ministrado, o que tornou a
aula mais ludica, permitindo que os alunos fixasse melhor o conteddo através do
objeto de aprendizagem exposto na sala.

Em um segundo momento foi elaborado um projeto onde, os alunos usaria
o laboratorio para pesquisas, utilizando blogs como objetos de aprendizagem,

onde era postadas tarefas que os mesmos teriam que executa-las fazendo
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pesquisas na internet, onde pode ser observados por partes dos monitores um
grande interesse e uma grande melhora no processo de ensino aprendizagem
dos alunos que participaram do projeto.

Levando em consideracdo os blogs como objetos de aprendizagem para
auxiliar na produgcdo de texto dos alunos, foi notado um progresso muito
significativo, pois os educandos passaram a se posicionar sobre questbes dos
temas proposto, bem como produzindo solucdes para certos problemas das
producdes de texto, mas sempre atentos as suas principais regras de
elaboracoes.

Com isso pode-se observar que os repositérios propiciaram um grande
avanco no processo de ensino aprendizagem e, que é primordial para a
modernizacdo da educacdo, mas precisa evoluir para que pessoas com
necessidades especiais tenham acessos a seus recursos, bem como precisam-se
de uma maior divulgacdo diante da comunidade educacional, com isso € preciso
gue as escolas sejam equipadas com computadores e que seus professores se
qualifiquem para serem capazes de opera-los. As experiéncias com o0 banco
internacional de objetos s@o bastante positivas, ja que a comunidade que faz a

sua utilizacao o atribui mais elogios do que criticas.
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