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Resumo:  

Este projeto teve como objetivo desenvolver tutorial para auxiliar docentes a 

desenvolverem atividades pedagógicas com a utilização de softwares multimidias. A 

utilização destes recursos permite desenvolver ações pedagógicas para as aulas, 

facilitando a compreensão e o aprendizado dos alunos. Assim, o desenvolvimento do 

material instrucional vai permitir a capacitação de professores para a utilização desses 

programas, pois muitos deles não detêm o conhecimento destas tecnologias, ou 

desconhecem suas potencialidades. Ferreira et al. (2017, p. 40) escreve que “os 

professores se vêm desafiados a incorporar as TIC[s] em sua prática pedagógica de 

forma significativa e não apenas como mais uma ferramenta para motivar a sua aula ou 

simplesmente acessar conteúdos”. E segundo Pimenta, Prata-Linhares e Melo (2019, p. 

132), “Considerar o trabalho com as competências midiáticas nas práticas pedagógicas 

pode constituir a inclusão tecnológica, social e cultural dos docentes e estudantes que 

necessita ser consolidada”. “[...] as TDICs podem participar de uma revolução desde que 

utilizadas como meios (e não fins) em prol de processos de ensino-aprendizagem que 

privilegiam aspectos como autoria, protagonismo, autonomia, criatividade, trabalho 

coletivo, resolução de problemas reais, uso seletivo de diferentes mídias” (SILVA, 

PRATA-LINHARES, 2020, p. 147). Durante o projeto, foi desenvolvido um tutorial sobre 

os recursos para a utilização de um editor de vídeo e pesquisando também a aplicação 

em sala de aula. Os materiais produzidos serão aplicados posteriormente em oficinas e 

minicursos e serão modificados conforme a necessidade. 
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