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Resumo:  

O projeto teve como objetivo desenvolver tutoriais que possam auxiliar docentes de 

qualquer área do conhecimento a desenvolverem atividades pedagógicas a partir da 

utilização de softwares multimidias. Com a utilização destes recursos é possível 

desenvolver ações pedagógicas para as aulas, facilitando a compreensão e o 

aprendizado dos alunos. Assim, o desenvolvimento do material instrucional vai permitir 

a capacitação de professores para a utilização desses programas, pois muitos deles não 

detêm o conhecimento destas tecnologias, ou desconhecem suas potencialidades. 

Segundo Padilha (2016, p. 11), as tecnologias digitais são ferramentas que possibilitam 

a transformação social e não apenas recursos para distração e entretenimento. E 

segundo Pimenta, Prata-Linhares e Melo (2019, p. 132), “Considerar o trabalho com as 

competências midiáticas nas práticas pedagógicas pode constituir a inclusão 

tecnológica, social e cultural dos docentes e estudantes que necessita ser consolidada”. 

É necessário utilizar as tecnologias com foco no processo pedagógico. Souza e Parreira 

Júnior, escrevem que as TICs devem ser utilizadas como ferramentas de suporte aos 

professores em suas atividades acadêmicas, considerando que atendem alunos que 

estão em contato constante com as tecnologias, mas somente o uso de recursos 

tecnológicos não é garantia de aprendizado eficaz, porém pode contribuir para um 

aprendizado significativo ou seja, “um aluno pesquisador, autônomo, capaz de utilizar a 

tecnologia para promover o [seu] conhecimento” (2016, p.3). Durante o projeto, foi 

desenvolvido um tutorial sobre os recursos disponíveis em um editor de vídeo. Os 

materiais produzidos serão aplicados em atividades nos cursos do campus. 
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