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Resumo:

O projeto de iniciacdo cientifica teve como objetivo produzir e estudar materiais e
softwares, com o intuito de facilitar o uso dos mesmos em meio ao ensino, e por
conseguinte, difundir os materiais produzidos no projeto em aulas do IFTM e escolas
parceiras. Durante o projeto, foram desenvolvidos tutoriais no formato de video, com o
objetivo de instruir o uso de editores de video voltados para aparelhos celulares,
pesquisando também a aplicacdo dessas tecnologias em meio as salas de aula. A
rapidez das inovacgfes tecnoldgicas nem sempre correspondem a capacitacdo dos
professores para a sua utilizacdo e aplicagcdo, 0 que muitas vezes, resulta no uso
inadequado ou na falta de criacdo diante dos recursos tecnoldgicos disponiveis
(SERAFIM, 2011, p. 24). Ao ter contato com a importancia e contribuicdo das tecnologias
da informacdo e comunicacao (TICs) com o processo de ensino, € necessario ter
conhecimento acerca de como manipular devidamente os recursos disponiveis.
Conhecer e saber utilizar as novas ferramentas é essencial para contextualizar o
processo ensino aprendizagem no mundo tecnolégico em que vivemos (PACHECO;
BARROS, 2013). Com isso, os videos criados trabalharam com a ferramenta gratuita
para a edicdo de videos Kinemaster, foram produzidos doze videos com foco em
diferentes aspectos da edicdo: corte do video, audio, uso de zooms, mudanca de cores
e outras ferramentas disponiveis no editor. A escolha de um editor para aparelhos méveis
se deu pela acessibilidade, uma vez que o editor pode ser acessado em qualquer lugar.
Os videos produzidos foram publicados em uma playlist na plataforma de videos
Youtube, para que todos com o link possam ter acesso. Os materiais produzidos serao
aplicados em disciplinas de cursos técnicos do IFTM, nas escolas parceiras da instituicdo

e serdo modificados conforme a necessidade.
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