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ATIVIDADES PEDAGOGICAS COM A UTILIZAGAO DE
SOFTWARES MULTIMIDIA

Gabriela Franco Goulart'; Walteno Martins Parreira Junior?; Cristiano
Borges dos Santos?

O projeto de iniciagao cientifica tem como objetivo produzir materiais instruindo
a manipular softwares livres com finalidade educacional e posteriormente
disseminar o conhecimento em aulas do IFTM e escolas parceiras da
instituicdo. Durante o projeto, foi pesquisado sobre a aplicagao de tecnologias
da informag&o e comunicagdo em ambientes de estudo. Segundo Silva et. al
(2005), o ensino assume um papel de responsabilidade na formagao dos
cidadaos e esta, inclui a educacao tecnologica. Neste momento histérico, as
novas tecnologias mostram que, quando utilizadas adequadamente, auxiliam
no processo da construcdo do conhecimento, tornando o processo de
ensino-aprendizagem mais estimulante e mais eficaz (JUCA, 2006). Ao ter
contato com a importancia e contribuicdo das TICs com o processo de ensino,
€ necessario ter conhecimento acerca de como as manipular devidamente.
Conhecer e saber utilizar as novas ferramentas € essencial para contextualizar
0 processo ensino aprendizagem no mundo tecnoldégico em que vivemos
(PACHECO; BARROS, 2013). Nesta perspectiva, foram produzidas
apostilas-tutoriais referentes ao software Audacity e as ferramentas Google,
apresentando ao leitor conteudos essenciais, com a visdao de instruir a
utilizagéo das plataformas. Dentre os temas abordados a respeito do Audacity,
podemos destacar: instalagdo; interface do programa: barra de menu, timeline
e barras gerais e como salvar o projeto. No material de Ferramentas Google
para educadores, optamos por instruir a utilizagdo do Drive; Agenda; Meet e
Jamboard, abordando a base de cada ferramenta, interface e formas de
compartilhamento. Essas ferramentas tém opcao de compartilhamento e
funcionam em conjunto, desta forma s&o consideradas praticas ao serem
utilizadas para fins educacionais. Os materiais produzidos serédo aplicados em
disciplinas de cursos técnicos do IFTM, nas escolas parceiras da instituicdo e
pretende-se fazer alteracdes e outras formas de tutorial a partir dos resultados.
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