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Introducao

O uso das Tecnologias da Informagcdo e Comunicacao
(TICs) no ambiente escolar é uma necessidade e
também uma realidade para muitas escolas.

Promover a inclusao digital € uma das tarefas da
escola atual, onde os jovens apresentam novas
necessidades, principalmente com relacdo ao uso da
tecnologia. E importante lembrar que é essencial os
professores estarem preparados a trabalhar com a
tecnologia, pois se eles nao estiverem aptos a lidar
com estas ferramentas, elas correm o risco de ficar
sem utilidade.

Este projeto tem por objetivo pesquisar como o
profissional da educagcdo pode aliar os seus
conhecimentos académicos com a tecnologia digital,
através do uso do software HotPotatoes. Este software
possibilita a elaboracdo de cinco tipos basicos de
exercicios interativos utilizando paginas Web, e que é
um software livre para uso educacional'. Assim, o
educador pode utilizar esta ferramenta em seu
cotidiano escolar, organizando e produzindo atividades
interessantes e ao mesmo tempo criativas,
estimulando os alunos a estudar e participar
ativamente das aulas.

Os Softwares de Autoria permitem o desenvolvimento
da criatividade do professor que trabalha como Autor e
permite o desenvolvimento de novas atividades. Este
tipo de software permite trabalhar tanto com a
manipulagdo de dados, quanto com a construgdo do
conhecimento através dos recursos oferecidos’.

Para utilizar este software ndo ha necessidade de ter
experiéncia em programacao, sendo assim seus
usuarios nado necessitam de um conhecimento
avangado em informdtica, o que torna o software mais
atrativo para o desenvolvimento de praticas
educacionais. Através das atividades elaboradas os
alunos poderao utilizar os laboratérios de informatica
da propria escola, que muitas vezes nao sao utilizados
por falta de atividades propostas ou de iniciativa do
profissional de leva-los para o laboratério®.

Resultados e Discussao

A pesquisa bibliografica em livros e também em sites
proporcionaram o conhecimento inicial ao grupo.
Assim, através dos textos e de aplicagbes ja
produzidos pela equipe, desenvolveu-se um manual
atualizado e também um conjunto de guias de
desenvolvimento de atividades.

A produgdo das Guias de Atividades foi concluida e
neste momento, esta-se iniciando a producdo das
videos-aula referentes a estas atividades.

O proximo passo sera a oferta de um curso
semipresencial para um grupo de professores da
instituicdo e até para professores da rede publica de
educacao para a validacao deste material.

Conclusao

O uso de software de autoria, neste caso o
HotPotatoes, pode ser mais uma ferramenta a
disposicao do professor para auxiliar suas aulas e que
pode ser utilizado para apoiar as atividades de reforco
do conteudo ministrado. E também pode ser utilizando
€COmo um recurso que atrai bastante os jovens, que é o
jogo no computador'.

Com as pesquisas desenvolvidas e com as
experiéncias anteriores dos professores orientadores é
possivel ensinar os professores da rede publica de
ensino fundamental e médio a utilizar as TICs em sala
de aula sem que eles tenham conhecimentos prévios
avangados na area de computacao.
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