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Introdugéo e Metodologia

A universidade e seus pesquisadores tém a obrigacéo
de buscar novas alternativas e metodologias que
possam apoiar a divulgagdo do conhecimento
adquirido. O ensino de programag¢ao de computadores
para alunos dos cursos da area de tecnologia da
informagcdo é um fator basico, mas nem todos
desenvolvem a habilidade necessaria, assim, é
importante buscar alternativas que possam contribuir
para o desenvolvimento das habilidades de resolugao
de problemas e raciocinio légico. A participagdo nos
eventos contribui para que a instituicdo, os alunos e os
professores evoluam e traz beneficios para todos. E a
partir dos treinamentos, € possivel participar de
competicdes regionais e nacionais de programacao.
Este projeto visa planejar o treinamento de alunos da
instituicdo e também alunos do ensino médio de
escolas publicas da cidade. A metodologia do projeto
consiste em desenvolver exercicios de raciocinio l6gico
com a utilizagdo dos conteludos programaticos do
ensino médio e avaliar constantemente os resultados (e
0 progresso) alcancados pelos participantes.

Resultados e Discussao

Desde 2013 a Unidade tem uma equipe de maratonista
de programacao que tem participado regularmente de
competi¢des regionais e nacionais. E segundo Ayelo1, a
experiéncia de participar de um evento como a
Maratona de Programacdo e a interagdo realizada
nestes eventos é importante, assim como o carater
extensionista de um projeto nesta area. E este projeto
visa aproveitar a experiéncia de organizar e treinar a
equipe universitaria para estimular os atuais membros a
contribuir para o treinamento de outros alunos da
instituicdo e também das escolas publicas de ensino
meédio. Entre as agdes do projeto pode-se listar: a)
organizar o conteudo programatico do treinamento, b)
formar um grupo de alunos com dominio do
conhecimento de matematica, fisica, algoritmos,
estrutura de dados e linguagem de programagéo, c)
estimular o desenvolvimento da criatividade, do
trabalho em equipe; d) buscar novas solugbes e a
habilidade de resolver problemas “sob pressao”, e)
treinar técnicas eficientes de algoritmos em diferentes
dominios de aplicagéo, f) preparar os participantes para
resolver problemas das competigdes.

E segundo Barros, Ribeiro e Oeiras, participar de
competicdes aumenta o interesse do aluno pelos
conteldos e disciplinas relacionados aos temas das
provas, melhorando assim o rendimento dos alunos e
adquirem novos vinculos com a escola’.

O estimulo para a dedicagdo as disciplinas regulares
por apresentar uma relacdo entre o treinamento e os
conteudos disciplinares. “Isso faz com que a escola e
os professores também possam evoluir, fazendo com
que o nivel do ensino melhore e tenha beneficios para

toda a sociedade” °.

Conclusao

O projeto esta permitindo a Inclusdo social a partir da
promogcdao da inclusédo digital de jovens interessados em
programacao de computadores. Contribuindo para a
melhoria da qualidade na formagdo dos alunos no
contexto das disciplinas regulares, assim como,
iniciarem uma formacdo na area de lbogica e
programacao de computadores.

Propiciando o aumento do interesse dos alunos pela
programagao e por cursos superiores na area de
Computagdo e informatica, promovendo também a
diminuicdo da evasdo nos cursos superiores pela
desmistificacdo da area e finalmente, a obtencdo de
resultados nas competicbes regionais e nacionais de
Maratona de Programagao com a equipe da Unidade.
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