Il Seminario Regional Integrado de Pesquisa das Instituicbes de Ensino Superior e Técnico do Pontal do Tridngulo Mineiro ( Il SERIPI)

TICs na Escola e as Novas Oportunidades Pedagodgicas

Autor: Walteno Martins Parreira Junior" (PQ)

Fundacgéao Educacional de ltuiutaba - Universidade do Estado de Minas Gerais (FEIT'UEMG), ltuiutaba-MG, Brasil.

* waltenomartins@yahoo.com

Palavras chave: Tecnologias da Informagéo e Comunicagao (TICs); Tutorial Digital; Material Pedagogico.

Introducao

Os novos recursos tecnolégicos surgiram para atender
as necessidades do homem de automatizar servigcos
repetitivos e que demandam muito tempo. A escola se
apropriou destes recursos com a inten¢ao de utiliza-los
no apoio as atividades cotidianas. E Parreira Junior
(2010) apresenta que “as experiéncias de implantacédo
da informatica nas escolas tém mostrado que sua
utilizagao pelos professores é fundamental e uma das
formas mais atrativas aos educandos é a que envolve a
ludicidade”. Logo, para utiliza-las no ambiente escolar é
necessario que estes professores tenham capacita¢do
técnica e pedagdgica para a sua utilizagdo. Escrevem
Parreira Juanior e Oliveira (2009) que “os recursos de
multimidia servem para explorar novas possibilidades
pedagdgicas e contribuir para uma melhoria do trabalho
docente em sala de aula, valorizando o professor e o
aluno como sujeitos do processo educativo”. Este artigo
apresenta os primeiros resultados dos projetos de
iniciagdo cientifica desenvolvido pelo autor na &area de
“Informatica aplicada a Educagdo” composto varios
projetos que propdem desenvolver material instrucional
e posteriormente apresentar ao publico os resultados
das atividades que podem ser utlizado para a
elaboracdo de atividades educacionais e ludicas nas
acoes educacionais.

Resultados e Discussao

Inicialmente em cada projeto foi realizada uma
pesquisa bibliogréfica sobre o tema especifico, com a
finalidade de melhor conhecer a ferramenta proposta
na pesquisa, onde uma parte do material foi encontrada
na internet. Posteriormente iniciou-se 0
desenvolvimento dos tutoriais e das guias de atividades
para cada uma das ferramentas. Estas guias foram
organizadas de forma simples, com o0s passos
necessarios para criar uma atividade. Assim, na
execucao do curso de capacitagao, o cursista seguindo
0s passos descritos na “Guia de Atividade” e apoiado
nos tutoriais conseguird desenvolver a atividade
proposta sem muitas dificuldades e passa a manipular
a ferramenta e seus recursos, até estar apto para
elaborar as suas proprias atividades. Os tutoriais
apresentam a ferramenta de edi¢do de videos Windows
Movie Maker, o Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) Moodle, o software HagaQué e também o

WordPress. Para certificar que os tutoriais e videos-
aula sdo aplicaveis, foram desenvolvidas um conjunto
de guia de atividades, onde o aprendiz desenvolve uma
atividade que aborda parte das funcionalidades do
software em questdo. Os materiais desenvolvidos até o
momento atendem aos objetivos propostos nos
projetos, o préximo passo sera a revisdo dos objetos
produzidos com a intencdo de oferecer cursos na
modalidade semipresencial & comunidade académica e
aos professores da rede publica de ensino de ltuiutaba
e regido para validagdo e conclusdo das atividades.
Novas revisbes podem ocorrer em fungcdo dos
resultados alcancados nestes cursos.

Conclusao

Com a experiéncia na manipulagdo de softwares de
autoria pode-se perceber que é possivel capacitar os
professores para a utilizagdo destes softwares em sala
de aula sem que tenham conhecimentos prévios
avangados na area de computagdo. A oportunidade de
aprender a manusear uma nova ferramenta digital,
estimula o docente a buscar novas informagdes, como
por exemplo: manuais, tutoriais e videos-aula, e assim
0 aprendizado da ferramenta torna-se mais simples,
pois segue 0 que estd descrito e consegue-se chegar
aos resultados propostos com facilidade. Assim, este
projeto ndo pretende oferecer receitas de ensino para o
docente, mas sim oferecer a oportunidade para que o
professor possa ter referéncias de outros recursos que
possa utilizar nas suas ag¢des pedagdgicas cotidianas e
inseri-las numa programacgdo didatica adequada a
realidade de seus alunos e a proposta pedagdgica da
escola onde atua.
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