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Projeto de Extensão 

 
Título: 
 

Pesquisa e Produção do Sitio de uma Escola Estadual em 
Conjunto com a Comunidade da Escola Alvo. 
 

Local de Realização: 
 
 Fundação Educacional de Ituiutaba – FEIT 
 Instituto Superior de Ensino e Pesquisa de Ituiutaba – ISEPI 
 Campus da Universidade do Estado de Minas Gerais – 

UEMG 
 Ituiutaba – Minas Gerais. 
 
Proponente: 
 
 Prof. Esp. Walteno Martins Parreira Júnior 
 Professor dos cursos de Engenharia de Computação e 

Sistemas de Informação. 
 
Área, Sub-Área e Especialidade:  
 
Ciências Exatas e dos materiais; Ciência da Computação;  
Metodologia e Técnicas de Computação. 
 
Código de Especialidade: 
1.03.03.00-6 
 
Duração: 
 
Maio de 2007 a Dezembro de 2007 
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1. Objetivos 
Os objetivos definidos para o projeto  são os seguintes: 

� Utilizar a tecnologia existente atualmente de forma a propiciar o 

desenvolvimento de novas atividades no campus e na escola alvo; 

� Promover a interdisciplinaridade e favorecer a construção do 

conhecimento através da utilização do computador como ferramenta educacional 

integradora; 

� Estimular o profissional da educação na busca de informações e troca de 

experiências de modo a aprofundar e atualizar seus conhecimentos oferecendo 

recursos para o trabalho cooperativo; 

� A construção de cursos de extensão na área de educação online a serem 

disponibilizados para os profissionais e alunos da escola pública alvo do projeto; 

� Desenvolver um conjunto de oficinas que permitirá a atualização dos 

professores e alunos da escola envolvidos no projeto; 

� Apoiar um conjunto de ações dos professores da escola alvo que 

resultarão no desenvolvimento do sitio da escola, tais como pesquisa de campo, 

redações, entrevistas, etc; 

� Estimular os alunos da escola alvo a participar das atividades do projeto, 

desenvolvendo as atividades propostas no projeto; 

� Resgatar a história da escola e suas implicações na comunidade escolar. 

 

2. Execução do projeto 
O projeto será executado, portanto, utilizando as instalações da universidade e 

da escola alvo e com o financiamento da bolsa do aluno por parte da UEMG, 

esperando também contar com a participação de alunos voluntários da área de 

informática quanto da área de educação da instituição. O mesmo será executado de 

maio de 2007 a dezembro de 2007. 

Especificamos através das etapas abaixo o cronograma físico do projeto: 
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Etapa 1 - Levantamento Bibliográfico; preparação do ambiente de 

desenvolvimento do projeto; seleção de alunos voluntários; 

Etapa 2 – Reuniões com professores e demais membros da escola alvo para 

determinação do calendário de atividades interdisciplináres; 

Etapa 3 – Preparação de manuais de referencia para os softwares a serem 

utilizados no projeto; 

Etapa 4 – Desenvolvimento de cursos de pequena duração voltada para 

professores e alunos da escola alvo; 

Etapa 5 – Pesquisa e preparação do material a ser utilizado no sito pelos 

alunos; 

Etapa 6 – Avaliação do material e correções necessárias; 

Etapa 7 – Desenvolvimento do sitio da escola alvo; 

Etapa 8 – Apresentação do material produzido para a comunidade escolar. 

Na tabela abaixo, a representação de todas as etapas, distribuídas por período 

de realização: 

CRONOGRAMA FÍSICO DO PROJETO 

Meses Etapa 
01 

Etapa 
02 

Etapa 
03 

Etapa 
04 

Etapa 
05 

Etapa 
06 

Etapa 
07 

Etapa 
08 

Maio X X       

Junho X X X      

Julho   X      

Agosto    X X    

Setembro    X X X   

Outubro     X X X  

Novembro      X X X 

Dezembro        X 
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3. Considerações Finais 
A meta do projeto é desenvolver um conjunto de atividades relacionadas a 

educação, capacitando os profissionais da área de educação da escola alvo na 

utilização de ferramentas computacionais e dos computadores da escola para a 

inserção dos alunos nas práticas computacionais. 

Apresentar aos profissionais da escola alvo formas de desenvolver projetos 

interdisciplinares atraentes aos alunos; 

Desenvolver nos alunos a aptidão para o trabalho em equipe, a busca da 

informação na rede de computadores e o estimulo a estudar. 

A participação esperada de alunos voluntários da área de educação será valiosa 

e permitirá um intercâmbio de idéias e experiências importantes para todos os 

envolvidos. Permitirá a interdisciplinariedade na sua forma mais extensa, por 

interligar diferentes áreas do conhecimento. 
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