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Introdução e objetivos

Esse trabalho apresenta o resultado de um projeto de

pesquisa com a finalidade de promover conhecimento para

alunos da licenciatura e profissionais da educação com a

utilização de software para o desenvolvimento de

programação com o uso de blocos.

Metodologia de estudo e forma 

de análise de resultados

O projeto apresenta para o cursista um

tutorial, com criação de alguns jogos ou

animações e auxilia para desenvolver

outros. O professor estimula o trabalho

em equipe, a criatividade e ludicidade.

Resultados e Discussão

Muito se fala sobre o uso das

tecnologias nas ações pedagógicas,

já foi comprovado o seu benefício no

processo ensino/aprendizagem.

Conclusões

A utilização de softwares e aplicativos educativos

na educação é importante para a aprendizagem,

possibilitando aulas mais dinâmicas e atrativas

para as crianças e jovens e também auxilia o

profissional na ação educativa.

Pretende com a utilização das TICs,

demonstrar que os aplicativos/software

além de proporcionar atividades

recreativas, também auxiliam no processo

ensino aprendizagem.
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Conclui-se que os softwares abrem novos

caminhos para a educação, despertando

interesses e desenvolvimento escolar,

preparando alunos e profissionais, unindo

conhecimento e recreação.
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