,\\'(..

DESAFIOS &
PERSPECTIVAS

~
NA EDUCA AO SUPER'OR 21,22 E 23 DE SETEMBRO DE 2023
UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS - UNIC

U

ABRUEM

IV SIMPOSIQ INTERNACIONAL
INOVACAO EM EDUCACAO SUPERIOR

IX SEMINARIO ,
INOVACOES CURRICULARES

PRG [ed) %st¢

286 - A UTILIZACAO DO SOFTWARE SCRATCH COMO
FERRAMENTA DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Walteno M. Parreira Junior - IFTM / UFTM PPGE — walteno martins@iftm.edu.br; Luciana
Lacerda de S. Camargos - IFTM - lucilana.camargos@estudante.iftm.edu.br; Jhonathan
A. de Carvalho — UFU - jhonathanalves br@hotmail.com; Cristiano B. dos Santos - IFTM
- cristlanoborges@iftm.edu.br - Martha Maria Prata-Linhares — UFTM PPGE -
martha.prata@uftm.edu.br

Agéencia financiadora: CNPQ
Licenciatura em Computacao; Jogos digitais; Software multimidia; TICs;

Introducao e objetivos

Esse trabalho apresenta o resultado de um projeto de
pesquisa com a finalidade de promover conhecimento para
alunos da licenciatura e profissionais da educacao com a

utiizacao de software para o0 desenvolvimento de

programacao com o0 uso de blocos.

Pretende com a utlizacao das TICs,
demonstrar que os aplicativos/software
alem de proporcionar  atividades
recreativas, também auxiliam no processo

ensino aprendizagem.

Conclusoes

A utllizacao de softwares e aplicativos educativos
na educacao é importante para a aprendizagem,
possibilitando aulas mais dinamicas e atrativas

para as criancas e jovens e também auxilia o
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profissional na acao educativa.

Metodologia de estudo e forma %) Scratch - Controle (5).mp4 |
de analise de resultados @) Scratch - Eventos (4).mpd Conclui-se que os softwares abrem novos
%) Scratch - Movimento (1).mp4 caminhos para a educacao, despertando

O projeto apresenta para o cursista um

tutorial, com criacao de alguns jogos ou

animacoes e auxilia para desenvolver o o . som@.mps

outros. O professor estimula o trabalno & scratch - Varigveis e Meus Blocos (8).mp4

em equipe, a criatividade e ludicidade.

Resultados e Discussao
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preparando alunos e profissionals, unindo

conhecimento e recreacao.
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