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Resumo. O artigo objetiva relatar a experiéncia do uso da rede social —
WhatsApp no processo de ensino e aprendizagem dos contetidos propostos
pela disciplina politicas piblicas e planejamento escolar. E uma pesquisa
qualitativa do tipo intervengdo da pratica pedagogica. O desenvolvimento do
artigo provém das discussoes dos contetidos abordados no ciclo de seminarios
proposto pela professora da disciplina. A cada seminario o grupo responsavel
pela apresenta¢do dava inicio ao debate no whatsApp e os outros alunos
continuavam as discussoes até dois dias antes da proxima apresentagdo.
Constatou-se que neste processo de discussdo no aplicativo houve uma
aprendizagem colaborativa de forma prazerosa e interativa.

Palavras-chave: Educagdo. WhatsApp. Aprendizagem Colaborativa.

Abstract. The present article aims to report the experience of using the social
networking - WhatsApp in the teaching and learning of the contents proposed
by the public policy and school planning discipline. It is a qualitative research
based on an intervention of pedagogical practice. The development of the
article comes from the contents of discussions treated during the seminar
series proposed by the teacher of the discipline. Each seminar presented by the
group was responsible for presenting a debate on WhatsApp and other
students continued discussions until two days before the next presentation. It
was also found that during the discussion process about the application there
was a collaborative learning on an enjoyable and interactive way.

Keywords: Education. Whatsapp. Collaborative Learning.

1. Introducao

Neste século, com as novas invengdes tecnologicas, principalmente aquelas voltadas
para a disseminagao da informagao e facilitacdo da comunica¢do com apoio da internet,
o processo educativo sofreu uma evolugdo significativa que reflete ndo apenas nas
instituicdes de ensino, mas em toda sociedade. Novos espagos e tempos de
aprendizagem estdo surgindo e tornando dindmicos e significativos o ensinar e o
aprender. As evolugdes socioculturais e tecnologicas geram incessantes mudangas nas
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organizagdes € no pensamento humano. Isso exige independéncia, criatividade e
autocritica na obten¢do e na sele¢do de informagdes, assim como na construgao do
conhecimento.

No universo da grande teia mundial de computadores "internet", o uso das redes
sociais online! sio cada vez mais comuns, desde os mais jovens aos mais velhos, que
estdo se inserindo com uma grande frequéncia nesses meios. E fato que os usuarios
dessas comunidades virtuais as utilizam mais frequentemente para diversao e
entretenimento, mas principalmente para se comunicar e interagir. A educagado,
especificamente, a escolar, ndo pode ficar a mercé desse potencial e precisa rever as
suas praticas pedagogicas na atual sociedade da informagdo e comunicagao.

A utilizacdo da internet na educag¢do faz acreditar numa nova dimensao
cognitiva e social na relagdo de ensino e aprendizagem. No ensino porque o docente
tera novos recursos para tornar sua aula mais atrativa e participativa, e na aprendizagem
pela oportunidade que os alunos terdo de buscar novas fontes e espacos para a
constru¢do do conhecimento. "A aprendizagem ¢, sem duvida, um processo complexo
que envolve fatores sensorio-motores, neuroldgicos, afetivos, emocionais, linguisticos,
cognitivos, comportamentais, ambientais e interacionistas”. (SANTAELLA, 2013, p.
289).

Os principais agentes do processo educativo, professores e alunos, devem andar
"antenados" nas transformagdes dessa sociedade. Por um lado, os docentes, aprendendo
a aprender, apropriando-se ¢ inserindo na sua metodologia de trabalho as tecnologias
digitais da informacdo e comunica¢do, aquilo que encanta e atrai os discentes e
promove uma maior interacdo. Nao se entenda a interagdo como um mero processo de
troca, mas como um processo dialético de interferéncias e de producdo de mudangas
mutuas. Os recursos tecnoldgicos se hibridizam cada vez mais, e as tecnologias moveis
e midias locativas como campo multiplo disponivel em muitas versdes vém,
dependendo do modo como sao operadas e dos usos que lhes sdo agregados, alterar a
forma de repensar o espaco e lugar no cotidiano das pessoas. André Lemos (2008),
esclarece e explica a constituicdo e abrangéncia das midias locativas (locative media)
no seu atual estado da arte e define como um “dispositivo informacional digital cujo
conteudo estd ligado a uma localidade [/objeto]” (LEMOS, 2008, p. 207).

Trata-se de processos de emissdo e recepcao de informacdo a partir de um
determinado local que implica uma relagdo entre lugares e dispositivos moveis digitais
até entdo inédita. Pode-se inferir que as midias locativas e tecnologias moveis podem
favorecer a construgdo colaborativa do conhecimento, a partir do trabalho conjunto
entre professores-alunos e alunos-alunos, proximos sejam presencial ou virtualmente.
Tal aspecto pode possibilitar a participagdo em pesquisas em tempo real, de um projeto
entre varios grupos, de uma investigacao sobre um problema de atualidade. Uma forma
de se trabalhar colaborativamente ¢ criar um grupo no WhatsApp com os alunos ou no
Facebook, como espagos de referéncias, onde estes vao construindo e colocando o que
acontece de mais importante nas aulas; os textos, os enderegos, as andlises, as
pesquisas, os anseios, as duvidas, as descobertas, enfim uma verdadeira teia de

1 E um processo de socializagdo, algum tipo de interagio coletiva e social, presencial ou virtual, que pressupde a partilha de informagdes, conhecimentos, desejos e

interesses”. (FRANCO, 2012, p. 117)
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informagdes que poderd contribuir na constru¢do e reconstru¢do de novas ideias e,
possivelmente, gerar conhecimentos novos.

2. A formaciao do professor para o uso das redes sociais no processo de
aprendizagem.

O que é ser professor hoje? E viver intensamente o seu tempo, conviver; é ter
consciéncia e sensibilidade. Nao se pode imaginar um futuro para a humanidade sem
educadores, assim como nao se pode pensar num futuro sem seres com formacao
humana segundo uma visdo rousseauniana (transformar novos seres humanos em
futuros cidadaos). Segundo Paulo Freire (1983), numa visdo emancipadora, consciéncia
critica e ndo ingénua, os educadores ndo sO transformam a informagdo em
conhecimento e em consciéncia critica, mas também formam pessoas. Eles fazem fluir
o saber (ndo o dado, a informacao e o puro conhecimento), porque constroem sentido
para a vida das pessoas e para a humanidade; e buscam, juntos, um mundo mais justo,
mais produtivo e mais saudavel para todos.

Vive-se em uma sociedade onde as tecnologias tém afetado varios aspectos da
vida, gerando novos instrumentos que aceleram a comunicacdo, transformam a
produgdo, as relacdes dos homens entre si e com suas atividades e, dessa forma, a
propria organizagdo da sociedade. Tais acontecimentos produzem efeitos sociais que
merecem a atengdo da escola, de seus profissionais e do estado enquanto instituicao
mantenedora do ensino de qualidade. Os ambientes virtuais de aprendizagem também
sd0 espacos que podem possibilitar uma ampla interagdo entre professor, aluno e
material; bem como a aprendizagem colaborativa, Kenski (2012) afirma que:

As tecnologias ampliam as possibilidades de ensino para além do curto
e delimitado espago de presenca fisica de professores e alunos na
mesma sala de aula. A possibilidade de interagdo entre professores,
alunos, objetos e informagdes que estejam envolvidos no processo de
ensino redefine toda a dindmica da aula e cria novos vinculos entre os
participantes. Paradoxalmente, o uso adequado das tecnologias em
atividades de ensino a distdncia pode criar lagos e aproximagdes bem
mais firmes do que as interagdes que ocorrem no breve tempo da aula
presencial. (KENSKI, 2012, p. 88)

Diante destas mudancgas no cotidiano, a educagdao pode e deve interferir e
interagir no processo de integracao e difusdo das tecnologias, visando a transformacao
das relagdes sociais, no sentido de que elas sejam mais justas e mais democréaticas. Para
isso, ¢ preciso pensar em uma educagdo que forme cidadidos capazes de lidar com o
avanco tecnologico, participando dele e de suas consequéncias, influenciando e
contribuindo na constru¢do do mundo que desejarem.

O grande desafio hoje para o professor ¢ a apropriacdo, no contexto
formativo, das ferramentas digitais, seguido do reconhecimento das
possibilidades de uso pedagogico. Atualmente as redes sociais sdo
consideradas como espago virtual de interagdo que pode se tornar um
ambiente favoravel ao processo de ensino e aprendizagem, tanto para a
formagdo de professores como de alunos. (SALES ¢ FICHMANN,
2013, p.2)
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Na maioria das vezes, porém, a escola ndo considera estes importantes aspectos
da vida atual e, no que diz respeito a seus objetivos € métodos, nao trabalha com as
diferentes fontes de aquisicdo de conhecimento. Para cumprir seu papel social, a escola
ndo pode ignorar as tecnologias da informacdo e da comunicacdo ou entrar em conflito
com elas e continuar utilizando uma linguagem distante da realidade dos alunos. Em
pesquisa realizada sobre iniciativas de aprendizagem modvel por meio de tecnologias
moveis Nascimento e Castro Filho (2015) constataram que

Os resultados revelaram que o iPod touch foi usado para apoiar a
aprendizagem do conteido de linguas, fornecer apoio pedagodgico
diferenciado e ampliar o tempo de pesquisa com atividades realizadas
em casa. No entanto, alguns desafios foram identificados, tais como:
necessidade de formacdo profissional e pessoal de suporte técnico
(NASCIMENTO; CASTRO FILHO, 2015, p. 725)

A pesquisas realizada pelos autores Nascimento e Castro Filho (2015) apresentam
resultados positivos com o uso das tecnologias moveis, todavia os proprios autores
levantam algumas inquietagdes que sdo relevantes apresentar:

O que ocorre durante o processo de aprendizagem movel esta sendo
também trabalhado e relacionado ao contexto escolar que ultrapasse os
muros da escola, ou seja, como o professor pode mediar praticas
colaborativas com dispositivos moveis no contexto da sala de aula em
situagdes presentes no dia a dia do aluno? (NASCIMENTO; CASTRO
FILHO, 2015, p. 729)

Nas representagdes culturais e educacionais, normalmente ndo se discutem a
produgdo de conteidos numa perspectiva de colaboracdo, autoria e coautoria dos
sujeitos. A educagdo tornou-se estratégica para o desenvolvimento, mas, para isso, nao
basta “moderniza-la”, serd preciso transforma-la profundamente. Nesse processo, torna-
se preponderante a formagdo do professor para o uso significativo das tecnologias
digitais e moveis. O professor inovador e as institui¢gdes de ensino necessitam fazer uma
reestruturacao curricular, elaborar seus parametros curriculares, enfim, ser cidada.

Uma diversidade de cursos oferecidos, com diferentes focos,
explorando a utilizagdo de diferentes softwares e outros recursos
educacionais digitais, contribui de forma significativa para que o
professor conheca diferentes estratégias didaticas com a utilizacdo das
TIC em sala de aula. Ademais, a cada dia, novas ferramentas e
possibilidades pedagdgicas com as TIC sdo desenvolvidas. Isto reforca
a necessidade de existir cada vez mais cursos, sobretudo de formacéo
continuada, com diferentes ferramentas e conteudos, que oportunizem
novos possibilidades ao professor para ministrar suas aulas. (LIMA;
LIMA; MAIA, 2015, p. 438)

Tudo muda muito rapido, valores se desfazem e/ou se modificam, dissolvem-se
fronteiras e desenraizam-se as coisas, as pessoas e as ideias, trazendo com isso
diferentes implicacdes sociais em que emergem novas formas de participacdo dos
cidaddos, bem como se busca sensibiliza-los, cada vez mais, para questionar, intervir e
buscar de forma autdbnoma a apropriacdo das novas ferramentas tecnoldgicas. O que
muda no papel do professor? Muda a relagao de espago, tempo € comunicagdo com 0s
alunos. O espaco de trocas aumenta da sala de aula para outros espagos. O tempo de
enviar ou receber informacdes se amplia para qualquer dia e hora da semana. E um
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papel que combina alguns momentos do professor convencional - as vezes ¢ importante
dar uma bela aula expositiva - com mais momentos de gerente de pesquisa, de
estimulador de busca, de coordenador de processos e dos resultados. E um papel de
animacao e coordenacdo muito mais flexivel e constante, que exige muita atengao,
sensibilidade, intui¢ao e dominio tecnolégico.

Diante da inovagdo tecnoldégica no ensino faz-se mister trabalhar
colaborativamente a fim de que os alunos ampliem seus conceitos de mundo e melhor
se relacionem com o professor e seus colegas. Por meio do trabalho em grupo
presencial ou online, o aluno pode gradativamente, aprender a fazer correlagdes e
extrair conclusdes a partir dessas, posicionando-se como sujeito, participando
ativamente de um didlogo continuo com diversos textos, com outros leitores e com
diferentes areas do conhecimento.

A aprendizagem colaborativa, que acontece com duas ou mais pessoas, exige
um formador que possua um perfil diferente do professor que tem atuado ha décadas.
Os professores e alunos poderao compartilhar os recursos materiais e informacionais de
que dispdem. Professores e alunos aprendem juntos, interagindo por meio de discussodes
e acOes compartilhadas. Nesse sentido, o professor ¢ aquele quem provoca e media o
processo educativo para que o educando aprenda a pensar. De acordo com Torre e Irala,

O aprender “em conjunto” pode ser interpretado de diversas maneiras,
como situacdes de aprendizagem presenciais ou virtuais, sincronas ou
assincronas, esforgo totalmente em conjunto ou com divisdo de tarefas.
Assim sendo, a pratica de aprendizagem colaborativa pode assumir
multiplas caracterizagcdes, podendo haver dindmicas e resultados de
aprendizagem diferentes para cada contexto especifico (TORRE;
IRALA, 2014, p.65).

Deste modo, e partindo do principio que a educacao se da em todos os espacos
humanos e as tecnologias contribuem para as mudancas de paradigma em todos os
espacos de aprendizagem, as midias locativas e tecnologias moveis adentram aos
espacos formais de instru¢ao educativa, promovendo mudan¢a no paradigma de ensino
e aprendizagem, transformando estes espagos, alterando aspectos culturais e
tradicionais, exigindo do agente formador adaptacao ao paradigma convergente.

3. Metodologia

O trabalho aqui apresentado ¢ uma pesquisa qualitativa em que os dados serdo
analisados conforme Trivinos (1987) em toda sua riqueza descritiva. E do tipo pesquisa
participante a partir da propria pratica de ensino. Essa pesquisa ¢ um instrumento de
trabalho na constru¢ao do conhecimento que tem como objetivo compreender, intervir e
transformar a realidade. Para Brandao e Streck (2008) a pesquisa participante oferece
um repertdrio de experiéncias destinadas a superar a oposi¢ao pesquisador e pesquisado
no interior dos processos de producdo coletiva do saber, visando a seguir agdes
transformadoras.

Parte da experiéncia com o uso do WhatsApp no processo de aprendizagem da
disciplina Politicas Publicas e Planejamento Escolar realizado no segundo semestre de
2015 com carga horaria de quarenta horas com duas horas aula por semana. A turma
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composta de vinte e oito alunos de primeiro ao quarto periodos dos cursos de Pedagogia
(vinte e trés alunas); letras (uma aluna) e Servico Social (quatro alunos). A proposta
surgiu por perceber que poderia agregar valor na aprendizagem dos contetdos tratados
nas aulas e cuja intengdo era, também, de no semestre seguinte propor a esses alunos, a
partir da disciplina “Aprendizagem e novas tecnologias na educagdo” utilizar as
tecnologias moveis nos processos de aprendizagem dos alunos da educagdo basica em
escolas publicas do municipio.

Para realizacdo da pesquisa, a qual foi pensada na atuagdo ética e
compromissada com a turma, foi proposto aos alunos e aceito por todos de forma
receptiva o uso do WhatsApp na sala de aula e fora dela. No primeiro momento foi
explicado toda a proposta de forma detalhada, ou seja, as discussdes no WhatsApp dar-
se-ia a cada tema inicialmente abordado em sala de aula e agregado ao I Ciclo de
Semindrios criado pela professora regente sobre os conteudos das disciplinas para uma
melhor e mais significativa discussdo em sala de aula e no ambiente virtual. No
segundo momento foram formados quatro grupos com cinco pessoas e dois grupos com
quatro pessoas, totalizando os vinte e oito alunos da turma da disciplina “politicas
publicas e planejamento na educacdo basica”. Cada grupo ficou responsavel em estudar
e trazer em formato de semindrios a discussdo de um tema, os quais foram selecionados
pela professora: “o processo de ensino na escola”; “A aula como forma de organizacdo
do ensino”; “o planejamento escolar”; “Re-significando a pratica do planejamento
“processo de planejamento” e “modelo de plano”. Em cada semindrio tematico
apresentado e discutido com a turma, o grupo responsavel pelo tema, em dois dias antes
da apresentagdo postava no grupo do WhatsApp o resumo do texto que iria apresentar
para que os colegas da turma comecassem a interagir na discussdo do tema abordado
pela equipe. Apos finalizacdo dos seminarios a professora regente solicitou a todos os
alunos que respondessem a um questionario sobre a impressdo dos resultados do
processo de aprendizagem dos conteudos através dessa metodologia de ensino. Para
isso, disponibilizou um link? de um formulario feito no google drive, no grupo do
WhatsApp da turma da disciplina. As conversas e imagens foram exportadas por e-mail
para fazer as respectivas analises.

4. Resultados

Os alunos da disciplina Politicas Publicas e Planejamento Escolar atenderam a proposta
da professora que foi a de promover a aprendizagem colaborativa por meio do ciclo de
seminarios € o uso do aplicativo WhatsApp para a discussdo dos temas abordados. Os
alunos dialogavam entre si, posicionando sobre as descobertas diante das leituras
realizadas nas discussdes dos temas. Vale ressaltar que as apresentagdes dos seminarios,
que serviram como ponto inicial para discussdo no grupo do WhatsApp, foram
preponderantes para a interagdo entre os colegas da turma. Alguns grupos convidaram
pessoas externas a faculdade para palestrar sobre o tema proposto pela professora. Mas

2https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLSe RN7 NeO98YE6Q-
c2nMkZxqL9QaS hvcdyS0 sjCDVISuDg/viewform?usp=send form#start=openform
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mesmo trazendo um palestrante, o grupo apresentava o tema mostrando sua
compreensdo acerca do assunto. Seguem algumas das conversas sobre os temas
abordados no ciclo de semindrios e extensdo da discussao pelo WhatsApp.
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Ja o processo de ensino realizado
Aluna Leticia no trabalho docente é um sistema
Assim como j4 nos foi dito, e aqui articulado, formado pelos objetivos,

também ja foi ressaltado, tudo parte conteuidos, métodos e condicdes,
do planejamento e do que nos & sendo, c'omo sempre, 0 proie_ssor o
mostrado em sala de aula através da respanssvel poresta conducao,
avaliagdo diagnéstica feita pelo

professor em seu primeiro contato e O processo de ensino consiste ao
diariamente no desenvolvimento do mesmo tempo na conduggo do

Figura 1. Conversas dos alunos no WhatsApp sobre o tema abordado.

As conversas realizadas mostraram o qudo foi significativa a pratica do
seminario agregada a rede social WhatsApp devido a forma de extensdo do espago-
tempo para as discussdes além do espaco fisico. Essa percepcdo deve-se ao limitado
tempo nesse espaco que ndo permite discussdes maiores. Sem contar que ha alunos
timidos em falar em publico.

O uso do WhatsApp colabora no processo de ensino e aprendizagem,
visto que a troca de informagdes ¢ quase em tempo real. Esse tipo de
comunicagdo ¢ importante, ¢ colabora tanto a EaD quanto ao ensino
presencial, ja que o aluno pode fazer questionamentos ao professor a
qualquer momento, ndo sendo necessario o contato pessoalmente.
(ALENCAR; PESSOA, SANTOS; CARVALHO; LIMA, 2015, p.
791)

Vale ressaltar que as apresentagdes no ciclo de seminarios foram seriamente
organizadas pelos grupos que se empenharam em fazer o melhor possivel. As aulas se
tornaram prazerosas e reflexivas. Ao término das aulas os alunos dos outros grupos logo
se posicionavam diante das apresentacdes acontecidas naquela noite. Assim as
tecnologias moveis por meio de seus aplicativos podem ser utilizadas por professores
nas praticas pedagogicas. A facilidade de comunicagdo, trazida pelas mensagens
escritas no WhatsApp de forma sincrona, quando os emissores e receptores estavam
online e assincronas que ocorria quando o receptor da mensagem ndo estava disponivel,
foi notoéria na observacdo das conversas dos alunos durante as discussdes dos temas
abordados.

Outro ponto a destacar ¢ a possibilidade de as pessoas exporem o que pensam.
Mostra que esse aplicativo pode ser uma ferramenta potencializadora quando utilizada
de forma adequada ao propdsito pedagogico do professor. Assim, o processo educativo
por meio do ensino e da aprendizagem colaborativa ¢ capaz de transformar o ser
humano em pessoas mais emancipadas e felizes.
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A educagdo, para obter um bom éxito no cumprimento de suas metas
gerais de transmitir tradigdes culturais, de renovar solidariedades e de
socializar as novas geracdes, necessita ser concebida por seus agentes
como uma a¢do comunicativa. A recorréncia a uma linguagem voltada
ao entendimento é, por assim dizer, a condi¢do a priori, de
possibilidade da propria experiéncia educativa. (BOUFLEUER, 1997,
p. 69).

Ao concluirem os seminarios e as discussoes no WhatsApp os alunos
responderam a um formuléario com questdes objetivas e descritivas a fim de fazer uma
avaliacdo diagnostica da experiéncia. Respostas e suas respectivas analises:

26 respostas

Visualizar todas as respostas

Resumo

Sobre o uso o Whatsapp no processo de discussdo dos temas abordados nos seminarios realizados na disciplina responda:

Promane uma maior dscusséo do que na sala de aula

Promeve uma discusséo em tempos  espagos adequadas para 0 Usudio

PR _ Néa tenho acesso arede WiFiou 3646, 2

éo qusto de usar rede social para aprender o5 confeldos da discigina. 0 0%

Figura 2. Respostas objetivas no formulario do google drive sobre o uso do
WhatsApp.

Tabela 1. Resumo das respostas descritivas sobre o uso do WhatsApp.

“O uso desse aplicativo foi muito valioso onde todos consegui interagir e fazer trocas
de conhecimentos até quem e timido consegui se expressa ariscar suas ideias muito
bem pensado essa ideia.

“Acredito que falamos melhor pelo WhatsApp, ndo gosto de aula a distancia, porém em
casos como esse de discussdio de contetidos a gente se interessa mais para ler, quer
saber a opinidio do outro, interagimos mais.

“Processo adequado, pois com essa inovagdo agregar conhecimento, faz com que
desenvolvamos o contetido abordado em uma ampla discussio, e com dominio dos
assuntos discutindo. E a flexibilidade de hordrio étimo”.

As respostas dos alunos deixam claro que a aprendizagem pode ser construida
nao s6 no espago fisico de sala de aula com nos semindrios presenciais, mas também
em ambientes virtuais — WhatsApp. Ressaltam também pontos negativos de seu uso, a
exemplo do tempo, visto que sdao alunos do turno noturno e, que trabalham durante o
dia; e da falta de internet para uso. E notério que a tecnologia por si s6 ndo contribui em
nada para a constru¢do do conhecimento, mas sim quando agregada a fatores externos a
exemplo da motivacdo, temas de interesses, liberdade de expressdo de ideias com ética
e prazer. Para fortalecer essa analise, pode citar a pesquisa de Ferrete e Ferrete (2014)
sobre o uso de tecnologia mével que concluiram:

A inser¢do da tecnologia mével em sala de aula pode colaborar para
um processo de ensino e aprendizagem mais dindmico, que estimule o
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surgimento de individuos autonomos na construcao do saber. Todavia,
faz-se necessario que a docente planeje atividades diversificadas,
pensando em obter resultados significativos. (FERRETE, FERRETE,
2015, p. 852).

Assim, pode-se enfatizar que a conversagdo e o didlogo por meio das
tecnologias moveis sao formas interativas de comunicacao e de inclusdo social visto
que muitos alunos se sentem timidos em expressar suas opinides e duvidas quanto aos
assuntos abordados em sala. Através dos processos de parcerias, buscas e compreensao
daquilo que se desconhece, também, se aprende mais e de forma significativa.

5. Consideracoes finais

O relato de experiéncia abordado comprova que as tecnologias moveis agregadas ao uso
pedagdgico dos aplicativos disponiveis, nesse caso o WhatsApp, sdo potencializadoras
nos processos de aprendizagens significativas. Ficou evidente na realizagdo desse
trabalho que existem alguns percalgos que tornam o processo de inovagao dificil de
acontecer, dentre eles, a pouca disposicao de tempo em trabalhar fora de sua carga
horaria, uma vez que esta ja ¢ bastante intensa e desvalorizada muitas vezes; o
comodismo por parte de alguns profissionais da educagao e a at¢ mesmo a formagdo
inicial e continuada do professor para enfrentar os desafios inerentes ao processo
educativo.

A sociedade vive momentos de pluralizagdo que parecem impossiveis de serem
revertidos; dessa forma, nao se deve conceber o mundo e a histéria segundo pontos de
vista unitarios. Compreende-se que as redes sociais, em especial aqui o WhatsApp anda
lado a lado com os aparelhos portateis e possibilitam novos processos de aprendizagens
e inimeras formas de contato com o mundo. Mas, sua utilizagcdo ndo ¢ suficiente para
tornar as pessoas protagonistas no ciberespago. Ou seja, aquele que consegue ter
sociabilidade a partir das tecnologias e veem a possibilidade de projetar-se na vida.

O uso do aplicativo estreitou as barreiras fisicas e temporais, facilitando a troca
de informacdes, favorecendo a aprendizagem de forma prazerosa da disciplina. Foram
avancos que colocam diante dos processos de aprendizagens novos desafios e ameagas,
mas, a0 mesmo tempo, democratizam e facilitam o progresso individual e grupal. E,
ainda permitiu uma ampliagdo critica quanto ao estudo dos temas abordados.

Para a implantagdo dessa proposta com vistas a uma renovagdo na pratica
educativa observa-se que a formacao do professor passa a ser um aspecto critico e
importante. Para esse processo de formagao, ¢ necessario que haja vivéncias e reflexdes
acerca do uso das tecnologias digitais e que sejam analisados seus limites e
potencialidades, para entdo trabalhar com elas. Além, e principalmente, que se
disponham em exercer sua profissdo a fim de colaborar com uma educagao publica de
qualidade. Desse modo, o desafio apresentado e o feedback dos alunos em aceitar foram
preponderantes para o resultado final desse trabalho. Para dar continuidade a essa
experiéncia metodologica de aprendizagem, objetiva-se, conduzir os alunos das
licenciaturas para a pesquisa e pratica dessa proposta educativa com o uso das
tecnologias moveis no ensino basico publico municipal.
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