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Resumo

Alice é um ambiente de programacéo tridimensional de facil utilizagdo no qual podem
ser criadas animacdes e interagdes entre personagens e objetos lembrando muito jogos de
video games. O programa dispde de um ambiente virtual denominado World (Mundo) onde as
interacBes acontecem. A partir de elementos pré-programados que acompanham o ambiente, €
possivel criar histérias seguindo uma construcdo logica. Cada objeto possui caracteristicas
préprias com classes basicas que podem ser modificadas e organizadas a maneira do
programador. Trata-se de uma aplicacdo de uma linguagem orientada a objetos aos moldes

das linguagens mais conhecidas como Java e C++, por exemplo.

Introducgéo

O trabalho possui como principal objetivo ensinar a Logica de Programacdo aos
alunos do Ensino Médio, ja que estes ndo dispdem desse contetdo de acordo com o curriculo
estipulado pelo MEC. Dessa forma, foi escolhido o Alice, programa desenvolvido pela
Universidade Carnegie Mellon nos Estados Unidos e com a mesma finalidade. Através do
Alice, pretende-se apresentar aos estudantes uma base da programacao no carater logico. Os
estudantes ndo terdo com 0 que se preocupar no que diz respeito aos erros de edigédo e
compilacdo, uma vez que o Alice ja vem pré-programado. A linguagem usada pelo ambiente
lembra bastante a linguagem Java, uma linguagem orientada a objetos, principal tipo de
linguagem de programacéo usada atualmente, onde os alunos poderdo entender como a

programacdao realmente funciona.
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M etodologia

Inicialmente, o programa apresenta tutoriais exemplificando como realizar as tarefas
mais simples do ambiente Alice. A partir desse ponto e seguindo a mesma idéia dos tutoriais,
foram elaborados ambientes tridimensionais no quais pudéssemos realizar determinadas
atividades. Com os ambientes ja construidos, iniciamos as interagfes entre 0 cenario e 0s
personagens inseridos no mesmo. Além disso, 0 ambiente possibilita grande interagdo externa
através de periféricos como o mouse e o teclado a partir dos quais se pode fazer com que os
objetos interajam entre si. Os ambientes criados no Alice serdo usados como materiais de
ensino aos alunos bem como uma apostila também elaborada a partir dos ambientes

desenvolvidos.

Resultados (ou Resultados e Discusséao)

Na pesquisa e na produgcdo de um material de aprendizado, foram elaborados
ambientes que serdo usados no curso que se destinara ao ensino dos alunos do Ensino Médio.
Através dos exemplos, sera possivel explicar como funciona a organizacao de um programa
utilizando o conceito de algoritmos onde nos quais seréo abordadas as relagdes l6gicas de um
programa. Ao final do curso, os alunos deverdo demonstrar os conhecimentos adquiridos na

criagdo de uma historia propria utilizando todos os recursos disponiveis no ambiente Alice.

Concluséo

A Logica corresponde a uma base na Informatica sem a qual a programacéao nao teria
como se sustentar. Fazer com que softwares possuam certa autonomia é de extrema relevancia
na programacdo e é 0 que sera apresentado aos alunos. Portanto, ap0s o curso, 0s alunos
deverdo estar aptos a entender os operadores basicos da l6gica de programacdo e como esses
se relacionam compreendendo seu funcionamento em atividades praticas. Por isso, a criacao
de enredos dentro de um raciocinio l6gico proporcionara um embasamento na Légica de

Programacéao ao aluno concluinte do Ensino Médio.
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