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Abstract. This  papers in English.

Resumo. Este é um artigo.

1. Introdução
Esta é a parte introdutória, onde é descrito o projeto e seus objetivos . 


Pode apresentar várias informações sobre o projeto.

2. Desenvolvimento
É a parte onde é descrito o que já está sendo desenvolvido no projeto..


Esta seção pode ter outro nome e também pode ser subdivida.
3. Resultados e Discussão
Descreve os resultados já alcançados e o que se pode falar sobre estes.

Podem ser resultados iniciais ou parciais já conseguidos.

4. Considerações Finais
Faz uma análise do que foi proposto e os resultados alcançados.


Pode falar dos resultados esperados e de novas oportunidades.
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