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Resumo: A Educagio a Distancia (EaD) consolidou-se como uma modalidade educacional que
exige dos estudantes competéncias especificas relacionadas a autonomia, a organizagdo do
tempo, a autorregulagdo da aprendizagem e a resolu¢do de problemas. Nesse contexto, o
pensamento computacional configura-se como uma estratégia pedagogica relevante, por adotar
uma abordagem logica, analitica e estruturada que contribui para a aprendizagem em ambientes
digitais. A presente pesquisa foi orientada pela seguinte questdo: o desenvolvimento do
pensamento computacional contribui para a aprendizagem na Educacdo a Distancia? Diante
disso, este artigo tem como objetivo compreender de que forma o pensamento computacional
pode favorecer o processo de aprendizagem na EaD, considerando sua aplicabilidade em
diferentes areas do conhecimento. A pesquisa caracteriza-se como qualitativa, de natureza
bibliografica, fundamentada em estudos sobre pensamento computacional, educa¢do digital,
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e normativas atuais da EaD. Os resultados indicam
que o desenvolvimento do pensamento computacional contribui significativamente para o
fortalecimento de competéncias como pensamento critico, organiza¢do do raciocinio,
protagonismo digital, autonomia e capacidade de resolugdo de problemas, habilidades
essenciais para a aprendizagem em ambientes remotos. Ao final da analise, conclui-se que o
pensamento computacional contribui, de forma efetiva, para a aprendizagem na Educacéo a
Distancia, promovendo uma aprendizagem mais consciente e eficiente, alinhada as demandas
da educagdo digital contemporanea.

Palavras-chave: Pensamento computacional; Educa¢do a Distancia; Aprendizagem na EaD;
Autonomia; Resolug@o de problemas; Tecnologias digitais.

Introducio
A Educacdo a Distancia (EaD) tem se consolidado como uma modalidade educacional

estratégica no contexto contemporaneo, ampliando o acesso a educagdo e diversificando as
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possibilidades de ensino e aprendizagem. No entanto, a expansio dessa modalidade exige a
superacdo de desafios que vao além da infraestrutura tecnologica, especialmente no que se
refere ao papel ativo do estudante no processo formativo. Diferentemente do ensino presencial,
a EaD requer maior autonomia, organizagdo do tempo, autorregulacéo e capacidade de resolver
problemas de forma independente.

Nesse contexto, o pensamento computacional contribui como uma abordagem
pedagdgica relevante, por favorecer o desenvolvimento de habilidades cognitivas associadas
ao raciocinio logico, a organizacdo do pensamento e a resolucdo de problemas, competéncias
essenciais para o aprendizado em ambientes digitais.

Diante disso, o presente artigo tem como objetivo compreender de que forma o
pensamento computacional pode contribuir para a aprendizagem na Educacdo a Distancia. Para
alcangar esse objetivo, adotou-se uma abordagem qualitativa, de natureza bibliografica,
baseada na andlise e articulagdo de producdes académicas, documentos normativos e
referenciais tedricos sobre pensamento computacional, educagéo digital e EaD. A partir dessa
analise, busca-se evidenciar relagdes entre o desenvolvimento do pensamento computacional e
o fortalecimento de praticas de aprendizagem mais autonomas, criticas e estruturadas no

contexto da educacdo a distancia.

Fundamentac¢ao Teodrica

O pensamento computacional pode ser compreendido como uma abordagem cognitiva
voltada a resolugédo de problemas de maneira logica, sistemética e estruturada, fundamentada
em processos como decomposi¢do, reconhecimento de padrdes, abstracdo e elaboragdo de
algoritmos. Segundo Wing (2006), trata-se de uma forma de pensar que possibilita ndo apenas
resolver problemas, mas também projetar sistemas e compreender o comportamento humano a

partir dos principios da Ciéncia da Computagdo. Nesse sentido, a autora destaca:
O pensamento computacional envolve a resolugdo de problemas, o projeto de
sistemas e a compreensdo do comportamento humano, com base nos conceitos
fundamentais da ciéncia da computagfo. [...] Ao enfrentar um determinado
problema, podemos nos perguntar: qudo dificil ¢ resolvé-lo? e qual ¢ a melhor
maneira de soluciona-lo? [...] O pensamento computacional baseia-se no poder e nos
limites dos processos de computagéo, sejam eles executados por um humano ou por

uma maquina. (WING, 2006, p. 33, tradugéo nossa)
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Assim, o pensamento computacional configura-se como um modo estruturado de
raciocinio que favorece a organizago de ideias e a busca por solu¢des mais eficientes.

Embora tenha fundamenta¢do na Ciéncia da Computagdo, essa habilidade ndo se
restringe ao uso de tecnologias digitais ou a programacdo. Wing (2011) reforca que o
pensamento computacional deve ser considerado uma competéncia essencial, assim como
leitura, escrita e matematica, por contribuir para o desenvolvimento do raciocinio 16gico e da
resolu¢do de problemas.

De forma complementar, Fantinati e Rosa (2021) evidenciam que o pensamento
computacional estd diretamente relacionado ao aprimoramento de habilidades cognitivas,
como raciocinio logico, pensamento critico e capacidade analitica. Dessa forma, sua aplicagdo
no contexto educacional amplia as possibilidades de desenvolvimento intelectual e favorece a
atuac@o mais autonoma dos estudantes.

Nesse contexto, tais competéncias tornam-se ainda mais relevantes no ambito da
Educacdo a Distancia (EaD), modalidade que se consolida por ampliar o acesso a educagéo e
flexibilizar os processos de ensino e aprendizagem. No entanto, essa modalidade exige maior
participagdo ativa do estudante, uma vez que as interagdes sdo mediadas predominantemente
por tecnologias digitais.

De acordo com o Decreto n° 12.456/2025, a EaD deve garantir processos de ensino e
aprendizagem mediados por tecnologias, com acompanhamento pedagogico e interagdo entre
os sujeitos envolvidos (BRASIL, 2025). Isso evidencia que a modalidade demanda organizagao
pedagdgica estruturada e engajamento ativo dos estudantes.

Santos (2009) enfatiza a importancia de um desenho didatico interativo na educacio
online, no qual o estudante assume papel central na constru¢do do conhecimento. A autora
destaca que a aprendizagem na EaD se fortalece por meio da intera¢do, do didlogo e da
participagdo.

Diante disso, torna-se necessario o uso de estratégias pedagdgicas que favorecam a
autonomia, o engajamento e a capacidade de resolugdo de problemas. Nessa perspectiva, o
pensamento computacional apresenta-se como uma abordagem coerente com as demandas da
EaD, ao estimular o raciocinio l6gico, a organiza¢do do pensamento e a tomada de decisdes.

As tecnologias digitais, por sua vez, desempenham papel central, visto que mediam os

processos de ensino e aprendizagem e possibilitam a interacdo entre os sujeitos envolvidos.
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Assim, seu uso ndo deve se limitar a uma funcéo instrumental, mas deve estar articulado a
praticas pedagdgicas que promovam a construgdo ativa do conhecimento.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) orienta que o uso das tecnologias digitais
esteja vinculado ao desenvolvimento de habilidades relacionadas a criticidade, a autonomia e

a resolugdo de problemas, conforme exposto a seguir:
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informac&o e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares), para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal

e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 9)

Essa orientacdo evidencia que o uso das tecnologias digitais no contexto educacional
vai além do dominio técnico, exigindo o desenvolvimento de habilidades cognitivas e atitudes
criticas por parte dos estudantes. Diante disso, o pensamento computacional apresenta-se como
uma abordagem que potencializa o uso pedagogico dessas tecnologias, ao estimular o
raciocinio 16gico, a organizagdo do pensamento e a resolugdo estruturada de problemas.

De acordo com Lucena e Santos Junior (2022), o contexto educacional contemporaneo
demanda a formacdo de sujeitos—capazes de interagir com as tecnologias de forma critica,
criativa e consciente. Dessa forma, a integracdo entre tecnologias digitais e pensamento
computacional contribui para a constru¢do de praticas educacionais mais dinamicas e
relevantes, promovendo o desenvolvimento da autonomia, do protagonismo e da aprendizagem
ativa na Educacéo a Distancia.

A aprendizagem na Educacdo a Distancia caracteriza-se pela centralidade do estudante
no processo formativo, exigindo autonomia, organizacdo e responsabilidade. Nesse cendrio, o
estudante assume um papel ativo na construg¢do do conhecimento, o que demanda metodologias
que possibilitem uma aprendizagem significativa.

O pensamento computacional destaca-se como uma estratégia relevante nesse processo,
pois contribui para a organizacdo do raciocinio e para a resolu¢do de problemas de forma
estruturada. Conforme André (2018), essa abordagem envolve autoria digital, reflexdo e
responsabilidade, incentivando uma postura ativa do estudante frente ao proprio aprendizado.

Contribuindo com essa perspectiva, Franco et al. (2021) afirmam que o pensamento

computacional favorece a aprendizagem ativa, promovendo o desenvolvimento de habilidades
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como criatividade, criticidade e autonomia. Da mesma forma, Fernandes e Silveira (2016)
destacam que sua aplicagdo na EaD contribui para praticas pedagdgicas mais estruturadas e
centradas no estudante.

Além disso, estudos de Lucena e Santos Junior (2022) indicam que o uso do
pensamento computacional no contexto educacional amplia as possibilidades de formacao de
sujeitos mais preparados para atuar no mundo digital, ao desenvolver a capacidade de anélise
e resolucdo de problemas.

A autonomia torna-se uma competéncia essencial na Educacdo a Distancia, estando
diretamente relacionada a capacidade do estudante de planejar, organizar e monitorar
continuamente sua propria aprendizagem.

Fernandes e Silveira (2016) destacam que a qualidade da EaD esté fortemente associada
a autonomia do estudante, especialmente em relagdo ao gerenciamento do tempo e ao
acompanhamento do proprio progresso.

Nesse contexto, observa-se que o pensamento computacional contribui
significativamente para o desenvolvimento da autonomia, pois estd intrinsecamente ligado a
resolug¢do de problemas. Wing (2014) aponta que essa abordagem envolve a formulagdo de
problemas, a organizagdo logica das informagdes e a construgdo de solugdes estruturadas.

Complementando essa discussdo, Vieira e Hai (2023) ressaltam que sua incorporagao
as praticas educacionais favorece a formagao de estudantes mais criticos, reflexivos e capazes
de enfrentar os desafios do contexto digital.

Dessa forma, a articulagfo entre pensamento computacional, autonomia e resolucéo de
problemas fortalece a aprendizagem na EaD, tornando-a mais eficiente, ativa e mais alinhada
as demandas contemporaneas. Nesse Sentido, Fernandes e Silveira (2016) destacam que o
pensamento computacional contribui para a qualidade da Educagéo a Distancia, especialmente
ao favorecer a organizacdo do raciocinio, a resolu¢do estruturada de problemas e o
desenvolvimento da autonomia do estudante, aspectos que impactam diretamente a

aprendizagem em ambientes virtuais.

Metodologia
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A presente pesquisa caracteriza-se como qualitativa, de natureza bibliogréfica, tendo
como foco a andlise de producdes académicas e documentos que abordam o pensamento
computacional e sua relagdo com a Educag¢ao a Distancia. Essa abordagem busca compreender
o fendmeno a partir da interpretacdo de conceitos, ideias e contribui¢des tedricas ja existentes
na literatura.

O levantamento bibliografico foi realizado, principalmente, por meio do Google
Académico, a partir de palavras-chave como “pensamento computacional”, “educacdo a
distancia” e suas variagdes. A busca resultou em um amplo conjunto de publicag¢des, dentre as
quais foram selecionados, inicialmente, trabalhos com titulos relacionados a tematica proposta.
Em seguida, procedeu-se a leitura de resumos e introdugdes, sendo escolhidos para analise
completa aqueles que apresentaram maior alinhamento com os objetivos da pesquisa.

Além disso, a constru¢do teorica do trabalho foi fundamentada em estudos
desenvolvidos ao longo da disciplina de Fundamentos da Educagéo a Distancia, especialmente
estudos relacionados as contribuicdes de Edméa Oliveira dos Santos, cujas abordagens
enfatizam uma aprendizagem baseada na colaboracdo, na pluralidade e na horizontalidade. Tais
principios dialogam com os fundamentos do pensamento computacional, especialmente no que
se refere ao desenvolvimento de estratégias para a resolucdo ativa de problemas em ambientes
digitais.

Também foram incorporadas referéncias indicadas por docentes da area, previamente
analisados quanto a sua pertinéncia ao tema da pesquisa, bem como documentos oficiais e
produgdes académicas relevantes. Ressalta-se que outros materiais identificados durante a
busca néo foram utilizados, por ndo apresentarem aderéncia suficiente aos objetivos do estudo.
Como forma de aprofundamento tedrico, contribuiu ainda para a elaboracdo deste trabalho a
realizacdo de curso formativo na area de pensamento computacional, oferecido pela Escola
Virtual da Fundagdo Bradesco, o qual auxiliou na compreensdo dos conceitos abordados.
Adicionalmente, foram consultados materiais audiovisuais, como videos educativos
disponiveis no canal Foreducation EdTech, na plataforma YouTube, com o objetivo de
complementar a compreensao do conteudo de forma mais dinamica e didatica.

A andlise dos dados consistiu na leitura, interpretacdo e articulagdo das ideias dos
autores selecionados, buscando estabelecer relagdes entre o desenvolvimento do pensamento

computacional e as competéncias necessarias a aprendizagem na Educacdo a Distancia.
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A partir da andlise dos autores selecionados, foi possivel identificar relacdes
importantes entre o pensamento computacional e a Educag@o a Distancia, especialmente no
que se refere ao desenvolvimento da autonomia, da aprendizagem ativa e da resolugdo de
problemas.

Os estudos analisados indicam que o pensamento computacional contribui para a
organizag¢do do raciocinio e para a construg@o de solugdes de forma estruturada, favorecendo o
protagonismo do estudante. Nesse sentido, autores como Wing (2011) e Fantinati e Rosa (2021)
destacam sua importancia no desenvolvimento de habilidades cognitivas essenciais ao processo
de aprendizagem.

Veritficou-se também que, no contexto da EaD, tais habilidades tornam-se ainda mais
relevantes, uma vez que essa modalidade exige maior autonomia e participagdo ativa dos
estudantes. Conforme Fernandes e Silveira (2016), a qualidade da Educagéo a Distancia esta
diretamente relacionada a autonomia do estudante, especialmente no que se refere a sua
capacidade de gerenciar o tempo, organizar os estudos e acompanhar o préprio processo de
aprendizagem.

Além disso, o uso das tecnologias, aliado ao pensamento computacional, permite que
o estudante participe ativamente do processo de aprendizagem, desenvolvendo ndo apenas
conhecimentos, mas também habilidades para analisar informagdes, resolver problemas e atuar
de forma critica no contexto digital, em consondncia com a perspectiva de Lucena e Santos
Janior (2022), que destacam a importancia do uso critico e consciente das tecnologias na
formagdo de sujeitos mais preparados para os desafios do mundo digital.

Dessa forma, os resultados evidenciam que o pensamento computacional pode ser
compreendido como uma estratégia relevante para a Educagdo a Distancia, ao promover o
desenvolvimento da autonomia, da organiza¢do do pensamento e da resolu¢do de problemas,

aspectos fundamentais para a aprendizagem em ambientes virtuais.

Consideracoes Finais
Diante das discussdes realizadas, conclui-se que o pensamento computacional constitui

uma estratégia pedagdgica relevante para a aprendizagem na Educacdo a Distancia,
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especialmente por favorecer o desenvolvimento da autonomia, da organizagdo do raciocinio e
da resolucdo de problemas. A anélise dos referenciais tedricos permitiu compreender que essas
competéncias sdo fundamentais para a participagdo ativa do estudante em ambientes virtuais
de aprendizagem, o que confirma os resultados identificados ao longo do estudo.

O presente artigo teve como objetivo geral compreender de que forma o pensamento

computacional pode contribuir para a aprendizagem na Educacdo a Distancia, sendo possivel
afirmar que tal objetivo foi alcangado. A andlise dos autores e documentos selecionados
evidenciou que o desenvolvimento do pensamento computacional fortalece habilidades como
pensamento critico, organizacdo do pensamento, protagonismo digital e capacidade de
resolugdo de problemas, aspectos essenciais para a aprendizagem em ambientes digitais.
Em relagdo aos objetivos especificos, verificou-se, primeiramente, que o pensamento
computacional contribui para a organizacdo do raciocinio e a estrutura¢do de solugdes,
favorecendo a aprendizagem ativa. Além disso, identificou-se sua relagdo direta com o
desenvolvimento da autonomia do estudante na EaD, especialmente no que se refere a gestao
do préprio processo de aprendizagem. Por fim, constatou-se que a integracdo entre pensamento
computacional e tecnologias digitais potencializa praticas educacionais mais criticas, reflexivas
e alinhadas as demandas contemporaneas, em alinhamento com os achados apresentados na
se¢do de resultados e discussao.

Dessa forma, os resultados obtidos respondem a questdo norteadora da pesquisa, ao
indicarem que o desenvolvimento do pensamento computacional contribui de forma
significativa para a aprendizagem na Educacdo a Distancia, promovendo uma postura mais
ativa, autdbnoma e estruturada por parte do estudante.

Por fim, destaca-se a importancia da ampliacdo de estudos e praticas pedagogicas
relacionados ao pensamento computacional em diferentes contextos educacionais,
considerando sua relevancia para a formacdo de estudantes mais criticos, reflexivos e
preparados para os desafios do mundo digital, bem como para o aprimoramento das praticas na

propria Educacdo a Distancia.
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