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APRESENTACAO

O Curso de Licenciatura em Computagdo do Instituto Federal do Triangulo
Mineiro (IFTM) Campus Uberlandia Centro promove desde 2013, o Encontro de Préaticas
Docentes (EPD) que tem o propdésito de promover um espaco de discussdo e reflexdo
entre pesquisadores, estudantes e profissionais da educacdo a respeito das implicacfes
que a democratizacdo da autoria nos meios digitais traz para a sala de aula. E a
oportunidade de compartilhar pesquisas, experiéncias e praticas desenvolvidas pelos
graduandos do Curso de Licenciatura em Computacao, pelos profissionais da educacéo e
por demais pesquisadores.

Em 2022, o Encontro de Praticas Docentes esta em sua 9% edi¢do, tendo como
tematica “Computacdo na BNCC: desafios e possibilidades”. Em nosso cotidiano, os
dispositivos digitais estdo praticamente em todos 0s ambientes, seja no lar, no trabalho,
no lazer e também na escola. O mundo esta cada vez mais conectado digitalmente e
dependente das tecnologias de informacdo e comunicacdo e, portanto, necessitamos
entender como acessamos e utilizamos esses recursos e, principalmente, preparar as novas
geracdes para acompanhar a evolugdo dos recursos computacionais, e, principalmente
preparar as novas geragdes para acompanhar a evolugdo dos recursos computacionais.

Obviamente que as premissas e competéncias elencadas na BNCC séo diferentes
para cada nivel escolar, seja no ensino infantil, no fundamental ou no médio, mas cada
etapa indica quais as aptiddes que devem ser trabalhadas.

A intencionalidade que orienta a organizacdo do evento, sejam, as oficinas e
minicursos, a palestra, os grupos de trabalhos e as atividades artisticas culturais do 1X
EPD é a do didlogo entre os participantes em favor do exercicio do pensar certo, na
perspectiva de uma reflexdo rigorosa e metddica que possa repercutir sobre o trabalho
docente em suas diferentes dimensBGes. Desejamos marcar esse momento como um
encontro de praticas e reflexdes de docentes, pesquisadores e discentes que se empenham
por uma educagcdo melhor num mundo melhor e por uma educagdo como lugar para
desenvolvimento intelectual e social.

Nesta edicdo foram oferecidas seis oficinas e minicursos. Foram aceitos doze

artigos completos, que foram apresentados em cinco grupos de trabalhos.
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Apos a edicdo de 2021, que em funcdo da pandemia Sars-Covid-19, ocorreu de
forma online, aceitamos o desafio de retornar com atividades presenciais e a0 mesmo
tempo manter parte das atividades de forma online. Assim, a abertura ocorreu em novo
formato, com a convidada se apresentando de forma online e 0 mediador presente no
auditorio e com a presenca de nossos alunos e com transmissdo ao vivo pelo canal do
Youtube do Campus para 0s ouvintes que escolheram ou ndo puderam comparecer
presencialmente a palestra de abertura. Tivemos oficinas e minicursos presenciais e
também de forma remota e as apresentacdes dos trabalhos selecionados foram todas on
line.

Agradecemos a Professora Dra. Rozelma Franca (UFRPE) que participou
brilhantemente da abertura do evento explanando sobre a tematica e ao Professor Dr.
André Lemos que conduziu a atividade.

Agradecemos os membros da Comissdo organizadora, aos bolsistas, avaliadores
dos trabalhos e colaboradores (oficineiros e coordenadores dos grupos de trabalho) a
dedicacdo em prol do éxito do evento. E um agradecimento especial ao servidor Cristiano
Borges dos Santos por toda a colaboragédo para a transmissao da abertura. Aproveitando,
agradecemos também a Direcdo do Campus e demais servidores que colaboraram para a

realizacdo do evento.

Luciana Araujo Valle de Resende

Walteno Martins Parreira Junior
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A TECNOLOGIA DA INFORMACAOE CQMUNICAQAO: UMA
FERRAMENTA DE DEMOCRATIZACAO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM DA EDUCACAO ESCOLAR

Eslymar Martins Silval, Juliana Vilela Alves Pacheco?
GT: 01 - Metodologias do Ensino da Computacao

Resumo: Em linhas gerais, a Tecnologia da Informacdo e Comunicacgéo (TIC), trata-se
da area que utiliza ferramentas tecnoldgicas com o objetivo de facilitar a comunicacéo e
0 alcance de um alvo comum. E considerando que essa ferramenta auxilia 0 homem na
busca e a selecdo de informagGes que permitam resolver os problemas do cotidiano,
compreender 0 mundo e atua na transformagdo de seu contexto, como instrumento
pedagdgico, a TIC torna-se essencial. Partido desta fundamentacéo, este artigo tem por
metodologia de pesquisa a revisdo bibliografica pela anélise exploratoria dos dados
levantados, onde pretende conceder maior compreensao sobre a importancia da aplicacao
da Tecnologia da Informacdo e Comunicacgéo no ensino e aprendizagem, defendendo sua
insercdo nos curriculos e programas de formacédo docente, por entender que a TIC é um
caminho para democratizacao da educacédo. O objetivo geral deste estudo é de evidenciar
que existem diferentes tipos de usuarios das TIC’s, e a forma como eles utilizam essa
tecnologia determinam os reais beneficios para o processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: TIC’s. Educagao basica. Tipos de usuarios. Inclusio digital.

Introducéo

A Tecnologia da Informacdo e Comunicac¢do, também conhecida como TIC, para
os autores Silva, Silva e Coelho (2015) trata-se da area que utiliza ferramentas
tecnoldgicas com o objetivo de facilitar a comunicacdo e o alcance de um alvo comum.
Os autores afirmam ainda que além de beneficiar a producdo industrial, a TIC, pode
também ser muito Util na potencializacdo dos processos de comunicacao e na revolucao

das pesquisas cientificas.

' Estudante do curso de pos-graduagdo lato sensu de Tecnologia, Linguagens e Midias em Educacdo do Instituto

Federal do Triangulo Mineiro — IFTM/Campus Uberlandia, Especialista em Inspe¢&o, Supervisdo e Orienta¢do Escolar
— Faculdade Intervale, Bacharel em Administracdo Publica pela Universidade Federal de Ouro Preto — UFOP, com
complementacgdo pedagégica R2, Docéncia em Administragdo pela Faculdade de Educacdo Paulistana — FAEP. Belo
Horizonte/MG. E-mail: eslymar@gmail.com.

2 professora Mestre do Campus Uberlandia Centro do Instituto Federal do Tridngulo Mineiro - IFTM Campus
Uberlandia Centro, MG, julianavilela@iftm.edu.br
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Este artigo busca evidenciar a importancia da aplicacdo da Tecnologia da
Informacdo e Comunicacdo na sala de aula e defende sua inser¢do nos curriculos e
programas de formacdo de professores, também reconhecendo-a como uma poderosa
ferramenta agregadora no processo de ensino e aprendizagem, que para Almeida (2015)
essa insercdo ndo quer dizer apenas ter acesso a TIC, mas principalmente saber utilizar a
tecnologia para a busca e a selecdo de informac6es que permitam a cada pessoa resolver
os problemas do cotidiano, compreender o mundo e atuar na transformacdo de seu
contexto. E este fendmeno vai além, pois o uso da TIC com vistas a criacdo de uma rede
de conhecimentos favorece a democratizacdo do acesso a informacdo, a troca de
informacdes e experiéncias, a compreensao critica da realidade e o desenvolvimento
humano, social, cultural e educacional. Assim, essa incluséo digital podera significar um
mecanismo eficiente para a criacdo de uma sociedade mais justa e igualitaria.

Perante 0 exposto, este estudo apresenta a seguinte pergunta-problema: “Como o
professor podera se apropriar dos recursos tecnologicos em sua didatica em sala de
aula para superar a reproducao de conteados, mas produzir conhecimento?”.

Diante disto, este estudo se justifica, pois quer, no cenario atual, discutir o nivel
do uso das Tecnologias da Informagcdo e Comunicacdo nas escolas brasileiras,
identificando o perfil de usuario, que para efeitos didaticos o0s usuarios serdo
classificagBes da seguinte forma: (a) usuério basico — aquele que reproduz conteudo, (b)
usuario avangado — aquele produz e reproduz contetdo.

E por fim, este artigo buscar trazer uma reflexdo sobre assuntos mais especificos,
considerando que a TIC é o ponto mais alto do avan¢o da tecnologia educacional, e que
veio para ficar por representar o progresso, sendo preciso salientar que existem diferentes
tipos de usuarios das TIC’s, e a forma como eles utilizam determinam os reais beneficios
advindos da tecnologia para o processo de ensino e aprendizagem.

Sendo que para os objetivos especificos, este artigo desenvolve os seguintes
pressupostos: avaliar a potencialidade das ferramentas de tecnologia da informacéo e
comunicacdo para 0 processo de modernizacdo do ensino escolar; conceituar o termo
exclusdo digital e compreender toda sua extensdo, e contribuir para a discussdo das

politicas publicas de incluséo digital nas escolas.
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Para o alcance dos objetivos propostos este estudo utilizou-se do método de
pesquisa revisdo bibliogréfica, para levantamento de material necessario para
compreensdo dos assuntos, e o conteudo gerado foi trabalhado de forma descritiva, pois
tratou de explicar e conceituar alguns termos, como “TIC” e “exclusdo digital”, e também
tratou de defender posicionamentos, como o0 uso fundamental da tecnologia em sala de
aula e a da importancia da formacéo continuada de professores. A partir disto, foi possivel
usar todo conteudo tedrico para interpretar e explicar a realidade vivenciada no atual
momento da educacdo brasileira, tracando um panorama para melhores praticas
pedagdgicas e uma chamada para a¢do do poder publico, o que caracterizou este trabalho
também como explicativo. Ha também o uso da pesquisa documental ao analisar os dados
da pesquisa “TIC Educagao 2020, material este publicado na impressa.

A tecnologia como ferramenta essencial no trabalho docente

A tecnologia é uma ferramenta que esta a servi¢co do homem, possibilitando que
ele desenvolva aptiddes para atuar como profissional na sociedade do conhecimento. Ja
com as tecnologias da informacdo e comunicacdo, elas tém transformado a vida em
sociedade, mudando também a forma de fazer negocios e de consumir produtos e
servicos. Nao seria diferente nas escolas, cuja principal funcéo é preparar individuos pra
dominar contetidos da cultura historicamente acumulados pela humanidade, visto também
que se pretende estar em consonancia com as novas exigéncias sociais.

Assim, a TIC nas escolas tem um duplo papel, aperfeicoar o trabalho do professor
e propagar o seu principal servigo, o conhecimento.

A tecnologia aperfeicoando o trabalho do professor

Estando a tecnologia da informac&o a servico do homem, ela oferece aos negdcios
inimeras possibilidades e beneficios, inclusive tornando 0 homem ainda mais inteligente,
mas sao as organizacdes que precisam saber adapta-la a seu nicho de negocio, que para
Moran (2000) os professores precisam ser criticos pra contemplar em sua pratica
pedagdgica o uso da tecnologia, e assim oferecer recursos inovadores aos alunos.

Na sala de aula, é utilizada a Tecnologia da Informacédo e Comunicacdo (TIC) por
causa das suas especificidades e direcionamento, que foi conceituada por Moran (2000)
como os recursos de hardware, software e redes de computadores, que podem ajudar a

tornar mais acessiveis e conhecidas para os professores as politicas educacionais globais,
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com seus respectivos projetos pedagdgicos, e 0s projetos de aprendizagem das escolas
em todos os niveis, possibilitando também conhecer paradigmaéticas e as proposicoes
metodoldgicas das instituices de ensino, bem como os mais diversos aplicativos que
podem ser colocados a disposi¢do dos alunos e de todos 0s usuarios da sociedade. Neste
mesmo sentido Almeida (2015) diz que:

O professor que associa a TIC aos métodos ativos de aprendizagem
desenvolve a habilidade técnica relacionada ao dominio da tecnologia
e, sobretudo, articula esse dominio com a préatica pedagdgica e com as
teorias educacionais que o auxiliem a refletir sobre a propria pratica e a
transforma-la, visando explorar as potencialidades pedagdgicas da TIC
em relagdo a aprendizagem e a consequente constituicdo de redes de
conhecimentos (ALMEIDA, 2015. p. 72).

Os alunos e professores podem utilizar a TIC como meio de estimulo a informacao

e a pesquisa, ao passo que impulsionaria a interacdo entre eles. Tezani (2011) informa:

O uso da TIC na educacdo escolar possibilita ao professor e ao aluno o
desenvolvimento de competéncias e habilidades pessoais que abrangem
desde a¢Bes de comunicacdo, agilidades, busca de informagoes, até a
autonomia individual, ampliando suas possibilidades de inser¢Bes na
sociedade da informacdo e do conhecimento (TEZANI, 2011, p.36).

A tecnologia traz além da internet, diversos tipos de programas aplicados a
educacdo que os alunos podem se beneficiar. Conforme informa Moran (2000), as
tecnologias sdo: exercitacdo, programas tutoriais e aplicativos, jogos, linguagem,
programas de autoria, editores de textos e simulagdes.

Tabela 1 — Tecnologia para uso pedagdgico
Programas Aplicacdo No Ensino Exemplo
E uma proposta de programa que tem como objetivo oferecer
treinamento de certas habilidades. O programa possibilita

Exercitagdo | decorar terminologia de areas especificas do conhecimento, Triple Play.
treinar e resolver problemas de fisica, quimica, matematica
€ outros.
Programas Séo compostos  por bl_ocos de informagdes de m_odo
tutoriais pedagogicamente organizado, como se fosse um livro Mensch.

animado, um video ou um professor eletr6nico.

Sdo programas voltados para funcdes especificas, como
Aplicativos | planilhas eletronicas, processadores de texto e gerenciadores
de banco de dados.

Extensdo avancada das linguagens de programacao permite
Programas | que professores e alunos - ou qualquer pessoa interessada -
de autoria | criem seus proprios programas, sem que tenham que possuir
conhecimentos avangados de programagao.

MS Word, MS Excel,
LibreOffice Impress.

“JClic” software.
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S8o oferecidos com a finalidade de lazer. Podem vir a | SimCity, “Where in the
Jogos permitir a utilizagdo com uso educacional, se forem World is Carmen
integrados a outras atividades propostas pelo professor. Sandiego”.

Sdo programas elaborados para possibilitar ao usuario a
interacdo com situacdes complexas e de risco. Os programas
de simulacéo tornaram-se ponto forte do uso do computador

Simulagdes . A . L x Controladores de voo.

nos meios educacionais, pois possibilitam a apresentacdo de

fendmenos, experiéncias e a vivéncia de situagdes dificeis ou

até perigosas de maneira simulada.

Ela disponibiliza a tecnologia da informagdo a um grupo . «

imensopde essoas, que od%m conectar a (r;ede assagrlldopa Sites de educagdo (e-
P » que p - ~ » P& business), chats, féruns,

serem usuérias do universo de informagdes organizado no -

Internet plataforma AVA, site

mundo inteiro. A troca de informagdes entre 0s usuarios
pode acontecer em nivel local, estadual, nacional e
internacional.

(adaptado de MORAN, 2000, p. 97-99)

“Piaget mais digital”,
etc.

A tecnologia da informacéo pode e deve ser um instrumento alinhado aos projetos
de aprendizagem e com as préaticas pedagogicas, sendo imprescindivel, porém, que haja
um gerenciamento eficiente dos recursos informatizados.

O fenbmeno das boas praticas pedagdgicas ndo esta restrito ao uso da tecnologia,
mas também a maneira como o professor vai se apropriar desses recursos para criar
projetos metodoldgicos que superem a reproducdo do conhecimento e levem a producéo
dele (MORAN, 2000).

Os desafios para superar a simples reproducdo de conteudos digitais em sala de aula

E comum encontrar na escola diferentes tipos de professores e estas diferencas
estdo para aléem do género e sua disciplina, mas também esta na forma que interagem com
a tecnologia. Alguns professores em sua didatica exibem filmes através de um datashow,
enviam e-books e ou arquivos PDFs no grupo de WhatsApp da turma, mas o gque se nota
é que este professor até consegue utilizar as TIC’s, mas é sempre de um forma passiva,
simples, apenas um reprodutor de contelido, neste caso, denominado usuario basico.
Por outro lado, tem aquele professor “mais descolado” que além de utilizar dos mesmos
recursos pedagdgicos do usuario basico das TIC’s, ele também consegue produzir
podcast, gravar video-aulas, produzir diversos arquivos de textos digitais, além de utilizar
diversas plataformas de educacdo para interacdo e avaliacdo dos alunos, como por
exemplo, o Kahoot, o Padlet e 0 WordWall, este professor € considerado um usuério

avancado, pois é aquele que produz e reproduz conteudo.
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Aqui ndo ha que se falar em melhor ou pior metodologia, mas é preciso reconhecer
a diferenca do uso das tecnologias, e saber que a forma da interacdo do professor com a
TIC determina os reais beneficios para o processo de ensino e aprendizagem. O professor
precisa fazer uma reflexdo sobre o seu perfil de usuério, e perceber a necessidade de
agregar uma interacdo mais ativa com a tecnologia em sua didatica ou se dar conta da
necessidade de realizar uma formacéo sobre 0 uso da tecnologia no ensino escolar.

A pesquisa da TIC Educacdo, edi¢do de 2020, no tocante ao uso das tecnologias
digitais nas atividades de ensino e aprendizagem nas escolas brasileiras de Ensino
Fundamental e Médio na modalidade regular, publicas e particulares, realizada por uma
parceria do CETIC.br — Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da
Sociedade da Informacdo sob os auspicios da UNESCO — Organizacdo das Nacdes
Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura, realizou por telefone uma pesquisa de
abrangéncia nacional, com uma amostra efetiva de 3.678 escolas, destas 2.009 s&o escolas
urbanas e 1.669 sdo escolas rurais. Os dados desta pesquisa foram coletados no periodo
de setembro de 2020 a junho de 2021, e disponibilizados em uma coletiva de empresa on-
line em 31 de agosto de 2021. Alguns pontos chamaram a atencéo para o contexto deste
artigo. E impressionante que ainda existam escolas sem nenhum tipo de acesso a internet
no Brasil, e este problema ocorre em todas as regifes do pais, inclusive no Sudeste,

notadamente o maior PIB per capita do pais.

Figura 1 — Escolas com acesso a internet no Brasil
H ESCOLAS COM ACESSO A INTERNET

Total de escolas (%) (2019)
5 rotal | 52
Rural 52
Urbana 98
51%
Particular 98
Estadual 94
Municipal 71

Acesso a Internet em

96 A escolas localizadas
2 em areas rurais

5
a
o

] I
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A regido com menor acesso a rede mundial de computadores € o Norte, com
apenas 51% das escolas conectadas, que inclusive é praticamente 0 mesmo numero de
escolas rurais a nivel nacional que ndo possuem conexao.

Outro dado alarmante trata-se do nimero de escolas que ndo possuem computador
para uso pedagdgico. Quase 40% das escolas rurais de todo o Brasil ndo possuem este
hardware. A pesquisa também mostra que 21% das escolas municipais ndo contam com
o dispositivo. Se o poder puablico municipal que estd na ponta, capaz de fazer contato
direto com a populagdo, e ndo incluiu no orgamento em caréater de urgéncia essa demanda,

é sinal que a educacao nestes governos nao é prioridade. Confira a figura 2.
Figura 2 — Escolas com computadores disponiveis para uso pedagogico

ESCOLAS COM COMPUTADOR, POR NUMERO DE DISPOSITIVOS DISPONIVEIS
PARA USO PEDAGOGICO, POR TIPO

Total de las que p putador (%) (2020)
Nio possui esse tipo de =
Nenhum Até 5 De6a1s Mais de 16  dispositivo ou nio esta em 37%
funcionamento / 2

do total de escolas localizadas
Municipal 46 19 13 2 13 em areas rurais ndo possuem
@E Estadual 22 20 37 19 2 nenhum computador

Particular 37 27 20 10 5
21%
Municipal 46 20 2 4 27 do total de escolas
C] —ewdm 24 29 4 9 14 ) municipais também nao
Particular 40 30 8 9 14 contam com computadores
Municipal 2 4 2 4 88 9 1 %
| I Estadual 12 4 4 4 76 das escolas utilizaram celulares
Particular 9 1 10 8 62 para realizar atividades
administrativas ou pedagogicas
Total Municipal  Estadual  Particular /0 nosidltimos 12 meses

Periodo em que as
oo em dueas [ Hamenosdelano 23 18 18 38 / 62%
‘°"‘P““'d°_'|:§ TIOVOS Entre 1 e 5 anos 34 28 41 41 dos diretores afirmam que o
la ultima vez 2 F: ) Lot
P %) Entre 6'e 10 anos 19 25 2 5 celular é proprio e os créditos
- ou planos ndo sdo pagos pela
Ha mais de 10 anos 15 19 15 5 escola /
N3o sabe | Ndo respondeu 9 10 4 12 |

s 10b1e 0 Use dan rcnokogian de informachs v comumaho rat rcclan braiiler.

ceticlr  niehr  egil

Fonte: CETIC.br (2021).

E por fim, a figura 3, apresentada a seguir, trata-se da oferta de formagéo para
professores da rede publica sobre o uso de tecnologias em atividades pedagdgicas. De
fato, é analisada apenas a rede publica, pois na particular, evidentemente, a
responsabilidade de qualificagdo do professor parte de si mesmo, pois é de seu interesse
manter-se competitivo no mercado. Ja na esfera publica, que possui outra perspectiva, é
dever do Estado preparar para o oficio estes trabalhadores, mas ocorre que mais de 30%
dos professores de todo o Brasil ainda ndo tiveram nenhuma formagéo nos ultimos 12

meses sobre o uso das tecnologias para sala de aula. Vale ressaltar que esta pesquisa
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extraiu dados do periodo da pandemia de Covid-19, e sem a tecnologia para auxiliar na
formacéo dos alunos, tornaria impraticavel ensinar com o distanciamento social.

Os professores entendem que devem inserir em suas praticas atividades mais
dindmicas e tecnoldgicas, explica Libaneo (2004), pois eles veem que 14 fora, depois dos
muros da escola, 0 mundo esti mais atraente diante de todas as inovagdes da tecnologia,
logo, o grande impasse é trazer essa experiéncia para a sala de aula. Diante destas varias
dificuldades, uma delas esta na falta de dominio da TIC, pois 0 uso na pratica tem ocorrido
por “conta e risco” do professor, isto €, por seu exclusivo interesse e dedica¢do, mas ¢
preciso que ocorra uma virada de chave, essa qualificacdo precisa ser formal, sendo
trabalhada na formacdo inicial e continuada dos professores, para que inclusive sejam até
superado alguns medos que derivam de razodes culturais ou sociais, “COmo certo temor
pela maquina e equipamentos eletrbnicos, medo da despersonalizacdo e de ser
substituido pelo computador, ameaga ao emprego” (LIBANEO, 2004, p. 68), mas o que

de fato ocorre € uma grande auséncia desta formagdo conforme apresenta na pesquisa.

Figura 3 — Oferta de formacéo de uso de tecnologia em sala de aula para professores de escolas publicas

2 IoY PROFESSORES SOBRE O USO DE TECNOLOGIAS EM ATIVIDADES
PEDAGOGICAS, NOS ULTIMOS 12 MESES

Total de escolas publicas (%) (2020)

ESCOLAS PUBLICAS, POR OFERTA PELA REDE DE ENSINO DE FORMAGAO PARA

100 88

73 80 77 76 2

68
64 66
56 57 62

80

Total Norte Nordeste Sudeste Sul Centro-Oeste  Urbana Rural Capital Intenior Municipal Estadual

TOTAL REGIAO AREA LOCALIZACAO DEPENDENCIA
ADMINISTRATIVA

e das tecneboghon de informachs « comumaho s rwcolan brasileras - TIC tiueacho J020. O

Fonte: CETIC.br (2021).

ceticlr  niehr  egily

Com a finalidade de superacdo destes temores e também pela necessidade da
qualificagdo de professores para o uso da tecnologia em atividades pedagogicas, é que se
faz urgente e necessario a referida formacdo. A preocupacdo maior é de fomenta o uso
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de novas tecnologias em sala de aula em aten¢do a uma expectativa social, ao passo que
os professores precisam se conscientizar disto e o poder publico deve conceber como
prioridade em politicas publicas.

A exclusao digital

Ap0s a abordagem dos beneficios da tecnologia da informagdo e comunicagao no
processo de ensino e aprendizagem, se faz necessario analisar os impactos pela falta ou
indisponibilidade da TIC no ambiente escolar através da compreensdo do conceito de
exclusdo digital, que para Eisemberg e Cepik (2002) o termo possui caracteristicas muito
volateis, pois sua compreensao parte em termos de sua defini¢do e sentido, assim o autor
classifica como uma expressao proteiforme.

Em um sentido mais restrito, Wilhelm (2000) conceitua a exclusdo digital como
um acesso diferenciado as modernas ferramentas de telecomunicages, focalizando de
forma mais exclusiva a Internet, ja que para o autor este meio tem capturado o imaginario
coletivo. E considerando a elasticidade do termo ao associa-lo aos problemas sociais, se
obtém um conceito simplista caracterizado como um problema cuja solucdo dependa
unicamente da universalizagao do acesso aos computadores e as conexdes com a internet,
em qualquer esfera de atividade, seja na saude, na educa¢do ou na politica.

E importante destacar que a quantidade de hardwares disponiveis, ou até
considerando a velocidade do processador, sao evidéncias que indicam a exclusdo digital,
entretanto, isto ndo permite necessariamente mensurar o grau de participacdo das pessoas
na era da informacdo. O fator de conectar a rede mundial de computadores as escolas de
educacdo bésica (ensino infantil até o ensino médio), mesmo que grosseiramente é
compreendido que a internet € o ponto mais alto do avango da tecnologia educacional,

isto ainda nao define que ha incluséo digital. Eisemberg e Cepik (2002) informam que:

No entanto, esta meta nos diz muito pouco sobre onde esses
computadores estdo localizados, como os alunos estdo fazendo uso
deles, os alvos da educacdo, o treinamento dos professores e a
pedagogia. Conhecer o contexto maior em que se situam 0s avancos da
tecnologia da informacdo pode nos conduzir muito além das solugdes
do tipo “tamanho unico”, incluindo em nossa equacdo as lacunas da
capacidade humana e também as falhas tecnoldgicas. (EISEMBERG;
CEPIK, 2002, p. 237)
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Por fim, para trazer uma compreensdo mais extensa sobre o conceito da exclusdo
digital, é precioso considerar ndo apenas a necessidades que todos tenham acesso as
informacdes essenciais e as modernas ferramentas da comunicacdo, mas também no
tocante ao uso a fim de obter uma maior participacdo na sociedade. Afinal, quais as
chances que os analfabetos funcionais possam a vir a navegar através deste meio de
comunicacdo cujo elemento basico é o texto? Wilhelm (2000) apresenta duas solucbes
possiveis: criar uma interface mais intuitiva e sob medida para os usuarios semi-
analfabetos, “¢ fundamental que as iniciativas de oferta de conteudo levem em
consideracdo a habilidade das comunidades de produzir e de consumir o novo conteudo”,
e redobrar os esforcos para manter os jovens na escola, disponibilizando ndo sé para eles,
mas a todos os analfabetos funcionais variadas oportunidades de aprendizado, dentre elas,
a educacdo através da televisao.

Nos debates de politicas publicas a exclusdo digital tem se tornando um tema
central, que embora em partes seja devido a percepgdo comum de que a TIC tém um papel
fundamental no avanco do bem-estar econémico e social, mas ndo se pode negar que 0
acesso a internet pode intensificar de forma téo rapida a influéncia politica e econébmica
de uma pessoa, que € imperativo que determinados grupos, que ja se encontram
marginalizados, ndo se afastem mais ainda do centro da democracia digital e do comércio
virtual (WILHELM, 2000).

Caminhos que o professor deve trilhar frente as novas tecnologias

A escola estd cada vez mais recebendo pessoas diferentes. O que mudou de
verdade é o publico que esta na sala de aula, pois devido & exposicao as tecnologias da
informac&o, eles chegam com outros repertorios que antes ndo chegavam. O grande
desafio é entender o que vai contribuir com a experiéncia de aprendizagem. Afinal, como
fazer a conexdo com o repertorio dos alunos que chegam, com aquilo que se pretende
cumprir com o papel da escola?

O professor precisa se dar conta de que a realidade em sala de aula mudou, e que
ele necessita utilizar das tecnologias de informacdo e comunicacdo ndo apenas para se
apropriar das novas tecnologias didaticas, mas devido a necessidade de se fazer entender

pelos seus alunos, ou seja, comunicar na linguagem da nova configuragéo social.
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O professor precisara se dar conta de que transitamos da midia classica para a
midia on-line — a midia classica € o jornal, a fotografia, o cinema, o radio e a televisao.
Seu papel compreende-se em fixar, reproduzir e transmitir a mensagem, buscando maior
abrangéncia e escalada. Para Almeida (2015) a mensagem da midia classica esta fechada
em sua estabilidade material, assim sua interpretacdo pelo receptor exigira sobre tudo o
movimento préprio da mente livre e conectiva que interpreta mais ou menos livremente,
isto é, exige-se basicamente a imaginacdo do receptor. J& no advento da midia on-line
ocorreu uma grande evolucdo. No lugar de s6 receber a informacdo, o receptor tem a
experiéncia de interacdo e até mesmo pode participar ativamente na elaboracdo do
conteldo da comunicacdo, 0 que impacta na criacdo do conhecimento.

O professor precisara se dar conta do hipertexto préprio da tecnologia digital —
os hipertextos sdo as formas que os textos de computador se apresentam, sendo
tridimensionais dotados de uma estrutura dindmica que 0s tornam interativamente
manipulaveis. Santos (2003) diz que nos sites possuem hipertextos que supdem: a)
intertextualidade: conexdes com outros sites ou documentos; b) intratextualidade:
conexdes com 0 mesmo documento; ¢) multivocalidade: agregar multiplicidade de pontos
de vistas; d) navegabilidade: ambiente simples e de facil acesso e transparéncia nas
informacgOes; €) mixagem: integracdo de varias linguagens: sons, texto, imagens
dindmicas e estaticas, graficos, mapas; f) multimidia: integracdo de varios suportes
midiaticos. Para o professor que utilizar-se das ferramentas com hipertextos € muito
importante para o processo de comunicagéo e de aprendizagem, pois nesta perspectiva, 0
professor pode construir uma rede e definir um conjunto de territérios a explorar, pois o
hipertexto oferece mdltiplas informagdes — em imagens, sons, texto e outros — que
consideravelmente, potencializam as acdes que resultam em conhecimento (Almeida,
2015).

O professor precisara se dar conta da interatividade como mudanca fundamental
do esquema classico da comunicagdo — na cibercultura a interatividade é a modalidade
comunicacional que ganha centralidade. Essa interatividade “exprime a disponibilizagido
consciente de um mais comunicacional de modo expressamente complexo presente na
mensagem e previsto pelo emissor, que abre ao receptor possibilidades de responder ao

sistema de expresséo e de dialogar com ele” (ALMEIDA, 2015, p. 64). A perspectiva da
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interatividade implica dizer que o professor pode deixar de ser um transmissor de saberes
para tornar-se formulador de problemas, coordenador de equipes de trabalho, provocador
de interrogacdes, sistematizador de experiéncias e memoria viva de uma educacdo que,
em lugar de prender-se a transmissao, possibilita e valoriza a colaboragéo e o didlogo. Na
disposi¢do da midia on-line, os fundamentos da interatividade sdo basicamente trés: a)
participacao — intervencao: participar ndo é apenas responder "sim™ ou "ndo" ou escolher
uma opcdo dada, significa modificar a mensagem; b) bidirecionalidade — hibridacdo: a
comunicacdo é producdo conjunta da emissdo e da recepcdo, € co-cria¢do, os dois polos
codificam e decodificam; ¢) permutabilidade — potencialidade: a comunicagdo supde
multiplas redes articulatorias de conexfes e liberdade de trocas, associacdes e
significacbes (SILVA, 2003).

O professor precisara se dar conta de que pode potencializar a comunicacéo e a
aprendizagem utilizando interfaces da Internet — a interface € um objeto virtual, sendo
um termo da informatica e da cibercultura que ganha o sentido de dispositivo para
encontro de duas ou mais faces em atitude comunicacional, dialdgica ou polifénica. A
interface € um espago on-line de comunicagdo e encontro entre duas ou mais faces
(JOHNSON, 2001). Alguns exemplos das interfaces on-line mais conhecidas sdo chat,
foérum, lista, blog, site e LMS (Learning Management System) ou AVA (Ambiente Virtual
de Aprendizagem), elas podem integrar varias linguagens (sons, textos, fotografias,
videos) na tela do computador, sendo que cada uma retne um conjunto de elementos de
hardware e software destinados a possibilitar aos internautas trocas, intervencoes,
agregacoes, associagdes e significacdes como autoria e co-autoria. As interfaces voltadas
para a educacdo possibilitam ao professor disponibilizar aos seus alunos diversas
informacdes, como conteudos didaticos multimidia, objetos de aprendizagem e materiais
complementares. Uma vez consciente do papel do hipertexto e da interatividade, o
professor podera reunir todos estes elementos para disponibilizar de forma personalizada
contetdos dindmicos e atualizados que sdo exibidos através destas poderosas interfaces
(ALMEIDA, 2015).

Considerac0es finais
A Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo cria possibilidade de

disponibilizacdo e exposicdo de contetdos que favorece o ensino e a aprendizagem de
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maneira mais produtiva e atrativa, adentrando num ambiente tecnoldgico que mexe com
0s sentidos, pois através dos videos, audio, hipertextos, imagens, tudo isto facilita o
discernimento e o envolvimento dos alunos com problemas reais da sociedade. O que
permite dizer que essa metodologia de ensino contemporanea é eficiente e, que também
estd sempre a prova dos sentidos, despertando a atencdo e o engajamento nos estudos.
Por isto mesmo, a educacdo escolar precisa e tem acompanhado o ritmo do
progresso para adaptar ao processo de evolucdo da tecnologia, mesmo que exijam
mudancas complexas nas politicas, nas préaticas e nos curriculos, entretanto, é funcéo da
escola preparar individuos pra dominar contetdos da cultura historicamente acumulados
pela humanidade, visto que também se pretende estar em consonancia com as novas

exigéncias sociais.
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METODOLOGIAS DO ENSINO DA COMPUTACAO - UM
ESTUDO SOBRE FATORES ENVOLVIDOS NO ENSINO DA
DISCIPLINA NAS ESCOLAS BRASILEIRAS

Daniel de Oliveira Camargo®, Emanuelly Brito Esbréia?, Fabio Ant6nio Silva de Almeida®,
Jhonatan Carvalho Santos*, Pedro Paulo Salviano Fonseca®, Rayssa Silva Carvalho Santos®,
Juliana Vilela Alves Pacheco’

GT: 01 - Metodologias do Ensino da Computacao

Resumo: Tendo como base de estudo artigos académicos e entrevista com profissionais
da area da educacdo, este trabalho tem como objetivo estudar e discutir questdes que
envolvem o ensino da Computacao no sistema educacional brasileiro. Pretende-se discutir
como a implementacéo das aulas de Computacdo podem contribuir para a melhoria do
processo de aprendizagem dos discentes. Entretanto, ao observar o constante crescimento
da necessidade de utilizacao das tecnologias computacionais nas escolas brasileiras, nota-
se gue sua implantacdo ainda é lenta e pode ser implementada de formas totalmente
diferentes entre instituicdes de ensino do mesmo pais. E pretendido evidenciar o
distanciamento entre o que dizem as normas e legislagdes acerca do assunto e a realidade
vivida pelos diversos grupos de alunos e professores dentro das escolas.

Palavras-chave: Computacéo; tecnologia; educacéo; escola; ensino.
Introducéo

O constante crescimento da presenca das tecnologias no dia a dia em todas as
esferas sociais, desde processos institucionais e burocratico-legais até a simples
comunicacdo informal cotidiana entre dois individuos, torna cada vez mais necessaria a
instrucdo formal sobre o uso dos computadores, celulares e midias em geral por parte das

instituicdes de ensino no Brasil e no mundo. Nogdes de informética passaram a ser
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essenciais em uma sociedade que estabelece relagOes interpessoais, profissionais e
educacionais por meio da tecnologia.

Entretanto, sabe-se que, a0 mesmo tempo em que a presenca da tecnologia cresce
em ritmo intenso, grande parte da populacéo brasileira ndo tem acesso a Internet. Segundo
estudos do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), em 2019, quase 18%
dos domicilios urbanos ainda ndo possuiam acesso a internet e, para a populacéo rural, 0
numero de domicilios ndo conectados ficava perto de 45%. Por isso, a discussao sobre a
implementacdo do ensino computacional é complexa e gera questionamentos: como
equiparar o ensino onde parte dos alunos nasce e cresce tendo acesso a rede mundial de
computadores enquanto outros ndo possuem qualquer nocdo de tecnologia
computacional?

Fundamentacdo Tedrica

A legislacdo pertinente as TICs, LEI N° 14.180, DE 1° DE JULHO DE 2021,
trouxe com certo atraso o apoio, em comum esforco com a Unido, Estados, Distrito
Federal e Municipios a universalizacao do acesso a Internet de qualidade nas escolas, para
isto trouxe alguns principios basicos da nova politica: Equidade das condicGes entre as
escolas publicas na educacgéo de ensino basico para o uso pedagégico das TICs; promover
acesso as escolas situadas em regides de maior vulnerabilidade econémica e de baixo
desempenho em indicadores do MEC; esfor¢co comum entre os entes federados (Uniéo,
Estados, DF e municipios); autonomia dos professores e alunos para utilizacdo das
ferramentas necessarias; estimulo ao protagonismo do aluno; acesso de qualidade a
internet e velocidade compativel com a utilizacdo das tecnologias disponiveis no
mercado; amplo acesso a contetdo digital; incentivo a formacgéo de professores e gestores
em préticas pedagdgicas no uso de tecnologia.

Neste sentido, a legislacdo corrobora com a ideia da importancia da tecnologia
para o processo de formacao, e temos que fazer uma reflexao sobre a real aplicacdo desta
norma. Outro aspecto que é necessario ter muita cautela é para que 0S recursos
tecnologicos ndo sejam utilizados de forma tradicional, aquela que transpde o papel do
professor cuja presenca € autoritaria como o dono do saber, exigindo do aluno uma

postura passiva de mero receptor do conhecimento (BARROS, 2009).
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Belloni (2009, p. 7) aponta aspectos psicolégicos com o0s cuidados na
implementacdo das tecnologias: “O que se dizia da televisdo e dos videogames nos anos
de 1980 pode ser entendido e aprofundado, agora, com relacdo as tecnologias de
informagdo e comunicagdo (TIC). O desenvolvimento de uma maior autonomia no
contato com estas midias favorece o surgimento de outras competéncias tais
como organizar e planejar seu tempo, suas tarefas, fazer testes, responder a formularios
etc. Sem contar as insuspeitadas competéncias técnicas e teatrais indispensaveis para
viver papéis ou personagens nos muitos ‘dominios virtuais” em atividade no
ciberespaco (TURKLE, 1997). Em contrapartida, o fascinio que estas maquinas exercem
sobre criancas e adolescentes podem levar a situacdes de mania e/ou dependéncia, na

’

medida em que as pessoas se desligam facilmente da realidade fisica e socioafetiva.’

Metodologia

A implementacdo das tecnologias de informacdo de comunicagdo (TICs) € uma
nova forma de adequacio dos ensinamentos aos alunos. Como diz Lévy em sua obra As
tecnologias da inteligéncia: “Novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo
elaboradas no mundo das telecomunicacdes e da informética. As relacBes entre os
homens, o trabalho, as proprias inteligéncias dependem, na verdade, da metamorfose
incessante de dispositivos informacionais de todos os tipos. Escrita, leitura, viséo,
audicdo, criacdo, aprendizagem sdo capturados por uma informéatica cada vez mais
avancgada”.

Definimos como objetivo: A reflexdo do papel do professor sobre o uso das
tecnologias nas escolas, o dominio do professor sobre a tecnologia utilizada e quais 0s
beneficios e pontos a serem melhorados na utilizacdo de TICs no processo de
desenvolvimento educacional. Apontar ferramentas atuais e de facil aprendizagem, tanto
para o aluno quanto para o professor e fazer uma analise critica sobre os fundamentos de
implementacéo.

Desta forma, no presente trabalho, conduzimos entrevistas com profissionais da
educacdo, como a Ligia Martinelli Costa e Oliveira, que ministra aulas para a educacgéo
basica (educacdo infantil e Ensino Médio), na qual expde opinido sobre a implementacéo

de tecnologias atualmente no ensino publico e privado; uma educadora infantil de aulas
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de robotica Tathiane Bom Conselho Schmal, que ministra aulas em uma escola particular
e especificamente na area de robotica para criancas. Trabalho foi elaborado a partir de
estudos teoricos e producdes técnicas cientificas, com auxilio do Google Académico e
revisdes de obras relevantes no que tange aos conceitos tedricos, opinides e propostas de
solucBes para 0 que o trabalho esta sendo proposto; professora Irlane Lisley da Silva
Passos, que leciona para o0 3° ano do ensino fundamental, que expds a realidade de seu
ambiente escolar referente as TICs. E a diretora escolar Adriana Alves Brito que relatou
0 uso da tecnologia durante a pandemia da COVID-19 na rede publica municipal de
Uberlandia.

Resultados e Discussao

Oportunizamos esclarecimentos de experiéncias distintas do processo
educacional: A profissional, Ligia Martinelli, ¢ uma educadora uberlandense formada em
Histdria e Pedagogia pela Universidade Federal de Uberlandia (UFU) e tem experiéncia
em salas de aula do Ensino Béasico ao Ensino Médio. Em seus relatos, ela descreve as
dificuldades enfrentadas pelos profissionais de ensino e como enxerga a relacdo dos
alunos com o ambiente e recursos oferecidos pela instituicdo onde estudam. Em suma,
menciona que a utilizacdo de tecnologia é limitada nas escolas publicas frente as escolas
particulares onde leciona, e esta esperangosa por um lado sobre a “cultura Maker” (faca
vocé mesmo) implementada nas escolas. A tecnologia na educacao infantil € voltada ao
Iudico e inclusive menciona uma restri¢do de uso de tecnologias para criancas de até 02
anos, orientacdo da Associacdo Brasileira de Pediatria, pois existe uma recomendacao de
que a crianga nédo tenha acesso a telas/computador, embora o uso de tecnologia néo se
resuma a computadores, tablets e celulares (mencionou o uso de canhdo hologréfico,
utilizacdo de sons baixados da Internet para replicar e realizar jogos de adivinhacgéo, etc),
apos esta idade é introduzido uma vez por semana para as criangas acesso a sala de
multimidia, onde tem uma hora aula (50 minutos) por semana para ter acesso a videos
educativos e ou aula planejada com a utilizacdo das midias.

Nas escolas particulares em que teve experiéncia, embora tenha uma estrutura
tecnologica muito além, o processo educacional dentro da sala de aula é limitado, tendo

em vista que estes alunos ja tém muito acesso fora da escola com tecnologias, desta forma
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investem mais tempo com outras atividades que estimulam o desenvolvimento das
criancas. Em uma visao geral, da nota 3 de 0 a 10 nos espacos publicos onde trabalha na
utilizacdo de tecnologia, ndo avaliou escolas particulares em que trabalhou pois embora
tenha boa estrutura, teve pouca experiéncia na implementacao de TICs.

A profissional de educacéo basica, todavia no ambito tecnoldgico, Tathiane Bom
Conselho Schmal, é graduada em Sistema de Informacao pelo Centro Universitario UNA,
e atualmente cursa Licenciatura em computacéo pela IFTM (modalidade EAD), ministra
aula de robotica em sua escola. Informa que os alunos ndo possuem tempo suficiente para
aprimorar conceitos tecnolégicos, pois tem contato apenas uma vez por semana nas aulas
de robotica. Informa ainda que os professores possuem dificuldades e deveriam se
aprimorar para aplicacdo em sala. Em um contexto geral, acha que o professor utiliza mal
0s recursos tecnoldgicos disponiveis e acredita que os alunos tém mais proveito fora da
sala de aula do que no pouco tempo que tem disponivel dentro de sala. Em uma visdo
geral da nota 7 de 0 a 10 para o instituto de ensino onde trabalha.

Outra profissional que tivemos oportunidade de realizar entrevista foi a professora
do ensino basico Irlane Lisley da Silva Passos (3% ano fundamental) e informou que
atualmente os alunos ndo tém tanto acesso as midias digitais. Anteriormente até tinha uma
aula por semana, todavia com a nova politica interna da escola de remanejamento de
professores de laboratério acabou se perdendo e estes laboratérios atualmente se
encontram fechados (com aproximadamente 26 computadores sem utilizacdo). Expde que
estas aulas devem voltar o mais rapido possivel, pois no contexto do ensino publico, as
criangas tém muito interesse nas aulas que envolvem tecnologia. Em sua escola da nota 9
de 0 a 10 para o ensino tecnologico.

A entrevistada Adriana Alves Brito, formada em Pedagogia e pds-graduada em
inspecdo pela UFU é profissional da rede publica municipal de Uberlandia ha 14 anos,
relata que durante a pandemia da COVID-19 houve uma aceleragdo no uso da tecnologia
devido ao cenario que viviamos nos anos de 2020-2021. Foi desenvolvida a plataforma
Escola em Casa que auxiliou no processo de ensino e aprendizagem desde a educacao
infantil até o fundamental 11 quando as aulas foram ofertadas remotamente. Durante esse
processo as aulas eram gravadas e postadas no canal aberto 4.1 Tv Universitaria com

cronograma de horarios e disciplinas diversas para todo o publico e posteriormente
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postadas no YouTube. Os professores que desenvolviam essas aulas eram da propria rede.
O municipio de Uberlandia durante esse periodo preparou os profissionais com cursos a
distancia ofertados pelo CEMEPE (Centro Municipal de Estudos e Projetos Educacionais
- Julieta Diniz) voltados ao uso adequado da tecnologia para a educagédo. As escolas foram
preparadas atraves do Programa Educacdo Conectada, com verba federal para equipar a
escola. No ano de 2022 quando as aulas retornaram para o presencial, as tecnologias
voltaram novamente ao desuso. Os tablets emprestados para as criangas que participam
do programa Bolsa Familia foram devolvidos e a utilizacdo restrita a alguns minutos por
semana. A profissional considera que o municipio tem um grande potencial ao uso da
tecnologia em favor da educacdo, porém enfrenta dificuldades devido as legislacdes
atuais e para 0 momento avalia nota 4 de 0 a 10.

Considerac0es Finais

O ensino publico da cidade de Uberlandia, quando se trata do uso da tecnologia
na sala de aula para o desenvolvimento do aluno nota se que ja existe espagco e
equipamentos nas escolas, o laboratério de informatica, mas falta o profissional, que pela
legislagéo vigente foram removidos e até 0 momento ndo organizou substitui¢do. Todos
os profissionais entrevistados consideram importante o uso da tecnologia no aprendizado
das criancas mas esbarram nas dificuldades tais como falta do profissional para ministrar
estas aulas, a liberagdo deste espaco para uso do professor da sala de aula, o curto espago
de tempo para essas aulas, a dificuldade do discente em frente a tecnologia para o uso
adequado na sua formacao.

Na rede publica municipal de ensino de Uberlandia todas as escolas receberam
incentivo do Programa Educacdo Conectada que trata-se de uma verba federal repassada
para aquisicdo de equipamentos e apoiar a universalizacdo do acesso a internet de alta
velocidade, por via terrestre e satelital, e fomentar o uso de tecnologia digital na Educacgéo
Basica.

A pandemia devido ao COVID-19 acelerou a utilizagdo das TICs no processo de
ensino e aprendizagem das escolas nos anos de 2020-2021. Quando as instituicdes de
ensino mantiveram-se fechadas ofertando o ensino na modalidade a distancia com aulas
sincronas ou assincronas. Os profissionais da rede publica e municipal de Uberlandia

receberam formacdo para uso de algumas ferramentas que apoiaram a preparacdo das
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aulas. Os discentes do ensino fundamental desta rede, de baixa renda, receberam o
empréstimo de tablets para acompanhar as aulas e realizar as atividades propostas pelos
professores.

No ano de 2022 as escolas voltaram o atendimento presencial e 0 uso da tecnologia
voltou a ficar restrito a alguns momentos no processo de ensino e aprendizagem,

considerado insuficiente.
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GENERO, EDUCACAO E REDES SOCIAIS

Izabella Chrystina Rodrigues Ferreira Leles!, Sirley Cristina OliveiraZ.
GT: 2. Producéo de multimidia e software de autoria.

Resumo: O presente trabalho tem como proposito refletir e problematizar questfes de
género no campo da educacdo. Até o momento, sabe-se que a discussdo sobre género
ainda ¢ um tabu dentro da escola, pouco se discute sobre as questdes de género,
sexualidade e diversidade. Nesse universo, a escola se se torna um campo minado de
violéncia, agressdo, discriminacdo e desinformacdo. A partir de uma Pesquisa
Bibliogréafica procurou-se averiguar como a escola lida com as pautas de género, em
especial sobre as questdes do feminismo. Para além da escola, também nos detemos como
a internet/redes sociais projetam o tema de género?

Palavras-chave: Educacéo - Género - Redes Sociais.

Introducéo

Esse trabalho busca contribuir com os estudos de género no campo da educagéo,
evidenciando como o ambiente escolar ainda € um lugar que promove o0 apagamento das
questdes de género. A omissdo da escola sobre as questbes de género, diversidade e
sexualidade contribui muito para as representacdes de preconceito, exclusdo e sofrimento
dos estudantes que néo se sentem acolhidos, respeitados e muito menos informado sobre
as questdes afetivas, sociais e politicas que fundamentam o debate acerca do genro na
sociedade.

Contudo, se a escola - enquanto lugar privilegiado para o debate e para a produgéo
do conhecimento cientifico - ndo enfrenta o debate, outros setores da sociedade se ocupam
disso, e criam suas verdades, posices e demarcam lugar privilegiado na construcédo do

conhecimento/informagao sobre género.

! |zabella Chrystina Rodrigues Ferreira Leles, p6s graduanda em Tecnologias, Linguagens e Midias em Educacéo
pelo Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro - IFTM e Mestranda pelo
Programa de Pds Graduacdo em Historia (PPGHI) na linha de pesquisa Linguagens, Identidades e Subjetividades,
pela Universidade Federal de Uberlandia - UFU. E-mail: izabella.leles@gmail.com

2 Sirley Cristina Oliveira, Doutora em Histéria, Instituto Federal do Triangulo Mineiro. Uberlandia/MG. e-mail:
sirley@iftm.edu.br
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Na maioria das vezes esses setores (Familia, Igreja, Partidos Politicos), se
alimentam de principios conservadores, descontextualizados da realidade concreta dos
estudantes, sobretudo, desvinculados da experiéncia afetiva e da identidade de género que
0S jovens por ora se entendem nas circunstancias do dia a dia.

Nos ultimos anos as palavras feminismo, género, ideologia e doutrinacdo estéo
populares entre as alas mais conservadoras da sociedade brasileira, permeando diferentes
camadas sociais com um discurso de facil entendimento e na disseminacédo de noticias
falsas na dindmica das redes sociais. Em pouco tempo, o contetido se torna viral entre as
chamadas bolhas sociais e circula entre os grupos de comunicacao.

Se a escola ndo constrdi o debate, a reflexdo e ndo se mobiliza para as pautas de
género, as redes sociais por sua vez acaba apresentando o tema demasiadamente, seja
através de imagens em perfis sociais, lives, memes, venda de produtos e militancia
politica sobre as teméticas. Mas a questdo que se coloca é: As redes sociais contribuem
de fato para o debate e a construcdo de um conhecimento acerca do género? As redes
sociais podem ser uma aliada no processo de informacdo dos estudantes que se entendem
fora do padrdo heteronormativo, por exemplo? Enfim, as redes sociais sdo vilds no
processo de formacao dos estudantes, no que diz respeito a construgdo a sua identidade
de género?

Para responder as essas questdes optou-se por desenvolver uma Pesquisa
Bibliogréafica a partir de diferentes autores que pensam e debatem as questdes de género
naescola, destacando, sobretudo, o papel politico é ético da escola na busca da pluralidade
e diversidade dos individuos que frequentam a escola.

Fundamentacdo Tedrica

Partindo da proposta e das problematizacdes que fundamentam o nosso trabalho
varias obras importantes serviram de referéncia para a nossa pesquisa. Entre tantas, estdo
aquelas que discutem educacgédo e género na escola. Assim, o trabalho apresentado por
Luanna Calasans Santanna e lole Macédo Vannin em A questdo da violéncia contra a
mulher na Universidade Federal da Bahia. Vivemos, ainda, em uma sociedade patriarcal,
onde estruturalmente as mulheres sdo inferiorizadas, ridicularizadas, assediadas e

violentadas de diversas formas. Este sistema & intrinseco e as violéncias das mais variadas
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formas se expressam em todas as esferas de relagdes, desde as micro as macros. O
machismo &, portanto, cultural.

No cotidiano de uma mulher, somos obrigadas a nos deparar com situacdes em
que somos diminuidas apenas pelo nosso género e apesar do ambiente vanguardista da
universidade, todos 0s machismos também existem. Tanto as universidades quanto as
escolas eram espacos exclusivos para homens, assim como a ciéncia, que justificava a
exclusdo de mulheres por inferioridade biologica, sem esquecer que os modelos
educacionais implementados no Brasil sdo eurocéntricos e, portanto, possuem cargas
racistas e sexistas coloniais. (SANTANA; VANIN 2017)

No Brasil, segundo dados do Instituto Maria da Penha, a cada 7.2 segundos uma
mulher é vitima de violéncia fisica e segundo uma pesquisa feita pela DataFolha em
conjunto com o Instituto Avon, cerca de 2 em cada 3 mulheres afirmam ja ter sofrido
algum tipo de violéncia (sexual, psicoldgica, moral ou fisica) dentro da universidade,
vindas ndo somente de alunos, mas de professores, técnicos e outros servidores
universitarios. Noutra pesquisa feita pela organizacdo USP Mulheres, cerca de 47% das
estudantes mulheres afirmam que ja vivenciaram ao menos uma violéncia ao longo de
sua trajetoria estudantil na universidade.

Visto que a impunidade do agressor muitas vezes ocorre de forma deliberada, a
violéncia contra mulher tem sido a atencdo central do feminismo e mostram que o
combate as desigualdades ndo se dara por vias exclusivamente juridicas. A hierarquia
social existente e a qual todas estamos sujeitas, seja em ambientes domésticos ou
publicos, promove opressdes que se definem como violéncia interpessoal, posta na
sociabilidade e que estrutura as relagGes sociais e afligem ndo somente as mulheres, mas
como toda minoria social. Além disso, a violéncia de género atua também como violéncia
moral - agressdo emocional - consciente ou deliberada. E esta o alicerce das demais
violéncias de género e pode ocorrer sem ofensa verbal explicita, através de gestos,
atitudes ou olhares, pois se insere como costumeira. (SANTANA; VANIN 2017).

Em outra perspectiva a obra tal Heleieth 1.B. Saffioti também contribuiu para a
nossa reflexao, pois discutiu assim ‘“violéncia de género € o conceito mais amplo,
abrangendo vitimas como mulheres, criancas e adolescentes de ambos os sexos.” No seu

trabalho Contribuigdes feministas para o estudo da violéncia de género, temos um norte

onm
BE INSTITUTO FEDERAL
WEE Triangulo Mineiro ISSN 2317-9198 30

BB Campus Uberlandia Centro



IX Encontro de Praticas Docentes //Z)
—

Computacao na BNCC: desafios e possibilidades

para entender o “exercicio da fungdo patriarcal, os homens detém o poder de determinar
a conduta das categorias sociais nomeadas, recebendo autorizacdo ou, pelo menos,
tolerancia da sociedade para punir o que se lhes apresenta como desvio.”

Levamos em conta que para discutir educacdo e género torna-se necessario
também reconhecer a historia e ao ativismo das mulheres. VVarias obras serviram de mote
para aprofundar nossas discussdes, a exemplo: Ensinando a transgredir: a educacdo como
pratica de liberdade, Bell Hooks. A tecnologia de género, Teresa de Lauretis e Problemas
de género: feminismo e subversdo da identidade de Judith Butler serdo os norteadores
desse trabalho.

Metodologia

O presente trabalho teve como proposito discutir ndo s6 o papel da escola no que
diz respeito ao debate sobre as pautas de género, bem como, avaliar o papel da
internet/redes sociais frente a discussao que se coloca sobre género para a juventude. Para
realizar tal reflexdo optamos por desenvolvé-la a partir de uma Pesquisa Bibliografica
(Qualitativa), orientada por diferentes fontes que fundamentam o tema de género na
escola. Nesse sentido, privilegiamos estudos que tem como mote o bindmio educacao e
género, em especial, as analises de perspectivas criticas que reconhecem a fragilidade
politica e pedagogica da escola em conduzir e produzir conhecimento e discussdes acerca
do género. Concomitante as obras que pensam educacao e género, nos debrugcamos ainda,
sobre diferentes fontes que tratam das questfes de género, em especial autores que se
debrugaram sobre a histéria e luta das mulheres.

Resultados e Discussao

A estrutura social no ocidente continua estabelecendo um sistema de opressao as
mulheres que perdura atraves dos anos, desempenhando aquilo que se prop6s a fazer nos
séculos passados. A imposicdo do sistema patriarcal e a concepcdo binaria de género
continuam no viés conservador, de forma dicotdmica e hierarquizada.

Para Maria Lugones o locus fraturado traz uma perspectiva para analisar 0s
processos de resisténcia que quebram esse local de passividade generalizado pelo sistema
capitalista que busca condicionar os sujeitos em simples instrumentos de manutencdo do

capital.
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Esse processo de degradagdo da pessoa mulher torna-se algo de extrema
relevancia a ser revisitado com frequéncia para a compreensao de determinados artificios
de limitacao das mulheres. Com a disseminacao do cristianismo temos ‘“‘um novo modelo
de feminilidade: a mulher e esposa ideal - passiva, obediente, parcimoniosa, casta, de
poucas palavras e sempre ocupada com suas tarefas”. (FEDERICI, 2017. p. 205.). Esse
mesmo modelo de feminilidade que carrega o ideal de mulher casta € 0 mesmo que
condiciona mulheres ao imaginario de individuos femininos diabdlicos que carregam a
dualidade entre o sagrado e o profano.

O movimento feminista foi por muito tempo um espaco hegemonico que garantiu
os direitos basicos para a mulher branca, cis e hetero. Em meados do século XIX a
primeira grande onda feminista, movimento de luta pela isonomia e o direito ao voto. As
mulheres reivindicavam também a concessdo de acesso a educacao.

O movimento se tornou expressivo caracterizado pela exigéncia de direitos
basicos defendendo a legitimidade das mulheres para além da figura de submissédo. Esse
movimento clamava por direitos econdmicos, politicos, religiosos e intelectuais. Direitos
basicos que eram estabelecidos pelo Estado aos homens e que delimitavam mulheres ao
papel de passividade no desenvolvimento social.

Como Nancy Fraser nos relembra em 'Feminismo, capitalismo e astlcia da
histdria (2009) a segunda onda do movimento feminista se concentra em trazer um projeto
politico transformador. Construindo um espaco para grandes avangos nos debates sociais,
criticas tidas como revolucionarias - como ‘assédio sexual', 'trafico de mulheres' e
'desigualdade salarial' - mesmo continuando presencial na realidade social, comegavam a
demonstrar 0 avancgo do ativismo e as novas possibilidades do discurso e debates dos
temas sociais. Assim, a dimensao da luta comeca a focar no entendimento expandido de
injustica e na critica sisttémica da sociedade capitalista

Para Fraser (2019, p.28) existem trés caracteristicas principais que podem nortear
como o sistema capitalista se apropriou da pauta feminista no pés guerra no ocidental. 1°
caracteristica: Economicismo: Utilizando de artificios como a inclusdo, igualdade e
solidariedade para manter a sociedade estruturada em um sistema de classes, garantindo
a legitimidade do Estado em prol do capital. 2° caracteristica: Androcentrismo: Com o

ideal social construido do sexo masculino como provedor do lar. Sendo o centro das
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relacBes binarias fazendo a manutengdo do homem supervalorizado nas relacGes
heteronormativas e moldando o imaginario da mulher bela, recatada e do lar. 3°
caracteristica: Estatismo: Em processo de gerenciamento de politicas publicas voltadas
para o Estado de bem-estar social, os cidaddos s&o direcionados ao local de consumidores
ou de sujeitos passivos nas camadas sociais mais baixas.

Entender que as limitagGes de género nos moldes binarios fortalecem a hegemonia
patriarcal, gerando uma excluséo dos diversos grupos de mulheres. Deste modo, podemos
compreender que o debate feminista por muitas vezes se torna um local que legitima a
hierarquia social dicotdmica. Sob a perspectiva de anélise da estudiosa Teresa de Lauretis
temos a possibilidade de revisitar os locais de opresséo e identificar pontos onde o
discurso feminista contribui para o fortalecimento do sistema que nos cerceia.

Compreender que existem mulheres e que em sua pluralidade temos demandas
distintas. Quando limitamos as mulheres ao grupo homogéneo, sem considerar a
perspectiva interseccional, estamos legitimando a marginalizagdo daquelas mulheres que
fogem do padrdo pré-estabelecido na sociedade capitalista ocidental. Fortalecemos o
apagamento desses individuos e as formas distintas de opressao associadas ao género.
Para Margareth Rago em Epistemologia feminista, género e historia, o efeito das
determinagbes culturais corroboram para o fortalecimento de algumas funcOes
estabelecidas historicamente:

Pensa-se a partir de um conceito universal de homem, que remete ao
modelo de homem branco, heterossexual civilizado do Primeiro
Mundo, deixando de lado todos aqueles que escapam deste padréo
referencial. Da mesma forma, as praticas masculinas sdo mais
valorizadas e hierarquizadas em relagdo as femininas. E o mundo
privado é considerado de menor importéncia diante da esfera pablica
no imaginario ocidental. (RAGO, p.374. 2021).

O feminismo tem produzido ndo apenas uma critica contundente ao modo
dominante de producdo do conhecimento cientifico, como também propde um modo
alternativo de operacdo e articulacdo nessa esfera”. (RAGO, p. 373. 2021). Entendemos
que em suas diferentes etapas educacionais o debate sobre feminismo se faz presente na
atualidade e se torna essencial o debate e as criticas ao modelo de atuagéo escolar que faz

a manutengdo do patriarcado.
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Manutencédo essa que € naturalizada no ambiente escolar desde os anos iniciais,
como por exemplo na divisdo de brinquedos entre meninas e meninos. Na esfera da
divisdo sexual do trabalho, cabe as mulheres a reproducéo da funcdo do cuidado. Em sua
maioria, a educacéo infantil € composta por mulheres, cabendo a elas a manutencdo dos
cuidados com as criangas na primeira etapa da educagao basica. Para Joan Scott, “ao invés
de procurar causas técnicas e estruturais especificas, devemos estudar o discurso a partir
do qual as divisdes sexuais do trabalho foram estabelecidas segundo o sexo”. (RAGO, p.
376, 2021)

Podemos entender que esses elementos sdo um ponto para a reflexdo acerca dos
debates sobre o movimento feminista na época contemporanea. Devemos levar em
consideracdo que atualmente no Brasil esse debate é disseminado em diversos meios
socias, porém, com extremos sendo propagados como uma verdade universal. Que o0
movimento feminista sem encontra entre o viés do radical, 6dio aos homens, a familia
tradicional e o feminismo liberal, onde 0 movimento foi cooptado por grupos neoliberais
que utilizam do discurso “meu corpo, minhas regras”, para legitimar o empoderamento
de mulheres que desconhecem as demais vertentes e campos de estudos do movimento
feminista.

Para Bell Hooks em Ensinando a transgredir, devemos criar espacos seguros que
sejam capazes de acolher as pessoas e que 0 movimento feminista seja capaz de unir as
massas, deste modo, preenchendo as brechas. Somente uma luta antipatriarcal ndo sera
capaz de abarcar todos os problemas de opressdo de género, € preciso entender suas
peculiaridades sociais como classe, raca e 0 género. Uma perspectiva interseccional é
uma boa forma de iniciar as analises para compreender com o sistema continua fazendo
a manutencdo de controle social.

A primeira limitagdo do conceito de “diferenga(s) sexual(ais)”,
portanto, é que ele confina o pensamento critico feminista ao arcabougo
conceitual de uma posicdo universal do sexo (a mulher como a
diferenga do homem, com ambos universalizados, ou a mulher como
diferenga pura e simples e, portanto, igualmente universalizada), o que
torna muito dificil, se ndo impossivel, articular as diferencas entre
mulheres e Mulher, isto €, as diferencas entre as mulheres ou, talvez
mais exatamente, as diferenca nas mulheres. [...] (HOOKS, p.122,
2017).
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Butler em seu livro Problemas de Género, trabalha justamente com a
problematizacdo dos estudos feministas acerca da palavra género. Ela faz uma critica as
formas compulsdrias que se encontra a figura da mulher e as suas respectivas construgdes.
O pensamento contemporaneo e os privilégios masculinos também sdo tratados com o
intuito de se entender a necessidade de fato de se conseguir construir um pensamento para
além da visdo binaria e normativa. Encontrarmos uma breve explica¢do do porqué de se
criar cada vez mais debates para além da construcdo de uma identidade feminina e seus

papéis na sociedade:

Os debates feministas contemporaneos sobre o essencialismo colocam
de outra maneira a questdo da universalidade da identidade feminina e
da opressdo masculina. As alegacdes universalistas sdo baseadas em um
ponto de vista epistemoldgico comum ou compartilhado, compreendido
como consciéncia articulada, ou como estruturas compartilhadas de
opressdo, ou como estruturas ostensivamente transculturais da
feminilidade, maternidade, sexualidade e/ou da écriture femintne. A
discussdo que abre este capitulo argumenta que esse gesto globalizante
gerou um certo nidmero de criticas da parte das mulheres que afirmam
ser a categoria das “mulheres” normativa e excludente, invocada
enguanto as dimensdes ndo marcadas do privilégio de classe e de raca
permanecem intactas. Em outras palavras, a insisténcia sobre a
coeréncia da unidade da categoria das mulheres rejeitou efetivamente a
multiplicidade das interse¢Bes culturais, sociais e politicas em que é
construido o espectro concreto das ‘mulheres”. (BUTLER, p. 34. 1999)

Neste contexto verifica-se que o estudo das minorias e a aproximacao do ensino
de historia com a realidade vivenciada pelos alunos contribuiram com essa nova tendéncia
de ensino. Nesse primeiro momento, a construcao da proposta sera feita com base na alta
necessidade de se falar de género nos Ultimos periodos. Os tedricos que me ajudam a
construir essa problematica, cada um a sua forma, possui uma fala necessaria para nos
ajudar a entender o que exatamente queremos quando dizemos que precisamos falar sobre
género nas escolas.

O grau de escolaridade pode ser entendido com um ponto para essa analise de

imersdo das mulheres com acesso a internet?

Enquanto os corpos das mulheres sdo elementos comuns das imagens
gue consumimos na internet, as mulheres tém bem menos chances de
serem produtoras de contetdos na rede. Em um questionario aplicado
recentemente a seus membros, a Wikipédia descobriu que menos de
15% das pessoas que escrevem para a enciclopédia on-line sdo
mulheres. Em 2013, a empresa multinacional de tecnologia Intel
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apontou que, no mundo, o nimero de mulheres com acesso a internet é
25% menos do que o de homens. Enquanto em um pequeno conjunto
de paises, com a Franca e os Estados Unidos, as mulheres tém taxa de
acesso a internet levemente superior a dos homens, o degrau entre o
acesso dos homens em relacdo ao das mulheres chega a 45% na Africa
Subsaariana.

Segundo de acordo com o pesquisador André Lemos, “a cibercultura é uma
sinergia entre a vida social e os dispositivos eletronicos e suas redes telematicas”.
Entender que a Internet propicia uma nova tendéncia social nos ajuda a compreender
comportamentos das novas geracoes, especificamente os nativos digitais, termo cunhado
pelo pesquisador Marc Prensky em 2001 para identificar os jovens que nasceram apos a
popularizacdo da Web. Séo jovens que contam com o aparato de informacdes rapidas e
dindmicas em seus variados aparelhos inteligentes. Em um relatério publicado no ano de
2021 pela We Are Social e Hootsuite temos uma perspectiva para analisar o perfil dos
usuarios da Web.

De acordo com dados apresentados pelo Relatério de Visdo Geral Global Digital

0 Brasil contava com 213,3 milhGes de habitantes, sendo 50,9% mulheres e 49,1%
homens. Cerca de 160 milhGes de pessoas no pais tém acesso a Internet, ou seja, 75% da
populacéo. Os brasileiros passam 10h 08m conectados diariamente. Aprofundando essas
informac0es, chegamos aos seguintes nimeros da populacdo brasileira: sdo 150 milhGes
de usuarios de midias sociais, somam 70,3% e cerca de 98,5% utilizam o smartphone para
acessar a Internet.

Entre as principais plataformas mais acessadas estdo o Facebook com 130 milhdes
de usuérios, 53,5% mulheres e 46,5% homens. O Youtube tem 127 milhdes de usuarios,
cerca de 52,9% mulheres e 47,1% homens. Ja o Instagram tem 99 milhdes de contas que
somam 58,2% mulheres e 41,8% homens. E importante destacar o recorte de género nesta
analise tendo em vista que por muito tempo o acesso a educacdo foi negligenciado as
mulheres e que atualmente sdo a maioria de usuarias cadastradas nas redes sociais no
pais.

Com advento da Web, podemos analisar a forma como os nativos digitais utilizam
0S NOVOoS espagos para o desenvolvimento de sociabilidades. A Internet proporciona um

novo ambiente. A construcdo de debates perpassa nesse hovo campo com a dinamica de
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informac0es instantaneas, as pessoas estdo cada vez mais conectadas e utilizam esses
espacos para 0s mais variados fins.

Nesse ambiente de socializagdo temos uma nova area para a promocao de debates.
O fortalecimento de grupos sociais também se da através da Web e deste modo, criando
locais que proporcionam a troca de informacdes, experiéncias e conhecimento. Podem
ser ambientes com diversas trocas e finalidades.

Nessa perspectiva temos o debate de narrativas que transcorrem em variadas
camadas sociais. Muitas vezes sdo discursos conservadores, que reconhecem apenas a
formacdo da familia tradicional, composta pelo contexto heteronormativo vigente.
Excluindo a pluralidade de familias existentes na sociedade. Marginalizam as maes ou
pais solos, excluindo os povos originarios ou negligenciamos criancas que sdo 0Orfés, por
exemplo. Quando as formas de se fazer politicas baseadas numa identidade heterossexual
e cristd, anulamos uma parcela de individuos.

No Brasil, tem-se normalizado esse tipo de politica, o que reforca o padrdo
heteronorrmativo e cristdo. Em agosto de 2020 podemos acompanhar o frenesi causado
por alas conservadoras do governo ao tentar impedir o aborto de uma criancga de dez anos
de idade, que foi vitima de violéncia sexual cometida por um familiar.

A ideia de preservar as criangas da exposicéo de doutrinacdo ideologica ou sexual,
defendido pela ala conservadora do governo. Se mostrou ineficaz de proteger uma crianga
vitima de violéncia sexual, negando atendimento médico e psicologico. Destaco aqui, a
marginalizacdo das criangas que séo apagadas pelo atual governo, pois, sdo expostas em
situacOes vexatorias e a elas sdo negados os cuidados de dignidade social.

Narrativas de género, as representatividades sdo cooptadas por movimentos com
a finalidade mercadoldgica. A imagem da mulher € condicionada ao papel que Ihe é
imposto pela sociedade neoliberal. A objetificacdo dos corpos, a incapacidade de exercer
funcbes de gestdo e quaisquer posicOes importantes na sociedade. O atual governo
corrobora para que essa imagem de feminilidade, fragilidade e incapacidade seja
disseminada em seus diferentes aspectos.

O projeto da Escola Sem Partido tem por objetivo garantir uma educacéo livre de
ideologias, sem doutrinacdo e que seja apartidaria. Postulam a neutralidade do Estado

entre questBes religiosas, politicas, ideoldgicas, e o direito dos pais em que seus filhos
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sejam educados de acordo com as suas convicgdes. O projeto busca abarcar quais sdo 0s
direitos e deveres dentro de uma sala de aula. Querem impor uma moral religiosa e evitar
discussoes de carater social como ideologia de género, homofobia, feminismo e silenciar
os debates politicos feitos em sala de aula, querem dar fim nos espacos utilizados para
debater as questdes das minorias, banalizando a urgéncia de se debater temas importantes
para a formacao de cidadaos.

O projeto de lei da Escola Sem Partido vem para mostrar o quanto a classe politica
se encontra preocupada com a “doutrinagdo” feita em sala de aula. Através dos discursos
argumentativos dos apoiadores da ESP, podemos notar quais s&o as reais intengfes dessa
lei, que se faz cada vez mais inconstitucional, que fere a liberdade de expressdo e a
catedra;

Ninguém deve interferir em atividades realizadas dentro da sala de aula
onde a autoridade do professor precisa permanecer soberana.
Particularmente, defendo a autonomia didatico-pedagdgica do
professor porque essa autonomia diferencia uma institui¢do publica de
ensino superior das instituicbes privadas. Os resultados advindos da
autonomia sdo evidentes: a qualidade da dedicacéo ao ensino que nasce
do trabalho feito por vontade e ndo por obrigacéo; a busca espontanea
de aprimoramento pessoal e de alternativas didatico-pedagdgicas mais
eficazes; a possibilidade de preservacdo da convivéncia normal do
professor com a turma de alunos e, sobretudo, o pluralismo na
expressdo de ideais que é algo essencial para qualquer projeto
pedagdgico que seja verdadeiramente democratico. Na era moderna, —
a historia do século XX demonstrou isso —, ndo existe a possibilidade
de constituicdo de sociedades e de instituicbes sem a concessdo da
devida autonomia ao individuo. Todas as experiéncias de totalitarismo
fracassaram desastradamente. A diversidade é ndo s6 enriquecedora
como também absolutamente necessaria para o desenvolvimento do
conhecimento e da sociedade. A intolerdncia deve ser banida da
academia. Ama o controle e mata a vida, como diria Erich Fromm.
(YAMAUTI. REA. N. 40, set. 2004).

Vemos na Escola Sem Partido a tentativa na verdade de querer trocar um partido
pelo outro, “vamos trocar o partido que eu ndo gosto pelo partido que me agrada.” Eles
guerem uma escola neutra, que possa respeitar ambas as opinides, porem, os defensores
do projeto ndo o fazem, usam de hipocrisia sem tamanho para argumentar sobre tal.
VVemos um crescente discurso de 6dio dos defensores destilado em comentarios nas redes

sociais, temos uma onda de conservadorismo violento e que estimula a violéncia, contra
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cor, raca, género e credo. Temos uma parcela da sociedade que se mostra cada vez menos
aberta ao dialogo e mais aberta a acfes agressivas.

Miguel Nagib, o idealizador do projeto Escola Sem Partido, se mostra preocupado
com 0s rumos em que tem tomado o que ele chama de “doutrinagdo educacional". Em
seu discurso sobre o projeto ele intercala moral e religido e onde deveria haver
neutralidade ele acaba misturando as coisas e sendo partidario. Utilizando de um tom
agressivo, em boa parte das suas entrevistas ele tenta argumentar sobre o projeto e
educacdo. Temos um jurista que aparentemente ndo tem contato com uma sala de aula da
educacao basica ha anos e pleiteou um projeto de cunho partidario para, assim, manter as
futuras geracdes no cabresto de um partidarismo politico.

Para as pesquisadoras Claudia Dutra e Camila Moreno, o ideal do Programa
Escola Sem Partido é o terminal para o caminho da construgdo democratica na area
educacional. Anos apés o fim do regime de ditadura militar no pais, mostra-se semelhante
a narrativas conspiratorias, colocando a familia como uma instituicdo vulneravel. Como
se a moral e os bons costumes da familia tradicional brasileira estivessem prestes a serem
dominados por um ideal comunista que colocaria em risco a sociedade durante o golpe
militar. O projeto utiliza de artimanhas semelhantes com a ideologia do golpe de 1964,
que censurou alguns autores por serem interpretados como doutrinacdo ideoldgica e
incentivou perseguicOes e repressdo aqueles que ndo eram favoraveis aos ideais dos
militares.

A complexidade dessa relacdo pode ser direcionada para o fendbmeno conhecido
como Soft Power ou em traducéo literal, poder brando. No inicio dos anos 2000 Joseph
Nye Jr., desenvolveu um estudo classificando a dominacéo do Estado através da cultura,
de forma ndo agressiva, mas que fosse de maneira efetiva para garantir a manutencdo do
poder.

Para Caio Barbosa Martinelli Soft Power pode ser entendido “como expoentes de
ideologias, divulgadores de conhecimento, de estilo de vida, sendo eles individuos
independentes ou organizados, como em ONGs dos mais variados tamanhos, e em outros
tipos de grupos ideoldgicos.” Desse modo, podemos compreender as artimanhas do
governo de Jair Bolsonaro como poder brando, visto que, a manipulacdo de informagdes

a todo instante é para a construcdo de uma narrativa satisfatria para cativar e realizar a
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manutenc¢éo de determinados grupos, garantido que o poder comportamental seja seguido
por tais grupos garantindo que a perspectiva conservadora siga firme nos moldes
estipulados dos grupos dominantes.

O ciberativismo segue trilhando por essa metodologia de manutencéo dos desejos
em seus variados grupos e/ou bolhas sociais. A figura do influenciador digital corrobora
com os ideais de uma elite dominante, que utiliza dos dispositivos da industria cultural
para propagar discursos sensacionalistas que irdo sensibilizar o pablico alvo. Gerando
engajamento e um frenesi nas redes sociais, movimentando os debates acerca do tema
que passa a ganhar um status com a instantaneidade de disseminagdo da informacéo
enguanto mantém o seu verdadeiro propdsito neoliberal velado.

Com a disseminacdo rapida de informac6es, podemos dizer que em tempo real, a
sala de aula se torna palco para os mais variados assuntos. Os profissionais da educacao
precisam estar atentos as dindmicas sociais para conseguir mediar 0s debates que possam
surgir dentro da sala de aula, sendo capaz de despertar 0 senso critico dos estudantes.

A hierarquia social de género faz parte da heranca colonial do pais, normalizando
a dicotomia entre masculino e feminino. Intensificando o ideal de feminilidade e
masculinidade baseados no sexo biolégico e definindo quais serdo as consequéncias
praticas na vida do individuo. Temos como uma pagina obscura da nossa historia, a
cultura do estupro como parte do processo colonizador, as violéncias consumadas contra
mulheres negras e indigenas.

Com essa "heranga™ muito se foi normalizado dentro da cultura brasileira, desde
0 assobio narua, as cantadas e os relacionamentos afetivos entre meninas jovens e homens
mais velhos, assim como as micro até as macro agressdes cometidas por homens que
justificam suas atitudes em amor, cuidado e afeto, também conhecido como crime
passional.

Categorias de producdo de género, os mecanismos de linguagem tornam as
mulheres sujeitos passivos e coniventes com as situagGes de violéncia, a disputa de
narrativas entre os estudos feministas e os ideais conservadores se chocam nesse
momento. Com a intensificacdo dos estudos de género a partir da década de 1970, temos

uma nova perspectiva a ser analisada nas relagcbes sociais sob o viés do género,
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entendendo que a. interseccionalidade, género, classe e raca, passa a ser uma aliada para
compreender a funcdo social de luta e resisténcia das mulheres.
Concluséo

Nos ultimos anos notamos que houve uma considerével mudanca na forma como
as mulheres estéo se relacionando com as tecnologias da informacdo. Podemos entender
que houve uma imersdao no mundo digital e que essa nova geracdo ganha espaco para
trazer o debate de género para outra esfera.

Podemos destacar o texto de A questdo da violéncia contra a mulher na
Universidade Federal da Bahia das autoras Luanna Calasans de Souza Santana e lole
Macédo Vanin que apontam como as violéncias de género ocorrem dentro do ambiente
académico e que ainda existe uma falha no sistema para garantir o prosseguimento das
denuncias. Saffioti em seu livro Género, Patriarcado e violéncia: “o importante a reter €
que a base material do patriarcado ndo foi destituida, ndo obstante os avangos do
feminismo, quer na &rea profissional, quer na representacdo no parlamento brasileiro e
demais postos politicos” (2015, p.112)

Para Safiotti as politicas publicas sdo para garantir a manutencdo do sistema
patriarcal onde os agressores continuam impunes e as vitimas sdo relegadas a
determinadas func@es de passividade. Entendo que existe um sistema falho e burocratico
muitas mulheres acabam optando por expor seus agressores em Redes Sociais sem saber
quais sdo as implicaces legais que isso pode gerar.

No ambito académico ndo é diferente, as relacdes de poder entre professores se
aproveitam da posicdo de superioridade para coagir estudantes, temos alguns tipos de
violéncia que se tornam mais frequentes no ambiente académico. Assim, o Superior
Tribunal de Justica compreendeu que o crime de assédio sexual, previsto no art. 216-A
do Cadigo Penal, a principio para relacdes de trabalho, aplica-se igualmente as relacdes
entre professor e estudante, quando o primeiro “Constranger alguém com o intuito de
obter vantagem ou favorecimento sexual”, prevalecendo-se 0 agente da sua condigéo de
superior hierarquico ou ascendéncia inerentes ao exercicio de emprego, cargo ou funcao.

O projeto Escola Sem Partido visa coibir o debate acerca da tematica de género e

com o cerceamento das possibilidades de interacdo critica sobre o tema. Intensificando o
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tabu e gerando desconhecimento com a propagacdo de noticias falsas. Muitas vezes
impedindo que informacdes necessarias cheguem até as estudantes

Como o sistema educacional no pais se encontra em um momento fragilizado pela
falta de promoc&o de politicas de incentivo e investimento na educacao, na infraestrutura
e na formacao continuada dos professores. Entendemos o sucateamento da educagéo em
seus diferentes niveis, no processo politico de destruicdo dos centros de pesquisa e dos
constantes ataques aos pesquisadores no pais. Como pensar em formas de promover a
motivacdo e o incentivo na educacdo com um tipo de necropolitica vigente nos atacando
diariamente?

Precisamos enxergar primeiro quais sdo os problemas e depois entender quais sdo
as principais dificuldades enfrentadas pelo setor da educacdo basica. “Afinal, nao
queremos que ao invés de possibilitar para nossos jovens um caminho em direcdo a
Educacdo Integral, ela resulte na ampliagdo das desigualdades de oportunidades
educacionais”. Precisamos de mais aten¢do e cuidado, temos de nos unir para conseguir
resolver o problema, pois de nada adianta ir com tanta sede ao pote, a mudanca néo tera
sucesso se ndo houver uma interagdo entre ambos os setores.

Ocorre que, apesar de todos estes avangos, persistem preconceitos de varias
ordens, discriminagdes, desigualdades, e o “machismo” ainda vigora em nossa sociedade,
dificultando a abordagem de temas que envolvam minorias em sala de aula. Em especial,
quando se trata de temas polémicos como o caso das sexualidades. N&o obstante, temos
que ter em mente que a representacdo do outro ndo pode ser mais uma maneira de
manipular aquilo que se deseja, ou as normas de socializagdo do que se deseja. As
representagcdes de uns acerca dos outros devem buscar, meramente, um apontamento para
que a experiéncia de conhecer o outro, ou a cultura do outro, faca com que um dialogo

respeitoso seja possivel.
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A AVALIACAO EDUCACIONAL EM TEMPOS DE PANDEMIA DE
COVID-19: ANALISE DAS PROPOSTAS

Talisrander Teixeira Santost,Danielle Cristina Silva?

GT: 03

Resumo: A pandemia de Covid-19 modificou toda a sociedade pela necessidade de
medidas de isolamento social que afetaram também o sistema de educacdo em todos 0s
niveis criando a necessidade de migrar as atividades presenciais para ambientes virtuais
de ensino-aprendizagem, evidenciando a necessidade de reflexdo das metodologias
adotadas para aferir o aprendizado. Essa pesquisa de carater exploratorio analisa o
processo de avaliacao educacional durante a pandemia nos anos de 2020 e 2021, por meio
da analise de artigos sobre o tema, selecionados no repositério Google Académico através
das palavras-chave: avaliagdo educacional; covid; pandemia. Os resultados mostram que
€ preciso reestruturar os processos de avaliacdo formativa e refletir sobre o os métodos
de avaliacdo educacional, tornando a acao de avaliar as avaliacGes educacionais um ato
continuo.

Palavras-chave: covid-19; avaliagdo educacional; pandemia; ava.
Introducéo

Ao final do ano de 2019 foram identificados e reportados para a Organizacéo
Mundial de Satde (OMS) os primeiros casos de um novo virus em circulagcdo na China
gue ocasionava graves formas de pneumonia, vindo a ser conhecida como Covid-19 e
sendo ocasionada pelo novo coronavirus SARS-CoV-2, se espalhando rapidamente pelo
mundo e chegando ao Brasil no inicio do ano de 2020 permitindo se tornar uma das

maiores epidemias da histéria do mundo.

Diante do descobrimento deste novo coronavirus e sabida sua alta taxa de
transmissibilidade os 6rgdos de satde de todo 0 mundo comegaram a impor restri¢fes as
suas populagbes como forma de conter o avanco da pandemia, limitando a circulagdo de

pessoas para minimizar o risco de transmissao.

Estudante do curso de Licenciatura em Computacdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, Uberlandia-MG,
talisrander@hotmail.com

Zprofessora orientadora, Mestra em Educacdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, Uberlandia-MG,
daniellesilva@iftm.edu.br
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As primeiras medidas impostas dizem respeito ao distanciamento social, 0 que
ocasionou inicialmente o fechamento de varios setores da economia e também das
instituicbes de ensino, colaborando assim para que um ensino remoto emergencial

comecasse a ser implementado em todo o globo (ARRUDA, 2020).

O isolamento social promoveu transformagfes econdmicas severas
imediatas, com a parada obrigat6ria de inimeros setores, modificou
nossa relacdo com a arte, devido a auséncia do compartilhamento
presencial de experiéncias de fruicdo e, no caso da educagdo, promove
desconstrucdes sob a forma como o ensino e a aprendizagem séo vistos
socialmente. (ARRUDA, 2020, p. 258).

O ensino em seus diversos niveis tiveram que buscar formas de se adaptar a nova
realidade de ensino, deixando o tradicional ensino presencial de lado e migrando para
ambientes virtuais de aprendizado (AVA) usando diversas tecnologias da informacéo e

comunicacgéo (TIC) e tendo a internet como meio de comunicacao.

Em contrapartida os dados oficiais mostram que 0 acesso a internet no Brasil ainda
enfrenta diversos problemas, como alto custo, indisponibilidade de acesso e falta de
equipamentos. Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), em 2019
a internet estava presente em 82,7% dos domicilios brasileiros (IBGE, 2019), acesso esse

gue se concentra nos grandes centros urbanos e regides metropolitanas conforme figura:
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Figura 1. Domicilios com acesso a internet no Brasil.

Domicilios em que havia utilizacdo da Internet,
por situacido do domicilio (%)

2.7
Brasil 86,7
55,6
76,0
Norte 86,5
38,4
74,3
Nordeste 81,3
51,9
87,3
Sudeste 88,8
64,6
84,9
Sul 87,5
67,2
Centro-Oeste 3'34,9
62,1

I Total  J Urbana [ Rural

Fonte: IBGE, Diretoria de Pesquisas, Coordenagao de Trabalho e Rendimento, Pesquisa
Nacional por Amostra de Domicilios Continua 2019.

Os dados mostram ainda que o telefone movel celular é usado por 98,6% das
pessoas acima de 10 anos para acesso a internet, seguido de 46,2% de
microcomputadores, 31,9% de televisores e apenas 10,9% de tablets. Ainda partindo
desses dados 75,4% dos usuarios que ndo acessavam a internet o principal motivo alegado
era a falta de interesse e também a falta de conhecimento para utiliza-la, conforme figura

2.
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Figura 2. Tipos de equipamento utilizados no acesso.

Internet

Equipamento utilizado
para acessar (2)

- 2018 2019

E Telef9ne'
. coiuiar 98,1% 98,6%

ﬁ,T;| cgg’s;; 50,7% 46,2%

3° Televisao 2311% 3119%

——

E] Tablet 12,0‘36 10,9%

(2) Por pessoas de 10 anos ou mais de idade.

Fonte: IBGE, Diretoria de Pesquisas, Coordenacgao de Trabalho
e Rendimento, Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilics
Continua 2018/2019.

Apesar de a internet chegar a 88,1% dos estudantes (IBGE, 2021) mais de 4
milhGes de estudantes da rede publica de ensino ndo possuiam acesso a rede de internet
em 2019. Levando em conta que apenas 40,6% dos domicilios brasileiros possuem
microcomputador podemos perceber que de longe a educacao a distancia ndo é acessivel

a todas as camadas da sociedade como um todo.

Do total de estudantes sem acesso a internet 95,9% (IBGE, 2021) provém de
escolas publicas e os dados oficiais contrariam o senso comum de que telefones celulares
sdo acessiveis a todos, pois somente 64,8% dos estudantes possuem um aparelho e o

principal fato de ndo possuirem se motiva pelo prego de adquirir tal equipamento.

Ao observar que atualmente o computador e as tecnologias se tornaram
ferramentas de “necessidade” para grande parte da populagdo mundial facilitando a
comunicacdo entre as pessoas vemos que a pandemia trouxe uma precariedade a mais
para 0 ensino, pois os diversos problemas de acesso dos estudantes ao novo modelo de

ensino afetam diretamente a qualidade de ensino destes.

Trazendo o conceito de avaliagdo como diagnostico da experiéncia e como forma

de obter melhores resultados, Luckesi (2011) aponta que aprender conceitos tedricos é
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aprender a avaliar, porém a préatica da avaliagdo precisa ser traduzida para atos cotidianos,
nesse sentido destaco Hoffman (2003):
O processo de avaliacdo representa um compromisso do professor de
investigar e acompanhar o processo de aprendizagem do aluno no seu
cotidiano, continua e gradativamente, buscando ndo sé compreender e
participar da caminhada do aluno, mas também intervir fazendo

provocagdes intelectuais significativas, em termo de expressdo de suas
ideais. (HOFFMANN, 2003, p. 39)

Dessa forma, constata-se que a tecnologia deve ser compreendida como uma
ferramenta que auxilia o docente no planejamento e execucdo de situacbes de
aprendizagem realmente significativas aos alunos dos diversos niveis e modalidades que

compdem o ensino.

Com os dados iniciais podemos levantar questdes de: como o0s professores
avaliaram os alunos em seu processo formativo? Como os alunos perceberam seus

processos de avaliacdo do aprendizado?

Fundamentacdo Tedrica

A Constituicdo Federal (BRASIL, 1988) prevé o direito a educacdo em seu Art.
205 como: “A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, serd promovida
e incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da
pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho” e
partindo deste direito foi necessario pensar quais estratégias seriam capazes de diminuir

0s impactos da pandemia nos sistemas de ensino.

Para Oliveira e Souza (2020) por meio da avaliacédo tradicional, e principalmente
através do instrumento da “prova” o professor consegue mensurar ¢ determinar se o
conteudo trabalhado em sala de aula conseguiu ser “aprendido” pelo aluno, a fim de
reprova-lo ou ndo, mas o processo se torna fragilizado devido a ndo existéncia relagdo

professor estudante.

Em sala de aula e gracas a esta interacdo o professor consegue identificar de
melhor forma as dificuldades de cada estudante de forma a trabalhar para que 0 mesmo

assimile melhor o contetido e obtenha entdo melhores resultados em tais avaliagdes.
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Vieira e Silva (2020) nos trazem que o ensino através de tecnologias digitais
ocasionadas pelo fechamento das escolas ndo é o mesmo que implementar educacgéo a
distancia haja visto que o contetdo das aulas presenciais fora meramente adaptado ao
periodo de crise levando a uma incerteza da comunidade escolar quanto a eficicia da

aprendizagem por tais meios.

Segundo Belotti e Faria (2010) devem-se acrescentar as praticas aprendidas na
graduacdo aos conflitos existentes no cotidiano escolar e estar apto a resolvé-los, sendo o
professor um facilitador do processo de aprendizagem necessitando estar em constante

atualizacao o que ocorre no meio académico.

Pensando criticamente as praticas de ontem podemos aprimorar as proximas
praticas (FREIRE, 1996), logo a avaliacdo educacional de tempos pré-pandemia deve ser
constantemente criticada de forma a ser melhorada para utilizacdo em tempos pandémicos

e p6s-pandémicos, destacando Monteiro (2020):

N&o se pode negar o quanto o tema avaliagdo é tratada dentro de um
protagonismo redundante de castracdo sob a tutela do modelo
classificatério e, do mesmo modo, o quanto o educador precisa se
recompor, se ressignificar em relacdo ao emprego do processo
avaliativo enquanto diagnostico de projecdo e reconstrucdo da
caminhada em busca da aprendizagem. (MONTEIRO, 2020, p.8)

Em 2020 a OCDE (Organizacdo para Cooperacdo e Desenvolvimento
Econdmico) elaborou o documento A Framework to Guide an Education Response to the
COVID-19 Pandemic of 2020 (REIMERS; SCHLEICHER, 2020) com orientacdes as
instituicGes de ensino no contexto da pandemia e segundo Gusso et al. (2020, p. 10), é
necessario “[...] definir mecanismos apropriados de avaliagao dos estudantes durante a
emergéncia; definir mecanismos adequados de aprovacao e conclusdo de cursos;|...]”,
porém é necessario pensar nas condi¢cdes dos sujeitos envolvidos nesse processo de

ensino-aprendizagem visto ndo serem medidas de simples implementagéo.

Devemos portanto entender a avaliagdo como um processo natural para analise
qualitativa do ensino-aprendizagem corroborados por Piaget (1896-1980), se baseando

em estagios de aprendizagem, Vygotsky (1896-1934), empoderando 0s conhecimentos a
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partir da interacdo com o outro e Ausubel (1918-2008), pela educacdo pautada numa

aprendizagem significativa e na afetividade das relacdes.

Logo a avaliagdo se torna parte da dindmica da aprendizagem e envolve também
processos emocionais e cognitivos de cada individuo, pois sem avaliacdo apropriada ndo
fica possivel compreender as dimensfes do processo de ensino e se houve ou nédo

ocorréncia de aprendizagem.

Metodologia

O referido artigo vem da necessidade de pensar quais as diferentes estratégias que
foram utilizadas para que os processos avaliativos acontecessem, partindo de uma revisdo
da literatura dos trabalhos publicados especialmente na area educacional, utilizando uma
abordagem exploratoria para tal fim.

Para suscitar o debate, foram escolhidos trabalhos publicados na plataforma
Google Académico (https://scholar.google.com.br), tendo como recorte a escolha
trabalhos desenvolvidos e publicados nos anos de 2020 e 2021 usando 0s termos
“avaliacdo educacional; covid; pandemia” como chave de busca e os trabalhos escolhidos

estdo listados conforme tabela 1.

Tabela 1. Trabalhos selecionados na busca

BB Campus Uberlandia Centro

Titulo do Ano Objetivos Repositdrio Autores
trabalho
A Educagdo no | 2020 | Revisédo das primeiras | Revista Brasileira | Méarcia de
contexto da contribuicbes sobre | de Informéatica na | Freitas Vieira;
pandemia de os desafios da Covid- | Educagéo Carlos Manuel
covid-19: uma 19 na Educacéo. Seco da Silva
revisao
sistematica de
literatura.
Trabalho 2020 | Desafios na | Revista Labor Jussara Bueno
docente: 0 reinvencdo de de Queiroz
desafio de processos avaliativos. Paschoalino;
reinventar a Mara  Lucia
avaliacdo em Ramalho;
tempos de Virginia Coeli
pandemia. Bueno de
Queiroz
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Impactos da 2020 | Mudangas nas | Revista EccoS Joe Garcia;
pandemia de praticas de avaliagdo Nicolas Fish
covid-19 nas e adaptacOes frente a Garcia
praticas de pandemia.
avaliacdo da
aprendizagem
na graduacao.
Pandemia do 2020 | Impactos da | Revista InterFaces | Carina
covid-19e o0 pandemia na prética Alexandra
ensino remoto pedagdgica docente. Rondini;
emergencial: Ketilin Mayra
mudancas na Pedro;
préaxis docente. Claudia  dos
Santos Duarte
A avaliacdo da | 2020 | Avaliacdo da | Revista Cientifica | Maira
aprendizagem aprendizagem no | Eletrénica de | Aparecida
durante a periodo da pandemia. | Ciéncias Aplicadas | Souza Engue;
pandemia de da FAIT. Edilene
covid-19. Aparecida
Siméo Freitas;
Avaliacéo 2021 | Reflexao sobre | Fundacdo  Carlos | Alcides
educacional nas métodos  utilizados | Chagas Barrichello;
graduacdes antes e durante o Roberto
tecnoldgicas: distanciamento. Kanaane;
desafios durante Sérgio
a pandemia. Pamboukian;
Lucileila Do
Rosario
Queiroz
Avaliacdo em | 2021 | Percursos no retorno | Fundacdo  Carlos | Claudia
tempos de de atividades | Chagas Oliveira
pandemia: presenciais. Pimenta;
oportunidade de Sandra Zakia
recriar a escola. Sousa
Ensino superior | 2021 | Refletir  sobre as | Revista Praxis | Lucila Pesce;
no contexto da dificuldades no | Educacional Ana Maria Di
pandemia da ensino superior e seus Grado Hessel,
covid-19:  um enfrentamentos.
relato analitico.
Do contetdo | 2020 | Recorte de politicas | Boletim de | Hudson do
programatico ao publicas e de | Conjuntura Vale de
sistema de estratégias na Oliveira;
avaliacdo: educacéo basica. Francimeire
reflexdes Sales de
educacionais em Souza;
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tempos de

pandemia

(covid-19).

Educacao 2021 | Cenério da pandemia | Repositorio Univer | Juliana
infantil e na Educacdo Basica | sidade Federal de | Antonia Fraga
pandemia covid- Infantil Uberlandia-UFU Dos  Santos
19 o que dizem Rodrigues

as pesquisas.

Fonte: Autoria propria, 2022.

Gil (2008) afirma que tal tipo de pesquisa tem como finalidade formular
problemas mais profundos a serem estudados posteriormente, ndo alcancando respostas
imediatas mas contribuindo para o debate e melhora das estratégias a serem utilizadas no
problema em questéo, sendo parte entdo de uma investigagdo mais ampla.

O artigo tem também carater descritivo haja visto que o objetivo é tentar

estabelecer uma relacdo entre a avaliacdo educacional e a pandemia atual de covid-19.

Resultados e Discussao

Os autores De Oliveira e De Souza (2020) reiteram a necessidade de reinventar os
processos educacionais para que 0s mesmos se adaptem a realidade dos alunos tendo em
mente que as politicas puablicas criadas devem abarcar seus diferentes sujeitos e
particularidades, citando também a necessidade de formac&o continua para os professores

atuantes na modalidade da Educacéo a Distancia.

Vieira e Silva (2020) ressaltam que “[...]Ja intervengao pedagdgica orientada por
contetdos e instrumentos de memorizagdo e controle ainda prevalecem[...]” e que a
tendéncia do ensino remoto perdura desigualdade sendo necessario repensar seus sujeitos,
processos educacionais e curriculos, aliando o online ao presencial para uma educacao

transformadora.

Pesce e Hessel (2021) no relato principal contam que através de normativas
governamentais (BRASIL, 2020 — Parecer CNE/CP n.° 5) uma mobilizacdo para
adaptacdo ao ensino remoto foi criada, resultando no levantamento da necessidade de
equipamentos, na troca de avaliagao por notas para conceitos de “cumprido” e “nao

cumprido”, eventos sincronos gravados para exibi¢ao posterior, salas de aula com
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repositorio de conteudos em ambiente virtual de aprendizagem (AVAS), promovendo

ambientes de discussao de foruns e chats.

Tais recursos foram suportados por plataformas digitais tais como Moodle,
Google Classroom, Google Meet, Rede Nacional de Ensino e Pesquisa — RNP, Microsoft
Office 365, Microsoft Teams e WhatsApp, onde se verifica que a modalidade de ensino
a distancia possa gerar uma economia de custos para as institui¢des, principalmente as de

direito privado.

Pimenta e Sousa (2021) nos mostram que existe ainda a proximidade intrinseca
entre curriculo e avaliacdo onde a mesma precisa deixar de ser seletiva e classificatoria,
visando a promocdo da aprendizagem, sendo um fator apontado como acirrador das

desigualdades enfrentadas pelos alunos durante a pandemia.

Os autores também chamam a atencdo para uma suposta defasagem no
aprendizado que desconsidera os espacos nao formais de educacao e chama atencéo para
o fato de ndo ser possivel recuperar um contetdo que sequer chegou a ser aprendido,

revelando um curriculo limitado a conteidos a serem dominados durante um ano letivo.

Para Barrichello et al. (2021) a “falta de diretrizes concretas acerca da avaliacao
da aprendizagem parametrizada durante o confinamento nao tem permitido uma afericdo
do que os alunos realmente aprenderam.”, nos trazendo ainda que 0 método de avaliacdo
que combina questdes dissertativas e de multipla escolha foram instrumento de maior uso

durante o distanciamento social.

Engue e Freitas (2020) expGe que apesar da avaliagéo da aprendizagem permitir
diagnosticar o processo de ensino aprendizagem esta ficou em segundo plano visto as
medidas governamentais focarem somente em evitar a defasagem do aprendizado e o
abandono escolar ficando a cargo dos educadores encontrarem um caminho para melhora

destas avaliagdes.

Os dados de Rondini et al (2020) trazem algumas dificuldades evidenciadas por
docentes como necessidade de adaptacdo rapida a novas metodologias, desigualdade

social e aumento da jornada de trabalho visto a constante necessidade de conexdo a
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internet, concluindo que o ensino remoto € uma alternativa a aqueles que possuem

condicgdes de acesso e ndo substituem o0s encontros presenciais.

Garcia e Garcia (2020) observam trés tipos de mudangas, nas estratégias didaticas:
alterando os processos de avaliacdo ja usados no contexto presencial; nos critérios de
avaliacdo: onde os métodos usados pelos professores conversam na forma de como devem
ser avaliados e por ultimo em uma mudanca de significado: considerando o significado
de suas escolhas de acordo com suas propostas de ensino, levando futuramente a uma

necessidade de avaliar a avalia¢do educacional.

Rodrigues (2021) vislumbra futuro com elevados nimero na evasao escolar além
de lacunas na escolarizacdo de jovens e criancas por falta de acesso a conteudo adequado
e falta de internet analisando que as relagdes humanas ndo podem ser completamente

remotas ou estarem a mercé das tecnologias.

Por fim Paschoalino e Ramalho et al. (2020) trazem que antes da pandemia existia
uma ideia de que avaliar seria mais simples e por conta da brusca mudanca é preciso
pensar as subjetividades individuais para continuidade das acdes, apontando para a
necessidade de estudos sobre a avaliagdo no periodo pds pandemia; as contrariedades da
avaliacdo sobre a subjetividade individual e coletiva e a necessidade de reestruturar a

avaliacdo na educacéo a distancia visando o fazer criativo.

Considerac0es Finais

O ensino por vezes se torna um ato de decorar e descrever fatos isolados onde a
realidade do aluno como sujeito por vezes é deixada de lado por conta da sistematica das
avaliacBes tradicionais, sendo evidenciado ainda mais neste periodo de atividades
remotas.

A pandemia segue proporcionando oportunidades de mudangas no conceito de
ensino e aprendizagem, nao obstinadamente a avaliacdo educacional deve caminhar junto
a tais mudancas devendo proporcionar a construcdo de conhecimentos solidos ao
estudante e ndo somente uma forma de apresentacdo diferente do conteddo visto

presencialmente.
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Antes de pensar em avaliacdo educacional é necessario pensar também nas
politicas publicas que norteardo o trabalho em sala, ndo esquecendo da necessidade de
formacgdo continuada dos professores, para que utilizem melhor as ferramentas
disponiveis, fazendo proveito do contetdo que é criado por ele mesmo.

Ressignificar a avaliacdo educacional é pensar em estratégias e novas formas de
avaliar, partindo da premissa de que a internet pode apoiar as atividades formativas
diversas, porém nem todos 0s sujeitos podem se beneficiar deste tipo de acesso, visto as
dificuldades encontradas para o0 acesso pleno aos recursos computacionais.

Dos trabalhos analisados muito vemos o conceito de atividade remota como
qualquer atividade que fora transportada para 0 mundo virtual as vezes sem muitos
critérios definidos (também pela situacdo emergencial), sem pensar em como
determinado estudante percebe este contetdo.

Os conceitos de avaliacdo devem ser repensados pois em um mundo online ndo
existe forma de garantir que um estudante acerte todas as respostas sem recorrer a
pesquisas paralelas ou se ele realmente conseguiu assimilar o conhecimento, pois em uma
relagdo presencial o professor poderia “verificar” seu desempenho de aprendizagem ao
longo do tempo e ndo somente medir com uma avaliacdo formativa.

E necessario pensar na avaliagdo da avaliagdo educacional para entender se foi
efetiva ou ndo, como mensurar se para uma prova escrita na plataforma X ou Y é melhor?
Como um trabalho em grupo seria feito em uma determinada ferramenta? Como os alunos
se sentem respondendo a determinados testes? Qual comportamento que um ambiente
virtual de aprendizagem traz? Aprendizado, frustracdo?

Aponto por ultimo que uma estratégia futura de releitura dos curriculos dos cursos
de formacéo de professores deva abracar novas tecnologias e metodologias de ensino para
que estes quando disponiveis para o mercado de trabalho consigam se adequar sem muitos
dos problemas que foram enfrentados pela mudanca brusca que a pandemia de covid-19

proporcionou em todo o mundo.
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CENTRO DE REFERENCIA DA EDpCAQAO ESPECIAL E
INCLUSIVA (CREI): CRIACAO E ATUACAO

Ana Abadia dos Santos Mendonga!

GT:3 - Politicas, Profissionalizacdo e Saberes Docentes

Resumo:

A educacdo especial e inclusiva é uma modalidade educacional que estd em todas as
escolas regulares, pois ela esta regida por varias legislacdes, a comecar pela LDB 9394/96
que tem um capitulo somente para a Educagdo Especial. Este artigo veio falar de um
Centro de Referéncia da Educacédo Especial e Inclusiva (CREI) que foi criado a partir da
Resolucdo SEE N° 4.496/2021do estado de Minas Gerais. Este Centro estd atuando em
todas as Superintendéncias Regionais do Estado e tem objetivos bem definidos, assim
como um plano de acédo bastante estruturado, para que os servidores que fazem parte dele
possam trabalhar em prol da educacéo especial e inclusiva dentro das escolas regulares
do estado de Minas Gerais. O trabalho é uma pesquisa bibliografica e documental que
tem como objetivos, informar e esclarecer os principios e os objetivos do CREI na
formagdo de professores regentes de turma de classe, de apoio, de Atendimento
Educacional Especializado (AEE), para o atendimento adequado aos alunos com
deficiéncias, TEA e AH/SD. O CREI é uma politica publica de carater permanente que
levard aos professores, diretores e especialistas educacionais, uma formacdo para atuar
junto aos alunos com deficiéncias, TEA e AH/SD.

Palavras-chave: Escola Regular; Educacdo Especial e Inclusiva; Formacdo de
Professores.

Introducéo
A escola regular tem passado, nos ultimos anos, por processos educacionais

bastante significativos e consideravelmente importantes. Um desses processos, talvez um
dos mais importantes, € a entrada de estudantes com deficiéncias, Transtorno do Espectro
Autista (TEA) nas unidades educacionais e a busca de meios educacionais para esses
alunos permanecam nela e a aprendizagem também aconteca de fato.

A educacéo especial voltada para a incluséo dos alunos com deficiéncias, TEA e
Altas Habilidades/Superdotacdo (AH/SD) nas escolas regulares é uma realidade. Para que

' Doutora em Educacdo, Secretaria de Estado de Educagdo, Uberlandia - MG, ana_abadia@yahoo.com.br
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isso aconteca, é preciso que forcas se unam a legislagdo pertinente num unico proposito:
a escolarizacdo desses estudantes.

A Educacdo Inclusiva se configura na diversidade inerente a espécie
humana, buscando perceber e atender as necessidades educativas especiais de todos 0s
sujeitos-alunos, em salas de aulas regulares, em um sistema regular de ensino, de forma
a promover a aprendizagem e o desenvolvimento pessoal de todos.

A inclusdo escolar fundamenta-se no principio de uma escola democratica para
todos, sem discriminacdes. Para Glat & Fernandes (2005), este fato implica numa
reorganizacdo do sistema educacional, revendo certas concepgdes e paradigmas
educacionais no sentido de propiciar o desenvolvimento cognitivo, cultural e social desses
alunos, garantindo ndo somente o ingresso do aluno com deficiéncia, mas a sua
permanéncia no decorrer de toda a escolarizagéo.

A partir de uma série de documentos legais induzidos e/ou produzidos pelo
Governo Federal no intuito de normatizar a Educagdo Inclusiva no Brasil, como a
Constituicdo Federal de 1988, a Lei 7.853 de 24 de outubro de 1989 e a Declaragdo de
Salamanca (1994), Declaracdo Mundial de Educacdo para Todos (1990) no ambito
internacional, passou a ser configurado o direito da pessoa com deficiéncia de gozar dos
mesmos direitos dos alunos da escola regular.

O ano de 1996 trouxe um marco para a educacgéo brasileira com a promulgagéo da
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional - LDBEN 9.394/96. Entre outras
disposicdes, destaca-se nesta lei 0 enfoque até entdo ndo claramente mencionado para a
Educacdo Especial —a educacéo inclusiva. A Resolugdo CNE/CEB n° 2/2001, Resolucéo
CNE/CEB n° 4/2009, e a Politica Nacional de Educacdo Especial, na perspectiva da
Educacao Inclusiva (2008), dentre outras, contribuiram para aprimorar a discussao e, por
conseguinte, a escolarizacéo de pessoas com deficiéncias.

Nessa questdo, incluséo e exclusdo sdo facetas de uma mesma realidade: discutir
e viabilizar a inclusdo social, econdmica, digital, cultural ou escolar significa admitir a
I6gica intrinsecamente excludente presente nos atuais modos de organizacéo e producao
social que se quer modificar.

Deste modo, cabe ao Estado, nesse contexto, a tarefa de buscar novos caminhos

para superacdo de alguns dos obstaculos presentes no seio social que distanciam 0s
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segmentos excluidos do acesso aos bens e servicos e, no caso especifico da inclusdo
escolar, do direito a educacao.

Nesse sentido, poder-se-ia dizer que o processo de inclusdo consiste em uma
estratégia de normalizacdo, assumida pelas instituicdes escolares através da
implementacdo de aulas de apoio, com atendimento por profissionais especializados,
dentro e fora da propria escola, enfim, uma série de estratégias que visavam ao menos
minimizar as dificuldades do sujeito em questao para que assim este pudesse continuar a
acompanhar o grupo de estudantes

Visando a busca por atendimento adequado aos alunos com deficiéncias, TEA e
AH/SD é que foi criado através da Secretaria de Estado de Educacdo de Minas Gerais,
em todas as regionais das Superintendéncias Regionais de Ensino do Estado, o Centro de
Referéncia da Educacdo Especial e Inclusiva (CREI), para formar profissionais
educacionais no sentido de atuar junto as salas de aula comum, as salas de Recursos
Multifuncionais (SEM) e ao atendimento de apoio escolar dentro da sala de aula regular.

Assim sendo, me propus a esta pesquisa bibliografica de carater documental e
informativo, informar e esclarecer os principios e os objetivos do CREI na formagéo de
professores regentes de turma de classe, de apoio, de Atendimento Educacional
Especializado (AEE), para o atendimento adequado aos alunos com deficiéncias, TEA e
AH/SD.

Educacao Inclusiva

Desde os anos de 1950 que a educacéo inclusiva vem ganhando espaco no interior
de nossas escolas. Inicialmente ocorreu na Dinamarca com a educacgdo especial através
de legislacGes especificas, as quais ressaltavam que todas as pessoas com deficiéncias
deveriam gozar de direitos de usufruir de todas as condicOes de vida o mais normal
possivel e mais proximo das condi¢des de vida de pessoas “normais”.

Desde a antiguidade temos dificuldade de lidar com questdes que fogem ao nosso
conhecimento e ao padrdo de normalidade (MATTQS, 2002, p. 01).

Observamos que a sociedade possui uma visao de homem padronizada
e classifica as pessoas de acordo com essa visdo. Elegemos um padréao
de normalidade e nos esquecemos de que a sociedade se compde de
homens diversos, que ela se constitui na diversidade, assumindo de
outro modo as diferencas.
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A histéria demonstra que existiram véarias formas de perseguicao, intolerancia e
exclusdo de pessoas, ou grupos de pessoas que ndo estavam de acordo com a normalidade.
Estes individuos eram violentados na esséncia do ser e obrigados a se homogeneizar de
diferentes formas perante a escola e a sociedade e violentados no que no que se tem de
mais valioso, que € a identidade enquanto ser humano, ou seja, a sua individualidade.

A inclusdo das pessoas com deficiéncias na escola possui antecedentes histéricos
de discriminacdo e preconceitos contra estes individuos por possuirem caracteristicas ndo
comuns as demais pessoas. Ela é discutida por varios autores e pesquisadores de diversos
paises.

Capelline (2009, p. 68) entende a Educacéo Inclusiva como:

[...] um paradigma educacional, fundamentado na concepgéo de direitos
humanos combinando igualdade e diferenca como valores
indissociaveis, que avanga em relacdo a ideia de equidade formal ao
contextualizar as circunstancias historicas da producdo da exclusdo
dentro e fora da escola.

Seguindo o mesmo principio, Speech Ainscow (2009) entende que o objetivo da
educacdo inclusiva é eliminar a exclusao social, ou de modo mais realista minimiza-la.
Assim, parte do principio de que a educacdo constitui direito humano basico e alicerce de
uma sociedade mais justa e solidaria.

A concepgdo de inclusdo escolar € muito ampla e complexa. Em sua amplitude a
inclusdo ndo se restringe apenas a inclusdo dos alunos com deficiéncia motora, sensorial
ou cognitiva, mas se estende a todos os individuos no processo educacional.

A Educacao Inclusiva se caracteriza com uma politica de justica social que alcanca
alunos com necessidades especiais, tomando-se aqui 0 conceito mais amplo, que é o da
Declaracdo de Salamanca (1994, p. 17- 18):

O principio fundamental desta linha de Acéo é de que as escolas devem
acolher todas as criangas independentemente de suas condi¢oes fisicas,
intelectuais, sociais, emocionais, linguisticas ou outras. Devem acolher
criangas com deficiéncia e criangcas bem dotadas, criancas que vivem
nas ruas e gque trabalham, criancas de minorias linguistica, étnicas ou
culturais e criangas e criangas de outros grupos ou zonas desfavoraveis
ou marginalizadas.

A Educacdo Inclusiva é a forma mais adequada para se ter alunos com as

diferentes deficiéncias na escola regular. Além disso, também congrega neste mesmo
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espaco alunos com dificuldades de aprendizagens, alunos com altas habilidades,
pertencentes de religides, de nacionalidades diferentes, lugares marginalizados, dentre
outros.

O Centro de Referéncia de Educacgéo Especial e Inclusiva (CREI)

No final do ano de 2021, foi criado o Centro de Referéncia de Educacao Especial
e Inclusiva (CREI) que esta presente nas quarenta e sete (47) Superintendéncias Regionais
de Ensino (SRE) do estado de Minas Gerais.

Inicialmente, como proposta experimental, a SEE-MG implantou uma unidade do
CREI em Diamantina e a partir da Resolugdo SEE n° 4496/2021 (MG, 2021), estabelece
a expansdo de novas unidades CREI em todos os municipios sede das Superintendéncias
Regionais de Ensino (SRE).

Com a expansdo do CREI, objetiva proporcionar aos profissionais da educacao
que atuam com os estudantes com deficiéncia, TEA e AH/SD matriculados nas escolas
comuns da rede estadual, saberes e fazeres especificos para que possam aprimorar 0
trabalho pedagdgico ja realizado junto a esses estudantes (Diretriz 4.337.087, CREI,
2022).

De acordo com a Resolugéo 4.496 (MG, 2021, 1), o CREI tem por objetivos:

| — Oferecer capacitacéo continuada aos profissionais da educacdo para
a oferta do ensino adequado as necessidades especificas dos estudantes
com deficiéncia, Transtorno do Espectro Autista e Altas
Habilidades/Superdotacéo;
Il - Orientar as escolas no atendimento adequado aos estudantes com
deficiéncia, Transtorno do  Espectro  Autista e  Altas
Habilidades/Superdotacdo, matriculados na rede estadual de ensino;
Il — Apoiar os profissionais da educacdo, familiares e estudantes no seu
processo educacional;
IV — Auxiliar as escolas na producéo de materiais didaticos acessiveis
aos estudantes com deficiéncia.
V — Orientar as escolas na adaptacdo de mobiliarios e espacos escolares,
visando a acessibilidade fisica dos estudantes;
VI - Orientar a equipe pedagégica na construcdo de recursos de
acessibilidade curricular;
VIl - Desenvolver ages que estimulem a producdo e o uso de
tecnologias assistivas;
VIl — Promover agdes que eliminem barreiras atitudinais na
comunidade escolar.

O CREI possui objetivos bem definidos que orientam o trabalho dos professores,

diretores, e equipe pedagdgica das escolas regulares do estado de Minas Gerais, para que
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os alunos com deficiéncias, TEA e AH/SD delas possam melhorar o seu aprendizado na
sala de aula comum e na SRM.
Nesse mesmo documento, o publico alvo das capacitagdes € especificado para

0s seguintes servidores:
I. Professores e especialistas em Educacéo Bésica que atuam em escolas
comuns da rede estadual de ensino;
I1. Professores do Atendimento Educacional Especializado (AEE);
I11. Gestores que atuam em escolas comuns da rede estadual de ensino
(MG, 2021, 2).

No art. 5° da referida Resolucéo, faz referéncia sobre a composicéo das equipes
CREI em cada SRE. Estdo divididas em dois Nucleos assim designados: | — Nucleo de
Formacdo Continuada e Apoio Pedagdgico as Escolas de Educacao Basica e |1 — Nucleo
de Tecnologias e Acessibilidade Escolar além de da estrutura administrativa (MG, 2021,
p. 2).

O Nucleo | é formado pelos profissionais: um Especialista da Educacdo Basica
(EEB) e um Professor da Educacdo Basica (PEB). O Nucleo Il conta com um Analista
Psicologo e um Analista Terapeuta Educacional e o administrativo é formado pelo
Coordenador, Assistente Técnico de Educacdo Béasica (ATB) e Auxiliar de Servigos de
Educacao Bésica (ASB). Todos estes profissionais foram contratados através de um
processo seletivo elaborado pela SEE-MG e executado pela escola polo de cada SRE do
estado.

Os CREls vinculam-se administrativamente a uma escola da rede estadual com
estrutura fisica adequada ao seu funcionamento e validacdo da respectiva
Superintendéncia Regional de Ensino. A escola escolhida pela alocar o CREI em
Uberlandia é a Escola Estadual Bueno Brandao.

Sendo assim, “as a¢Oes pedagdgicas dos Centros de Referéncia em Educacao
Especial Inclusiva serdo desenvolvidas por uma equipe multiprofissional, professores e
especialistas da educagdo basica” (Art. 7° da Resolucao n® 4.496/202, MG, p. 3).

Mais adiante, 0 mesmo documento coloca no paragrafo Unico que:

Cabe a equipe de Servi¢o de Apoio a Inclusdo da Superintendéncia
Regional de Ensino (SRE) analisar, aprovar e acompanhar o
desenvolvimento do Plano Anual de Trabalho de acordo com as
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diretrizes técnico-pedagodgicas disponibilizada pela Coordenagdo de
Educacdo Especial Inclusiva (CEEI), da Secretaria de Estado de
Educacdo (MG, 2021, p. 3).

Portanto 0 CREI esta diretamente ligado & equipe responsavel pela educagéo
especial e inclusiva da SRE de cada cidade polo e deve também promover parcerias com
os Centros Especializados: Centro de Capacitacdo de Profissionais da Educacédo e de
Atendimento as Pessoas com Surdez (CAS) e o Centro de Apoio Pedagogico as Pessoas
com Deficiéncia Visual (CAP) da rede estadual.

O CREI atenderd além das escolas regulares da rede estadual de Uberlandia,
também atendera as cidades vizinhas que estdo sob a jurisdicdo da 40* SRE: Araguari,
Arapord, Campina Verde, Indiandpolis, Monte Alegre de Minas, Nova Ponte, Prata e
Tupaciguara.

Nucleos de Atividades do CREI
1. Ndcleo de Formacdo Continuada e Apoio Pedagdgico as Escolas de Educacéo
Basica

Este Nucleo € composto por Especialista em Educacdo Bésica (EEB) e Professor
de Educagdo Bésica (PEB), auxiliados pelos profissionais do Nlcleo de Tecnologias e
Acessibilidade Escolar, para a oferta de cursos, palestras, oficinas e encontros presenciais
ou on-line, prioritariamente para professores e especialistas em educacdo basica que
atuam em escolas comuns da rede estadual de ensino, professores do Atendimento
Educacional Especializado (AEE) e gestores das escolas da rede estadual de ensino.

Os servidores que fazem parte do Nucleo | do CREI devem desenvolver suas acdes
de acordo com os objetivos propostos pela Diretriz 4.337.087 (MG, 2022, p. 11) que estéo
assim descritas:

e Promover e ministrar cursos de formagdo continuada e orientagéo
didatico-pedagdgica para professores da Rede Estadual que atendem
estudantes com deficiéncia, Transtorno do Espectro Autista e Altas
Habilidades/Superdotacéo;

e Orientar, didatica e pedagogicamente, as escolas estaduais que
possuem estudantes com deficiéncia, Transtorno do Espectro Autista e
Altas Habilidades/Superdotacéo;

e Oferecer apoio aos professores regentes e professores do atendimento
educacional especializado no processo didatico pedagogico;

onm
BE INSTITUTO FEDERAL
WEE Triangulo Mineiro ISSN 2317-9198 66

BB Campus Uberlandia Centro



IX Encontro de Praticas Docentes //Z)
—

Computacao na BNCC: desafios e possibilidades

o Realizar visitas nas escolas estaduais que possuem matriculas de
estudantes publico da educacéo especial, para orientar e acompanhar o
trabalho da equipe pedagogica na efetivacdo do processo de inclusao;

o Desenvolver ages formativas que fortalegam a busca, o favorecimento
e a otimizacdo do processo educativo na perspectiva da educacédo
inclusiva;

e Realizar estudos sobre Altas Habilidades/Superdotacdo para
orientacBes as escolas quanto a suplementagdo pedagdgica bem como
guanto ao potencial elevado demonstrado pelos estudantes.

Assim em consonancia com estes objetivos, 0s cursos deverao ser organizados e
oferecidas preferencialmente aos professores e especialistas da Rede Estadual e
organizadas em maodulos presenciais e/ou modulos a distancia, com a supervisdo do
Coordenador. O CREI poderd também elaborar propostas de cursos conforme a
necessidade apresentada pelos profissionais da educacdo, cabendo a sua respectiva SRE
acompanhar a elaboracdo e encaminhar a Coordenacgdo de Educacéo Especial Inclusiva

(CEEI) para validagéo.
2. Nucleo de Tecnologias e Acessibilidade Escolar

Este Ndlcleo é composto por Analistas da Educacdo Basica (AEB), auxiliados
pelos profissionais do Nucleo de Formacdo Continuada e Apoio Pedagdgico as Escolas
de Educacdo Basica para o desenvolvimento de suas a¢@es. Segundo a Diretriz 4.337.087
(MG, 2022, p. 14), ele

[...] tem por finalidade identificar os servigos, recursos, metodologias,
estratégias e praticas que contribuem para proporcionar e ampliar
habilidades funcionais dos estudantes com deficiéncia e/ou transtorno
do espectro autista, assegurando condi¢Bes de acesso ao curriculo e
favorecendo o processo de aprendizagem.

O Nucleo Il também tem a responsabilidade de produzir materiais acessiveis e

realizar todas as adaptacGes necessarias aos estudantes, principalmente, as que envolvem
a construcdo de pranchas e materiais de Comunicagdo Alternativa, a adaptagdo de
mobiliario e 0 uso de equipamentos de Tecnologia Assistiva.

Os profissionais que atuam neste Nucleo tém também como funcéo de:

* claborar, executar e acompanhar projetos de capacitagdo de
educadores;

* orientar sobre os softwares especificos para estudantes com
deficiéncia e Transtorno do Espectro Autista;
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* indicar recursos visuais e¢ midias (videos e audios) educativos,
especificos para esses estudantes;

* indicar as tecnologias assistivas, que podem ser utilizadas em sala de
fluIillealizar estudos sobre Altas Habilidades/Superdotagdo para
orientacdes as escolas quanto a suplementacdo pedagdgica bem como
guanto ao potencial elevado demonstrado pelos estudantes (MG, 2022,
p. 14).

Assim com acontece no Nucleo I, as atividades deste Ndcleo deverdo ser
planejadas e executadas sob orientacdo do Coordenador do CREI com validagdo da
equipe do Servico de Apoio a Inclusdo (SAI) das SRE e da SEE/CEEL.

Capacitacao

Para que os profissionais envolvidos tivessem uma formagdo para atuar nos
CREls, os servidores contratados exclusivamente para estes centros foram capacitados
durante sessenta dias, em cursos on line com 4h de aula/dia e a presencial feitaem Belo
Horizonte, com 8 horas/dia, atingindo assim uma carga horaria de 120h.

A capacitagdo ocorreu concomitantemente com todos os servidores do CREI das
47 SREs e as equipe SAI das respectivas superintendéncias.

Considerac0es Finais

Em observancia na educacdo para atendimento dos estudantes com deficiéncias,
TEA e AH/SD, a SEE-MG criou uma politica publica de atendimento destes alunos nas
escolas de ensino regular do estado, denominada CREI.

Ele foi criado através de uma Resolucdo estadual e tem objetivos bem definidos
com servidores devidamente capacitados para fazer a formacao continuada de todos os
servidores escolares diretamente ligados ao processo ensino-aprendizagem.

O CREI esta presente em todas as cidades sedes das SRE do estado de Minas
Gerais e estdo capacitadas para desenvolver um trabalho de formacdo docente aos
diretores, especialistas de educacdo basica, professores regentes de turma e aulas,
professores de apoio e de AEE.

Sabe-se que o processo educacional dos estudantes com deficiéncias, TEA e
AH/SD ¢ bastante desafiador. Assim o CREI veio para ajudar os profissionais da
educacdo, atraves de capacitagdo, a trabalhar melhor com este alunado, dando suporte

necessario, quando necessario.
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ESTRUTURA E OBSTACULOS DO ENSINO DE COMPUTACAO
NO ENSINO BASICO DENTRO DAS PROPOSTAS DA BNCC

Bruno Leonardo dos Santos Silva!; Julio Gabriel Rodrigues Fernandes?; Milena Costa Silva®;
Raquel Boaventura de Moraes*; Gabriel Rocha Passos®; Juliana Vilela Alves Pacheco®
GT: 4

Resumo: A pesquisa se propde a analisar os dados disponiveis sobre a estrutura dos
laboratorios de informatica das escolas publicas e privadas relaciona-las a necessidade da
implantacdo da computacdo na educacdo basica que foi recém aprovada por parte do
Conselho Nacional de Educagdo (CNE) como parte da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). Dentro de tal nocéo se faz necessario pensar na viabilidade estrutural das escolas
e nisso delimitar quais sdo os problemas que os professores irdo enfrentar a partir da 6tica
de licenciandos em computacdo. Com a leitura de artigos, livros, pesquisas e a
documentacdo complementar da BNCC se fez extracdo e analise desses dados, assim, é
esperado que a partir dessa andlise se identifiguem os desafios para alcancar as
proposi¢oes da BNCC.

Palavras-chave: educacdo basica, laboratorios de informatica, acesso a Internet,
computacéo.

Introducéo

Segundo o Digital Economy Report 2019 das Nac¢des Unidas (UNCTAD 2019),
paises que ndo tém a capacidade de gerar e analisar os grandes volumes de informagéo e
dados serdo apenas consumidores, dependentes dos paises desenvolvidos. Dessa forma,
torna-se necessario o desenvolvimento do pensamento computacional no ensino basico
do Brasil, quando se trata da habilidade de utilizar o computador para o aumento da
capacidade cognitiva e operacional humana, expandindo nossa produtividade e
criatividade. Diante disso, no dia 17 de fevereiro de 2022 foi aprovado pelo CNE a

presencga da computagdo na BNCC.

"Estudante do curso de Licenciatura em Computagdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, Uberlandia/MG,
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milena.silva@estudante.iftm.edu.br

4 Estudante do curso de Licenciatura em Computacdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, Uberlandia/ MG,
raquel.moraes@estudante.iftm.edu.br

> Estudante do curso de Licenciatura em Computacao, IFTM Campus Uberlandia Centro, Uberlandia/MG,
gabriel.passos@estudante.iftm.edu.br

® Professora, Mestre, IFTM Campus Uberlandia Centro, Uberlandia/MG, julianavilela@iftm.edu.br
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No entanto, em pesquisa do Censo Escolar 2018 foram expostos dados que
mostram que apenas 78,1% das escolas de ensino médio no Brasil tem laboratorios de
informatica, mesmo que 95% tenha acesso a internet e essa disponibilidade seja ainda
menor no ensino fundamental.

Assim, surge a necessidade de se pensar a respeito da viabilidade e impasses
visiveis ou identificaveis a partir da visdo que licenciandos em computacdo possam
observar dentro do atual modelo em que se encontram as escolas da educacao basica no
Brasil.

Fundamentacdo Tedrica

Como embasamento do modelo de ensino foi utilizada a documentagao “Normas
sobre Computacdo na Educacdo Basica — Complemento a BNCC” que aborda a
computacdo sendo trabalhada no Ensino Basico a partir de trés eixos tematicos, 0s quais
sdo: Cultura digital, Pensamento computacional e Mundo digital. Os materiais utilizados
para as analises desenvolvidas a respeito das estruturas (laborat6rios e acesso a internet)
levam em consideracao pesquisas realizadas pela CETIC (Centro Regional de Estudos
para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéao) nos anos de 2019 e 2020.
Metodologia

Com o objetivo de fazer uma andlise descritiva, a metodologia utilizada foi uma
pesquisa bibliografica com abordagem quantitativa.

Dessa forma, fez-se levantamento bibliografico na literatura cientifica e a analise
dos materiais coletados acerca do tema e como eles se relacionavam com a realidade
brasileira da visdo de individuos que estardo envolvidos com a situacéo educacional em
um futuro proximo.

Resultados e Discussao

Com a possibilidade de lecionar a computacao no ensino basico, deve-se fazer o
levantamento acerca da estrutura das escolas para atender essa demanda. De modo a
desenvolver a discussdo, foi feito um levantamento bibliografico sobre o assunto a ser
analisado e discutido.

Desse modo, segundo o censo escolar realizado em 2021, atualmente no Brasil ha

178,4 mil escolas de ensino basico. Destas, as que atendem a maior parte da populacéo
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sdo as escolas publicas com quase metade (49,6%) dos alunos, enquanto as privadas

contam com 17,4% e as da Federagdo contam com menos de 1%.

Ademais, dados da CETIC (2020) apontam que da totalidade de escolas do ensino
basico, apenas 54% contavam com computadores de mesa para uso de atividades
pedagdgicas, 35% com computadores portateis e 15% com tablets. Além disso, 82% das
escolas possuiam acesso a Internet, sendo as escolas estaduais, particulares e de médio e
grande porte com maior presenca de conectividade.

Gréfico 1: Escolas, com acesso a Internet (2020)
Total de escolas (%)
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Fonte: CETIC (2020, pag.70
Em seguida, com os dados acima, é possivel notar grandes disparidades com

relacdo a infraestrutura das escolas no que diz respeito ao acesso a internet em
determinadas regides do Brasil, tornando, desse modo, o ensino desigual.

Ainda, no documento do Ministério da Educacdo de Normas sobre Computacéo
na educacdo basica, prevé os problemas relacionados ao acesso dos alunos, sobretudo da
educacdo publica, a estrutura necesséria para a implementacdo da computagdo. No
documento, sdo citadas algumas competéncias especificas para o ensino fundamental,
como a educacao de algoritmos, estrutura de dados, arquitetura basica de computadores

e fundamentos de sistemas distribuidos.
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Além disso, no Ensino Médio, o documento apresenta como algumas das
competéncias especificas o ensino de Inteligéncia Artificial, Limites da Computacao,

Analise de Redes, Desenvolvimento de Sites, Animacéo Digital e Ciéncia de Dados.

Grafico 2: Professores de escolas publicas urbanas, por percepc¢éo sobre
barreiras para o uso das TIC na escola (2019)

PROFESSORES DE ESCOLAS PUBLICAS URBANAS, POR PERCEPGCAO SOBRE BARREIRAS PARA O
USODASTIC NAESCOLA (2019)

Total de professores que lecionam em escolas publicas urbanas (%)

Ndmero insuficiente de computadores por aluno —

Namero insuficiente de computadores conectados a Internet

Equipamentos obsoletos ou ultrapassados —
Baixa velocidade de conexdo a Internet
Auséncia de suporte técnico e manutencao dos equipamentos

0 20 40 60 80 100

M Dificulta muito M Dificulta um pouco
M Nao dificulta nada M Nessa escola isso nao acontece

Fonte: CETIC (2019, pagina 27)

Portanto, sabendo que as escolas publicas sdo maioria no ensino basico, no Brasil,
ao analisar as barreiras apontadas pelos professores da rede publica no CETIC 2019, é
notavel que serdo grandes desafios para o ensino da computacdo devido a estrutura
tecnologica das mesmas. Assim, os professores terdo um desdobramento para o ensino da
computacdo de forma desplugada, pois sdo poucos equipamentos ou ja estdo obsoletos e
a maioria das escolas, das que tém acesso a internet, ndo possui uma internet veloz e que
atenda a demanda para as atividades praticas, as quais sdo fundamentais para um ensino

de qualidade e eficaz, principalmente se tratando do ensino da computacao.

Considerac0es Finais

Tendo em vista os dados acima detalhados, percebe-se que existe um paradoxo, a
necessidade do ensino da computacdo na educacgdo basica e a falta de infraestrutura
adequada. Quando falamos em infraestrutura, estamos inserindo ndo s6 em
computadores, mas também o espago fisico, a rede elétrica e a rede logica. As entidades
privadas saem na frente, em sua grande maioria, pois seus investimentos ndo dependem

do poder publico. Ja as escolas publicas dependem dos investimentos publicos, sejam eles
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municipal, estadual ou federal, e este enfrenta burocracias e atrasos. Aquelas que possuem
uma infraestrutura, contam com equipamentos sucateados ou obsoletos, rede elétrica que
ndo suporta a instalacdo. Além disso, temos o baixo investimento por meio do poder
publico na educagdo basica em relacdo aos outros niveis da educacdo, sem contar que
ultimamente as verbas destinadas a educacao sofreram varios cortes em todos os niveis.

. N&o basta apenas implementar diretrizes, aprovar leis e projetos, se ndo houver
investimento na questdo estrutural das escolas, especialmente publicas. Antes é preciso
um plano para estruturar as escolas para receber de forma adequada a nova disciplina,

unindo teoria e pratica.
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FORMACAO DE PROFESSORES: UTILIZANDO LOGICA DE
PROGRAMACAO NOS ANOS INICIAIS

Shirley Cristina Miguel 1; Walteno Martins Parreira Junior 2;

GT: 4

Resumo: Este artigo visa apresentar uma pesquisa bibliografica sobre a formacgédo do
professor e a forma de ensino da programacéo para alunos dos anos iniciais, trazendo para
a discussdo a didatica utilizada em sala de aula, as praticas de ensino, os aplicativos e
programas intuitivos para o aprendizado da programacéo, traz a familiaridade com os
algoritmos e como fazer a ponte entre o que € ensinado e a légica de programacéo. Faz-
se uma breve introducdo sobre o ensino da programacdo desplugada e as formas que o
professor tem de usa-las. E por ultimo apresenta algumas experiéncias de utilizacdo de
programacéo.

Palavras-chave: Formacédo de Professores; Ensino da Programacdo nos anos Iniciais;
Préatica de Ensino e Programacéo.

Introducéo

Ja faz algum tempo que se estuda e discute a formacéo do professor, pesquisas na
area vem ao longo dos anos trazendo uma crescente mudanca na area, e mesmo com tantas
mudancas e estudos ainda se faz necessaria a formacdo continuada e especializada do
docente. Nesta perspectiva os estudos sobre a formagdo docente estdo em constante
evolucdo, ressaltando que a formacdo é ampla. Estuda-se a didatica, que é a forma como
o professor ensina, a pedagogia, que é o amplo aspecto do ensino, a historia da educacéo,
que ao longo dos séculos vem se modificando e trazendo mais conhecimento ao docente,
portanto a necessidade de formagéao continuada é um assunto que vem sendo discutido ha

muito tempo, e sua evolucdo vem de longa data.

"Discente do Curso de Licenciatura em Computagdo IFTM-Campus Uberlandia-Centro. Uberlandia/MG, email:
shirley.miguel@estudante.iftm.edu.br

Zprofessor do Curso de Licenciatura em Computacéo — IFTM Campus Uberlandia Centro, Graduado em
Ciéncia da Computacdo (UFU, 1992) e Pedagogia (UFOP, 2013). Especialista em Informéatica em Educagédo
(UFLA, 2000) e Especialista em Design Instrucional para EAD (UNIFEI, 2009). Mestre em Educacédo na
area de Saberes e Préticas Educativas (UFU, 2012). Uberlandia/MG, email: waltenomartins@iftm.edu.br
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Falar da profissdo docente dentro de tantos desafios é falar de aprender ensinando,
é falar da satisfacdo e insatisfacdo, € questionar a profissdo e a profissionalizacéo, ou seja,
dentro da formacao profissional o docente ¢ alvo de diversos desafios, e mesmo com estes
desafios presentes no cotidiano o profissional engajado acaba por fazer parte de um
desafio ainda maior, o de ensinar e o de aprender ensinando.

E preciso, sobretudo, e ai ja vai um destes saberes indispensaveis, que
o formando, desde o principio mesmo de sua experiéncia formadora,
assumindo-se como sujeito também da producéo do saber, se convenca
definitivamente de que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar
as possibilidades para a sua produ¢do ou a sua construcao. (FREIRE,
1996, p.22).

O professor esta conectado em diversos aspectos da vida cotidiana pois como se
ensina, o que aprende dentro e fora da escola é de grande influéncia no aprendizado e na
construcdo do conhecimento. A didatica apresenta: O que ensinar? Como ensinar? Tais
questionamentos acompanham o professor ao longo de toda a carreira, pois todo professor
tem o desafio constante das mudangas que ocorrem no cotidiano, das mudangas
tecnoldgicas, das mudangas nas leis, nas mudancgas no Curriculo.

Sobre as mudancas no curriculo, a LDB da Educacdo, Lei 9.394 de 20 de
dezembro de 1996, atualizada com a pretensdo de maior autonomia aos Estados e
Municipios traz no artigo 35, que trata do ensino médio, nos paragrafos I, Il, l11. IV que:
o aprofundamento dos conhecimentos adquiridos no ensino fundamental, preparacdo
bésica para o trabalho, condicBes para aperfeigoamento posteriores, formagdo ética,
desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico, compreensdo dos
fundamentos cientificos, tecnoldgicos relacionando a teoria com a pratica. Com a
implementacéo da LDB, em 1997 foi lancado pelo Governo Federal o Programa Nacional
de Informatica na Educacdo - PROINFO, e o objetivo do programa foi ofertar para as
escolas 0 acesso as novas tecnologias, tanto para os alunos quanto aos professores.

A implementacdo da informatica nas escolas, a partir do PROINFO, trouxe
beneficios aos alunos e professores, como maior interacdo ao uso das novas tecnologias,
equipamentos, formacéo continuada dos professores, desenvolvimento de habilidades dos

alunos que os qualifiguem para o mercado de trabalho, juntamente com estas questfes
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trouxe novos desafios. Entre estes esta a qualificacdo profissional para o ensino de novas
tecnologias, cabendo ao professor o desenvolvimento e aplicacdo das mesmas.
Qualificacao profissional, o emprego das novas TICs e 0 ensino de programacao

H& uma necessidade de ampliar o conhecimento e a utilizacdo de recursos
computacionais por toda a populagdo e para que isto aconteca, é necessario capacitar 0s
professores para a sua aplicacdo em atividades cotidianas dos contetidos trabalhados em
sala de aula.

Para a Sociedade Brasileira de Computacdo ndo é mais possivel
imaginar uma sociedade onde as pessoas ndo necessitem e facam uso
de conhecimentos basicos de computagdo, consideradas importantes
para 0 convivio contemporaneo, principalmente pela associacdo aos
conhecimentos béasicos de Matematica, Filosofia, Fisica ou outras
ciéncias. A utilizacdo desses recursos prové ainda conhecimentos sobre
o mundo digital além de estratégias e artefatos para a resolucdo de
problemas complexos, que até pouco tempo atras ndo poderiam ser
solucionados (ALMEIDA; MILL, 2018, p. 2).

A qualificacdo do professor vem sendo discutida ha tempos, entre as discussdes
vem 0 acesso a cursos qualificantes, tempo de curso, cursos direcionados a areas
definidas, especializacdo em determinadas areas, custos destes cursos, etc. mas dentro
destas discussdes a qualificacdo profissional do docente € dita como necesséaria e urgente.
Através desta discussdo e devido a evolugdo do sistema de ensino e aprendizagem, o
acesso as metodologias de ensino que sao varias, surgindo a necessidade da qualificacédo
do docente. De acordo com Setzer (2001):

O lado bom da tecnologia da ao ser humano dois tipos de liberdade. Por
um lado, permite-lhe isolar-se da natureza para poder exercer
calmamente seu pensamento e impregna-lo de seu sentimento, tomando
decisdes conscientes de suas ag¢bes futuras. Em segundo lugar, permite
que decida executar a¢des dificeis ou impossiveis de serem feitas sem
0 auxilio das maquinas. (SETZER,2001. Pag.228)

Neste entendimento ja é possivel ver a necessidade de qualificacdo, a forma como
se aprende, e como se passa adiante o ensino das tecnologias. Valendo saber que as
tecnologias ndo sdo apenas a comunicacdo, internet, ou ferramentas de uso no
computador, midias ou aplicativos. As tecnologias englobam uma série de parametros e

procedimentos além de varias formas de ensino.
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O ensino de programacao pode ser considerado um impulsionador no processo de
ensino-aprendizagem, pois vai além do entendimento de como funcionam o computador
e os comandos de programacao, “instigando o pensamento 16gico para promover novas
conexdes de aprendizagem, principalmente quando estruturado de forma que os alunos
analisem suas hipoteses e codigos para a resolucdo da atividade proposta” (ALMEIDA;
MILL, 2018, p. 2).

Segundo Almeida e Mill (2018, p. 5), as primeiras atividades propostas para o
trabalho com a Idgica de programacao podem ser desenvolvidas com o uso de atividades
desplugadas, que consiste em ensinar conceitos da ciéncia da computagdo por meio de
jogos e enigmas, promovendo a compreensdo de fundamentos de ciéncias da computacao
de forma ludica e interativa entre os alunos.

Com a transformacdo tecnolégica no mundo varias linguagens de programacao
foram criadas, além de aplicativos, softwares, ferramentas de desenvolvimento. Entre
estas destaca-se a LOGO (Klogo-Turtle que € um interpretador da linguagem logo
desenvolvido com o Kdevelop por Euclide Chuma) que € uma linguagem de programacao
desenvolvida na década de 60 voltada para a educagéo.

Pode-se dizer que este foi 0 primeiro acesso a programacéo para criangas, uma
iniciacdo a robotica, pois atraves desta linguagem a crianca aprendia 0s primeiros
comandos: frente, atras, direita, esquerda, quantificacdo, espaco, tempo.

O aprendizado ocorria de forma ladica, pois representada por uma tartaruguinha
(robd) a crianca aprendia os comandos basicos para a movimentacao e criagdo, ja nos dias
atuais e com a crescente demanda por um aprendizado mais objetivo e rapido outras
linguagens foram criadas. Mas a questdo é: como aplicar essas novas tecnologias no
ambito educacional e com a crescente demanda pela Educacgéo a Distancia, sendo este
mais um desafio na qualificacdo docente.

Outra ferramenta é o Scratch, que é um projeto desenvolvido no Instituto de
Tecnologia de Massachusetts - MIT. E um APP que permite a criagdo de histdrias,
animac0Oes, jogos e outras producbes, permitindo o desenvolvimento de trabalhos
criativos e interativos, e de forma colaborativa. O Scratch foi um ambiente projetado para
idades entre 8 e 16 anos, mas é utilizado por pessoas de todas as idades (SILVA;
MONTANE, 2-16, p. 1).
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O Scratch é um software que se utiliza de blocos ldgicos, e itens de som
e imagem, para vocé desenvolver suas proprias historias interativas,
jogos e animacdes, além de compartilhar de maneira online suas
criaces. [...] O Scratch é usado em mais de 150 paises, esta disponivel
em mais de 40 idiomas, e é fornecido gratuitamente para 0s principais
sistemas operacionais (Windows, Linux e Mac) (SCRATCH, 2014).

Portanto, o Scratch contribui para o desenvolvimento da habilidade de programar
utilizando recursos graficos, contribuindo para a capacitacdo na resolucdo de problemas,
na elaboracao de projetos e ideias.

O Scratch possibilita aos usuarios aprender por meio de vérias
competéncias como: raciocinio logico, pensamento sistémico,
resolucdo de problemas. Cada aluno pode elaborar seu proprio projeto,
mas é também possivel trabalhar de forma colaborativa, seja em torno
de um mesmo computador, seja até compartilhando os projetos no site
da ferramenta (CASTRO; KOSCIANSKI, 2017, p. 5).

O Scratch apresenta seus blocos de codigos identificados e organizados por cores,
contribuindo para ficar mais facil a validacéo da logica utilizada, e é possivel movimentar
com um clique a sele¢cdo do comando desejado e organizar, deste modo, “o script de
programagdo (programas sdo chamados de scripts), permitindo o uso de imagens
(fantasias), animagdes e sons” (ALMEIDA; MILL, 2018, p. 7).

Segundo Castro e Koscianki (2017), foi possivel observar que as criancas
envolvidas no projeto de programacédo com Scratch tiveram facilidade na edicéo e criacdo
de imagens, e também com a manipulacdo dos recursos de som e imagem que estdo
disponiveis na biblioteca do Scratch. E que as habilidades ligadas & informacao e
comunicacdo eram trabalhadas em todas as aulas. E que os alunos apresentaram interesse
na busca por imagens, cenarios e alguns se destacavam na edi¢ao de seus proprios sprites.

E acrescenta que com o desenvolvimento do projeto foi possivel perceber que as
criancas puderam assumir o papel de autores, pois criavam, programavam, partilhavam
suas criacdes e pensam criativamente, “descobrindo de maneira divertida conceitos
matematicos e computacionais, treinaram o pensamento sistémico, desenvolveram
relacionamentos interpessoais ¢ de cooperagdo” (CASTRO; KOSCIANSKI, 2017, p. 9).

Almeida e Mill (2018, p. 9) escrevem que é possivel afirmar que a utilizagdo de
linguagem em formatos de blocos para introduzir a programacéo € um caminho efetivo,

pois apresenta um modelo intuitivo, até para alunos que ainda ndo sao alfabetizados, onde
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os blocos de cddigos coloridos permitem ser facilmente conectados, desconectados e
reconectados contribuindo para que as criacdes e personagens ganhem vida por meio de
scripts e ainda por infinitas possibilidades de novas criacdes.

Outra experiéncia, o projeto Logicando, que sempre inicia com um encontro de
formacgéo docente que envolve os professores das ciéncias exatas das escolas beneficiadas
com a proposta. Neste encontro formativo, € aplicado um questionario de avaliacdo para
os docentes do ensino basico, com o objetivo de identificar os conhecimentos prévios
sobre légica e Tecnologia da Informacéo, além do uso destes conceitos e suas praticas em
sala de aula. E em cada oficina desenvolvida, ha um material didatico e um plano de aula
para o professor, “de modo que, ele possa aplicar todos os conceitos abordados em sua
pratica pedagogica durante as aulas, além das oficinas desenvolvidas com cada turma”.
(KOLOGESKI et al., 2016, p. 5).

As oficinas sdo oferecidas conforme o cronograma previamente
planejado na formacao dos docentes, e sdo realizadas no turno de aula,
com a presenca dos professores capacitados, e com duracdo de 1 hora e
30 minutos, nos laboratorios de informatica disponiveis nas escolas [...]
(KOLOGESKI et al., 2016, p. 6).

Sdo trés oficinas, a primeira é Raciocinio Légico e Logica de Programagdo, que
“visa envolver os alunos em atividades que desenvolvam o raciocinio 16gico a partir do
uso de materiais concretos e problemas logicos”. A segunda é a Pratica de Logica de
Programagdo, que “tem por objetivo introduzir os conceitos de ldgica e programacao de
computadores a partir do uso de ferramentas de programacao”. E, por ultimo, a oficina de
Logica de Programagdo com Games, que vai trabalhar “com o desenvolvimento do
raciocinio légico e a logica de programacao, a partir do uso de jogos e de uma rede social
educacional” (KOLOGESKI et al., 2016, p. 5).

E acrescentam que os docentes informam que os alunos estdo motivados com o
projeto e que entendem as atividades como uma oportunidade de melhorar o raciocinio
I6gico, justamente o principal objetivo do projeto proposto. E outro proposito é ampliar
os conhecimentos dos professores sobre as metodologias de desenvolvimento que podem
ser aplicadas em sala de aula com o uso de tecnologias digitais educacionais em suas
praticas pedagdgicas (KOLOGESKI et al., 2016, p. 9).
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Conclusao

Os desafios da educacdo séo crescentes tanto para os docentes quanto para 0s
discentes, e a insercdo de novas tecnologias na educagdo sdo primordiais para o
desenvolvimento e aprimoramento do aluno frente ao mercado de trabalho. Para tal
proposito é de suma importancia que o desenvolvimento da programacédo venha inserido
na base educacional, de forma gradativa onde o aluno adquire conhecimentos em varias
linguagens de programacéo e assim desenvolvendo outras habilidades.

Em contrapartida existe a necessidade de constante aprendizado do docente diante
das atualizacOes diarias da tecnologia; e a busca pela insercdo da aprendizagem em
linguagens de programagédo para o desenvolvimento intelectual de criancas a partir dos
anos iniciais é uma meta a conquistar.

Séo desafios que visam o desenvolvimento para o mercado de trabalho bem como
para uma sociedade melhor, mas esse desafio € intrinseco com a qualificacdo, com as
metodologias, com as tecnologias usadas e didatica do professor, pois a qualidade de
ensino é fruto da qualificagéo profissional.

Assim, esta pesquisa buscou colaborar com a discussdo sobre a necessidade de ter
a oferta de mais cursos, métodos, materiais, etc. Para a qualificacdo profissional dos
docentes € importante a oferta de capacitacdo para a aplicacdo pedagogica das tecnologias
e por consequéncia que o aluno também desfrute desse conhecimento, e o aprendizado da
I6gica de programac&o nos anos iniciais demonstra ter bons resultados quando aplicados

nos anos iniciais da educacao basica.
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PESQUISANDO SOBRENMETODOS E’TECNICAS DE ENSINO DE
PROGRAMACAO PARA O PUBLICO INFANTIL

Laiane Angelina Ribeiro!; Paulo Henrique Nunes da Silva?; Jaqueline Maissiat®
GT: 04 Metodologias de ensino de programacéo

Resumo: Atualmente a tecnologia digital esta ao alcance de todas as pessoas, o celular
virou peca fundamental no dia a dia, as comidas, taxi, compras em geral, conversas com
familiares e colegas de trabalho, a cada dia tudo vem se resumindo a um simples clique
em algum aplicativo, pouco se ouve sobre tecnologia, computacéo ou programagao para
criancas. As criangas desta nova geracao que ja nasceram em meio a toda esta mudanca
e avanco digital, séo as que menos tém contato com alguma forma de aprimoramento de
saberes ja adquiridos cotidianamente ou novas formas e insumos para aprender mais
sobre a tecnologia. Aprendendo sobre programacdo, além da capacitacdo, melhora o
raciocinio légico e desempenho escolar, prepara a crianca para 0 mercado de trabalho em
uma area que sé tende a crescer. Nosso intuito € pesquisar as metodologias e técnicas
possiveis existentes para aplicacdo de forma gratuita disseminando conhecimento e
contribuindo com a sociedade na construgdo da base de conhecimento em programacao.
Uma crianga que tem contato com a programacéo tem a possibilidade de desenvolver
competéncias, atitudes e habilidades na potencializacdo de resolucdo de problemas que
trardo impacto na vida pessoal e profissional em uma projecao de futuro, destacando-se
das demais.

Palavras-chave: Programacéo; Criancas; Tecnologia

Introducéo

Com o rapido avango da tecnologia, celulares, computadores, internet, ensino
remoto, metaverso, entre outros fatores e ferramentas a cada dia vem sendo consideradas
“cotidianas” ou “comuns” os adultos conseguem de forma facil compreender este novo
cenario. A partir disso, tomar decisdes de escolha como se capacitar, buscar melhores
posicdes profissionais, financeiras, ou simplesmente a obtencdo de conhecimentos. No
entanto, as criangas ndo seguem o mesmo caminho, fazem utilizaco destes meios, em

sua maioria, para outras atividades que podem ndo agregar ou até mesmo prejudicar sua

'Estudante do curso Licenciatura em computagdo no IFTM Campus Uberlandia centro, Uberlandia/MG
laiane.ribeiro@estudante.iftm.edu.br

ZEstudante do curso Licenciatura em computacdo no IFTM Campus Uberlandia centro, Uberlandia/MG
paulo.nunes@estudante.iftm.edu.br

3professor, Doutorado em Informatica na Educacdo, IFTM — Instituto Federal do Triangulo Mineiro, Uberlandia/MG,
e-mail: jaquelinemaissiat@iftm.edu.br
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conduta. As criangas ndo possuem senso critico, podemos dizer ainda maturidade, para
discernir ou fazer escolhas quanto ao uso de toda essa explosao de tecnologia. Com isto
destacamos a importancia de utilizarem de maneira critica as tecnologias digitais, e parte
desta aprendizagem parte da escola. Destacamos, neste interim, o pensamento
computacional, que recentemente, em 2022, foi aceito por unanimidade pelo Conselho
Nacional de Educacdo (CNE) para integrar a Base Comum Curricular Nacional (BNCC).

O ensino de programacéo, tem a possibilidade de despertar o olhar das criancas
além do ja conhecido, pode aprimorar o raciocinio l6gico, desempenho escolar, entre
outros fatores, sendo uma forma de contribuir para o desenvolvimento do raciocinio
l6gico correlacionando conhecimentos, aprendizados, e evolugdo, possibilitando seu
futuro desenvolvimento pessoal/profissional.
Fundamentacédo Tedrica

A tecnologia digital vem sendo difundida cada vez mais no dia a dia da
sociedade. Na maioria das atividades profissionais e na vida cotidiana o computador é
utilizado para resolucdo dos problemas. H4 muito tempo o0 ensino da computagdo € um
tema relevante e necessario, tanto que projetos do Ministério da Educacéo, a exemplo do
Proinfo (BRASIL, 2022), se iniciaram em 1997, tendo em vista que o tema era visto como
caminho a ser percorrido na educacao basica.
Assim como todos os setores foram atualizados perante esta nova realidade se faz

necessaria a atualizacdo também no espaco escolar

(...) Ao observar as salas de aula, atualmente, da educacdo basica, verifica-
se como elas ainda permanecem semelhantes ha 50 anos, onde o professor
detém o conhecimento e o “transfere” para seus alunos, usando o livro
didatico, quadro e giz. Porém, observando a sociedade moderna, percebe-
se a necessidade de desenvolver habilidades como aprender a aprender,
aprender de forma colaborativa e atribuir lugar as tecnologias desenvolvidas
advindas da Ciéncia da Computacdo (FRANCA, 2014)

Muitos anos professores e cientistas da computacdo lutam e buscam pela
inclusdo da computacdo no curriculo, trazendo os conceitos basicos, funcionamento,
estimulo do raciocinio l6gico, entre outros. Parte deste movimento aconteceu através das
reunides e proposicoes de profissionais vinculados a Sociedade Brasileira de Computacao
(SBC).
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Tendo em vista todo este movimento de anos para inclusdo da ciéncia e a
necessidade de adaptacdo o conselho nacional de Educacdo (CNE) aprovou em 17 de
fevereiro de 2022, as “Normas sobre Computac¢do na educacdo basica - complemento a
BNCC” esta que coloca a computacdo no sistema nacional brasileiro de educacgdo, um
passo importante para a evolucédo do ensino aprendizado em todas as escolas do Brasil.
Uma excelente janela de oportunidade para comecar a disseminar o ensino logo nas idades
iniciais criando uma boa base para os demais anos de aprendizado dos alunos. (CNE,
2022)

Despertar o interesse das criangas para o aprendizado da programacéo, ndo é
uma tarefa facil, haja vista que um video engracado em aplicativos ou sites de streaming
sd0 muito mais interessantes que videoaulas ou aprender qualquer conteddo na internet.

Sobre o0 ensino de programacéo, podemos afirmar que:

[...] é possivel ensinar l6gica de programacdo para criancas do ensino
fundamental de forma ludica e divertida, de modo a despertar o pensamento
criativo, potencializando a imaginacdo das mesmas, sem que O carater
educacional das atividades seja prejudicado. (SOUSA, 2018)

Precisamos para a producdo de um material didatico para criangas considerar o
seu contexto, as suas possibilidades de interacdo (VIGOTSKI, 2001), e isto engloba tanto
0 que ela tem acesso e o ludico. Infelizmente nem todas as criangas tém acesso a recursos
digitais - isto € uma realidade brasileira, assim como de muitos paises - , mas isto ndo
impede de tentarmos proporcionar, quando do acesso, as melhores oportunidades. E,
ainda, ha possibilidades de atividades desplugadas (MEDEIROS, MARTINS e
MADEIRA, 2020), ou seja, 0 ensino de programacao sem a utilizacdo do computador.
Necessitamos de propostas acessiveis a nossa atual sociedade e fazer com que as crian¢as
tenham acesso a informacao e a formacéo necessarias para que se tornem pessoas criticas
e profissionais valorosos. Sabemos que formaremos nossos alunos para atuarem em
profissbes que ainda nao existem (GRUPO A, 2022), e 0s processos cognitivos que
envolvem tanto a aprendizagem de programacao, quanto o pensamento computacional
vao auxiliar a que elas sejam: propositivas, criativas, resilientes... a proposta ¢
ensinarmos elas a pensarem, e isto € para todas as esferas e ao longo de toda a vida
(CLAXTON, 2000).
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Metodologia

A pesquisa demonstra ser de carater qualitativo pela sua natureza. Como método
estd embasada em revisdo bibliografica pertencente ao tema do projeto, bem como de
estudos ja realizados com experiéncias em projetos ja executados, englobando as
metodologias e técnicas de ensino de programacéo para o publico infantil (até 12 anos de
idade). Além de verificacdo e uso de ferramentas disponiveis online. Para tal sera
realizado: a) um levantamento a partir de repositérios, tais como: google académico,
educapes, a partir dos descritores selecionados para que possamos ter um Estado da Arte
do campo de pesquisa; b) busca pelas obras brasileira produzidas/traduzidas que
trabalharam com o ensino de programacdo para criancas; c) andlise das tecnica
empregadas no material, bem como confronto com a teoria levantada sobre o tema d)
proposicdo a partir dos estudos de qual seria 0 método e/ou técnica de ensino mais
adequado a realidade brasileira, e fazendo as adaptacdes necessarias, possibilitando a
proposicdo de um novo método. Com isto podemos apresentar resultados para alcancar
0s objetivos propostos.
Resultados e Discussao

A pesquisa se encontra em fase inicial, até o presente momento foi feita pesquisa
de levantamento bibliografico no repositério da Educapes (www.educapes.capes.gov.br).
A pesquisa foi realizada a partir de uma literatura mais recente, a partir de 2010,
considerando a criacdo e amplitude dos cursos de Licenciatura em Computacdo. S&o 0s
descritores: ensino de programagdo, com o0s seguintes filtros: ser em idioma portugués,
tipo de arquivo: texto, assunto: BNCC, assunto: crianca. Ndo foram encontrados
resultados. Fizemos uma nova busca retirando o termo “BNCC”, surgiram 24 resultados,

seguem abaixo os temas e resultados deste levantamento: desta pesquisa:

Dentro do
N° Titulo da pesquisa escopo da Justificativa
pesquisa?
1 Infogréfico - O que é Pensamento Computacional? Sim Aborda o tema
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Analise combinatéria nos livros didaticos do ensino

2 fundamental: uma analise a luz da transposicao
didatica
O lugar da Sociologia no novo Ensino Médio: os

impactos da BNCC para o ensino, curriculo e
integracao curricular

base nacional comum curricular

De quem é esse curriculo? hegemonia e contra-
hegemonia no ensino de histdria na base nacional
comum curricular

Ensino religioso na educacéo infantil: o que prevé a

Nocéo de aproximacao nos esportes de precisdo para

Fundamental (EF).

7 O que é esse tal de Projeto de Vida?

ensino médio neste debate?

9 Ensino de Astronomia — Fundamental |1

10 6° ano-EF

alunos com deficiéncia visual do 1° ano do Ensino

Violéncia doméstica: qual o lugar da sociologia no

Danca Urbana para Alunos com deficiéncia visual do

Trilha sensorial como pratica corporal de aventura na

11
do Ensino Fundamental (EF)

natureza para alunos com deficiéncia visual do 9° ano

Base nacional comum curricular do ensino médio e o

12
cidada

A sociologia na educacéo bésica brasileira: as
reformas educacionais e suas implicacdes para o
ensino de sociologia no ensino médio

13

ensino de historia: contribui¢cdes para uma formagéo

“O fio da meada” - nocao de esportes de marca para

14 alunos com deficiéncia visual do 1° ano do ensino

fundamental (EF)

O ensino de historia e a educacdo em direitos
15
educacdo bésica

]
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algoritmos e
programacao

Aborda o tema
analise combinatéria

Aborda o tema
Sociologia

Aborda o tema
Ensino religioso

Aborda o tema
Curriculo

Aborda o tema
deficiéncia visual

Aborda o tema
BNCC

Aborda o tema
Sociologia

Aborda o tema
Astronomia

Aborda o tema
deficiéncia visual

Aborda o tema
deficiéncia visual

Aborda o tema
BNCC/Hiso6ria

Aborda o tema
Sociologia

Aborda o tema
deficiéncia visual

Aborda o tema
Histéria
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https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/601934
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/601934
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/601934
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/584593
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/584593
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/584593
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/597376
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/597376
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/597723
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/597723
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/597723
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/586964
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/586964
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/586964
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/597680
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/699819
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/699819
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/700024
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/586988
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/586988
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/586989
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/586989
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/586989
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/642685
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/642685
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/642685
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/699665
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/699665
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/699665
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/597396
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/597396
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/597396
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/647818
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/647818
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/647818
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A aula como uma batalha de textos: a teoria e 0 ensino

Aborda o tema

.. , . s Na s
16 de Historia através do jogo Tempos & histdrias a0 Historia
Ensinar em tempos dificeis: género e sexualidade no Aborda o tema
17 Ensino de Historia — analise da BNCC, amparos legais N&o s
A s Historia
e proposta de sequéncias didaticas
Género na BNCC : debates contemporaneos e
N . . Aborda o tema
18 propostas de sequéncias didaticas para o ensino de Né&o
L BNCC
historia
19 Guia para identificagdo de atividades que atendem as N30 Aborda o tema
habilidades propostas na bncc - guiahp BNCC
Os Principios De Ecoformacao Na Atuacdo De
20 Docentes Da Educacéo Infantil Da Rede Municipal De N30 Aborda o tema
Massaranduba: Proposta Formativa Para Articuladores Formacdo docente
Pedagogicos
- .. ~ Aborda o tema
21 Aprendendo probabilidade criticamente Néo Probabilidade
Atitude historiadora na escrita da historia escolar: ~ Aborda o tema
22 L1 ~ N . Nao .
anélise da colegéo geracéo alpha (editora sm) Histdria
23 Lista de exercicios de lingua portuguesa N&o A_borda 0 tema
Lingua portuguesa
24 Formacéao-acdo com docentes da educagéo infantil: N30 Aborda o tema

uma proposta transdisciplinar e eco formadora

Tabela de temas pesquisados - Autoria préopria 2022

Formagdo docente

Ap0s analise das fontes, foi verificado que a partir da pesquisa, apenas 4,2% estava dentro

do escopo de pesquisa (algoritmos e programacéo), todos os outros resultados traziam

diversos temas como Formacéao docente 8,3%, Histdria 16,7%, Sociologia 12,5% entre

outros temas muito fora do escopo conforme demonstrado no grafico abaixo:
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https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/602819
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/602819
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/700822
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/700822
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/700822
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/601521
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/601521
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/601521
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/568543
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/568543
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/599574
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/599574
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/599574
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/599574
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/585143
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/700976
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/700976
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/597944
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/599555
https://www.educapes.capes.gov.br/handle/capes/599555
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Temas abordados

Lingua poruguesa
4.2%
Probabilidade
4.2%

Formacao docente
8,3%

Algrimos e programa...
4.2%

Analise combinatoria
4.2%

Sociologia

12,5%

Ensino religioso

Historia 42%
16,7% Curriculo
4.2%
BNCC/Hiséria
42% Deficiencia visual
Asronomia 16.7%
4.2% '
BNCC

12,5%

Grafico temas abordados (Autoria propria, 2022)

Verificamos com esta pesquisa inicial que a hipotese levantada como intuito e objetivo
deste projeto se faz verdade, uma vez que uma plataforma de renome como a Educapes
traz uma quantidade muito pequena de resultados para o termo “ensino de programagao"
e entre estes poucos, um quantidade minima é realmente sobre o tema, isso abre nossos
olhos para este tema que precisa ser tratado, acreditamos que as criangas precisam estar
imersas neste novo tema da atualidade.
Consideracoes Finais

Consideramos que, a partir do levantamento realizado, é necessario se aprofundar
mais nas pesquisas acerca do tema. Poucos estudos foram realizados e existe um grande
potencial a ser explorado na pesquisa que sera realizada. Muitas pesquisas ainda precisam
ser feitas acerca deste tema, nao é atoa que a BNCC incluiu o ensino de programacao no
curriculo, este resultado nos impulsiona a seguirmos fortes na pesquisa, buscaremos
novas bases, plataformas e demais recursos a fim de aprofundar o conhecimento deste
conteddo contribuindo com a disseminacao de aprendizado e conhecimento para futuras

pesquisas pois este tema so tende a evoluir.
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Esperamos que essa pesquisa fomente ainda mais a comunidade académica, de
modo que Se pense mMais no ensino da programacdo para criancas, sabendo que nelas,
reside uma vontade intrinseca por conhecer e curiosidade para descobrir. Fato é que tem
aumentado cada vez mais o apelo de novos produtos e servigos para criancgas, Visto a sua
sagacidade em novidades.

Aliando as novas ferramentas de ensino a capacidade de aprendizagem das
criancas, temos um grande potencial a ser explorado, que é capacita-las para atuarem em
um futuro cada vez mais tecnolégico. Espera-se que em 2030 as principais ocupacoes
sejam em areas tecnologicas. Ainda assim é preciso desenvolver outras capacidades que

se alinham a esta para que elas sejam preparadas para a vivéncia em sociedade.

Criatividade 37%
Pensamento 16gico 36%
Inteligéncia emocional 0%
Conhecimento em tecnologia 29%
Julgamento e tomada de decisio 8%
Gestio de projeros 2%
Habiilidades com data science 22%
Pensamento computacional 19%
Habilidades com seguranga da informagio 19%
Agilidade de aprendizado 16%
Empreendedorismo 15%
Experiéncia dominante 14%,

Habilidades em gamification e

Fonte: BALARDIM (2019)

Além das competéncias tecnoldgicas, também se faz necessario aliar a outras
competéncias que serdo tdo valorizadas quanto, sendo que “a propria tecnologia
impactard na necessidade de os profissionais também terem outras competéncias nao
relacionadas diretamente a tecnologia” (BALARDIM, 2019). Entrementes, a aprovacao
da computacdo no curriculo da educacdo basica permite que essas competéncias sejam
trabalhadas dentro do contexto escolar, permitindo uma maior adaptacdo das criancas,

desde os anos iniciais de sua formac&o até a entrada de fato no mercado de trabalho.
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AS MIDIAS DIGITAIS NA EDUCACAO E O USO DO PADLET

Lorrana Gongalves de Oliveiral, Jaqueline Maissiat?

GT: 05 - Tecnologia Educacional

Resumo: O presente trabalho tem como objetivo de estudo a insercdo das tecnologias
digitais em sala de aula e a relevancia do professor diante deste avango tecnoldgico no
decorrer da historia da humanidade. Como metodologia foi realizada pesquisa
bibliografica com levantamento de dados por meio de consulta em bibliografias
especificas da area da Educacdo, didatica, métodos e técnicas de ensino e tecnologias
utilizadas no processo ensino aprendizagem. A apresentacao dos dados foi realizada por
meio do embasamento tedrico de diversos autores, com analise e reflexdo critica de
acordo com o referencial bibliogréafico exposto. A especializacdo dos professores quanto
ao uso das ferramentas em suas aulas é de suma importancia, a equipe escolar e os alunos
devem estar cientes da relevancia de integrar suas buscas de conhecimentos a uma nova
aplicacdo dos avancos das TDIC’s no processo do ensino e da aprendizagem, na
perspectiva de gerar a formacao critica dos sujeitos.

Palavras-chave: Tecnologia digital. Sala de Aula. Educadores. Padlet.

Introducéo
O presente trabalho tem como objetivo de estudo a insercdo das tecnologias

digitais em sala de aula e a relevancia do professor diante deste avango tecnoldgico no
decorrer da histéria da humanidade e refletir sobre as potencialidades do uso da
plataforma digital Padlet como instrumento de debates e discussao entre os estudantes,
especialmente nesse momento em que 0 ensino remoto tem sido uma alternativa para
manter o contato com os educandos assim como uma possibilidade de ensino para aqueles

(ue possuem acesso a internet.

! Estudante do curso Pés-Graduagao Lato Sensu em Educagéo e Ciéncias e Matematica, IFTM — Instituto
Federal do Tridangulo Mineiro, Uberlandia/MG, e-mail: lorrana.oliveira@estudante.iftm.edu.br

2 Professora, Doutorado em Informética na Educagéo, IFTM — Instituto Federal do Triangulo Mineiro,
Uberlandia/MG, e-mail: jaquelinemaissiat@iftm.edu.br
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Os avangos tecnoldgicos interferem nas praticas pedagogicas, podendo contribuir
com o curriculo mais objetivos, fazendo uso de ferramentas tecnoldgicas que facilitam a
explicacdo e a compreensdo, isto €, podem melhorar efetivamente o aprendizado dos
alunos e o dia a dia dos professores. Ganha-se ainda flexibilidade, aumentando a
capacidade dos profissionais e dos alunos de se adaptarem a mudancas e aprenderem a
lidar com novidades na escola e no mundo. Inevitavelmente, essas inovacfes dependem
das contribuicGes dos professores, na orientacdo de como utilizar esses diversos recursos
tecnologicos, que devem ser considerados como facilitadores pedagégicos. (HAMZE,
S/d.)

Este é um trabalho realizado por meio de revisdo de literatura, com base em
autores especialistas no tema, tais como Pierre Lévy (2010), Moran (2012), Belloni
(1999), Coelho (2018), Moser et al (2020), entre outros autores que se destacam na area.
A pesquisa das fontes para a presente revisdo de literatura foi realizada no Scielo
(Scientific Electronic Library Online).

O objetivo geral deste trabalho foi compreender e analisar o uso das tecnologias
digitais na educagéo e como utilizar essas tecnologias com responsabilidade e de maneira
critica.

Como objetivos especificos, pretendemos discutir as potencialidades e utilizaces
do Padlet, diversificando as atividades e enriquecendo as aulas, buscamos investigar as
contribuicbes que educadores podem ter em relacdo a essas tecnologias digitais, em
especial na sua pratica pedagdgica. Além disso, indicar como os educadores e a equipe
escolar deverdo conduzir o desenvolvimento e a compreensao das tecnologias digitais,
uma vez que 0s avancos tecnologicos sdo considerados fundamentais e inevitaveis no
ambiente escolar. Finalmente, buscamos compreender o uso das tecnologias digitais
como forma de complementar o contetido, engajando os estudantes e tornando o conteddo
mais atrativo.

Tecnologia e Educagéo

Desde a antiguidade o homem procura desenvolver novas técnicas. Nas ultimas
décadas a tecnologia tem evoluido. As TDICS (Tecnologias Digitais da Informacéo e da
Comunicacdo) tém possibilitado novas descobertas e servindo de base para 0 processo

evolutivo da Ciéncia em todos os ambitos.
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A utilizacdo das tecnologias nas salas de aulas € um avango que modifica o0s
métodos pedagogicos e a intera¢do social, contribuindo para uma aprendizagem mais
significativa.

E responsabilidade da escola e dos professores orientar e auxiliar os alunos a
maneira correta de se utilizar essas ferramentas, com responsabilidade e de maneira
critica. Esses recursos tecnolégicos devem ser utilizados como um complemento para a
sala de aula, “a sala de aula deve estar preparada e disposta para modificar seu ambito de
aprendizagem” (PINTO, 2004, p.14).

A mesma autora esclarece que:

A escola deve estar predisposta a aceitar, sem dramas, o0s desafios de
modernidade que continuamente se lhe deparam predisposi¢do essa
mais do que nunca necessaria porquanto ‘¢ hoje universalmente aceite
a ideia de que uma sociedade em mutagdo permanente s6 pode aceitar
uma escola em mutacao também permanente. (PINTO, 2004, p.16).
Diante desta realidade, cabe a equipe escolar buscar novas praticas pedagogicas,

para tornar o ensino mais eficaz, ou seja, as tecnologias ndo substituem o professor, elas
auxiliam e contribuem para um desenvolvimento mais significativo e agradavel do ensino
e aprendizagem.

E relevante conduzir o contexto escolar para a realidade em que os alunos vivem,
ou seja, 0 mundo digital. E importante também que os educadores e toda equipe
pedagdgica estejam familiarizados com essa realidade para orientar sobre como utilizar
essas ferramentas de maneira responsavel e critica.

[...] percebe-se que as tecnologias educacionais facilitam o ensino-
aprendizagem do aluno, fazendo com que ele se motive mais facilmente
a aprender, pois 0 aluno ja esta inserido em um mundo tecnoldgico,
fazendo com que uma aula com uma metodologia educacional
tecnoldgica seja um diferencial para a compreensdo de certos conteidos
por esse publico jovem conectado. Além da motivagdo o docente tem
em maos inumeras possibilidades de apresentar seu contetudo
programatico, em outros angulos e perspectivas, fazendo com que um
contelldo abstrato se torne um conteldo palpavel e de fécil
entendimento, além de poder inserir os alunos em realidades diferentes
vividas por eles, facilitando a compreenséo de outras culturas ou modos
de viver diferentes do seu cotidiano (JARDIM; CECILIO, 2013, p.
5147-5148).

Desta forma, o uso da tecnologia na educacdo reflete as suas diferentes

concepcdes, dai a necessidade de que ela seja usada de modo a atender aos objetivos de

aprendizagem dos alunos.
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O papel dos professores na inser¢do das tecnologias digitais nas escolas

Os professores necessitam adotar uma postura de mediador/orientador,
estimulando o pensamento critico, construindo filtros éticos e estéticos, ampliando as
buscas pelo saber desses alunos, valorizando a responsabilidade, a ética, o respeito, a
cidadania, o espirito de equipe e préaticas educativas que envolvam a curiosidade, a
capacidade criadora, a socializacdo o raciocinio I6gico, entre outras. Segundo Lévy:

[...] a principal fungdo do professor ndo pode ser mais ser uma difuséo
dos conhecimentos, que agora é feita de forma mais eficaz por outros
meios. Sua competéncia deve deslocar-se no sentido de incentivar a
aprendizagem e o pensamento. O professor torna-se um animador da
inteligéncia coletiva dos grupos que estdo a seu encargo. Sua atividade
sera centrada no acompanhamento e na gestdo das aprendizagens: o
incitamento a troca de saberes, a mediagdo relacional e simbdlica, a
pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem (LEVY, 1999.
p. 171).

Esses avancos tecnoldgicos sdo relevantes para a educacéo e, por isso, o professor

n&o pode ignora-la. E importante que os professores selecionem informagdes apropriadas,
criando espacos de aprendizagem e préaticas pedagdgicas relacionados as tecnologias
digitais. Entretanto, torna-se necessario relacionar teoria e pratica para que possamos
perceber nos mais diversos meios das tecnologias a importancia de avangarmos enquanto
professores e alunos. Desta forma, o uso das TDIC pode proporcionar a todos uma nova
forma de pensar e de transformar a realidade diante desse novo mundo globalizado.
Kenski (2001, p.103) contribui afirmando que:

O papel do professor em todas as épocas € ser 0 arauto permanente das
inovacdes existentes. Ensinar é fazer conhecido o desconhecido.
Agente das inovagdes por exceléncia, o professor aproxima o aprendiz
das novidades, descobertas, informacdes e noticias orientadas para a
efetivacdo da aprendizagem.

Diante disso emerge uma necessidade de formacdo continuada para 0S

professores. Segundo Barros e Moraes (2002), para que a qualidade do processo
educativo ocorra torna-se necessario que a formacéo do professor seja repensada a fim de
atingir a profissionalizacao dos educadores e 0 desenvolvimento de sua criticidade. Como
forma de apoio aos professores, para que possam ndo apenas receber um novo recurso na
escola, mas também conhecer suas potencialidades e utiliz&-las para o processo de ensino

e aprendizagem.
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Professores e demais profissionais da educacdo devem manter-se atualizados em
matéria de novas tecnologias e das novas aplicacGes em sala de aula, considerando que a
tendéncia é que a tecnologia ocupe cada vez mais espacgo dentro da escola. “A utilizagdo
das tecnologias abre novas possibilidades para que professores e alunos possam superar
barreiras fisicas, colocando o mundo mais acessivel a ponta dos dedos” (SEABRA,1995,

apud JARDIM, CECILIO, 2013, p.5141).

As tecnologias de comunicacdo ndo substituem o professor, mas
modificam algumas das suas fungdes. A tarefa de passar informacfes
pode ser deixada aos bancos de dados, livros, videos, programas em
CD. O professor se transforma agora no estimulador da curiosidade do
aluno por querer conhecer, por pesquisar, por buscar, a informacao mais
relevante. Num segundo momento, coordena 0 processo de
apresentacdo dos resultados dos alunos. Depois, questiona alguns dos
dados apresentados, contextualiza os resultados, os adapta a realidade
dos alunos, questiona os dados apresentados. Transformar informagéo
em conhecimento e conhecimento em saber, em vida, em sabedoria o
conhecimento com ética. (MORAN, 2009, p. 25 apud JARDIM,
CECILIO, 2013, p. 5141).

Os professores precisam estimular a construcdo do conhecimento dos alunos, pois
os alunos estdo no centro do conhecimento, da aprendizagem. No entanto, os professores
sendo “imigrantes” (LEVY, 2010), ou seja, aqueles que necessitam engajar-se diante
dessas inovagdes, das tecnologias, com isso, 0s educadores deverdo adaptar-se a esse

novo mundo digital, e esse é um desafio para toda equipe pedagdgica.

Cabe aos educadores e a escola encontrar meios para auxiliar os
docentes, no sentido de construir referenciais que estruturam uma nova
metodologia que venha a atender os parametros exigidos pelo novo
paradigma da sociedade do conhecimento. (BEHRENS, 2010;
MORAN, 2009; VANDRESEN, 2011 apud JARDIM, CECILIO, 2013,
p. 5141).

Nas praticas pedagdgicas, € importante que toda equipe escolar esteja capacitada

para integrar e desenvolver estratégias que irdo auxiliar no desenvolvimento pedagdgico.
Santos (2010, p. 8 apud JARDIM, CECILIO, 2013, p. 5143) argumenta que:

Efetivamente, a realidade tem mostrado que as dificuldades que as
escolas enfrentam relativamente & introducdo plena das novas
tecnologias, aliadas as dificuldades dos docentes em lidar com estas,
sdo inUmeras e, algumas, dificeis de ultrapassar.

As instituicbes de ensino e toda sua equipe escolar deverdo reorganizar-se e

reestruturar-se para receber essas tecnologias digitais. Portanto, a capacitacdo da equipe
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escolar é de suma relevancia. Contribuindo com esta visdo, Pinto (2004, p. 14) esclarece
que:

A escola deve estar predisposta a aceitar, sem dramas, os desafios de
modernidade que continuamente se lhe deparam predisposi¢do essa
mais do que nunca necessaria porquanto ‘¢ hoje universalmente aceite
a ideia de que uma sociedade em mutacdo permanente s6 pode aceitar
uma escola em mutagdo também permanente.

Os professores precisam ser entendidos como comunicadores sociais, pois a
finalidade da educacdo é possibilitar o trabalho dos alunos quanto aos conhecimentos
tecnologicos, a fim de desenvolver habilidades dando sentido no que ela faz no ambiente
educacional. O professor deve buscar conhecer as tecnologias, explora-las e utiliza-las de
acordo com seu planejamento, adquirindo assim novas possibilidades de ensino e
aprendizagem. E importante que o professor tenha interesse em atualizar-se com a
tecnologia para que ele perceba a mesma como um auxilio metodolégico para melhor o
alcance dos resultados em sala de aula. (JARDIM, CECILIO, 2013, p. 5143).

Com ou sem tecnologias avangadas podemos vivenciar processos
participativos de compartilhamento de ensinar e aprender (poder
distribuido) através da comunicagdo mais aberta, confiante, de
motivacdo constante, de integracdo de todas as possibilidades da aula-
pesquisa/aula-comunicacdo, num processo dinamico e amplo de
informacdo inovadora, reelaborada pessoalmente e em grupo, de
integracdo do objeto de estudo em todas as dimensBes pessoais:
cognitivas, emotivas, sociais, éticas e utilizando todas as habilidades
disponiveis do professor e do aluno. (MORAN, 2009, p.35)

A tecnologia transforma a experiéncia de aprendizado e permite uma maior
equidade e qualidade para compreensao dos alunos, ou seja, 0 acesso ao conhecimento e
aos recursos educacionais diversificados € ampliado, adquirindo uma aprendizagem

significativa e vasta.

Uso das tecnologias digitais para a construcgao e o desenvolvimento do pensamento
critico
As tecnologias digitais tornaram-se uma ferramenta muito importante para

sociedade, mas também contribuem com alguns problemas, por exemplo: transformou a
sociedade refém da tecnologia. A reflexdo sobre a tecnologia é, assim, confrontada com

um sério problema: o tecnocentrismo, algo que envolve a absolutizagdo do paradigma
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tecnoldgico e o perigo de que toda a vida do ser humano seja regida pela racionalidade
tecnoldgica (FEENBERG, 2001; PINTO, 2005; KLINGE, 2000; DE VRIES, 2005, apud
SILVA, 2013, p. 841).

E preciso considerar que as tecnologias - sejam elas novas (como o
computador e a Internet) ou velhas (como o giz e a lousa) condicionam
0s principios, a organizagcdo e as praticas educativas e impdem
profundas mudangas na maneira de organizar os conteldos a serem
ensinados, as formas como serdo trabalhadas e acessadas as fontes de
informacéo, e os modos, individuais e coletivos, como irdo ocorrer as
aprendizagens (SILVA, 2010, p.76).

Esses novos avancos tecnoldgicos referentes ao contexto educacional trazem uma
nova Vvisdo para a educagdo, um novo conceito e varias possibilidades para que possamos
instruir, ou seja, formar cidaddos criticos, que utilizem essas tecnologias com
responsabilidade. De acordo com Soares (2011), cada vez mais tem se tornado dificil ficar
longe das tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo, uma vez que o mercado de
trabalho tem exigido muitos conhecimentos tecnoldgicos. Sendo assim, a educagdo
também precisa muito dessas ferramentas para que a aprendizagem seja eficiente, o que
requer compromisso de professores, alunos e das instituicdes de ensino no sentido de
preparar essas pessoas.

As TDICS quando articuladas a uma pratica formativa que leva em conta 0s
saberes trazidos pelo aluno, associando aos conhecimentos escolares se tornam essenciais
para a construcdo dos saberes. A utilizacdo de recursos tecnoldgicos no processo de
ensino, é cada vez mais necessaria, pois torna a aula mais atrativa, proporcionando aos
alunos uma forma diferenciada de ensino. Favorecendo aprendizagens e
desenvolvimentos, proporcionando sumo dominio na area da comunicacdo, como Lévy
(1999) ressalta que as redes de computadores permitem as pessoas construirem e
partilharem conhecimentos, tornando-os seres democraticos que aprendem a valorizar as
competéncias individuais.

[...] um mundo virtual, no sentido amplo, é um universo de possiveis,
calculaveis a partir de um modelo digital. Ao interagir com o mundo
virtual, os usuarios o exploram e o atualizam simultaneamente. Quando
as interagBes podem enriquecer o modelo, 0 mundo virtual torna-se um
vetor de inteligéncia e criagdo coletivas. (LEVY, 2010, p. 75).
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Podendo aprofundar e detalhar o nivel de informagdes. O professor que deseja
realizar mudangas no ensino precisa reconhecer a grande utilidade das ferramentas
digitais nas aulas.

Compreendemos que é relevante investir na utilizacdo das TDICs nas escolas, pois
elas podem contribuir significativamente para o desenvolvimento do pensamento critico
dos alunos, desenvolvidas adequadamente no ambiente escolar, baseado em uma
abordagem construtiva do conhecimento.

Metodologia

Para tal, foi realizada pesquisa bibliogréafica com levantamento de dados por meio
de consulta em bibliografias especificas da area da Educacao, didatica, métodos e técnicas
de ensino e tecnologias utilizadas no processo ensino e aprendizagem. A apresentacao
dos dados foi conduzida por meio do embasamento tedrico de diversos autores, com
analise e reflexdo critica de acordo com o referencial bibliografico exposto.

O uso do Padlet

O Padlet ¢ uma ferramenta digital para construcdo de murais virtuais
colaborativos, acessiveis através do navegador de internet de computador ou aplicativo
de celular e tablet. O acesso é gratuito, embora com algumas limitacbes em quantidade
de murais disponiveis, essa ferramenta possui traducao para lingua portuguesa. Somente
a pessoa responsavel por criar o mural e administra-lo precisa ter uma conta no padlet,
para as pessoas convidadas a interagir por meio de um link, ndo se faz necessario login
na plataforma, isso facilita a possibilidade de interacdo dos estudantes, pois 0s mesmos
ndo precisam ter uma conta especifica no padlet. Além disso, a plataforma permite login
direto por uma conta do Google, da Microsoft ou da Apple.

Desse modo possibilita a aprendizagem ao propiciar a interacdo na realizacao das
atividades pedagogicas, tendo em vista que alunos e professores trocam informacdes e se
ajudam de maneira colaborativa durante o processo de elaborac¢ao dos murais (COELHO,
2018).

Com essa proposta, Gianini (2017) afirma que o Padlet, enquanto mural interativo,
apresenta dindmica de uso facil, visto que o acesso e 0 gerenciamento dessa interface
dependem apenas da criacdo de uma conta no proprio site (https://pt-br.padlet.com) ou

pelo aplicativo, executando um cadastro simples e rapido, o que o leva a ser utilizado em
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diferentes suportes operacionais — Android, Kindle ou 10S. O autor defende também que
a partir da criacdo e personalizacdo do layout, o Padlet, com a finalidade pedagdgica,
pode se configurar numa plataforma educacional, com navegacéo simples e intuitiva.

Além disso, possui adequada funcionalidade no meio hibrido, assegurando ao
professor ser um facilitador do processo de ensino e aprendizagem (MOTA et al., 2017),
enguanto o aluno, protagonista desse processo, exercita sua autonomia e sua criatividade
ao traduzir seus resultados em conhecimento (SANTOS & D’ANDREA, 2018).

Por essa razéo, Fuchs (2014, p.7) defende que o Padlet “¢ uma parede multimidia
que pode ser usada para incentivar a participacdo e avaliagdo em tempo real de toda a
classe”, analisando as contribui¢des dos alunos num espectro de letramento importante
que, no ambiente online, segundo Silva e Lima (2018), os motiva a construir seu proprio
espaco digital, registrando suas aprendizagens e reflexdes sobre as aulas do curso e
compartilhando suas impressdes com os demais colegas e professores.

Nesse sentido e por favorecer a agregacao de tarefas e registos, o Padlet permite
0 monitoramento dos processos de aprendizagem dos participantes como caminho para a
correcdo e autocorrecdo das atividades propostas (MATOS, 2017), diversificando as
opcoes de avaliacdo por articular de forma didatica e metodoldgica a teoria a préatica, bem
como possibilitar a aprendizagem colaborativa (SILVA & LIMA, 2018).

Nesse contexto, o Padlet, segundo Carvalho et al (2020, p.162) “se mostra de
grande potencial, especialmente neste momento de afastamento social e aulas remotas na
pandemia”, oportunizando aprendizado e autoavaliagdo, individual e coletivamente.

Moser et al (2020, p.33) afirmam ainda que experiéncias com Padlet no
ciberespaco favorecem aos alunos autonomia e sistematizagéo em processos de ensino e
aprendizagem, sendo caracterizado como “um importante instrumento capaz de
potencializar a acao educativa e ambiental sob um viés interativo”.

Esse viés interativo expandiu as possibilidades de avaliagdo da aprendizagem dos
alunos por meio do Padlet (COSTA & SILVA, 2018). E a potencializagdo da agéo
educativa permitiu aos docentes avaliar seus alunos de forma rapida, de maneira que a
partir da devolutiva do professor na avaliacdo, os aprendizes percebem imediatamente o

que erraram (GIANINI, 2017), promovendo suporte aos alunos com dificuldades no
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aprendizado colaborativo, na escrita e na argumentacédo textual (SILVA & DUARTE,
2018).

Dessa maneira, a utilizacdo do Padlet como instrumento avaliativo levanta
reflexGes quanto ao uso de recursos tecnoldgicos que deem suporte pedagdgico aos
envolvidos nos processos de aprendizagem, proporcionando aos estudantes
aprimoramento de suas habilidades e estimulo criativo a novas ideias, ao tempo que
fortalece a acdo de planejamento do professor (COELHO, 2018). Sendo essa alternativa
potencialmente educacional e mediadora no alcance dos objetivos propostos em sua
ementa.

Consideracg6es Finais

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo estdo cada vez mais
presentes em nossa sociedade, tendo um papel muito importante na educacao. A relagao
educacao e tecnologia ndo se resume, ao simples ensino tecnolégico avancado, mas que
a escola manifestard sua funcdo de problematizar, mediar e incentivar a busca pelo
conhecimento, de maneira que o estudante possa adquirir as habilidades especificas, mas
com a necessaria compreensdo de como aplicar este conhecimento adquirido na
construcdo de sua realidade social.

A especializagdo dos professores quanto ao uso das ferramentas em suas aulas é
de suma importancia, a equipe escolar e os alunos devem estar cientes da relevancia de
integrar suas buscas de conhecimentos a uma nova aplicacdo dos avangos das TDIC"s no
processo do ensino e da aprendizagem, na perspectiva de gerar a formacdo critica dos
sujeitos.

Integrar tecnologia, como tablets, notebooks, lousas digitais entre outras, na sala
de aula seria um meio efetivo de se conectar com alunos com estilos de aprendizado
diferentes, uma vez que a tecnologia poderia auxiliar a personalizar o ensino. Essa
transformacdo ndo serd facil, pois requer determinagdo e comprometimento, para
construir e reestruturar novas estratégias e metodologias de ensino, utilizando as TDICs

de maneira critica e responsavel.
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O DESAFIO DO ENSINO DE MATEMATICA SOB ANALISE DA
BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR NA PRIMEIRA
ETAPA DO ENSINO FUNDAMENTAL NAS AULAS REMOTAS.

Autor: Ana Cliaudia Marinho Sant’Anal; Jaqueline Maissiat?
GT: Tecnologia Educacional

Resumo: Este trabalho teve como objetivo conhecer e analisar os maiores desafios do
ensino de Matematica durante a pandemia da Covid-19 e o0s impactos para a
implementacdo da BNCC pela metodologia de uma pesquisa bibliografica. Discorre se
neste artigo: as novas expectativas para a educacdo Matematica, introducdo a Base
Nacional Comum Curricular e em especifico a area de conhecimento: Matemaética, a
saber, competéncias e habilidades para o ensino fundamental anos iniciais e breve
discussé@o sobre a tecnologia como ferramenta educacional. Os resultados da pesquisa
apresentaram os principais apontamentos das dificuldades levantadas pelos profissionais
da educacdo para 0 ensino remoto e quais as estratégias foram utilizadas para superar esse
desafio.

Palavras-chave: Matematica; BNCC; Desafios; Pandemia; Tecnologia.

Introducéo

No ano de 2019 o mundo comecou a observar um fendémeno inédito, a
proliferacdo do virus da Covid-19 em escala global. A Covid-19 € uma infeccéo
respiratoria aguda causada pelo coronavirus SARS-CoV-2 e pode levar o individuo a
morte. A suspensédo das aulas presenciais foi um dos principais parametros para conter o
avanco da pandemia de Covid-19 e essa medida foi adotada por inimeros paises.

Conforme o relatorio do Banco Mundial, mais de 1,5 bilhGes de alunos ficaram
sem estudos presenciais em 160 paises, representando mais de 90% de todos os estudantes
da populacdo mundial. (OLIVEIRA, 2021)

Houve diversos obstaculos para que tivessem uma previsdo de retorno, como a

criacdo de vacinas, o cessar do isolamento social, 0 aumento de nimero de casos e de

! Estudante do curso de Especializagdo Latu Sensu em Ensino de Ciéncias e Matematica pelo Instituto Federal do
Triangulo Mineiro, Uberlandia/ Minas Gerais, e-mail: ana.ana@estudante.iftm.edu.br

2 Orientadora. Professora, Jaqueline Maissiat, Doutorado em Informatica na Educacdo, IFTM — Instituto Federal do
Tridngulo Mineiro, Uberlandia/MG, e-mail: jaquelinemaissiat@iftm.edu.br
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morte, a noticia de que as criangas eram vistas como agentes transmissores do coronavirus
e a morosidade para solucdo e combate ao virus. Sem essa previsdo a educacdo nao
poderia ser deixada de lado, além disso havia risco de perda do ano letivo prejudicando
irreparavelmente o aluno, e a solugdo adotada mundialmente foi recorrer ao uso das
tecnologias e midias digitais para aulas online.

Anteriormente no Brasil, de acordo com Paz (2020) a educacdo a distancia
(EAD) s0 estava autorizada para o ensino superior de forma 100% online ou até 40% dos
cursos presenciais e uma parte do ensino médio com até 30% da carga horaria do periodo
noturno e 20% do diurno e 80% do EJA. Para Oliveira (2021) a legislacdo vigente néo
permite que a educacdo basica seja feita totalmente no ensino a distancia (EAD) mas,
diante da emergéncia de saude publica, houve uma flexibilidade para que os alunos
pudessem dar sequéncia as aulas através do ensino remoto.

O ensino remoto foi considerado a melhor estratégia para continuar as atividades
escolares e neutralizar o atraso e as dificuldades dos alunos no retorno as aulas
presenciais. Em grande parte das instituicdes de ensino as aulas passaram a ser oferecidas
de forma online.

O distanciamento dos alunos da sala de aula, ndo significou que deveriam ser
afastados da escola. O ensino precisou ser repensado e a concepgdo de educagdo foi
ampliada pela utilizagdo das tecnologias digitais, mas, essa transi¢cao do ensino presencial
para o0 ensino a distancia de forma repentina e quase sem nenhum planejamento, acarretou
inimeros desafios evidenciando as dificuldades da aprendizagem longe da sala de aula.
(OLIVEIRA, 2021)

Os sistemas educacionais, os professores, 0s alunos e suas familias e as escolas
tiveram que se adequar as circunstancias do momento e de maneira rapida para atender o
ensino remoto. O uso da tecnologia passa a ficar mais evidente nesse momento e
tornando-se indispensavel, porém revelou grandes desafios e situacfes de desigualdades.
As desigualdades que até entdo, pareciam camufladas pelo ensino presencial passou a ser
mais visivel, como a desigualdade social, tecnoldgica e econémica. Um dos requisitos

para ter acesso as aulas remotas € ter acesso a internet.
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De acordo com dados do Fundo das Nagdes Unidas para a Infancia
(UNICEF), cerca de 4,8 milhGes de criangas e adolescentes, de 9 a 17
anos ndo tém acesso a internet em casa. 1sso, corresponde a cerca de
17% de todos os brasileiros nessa faixa etaria. (OLIVEIRA, 2021)

Aliado a esses fatores o periodo de Pandemia trouxe um cenario desafiador para
os docentes que, por sua vez ,tiveram que se adaptar ao rapido modo de ensinar se aliando
as ferramentas digitais ja que aulas presenciais foram substituidas por aulas virtuais. Cury
(2020), aponta que a maioria dos professores afirmaram ndo estarem preparados para
lecionar nessa situacéo, visto que muitos ndo receberam qualquer formacéo ou apoio para
esse processo. Porem Goulart (2018), aponta que ja era existente uma caréncia na
formagéo inicial de professores relacionados ao uso de tecnologias com finalidades
pedagdgicas e isso sé se intensificou com o isolamento social.

A apropriacdo do conhecimento cientifico e matematico é primordial para que o
sujeito exerca sua cidadania nos diversos campos da vida social. A matematica esta
presente no nosso dia a dia da mesma forma como os conhecimentos das Ciéncias
Naturais. E diante do cendrio vivido durante a pandemia, surgiu o seguinte
questionamento: Quais foram os desafios para que a educagdo cientifica, matemaética e
tecnologica continuassem a formar individuos? Para tanto o objetivo geral desse estudo é
conhecer e analisar os maiores desafios levantados pelos profissionais da educagdo no
ensino remoto, especificamente nas aulas de matematica. A resposta para tal
questionamento buscou ser realizada através de uma pesquisa bibliogréfica.

Fundamentacéo Tedrica

1. Matematica: Pra Que E Porqué?

Para Groenwald (2012) a sociedade atual, cada vez mais exige o desenvolvimento
de certas habilidades como: desenvolvimento da légica e do raciocinio; transpor
conhecimentos de uma area para outra; codificar e decodificar informacdes; trabalhar em
equipe; interpretar a realidade; buscar, analisar, compreender, tratar e organizar a
informacdo; admitir uma vis&o critica, estando consciente de que o conhecimento ndo é
algo terminado e deve ser construido constantemente; tomar decisdes, alcancar a

autonomia e criatividade.
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Entdo a Matematica entra em cena como ferramenta para tais exigéncias e
comportamentos, logo, aprender Matematica é mais do que aprender técnicas de
utilizacdo imediata; é interpretar, construir ferramentas conceituais, criar significados,
perceber problemas, preparar-se para equacionad-los ou resolvé-los, desenvolver o
raciocinio légico, a capacidade de compreender, imaginar e extrapolar. (GROENWALD,
2012). A partir disso a escola bem como os educadores devem refletir e tomar posicdo de
um planejamento curricular em Matematica que esteja em consonancia com 0 progresso
cientifico e tecnolégico da sociedade vigente.

Para tanto ha uma busca por caminhos metodoldgicos que integrem a realidade
com o “fazer matematico”, aprendendo a pratica, conceitos e significados que
possibilitam uma estreita vinculacao entre a estrutura logico Informal da disciplina e sua
utilizacdo na compreensdo de mundo, permitindo ao aluno uma participacdo central e
atuante no processo de ensino e aprendizagem. (GROENWALD, 2012)

Para melhor anlise é necessario explanar algumas considerac¢des sobre o conceito de
competéncias e habilidades, pois entendemos esses como sendo conceitos fundamentais
em torno dos quais toda a BNCC se estrutura.

2.Base Nacional Comum Curricular

A BNCC (Base Nacional Comum Curricular) ¢ um documento normativo que
estabelece competéncias e habilidades que deveréo ser desenvolvidas ao longo das etapas
da Educagdo Basica, de modo que os alunos tenham assegurados seus direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, em resignacdo com o que prescreve o Plano Nacional
de Educacdo (PNE). Esta, “configura-se hoje no principal documento orientador da
Educacdo Baésica, nivel de ensino que compreende a Educagdo Infantil, o Ensino
Fundamental e o Ensino Médio”. (CASTRO et. al, 2020 p. 2)

A meta era que sua implementacdo ocorresse até o ano de 2020, houve uma
Promulgacdo pelo Ministério da Educacdo (2017), em que a BNCC deveria ser
implementada em todas as escolas brasileiras até o final de 2021. Em 2019 algumas as
mudancas foram estabelecidas como nas ressignificacdes dos materiais didaticos, nos
Projetos Politicos Pedagdgicos dos estabelecimentos de ensino e na rotina escolar como

um todo.
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A BNCC Ensino Fundamental — Anos Iniciais contempla estudantes e professores
do 1°ao 5° ano, e 0s Anos Finais, abrange alunos e professores do 6°ao 9°ano. A proposta
pedagdgica da BNCC Ensino Fundamental — Anos Iniciais (1° ao 5° ano) ¢ a progressao
das multiplas aprendizagens, articulando o trabalho com as experiéncias anteriores e
valorizacéo da ludicidade e aprendizagem. (BRASIL, 2017)

A estrutura da BNCC no Ensino Fundamental de forma geral se da por areas do
conhecimento que busca favorecer a comunicacdo entre 0s conhecimentos e
aprendizagens com as diversas disciplinas, que agora passa a ser conhecida por
componentes curriculares. As areas do conhecimento previstas pela BNCC sédo: 1)
Linguagens, 2) Matematica, 3) Ciéncias da Natureza e 4) Ciéncias Humanas, sendo que
cada uma delas tém competéncias especificas de area — reflexo das dez competéncias
gerais da BNCC — que devem ser promovidas ao longo de todo o Ensino Fundamental.
(BRASIL, 2017)

Podemos observar os componentes curriculares das areas de conhecimento
presente na BNCC Ensino Fundamental — Anos Iniciais e Anos Finais:

o Linguagens - Componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Arte, Educacdo

Fisica, Lingua Inglesa.

o Matemética - Componente curricular: Matematica.

o Ciéncias da Natureza - Componente curricular: Ciéncias.

o Ciéncias Humanas - Componentes curriculares: Histdria e Geografia.

« Ensino Religioso - Componente curricular: Ensino Religioso.

A alfabetizacdo € outro fator de proposta da BNCC, que a partir de sua
implementacdo, toda crianca devera estar plenamente alfabetizada até o fim do 2° ano
(BRASIL, 2017 b). Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, o foco da agédo
pedagogica deve ser a alfabetizacéo e essa acéo € sistematizada através das competéncias
e as habilidades envolvidas no processo de alfabetizacdo em que a crianca devera
desenvolver, como: (BRASIL, 2017 a).

o Compreender diferencas entre escrita e outras formas gréaficas (outros sistemas de
representacéo);
« Dominar as convencdes graficas (letras maiusculas e minasculas, cursiva e script);

« Conhecer o alfabeto;

onm
BB INSTITUTO FEDERAL
EEE Triangulo Mineiro ISSN 2317-9198 111

BB Campus Uberlandia Centro



IX Encontro de Praticas Docentes //Z)
—

Computacao na BNCC: desafios e possibilidades

o Compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita;
e Dominar as relacdes entre grafemas e fonemas;
o Saber decodificar palavras e textos escritos;

e Saber ler, reconhecendo globalmente as palavras;

3.BNCC & Matematica

O desenvolvimento das tecnologias faz com que o mercado demande
trabalhadores mais criativos, providos de autonomia e proatividade para resolver
problemas especialmente em equipes, e, que saibam dominar diferentes tecnologias e
linguagens. Paralelamente, os professores sdo os principais agentes na formacdo de
alunos cada vez mais capazes de interpretar, argumentar, articular e relacionar a realidade
na qual estdo inseridos com os contetidos abordados em sala de aula para que possam
desenvolver pessoas qualificadas.

O conhecimento matematico é necessario para todos os alunos da
Educacdo Basica, seja por sua grande aplicagdo na sociedade
contemporénea, seja pelas suas potencialidades na formacdo de
cidaddos criticos, cientes de suas responsabilidades sociais. (BRASIL,
2018 p.265)

Para alcancar esse preceito cabem as escolas adotarem um novo significado de

seus curriculos para alcancar o que estd sendo exigido na BNCC, a partir dos alcances
das competéncias e habilidades que se espera os alunos desenvolvam. Nesses termos, é
possivel verificar a seguir, as competéncias e habilidades do ensino fundamental |
especificamente em Matematica exigidas pela BNCC.

Ao tracar as competéncias especificas dos componentes curriculares a Base indica
no que o aluno precisa desenvolver, para que o conhecimento matematico seja uma
ferramenta para ler, compreender e transformar a realidade.

[..] a Mateméatica ¢ uma ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes momentos histdricos,
e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos
e tecnoldgicos e para alicercar descobertas e construgdes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho. (BRASIL, 2018 p. 267)

A BNCC propde cinco unidades teméticas para o0 componente curricular
Matematica: 1- NGmeros, 2- Algebra, 3- Geometria, 4- Grandezas e Medidas e 5-

Probabilidade e estatistica. Essas unidades orientam a formulacdo de habilidades a ser
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desenvolvidas ao longo do Ensino Fundamental, na qual discorreremos a seguir neste
texto evidenciando aquelas previstas para o ensino Fundamental Anos Iniciais. (BRASIL,
2018, p. 268-275)
3.1 Unidade Tematica: NUmeros

Propde desenvolver o pensamento numérico afim de mensurar caracteristicas de
objetos, analisar e interpretar pressupostos baseados em quantidades. Para a etapa de
construcdo da nocdo de numero, os discentes precisam desenvolver, as ideias de
aproximagéo, proporcionalidade, equivaléncia e ordem, noc¢des fundamentais da
Matematica. No tocante aos célculos, é esperado a adocdo de inumeras estratégias para
chegar nos resultados, especialmente pela estimativa e calculo mental, além de algoritmos
e uso de calculadoras. Da mesma forma propde o processo de identificar e compreender
além de desenvolver habilidades no que tange a leitura, escrita e organizagdo de nimeros

naturais e racionais.

3.2 Unidade Tematica: Algebra
Tem como proposta o desenvolvimento do pensamento algébrico, na

compreensdo, representacdo e analise de relacdes quantitativas de grandezas e, também,
de situacOes e estruturas matematicas, fazendo uso de letras e outros simbolos. E
indispenséavel que algumas dimenses do trabalho com a &lgebra estejam presentes nos
processos de ensino e aprendizagem como as ideias de regularidade, generalizacdo de
padrdes e propriedades da igualdade, porém, ndo se propde o uso de letras para expressar
regularidades, por mais simples que sejam.
3.3 Unidade Temética: Geometria

A Geometria engloba o estudo de um vasto conjunto de conceitos e procedimentos
para resolver problemas do mundo fisico e de diferentes areas do conhecimento. Para esta
unidade espera um estudo sobre posicéo e deslocamentos no espaco, formas e relagdes
entre elementos de figuras planas e espaciais para desenvolver o pensamento geometrico.

PropOe-se aos alunos que reconheca e estabeleca pontos de referéncia de
localizacdo e o deslocamento de objetos, construam representacdes de espagos
conhecidos e suponham distancias, utilizando, como materiais, mapas, croquis e outras

representacdes geograficas. No que tange as formas, espera-se que os alunos apontem
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aspectos das formas geométricas tridimensionais e bidimensionais, relacione figuras
espaciais a suas planificacbes e vice-versa, nominem e confrontem diferencas e
semelhanca dos poligonos, atraves das propriedades relativas aos lados, vértices e
angulos.

3.4 Unidade Teméatica: Grandezas de Medidas

“As medidas quantificam grandezas do mundo fisico e sdo fundamentais para a
compreensdo da realidade” (BRASIL, 2018 p. 273). A unidade tematica Grandezas e
medidas previstas na BNCC, ao estabelecer o estudo das medidas e das relagdes entre
elas, proporciona o encontro da Matematica a outras ramos de estudo, [...] “como Ciéncias
(densidade, grandezas e escalas do Sistema Solar, energia elétrica etc.) ou Geografia
(coordenadas geograficas, densidade demogréfica, escalas de mapas e guias etc.)” (p273)

E esperado que no Ensino Fundamental — Anos Iniciais, os alunos identifiquem
que medir é relacionar uma grandeza com uma unidade e expor o resultado por meio de
um nimero. Também € esperado a resolucdo de problemas advindos de situagdes do dia
a dia que englobem grandezas como comprimento, massa, tempo, temperatura, area,
capacidade e volume sem aplicacdo de férmulas, buscando a conversédo das unidades de
medida padrdes mais utilizadas. Além de que resolvam situacdes problemas de compra e
venda e na formacdo de atitudes éticas e responsaveis sobre o consumo.

3.5 Unidade Tematica: Probabilidade e Estatistica

Para a unidade probabilidade e estatistica, a BNCC sugere uma abordagem de
conceitos, fatos e procedimentos do cotidiano, das ciéncias e da tecnologia.
Desenvolvendo capacidades para coletar, ordenar, representar, esclarecer e examinar
dados em diversos contextos, de modo a fazer conjecturas bem fundamentadas e tomar
as decisdes precisas.

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, a expectativa & proporcionar 0
entendimento de que nem todos os acontecimentos terdo o mesmo resultado. O plano de
trabalho com probabilidade estd pautado no processo da nocdo de aleatoriedade, assim
fazendo que os alunos compreendam que ha acontecimentos certos, impossiveis e
improvaveis. Ja na estatistica, a proposta de trabalho é a coleta e a organizacédo de dados
de uma pesquisa que seja interessante para os alunos. Seguir 0 passo a passo de como

fazer a pesquisa reflete no compreendimento do papel da estatistica na realidade dos

onm
BB INSTITUTO FEDERAL
EEE Triangulo Mineiro ISSN 2317-9198 114

BB Campus Uberlandia Centro



IX Encontro de Praticas Docentes //Z)
—

Computacao na BNCC: desafios e possibilidades

alunos, para tanto a leitura, a interpretacdo e a construcdo de graficos e tabelas tém papel
fundamental, da mesma forma a producdo de texto escrito que proporcionara a
comunicacdo de dados, porque o texto deve resumir ou fundamentar as conclusdes.

Para a BNCC (BRASIL, 2018 p. 266) “O Ensino Fundamental deve ter
compromisso com o desenvolvimento do letramento matematico”. Podemos entender por
letramento matematico, a descritiva de (MACHADO, 2003, p.135)

[...]Jpodemos explicitar nosso entendimento para “letramento
matematico" como expressdo da categoria que estamos a interpretar,
como: um processo do sujeito que chega ao estudo da Matematica,
visando aos conhecimentos e habilidades acerca dos sistemas
notacionais da sua lingua natural e da Matemaética, aos conhecimentos
conceituais e das operacdes, a adaptar-se ao raciocinio l6gico abstrativo
e dedutivo, com o auxilio e por meio das praticas notacionais, como de
perceber a Matematica na escrita convencionada com notabilidade para
ser estudada, compreendida e construida com a aptiddo desenvolvida
para a sua leitura e para a sua escrita.

A Implementacdo da Base e 0 Ensino Remoto

No ano de 2018 segundo dados do documento Conselho Nacional de Secretarios
de Educacdo (CONSED) ao Conselho Nacional de Educacdo (CNE), professores e
escolas ressaltavam que seria um grande desafio colocar em pratica todos os pontos
previstos na BNCC. Dentro os quais os docentes apontaram conteddos que julgaram
complexos e mostraram que as escolas precisavam de muitas adequagdes, proporcionar
melhor formac&o para os profissionais da educagdo, principalmente em rela¢do ao uso de
novas tecnologias.

Santos & Jacobs (2021), relatam que em 2019 foi um ano significativo pois,
ocorreu a verificacdo da forma pela qual o curriculo seria colocado em pratica nos
projetos pedagdgicos até chegar em sala de aula. Os estados apresentaram seus curriculos
para aprovacdo, inclusive seguidos por alguns municipios. E em 2020 foi o ano da
implementacéo definitiva da BNCC.

Com o contexto da pandemia houve interrupcdo das atividades escolares
presenciais e consequentemente afetou no cronograma de implementacao da base comum
curricular. Os estados deram continuidade na medida do possivel com o calendario,

porém muitas alteracGes foram necessarias, como as adequacdes de infraestrutura, as
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consultas publicas e formacdo de professores, que demandou algumas adequacles e
adiamentos.

Embora a pandemia tenha interferido de certa forma na producao do documento
curricular a ser entregue aos Conselhos Estaduais de Educacéo pelos entes federativos
ndo houve suspensdo do processo de implementacdo da BNCC durante esse periodo.

Metodologia

Metodologia € o corpo de regras e procedimentos estipulados na qual se apresenta
as técnicas utilizadas para a elaboracdo de uma pesquisa. Para Marconi e Lakatos (1992),
a pesquisa bibliogréafica é a verificacdo de bibliografias ja publicadas, em forma de livros,
revistas, publicacBes avulsas e imprensa escrita. Sua proposta € colocar o pesquisador em
contato direto com todo o material sobre um determinado assunto, auxiliando o na analise
de suas pesquisas ou ha manipulacéo das informacdes.

A partir desse conceito, apresenta-se neste trabalho a abordagem de analise dos
dados através de uma pesquisa bibliografica. Os sujeitos dessa pesquisa delimitaram-se
nos profissionais da educacédo: professores, coordenadores e diretores.

Resultados e Discussao

O ensino de forma geral e em especial 0 ensino da matematica apresenta uma série
de desafios, antes mesmo da experiéncia do ensino remoto causado pela pandemia e,
quando esta passa a ser exercida de forma online, sem planejamento prévio e de carater
emergencial, surgem muitas incégnitas.

Para Sopelsa (et al, 2014) “A escola ¢ o lugar onde a intervencdo pedagogica
intencional desencadeia o processo do ensino e da aprendizagem, e o professor tem o
papel explicito de intervir no processo”. Partindo desse pressuposto, como a escola
continuou exercendo seu papel de intervencdo a medida que os alunos migraram
temporariamente para o conforto (ou ndo) de suas casas? Até que ponto o professor exerce
influéncia e intervencdo no processo de ensino e aprendizagem em um espaco que nao é
a escola?

A necessidade de se ensinar remotamente, trouxe impacto na rotina do professor:
se de um lado houve uma dispensa de se locomover até a escola, por outro, questdes

como: o trabalho foi executado em um lugar que oferega igual ou melhor estrutura e
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recursos que o local de trabalho? Em que medida os professores estdo preparados para
enfrentar situacGes divergentes?

Uma pesquisa realizada com pessoas de 3.678 escolas espalhadas no pais pelo
Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacgéo- TIC
Educacdo 2020- ligado ao Comité Gestor da Internet no Brasil, revelou que 83% das
escolas entrevistadas tiveram como obstaculo para garantir as atividades escolares
remotas durante a pandemia a falta de equipamentos como celulares e tabletes e
computadores.

A problema da falta de aparelhos para acompanhar as aulas foi maior em escolas
publicas estaduais e municipais (95% e 93%, respectivamente) do que nos particulares
(58%), mas frequente nas areas rurais (92%) do que nas urbanas (83%). A mesma
pesquisa ainda trouxe alguns apontamentos das maiores dificuldades enfrentadas para o

ensino remoto durante a pandemia, das quais podemos analisar:

Gréfico 1: Problemas enfrentados durante a pandemia |
Problemas enfrentados durante a pandemia
100%
90%
80%

apoio aos alunos em  aumento da cargade  atendimento a alunos dificuldade de
casa por pais e trabalho dos que vivem em areas atividades para alunos
responsaveis professores iscladas em alfabetizagio e nos
primeiros anos do
ensine fundamental

Fonte: Agencia Brasil, 2021
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Gréfico 2: Problemas enfrentados durante a pandemia 1l

Problemas enfrentados durante a pandemia

66%
65%
64%
63%
62%
61%
60%
39%
58%
37%
S6%
5504
o atendimento de alunos com falta de conhecimentos des  problemas para ofertar as aulas

vulnerabilidade social professores para usar as a alunos com deficiéncia
tecnologias digitais

Fonte: Agencia Brasil, 2021
Ainda a mesma pesquisa aponta quais foram as medidas adotadas pelas escolas

pesquisadas para tentar viabilizar a continuidade dos estudos em formato remoto durante
a pandemia.
Grafico 3: Medidas adotadas pelas escolas para continuidade das aulas no formato remoto

Medidas adotadas pelas escolas para continuidade das aulas
no formato remoto
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materiais ~ grupos em redes disponibilizagio videoconferéncia  atividades e plataformas
pedagdgicos a sociais de aulas em materiais pore-  virtuais de
pais video mail educagio

Fonte: Agencia Brasil, 2021

A adocéo de plataformas virtuais de aprendizagem disparou em 2020, por causa
da pandemia. Enquanto em 2019 eram 28% das escolas ouvidas que faziam uso deste
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recurso, o indice subiu para 66% no ano seguinte. Entre as escolas ouvidas, 87%
evidenciaram utilizar alguma forma de tecnologia para a realizacdo de atividades na
pandemia. Esse recurso foi utilizado por todas as unidades particulares, 94% na rede
estadual e 69% na rede municipal.

Diante desses dados podemos analisar que, a falta de equipamentos para utilizacdo
de recursos tecnoldgicos foi o maior indicador de dificuldade encontrada, porém por outro
lado como jéa citado nesse artigo, para continuacdo do aprendizado as escolas recorreram
ao uso das tecnologias, como responder esse paradoxo?

Tecnologia: Aliada Ou Inimiga?

Segundo Seabra (2013), “Historicamente os aparelhos celulares sdo inimigos da
educacdo por provocar a distragdo em sala de aula”. Nos dias atuais ¢ dificil encontrar
algum aluno que n&o tenha um celular. Os recursos e utilidades dos aparelhos sé&o
inimeros e 0s apps cada vez mais sofisticados. O que é espantoso €, como a escola ndo
esteja utilizando essas possibilidades para usos pedagogicos, optando por, na maioria das
vezes, proibir sua utilizagao por parte dos alunos.

Grande parte dos profissionais da educacédo, especialmente os professores, nao
aceitam as tecnologias digitais como ferramentas em sua pratica pedagdgica. Essa recusa
se justifica a falta de conhecimento, em como manusear e/ou aplica-las de forma
significativa no processo de ensino e de aprendizagem. Na opinido de Dantas, (2014)
para que o docente possa utilizar a tecnologia a seu favor, ele precisa conhecer, saber
manusear e explorar suas possibilidades em sala de aula, mas para isso faz-se necessaria
uma formacao que o auxilie nesse processo.

Vaérias acOes de propor a formacao continuada com relacdo as tecnologias tém
sido feitas, mas, a formacdo unicamente ndo é suficiente para tal proposta, pois outras
dificuldades como as condigdes fisicas e estruturas de algumas escolas, equipe escolar
pouco familiarizada com as questdes tecnoldgicas e muitas vezes desmotivada para o0 uso
bem como a falta de equipamentos.

Provocar os alunos a buscar dados e informagGes para assim construirem seu
conhecimento, ensina-los a pesquisar usando as tecnologias disponiveis, pode acarretar
que o celular ao invés de disputar com o professor a atencdo dos estudantes seja um
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importante aliado no processo de ensino e aprendizagem. Para Seabra (2013),
ultimamente os dispositivos computacionais com recursos e capacidades muito maiores
do que o computador da Apolo gque levou o homem a Lua, esta disponivel no bolso de
quase todos o0s alunos e que este possa ser, cada vez mais, uma ferramenta de
aprendizagem na sala de aula.

Concluséao

A partir da primeira analise desse trabalho foi possivel concluir que a pandemia
Covid 19 colocou novos desafios a serem enfrentados pela educacédo de maneira Geral.
Conforme programacdo do Ministério da Educacdo para implementacdo da Base
Nacional Comum Curricular desde sua criacdo e planejamento que ocorreram entre 0s
periodos de 2015 a 2021, segundo dados desse trabalho, teve éxito na educacdo brasileira
mesmo com um fator ndo programado: a pandemia.

Da mesma forma também se conclui que o surto epidémico trouxe a tona
problemas mascarados como o grande desafio de incluir a tecnologia como ferramenta
do trabalho pedagogico, em especial no ensino de matemética. Com este estudo foi
possivel analisar através de pesquisas bibliograficas as principais dificuldades
encontradas para manter a Educacdo funcionando durante o periodo remoto e quais as
solucdes emergenciais foram trazidas para supera-las.

A partir da pesquisa levantada nesse trabalho é pretendido discutir, analisar,
mensurar e avaliar quais foram as consequéncias e defasagens do ensino de matematica
buscando dados entre o que a BNCC e DCNs propde para cada etapa do ensino
fundamental Anos Iniciais e se elas foram contempladas durante os dois anos de ensino
remoto evidenciando os resultados e desafios quando o ensino retornou de forma

presencial, porém serd um projeto a se desenvolver futuramente.
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O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE
MATEMATICA: UMA REVISAO BIBLIOGRAFICA

Rodrigo Ronan Franca Pereira®; Walteno Martins Parreira Janior?

GT:5

Resumo: Com o avanco da tecnologia digital, algumas instituicdes de ensino como
escolas e universidades repensaram seus valores e praticas de ensino. O uso de
tecnologias digitais de informacao e comunicacdo em ambientes escolares pode contribuir
para a construcdo de uma educacdo mais adequada a sociedade atual. Portanto, o presente
trabalho tem como objetivo identificar diferentes técnicas que auxiliam no processo de
ensino de matematica. Para a realizacdo do artigo, foi utilizado o método de revisdo
bibliografica, em que foram pesquisados trabalhos cientificos nas bases de dados Google
Académico e Scielo. Concluiu-se que o uso da tecnologia digital facilita o processo de
investigacdo de problemas matematicos e permite uma melhor gestdo do tempo de
aprendizagem e das acOes de aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino de matematica; Tecnologia; Ensino aprendizagem.
Introducéo

A matematica esta presente em nosso cotidiano e, portanto, pode ser estudada em
sala de aula utilizando as experiéncias dos alunos. Hoje, ensinar matematica néo é tarefa
facil. Esta disciplina tem um alto indice de reprovacdo e é vista com desinteresse e
desanimo pelos alunos. As aulas de matematica tradicionais exigem modifica¢des para
despertar o interesse dos alunos e permitir que eles se envolvam e troquem experiéncias
e conhecimentos, reflitam, construam, pesquisem, analisem e formulem seus proprios
métodos de resolucéo de situacbes matematicas.

A partir da necessidade de melhorar as aulas de matematica, uma alternativa é
utilizar as diversas tecnologias existentes como auxilio ao processo de ensino-
aprendizagem, tornando a aula mais criativa e dindmica, despertando assim o interesse e

motivando os alunos a aprender matematica.

! Estudante do curso lato sensu em Tecnologia, Linguagens e Midias em Educacéo, IFTM Campus UdiCentro,
Uberlandia/MG, rodrigo.ronan@estudante.iftm.edu.br

2 professor do Curso de Licenciatura em Computag&o — IFTM Campus Uberlandia Centro, Graduado em
Ciéncia da Computacdo (UFU, 1992) e Pedagogia (UFOP, 2013). Especialista em Informéatica em Educagédo
(UFLA, 2000) e Especialista em Design Instrucional para EAD (UNIFEI, 2009). Mestre em Educagéo na
area de Saberes e Préaticas Educativas (UFU, 2012). Uberlandia/MG, email: waltenomartins@iftm.edu.br
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Nesse sentido, diante das mudangas nos avangos tecnologicos nas ultimas décadas
e da exposicao as tecnologias digitais desde a primeira infancia, o uso de computadores
e dispositivos mdveis relacionados a internet tem se tornado cada vez mais importante
nos ambientes escolares para comunicacao, interacdo e principalmente a aquisicdo de
novos conhecimentos tomam a forma. Além disso, 0 uso da tecnologia digital facilita o
processo de investigacdo de problemas matematicos e permite uma melhor gestdo do
tempo de aprendizagem e das ac¢Oes de aprendizagem.

A partir disso, 0 objetivo deste artigo é abordar o uso das tecnologias no ensino
da matemadtica, pois o uso da tecnologia em sala de aula é uma abordagem alternativa que
busca melhorar o processo de ensino de matematica e preparar os alunos para a vida nesta

sociedade em evolucéo.

Fundamentacdo Tedrica

Atualmente, com o0 avanco da tecnologia, escolas e universidades tentam, ainda
que timidamente, inserir pedagogicamente a tecnologia digital no espaco educacional.

De acordo com Canavarro (1994), o uso pedagdgico das tecnologias digitais no
ensino de matematica tem permitido que as salas de aula se tornem mais dindmicas e
modernas, facilitando e produzindo mudangas no comportamento instrucional e nas
relagdes professor-aluno.

Para Mendes (2009), o uso de software educacional, simuladores de jogos e
ambientes virtuais sdo recursos para que os alunos compreendam e aprendam conceitos
por meio da interacdo, visualizacdo e realizacdo de acOes sugeridas. Nesse sentido, a
tecnologia digital pode aprimorar o ensino de matematica desde que seja usada no ensino,
em vez de simplesmente usa-la sem um objetivo claro de atividade. Essa visdo de entender
0 que se espera alcancar ao planejar atividades por meio de determinadas tecnologias nem
sempre é desenvolvida, dificultando a compreenséo de determinados conceitos.

Além de auxilios no processo de construgdo do conhecimento matematico
(PRETTO, 2011), é preciso considerar os artefatos técnicos, que podem auxiliar os alunos
a adquirir novos conhecimentos matematicos por meio da manipulacdo e simulacéo de

softwares nos espagos escolares.
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O uso da tecnologia digital precisa estar atrelado ao método de ensino do
professor, pois ele ndo pode mudar de postura se ndo aceitar mudangas na pratica de
ensino, ou seja, levar os alunos ao laboratorio e pedir que o fagcam sem mediar, interagir,
explorar e manipular software ndo ajudard a matematica a se desenvolver.

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), os jovens sdo 0s principais
atores no uso da tecnologia, participando diretamente das novas formas de interacéo
multimidia e multimodal, bem como das redes sociais, tudo de forma cada vez mais
flexivel (BRASIL, 2017). Essa afirmacdo representa um grande desafio para a escola, que
busca formar os alunos intelectual e humanamente, levando em consideracdo as
realidades ao seu redor, cada vez mais dependentes de multiplas tecnologias. Usando o
mundo digital, as escolas podem desenvolver novas formas de facilitar o aprendizado, a
interacdo e o compartilhamento de significados entre professores e alunos (BRASIL,
2017, p. 61).

No entanto, apoiar uma mudanca na cultura das escolas tradicionais ndo é simples.
Moran (2016, p. 145) afirmou que as escolas tendem a repetir modelos conhecidos pelo
risco de perder sua identidade e mercado ja consolidado. Segundo ele, em um ambiente
escolar, ha professores que fazem propostas diferentes, envolvendo mais alunos, mas em
geral sdo isolados e ndo afetam a estrutura geral.

A partir disso, € necessario promover o desenvolvimento da competéncia
operacional e a possibilidade de uso da tecnologia e, portanto, proporciona aos
professores meios e possibilidades de formacao para compreender as complexidades
envolvidas em seu funcionamento, permitindo o uso e apropriacéo de recursos digitais.

Os professores de matematica tém acesso a uma variedade de recursos técnicos,
desde os mais simples (como calculadoras) até mais complexos (como softwares). No
entanto, quando professores ensinam na préatica sobre o uso de microcomputadores e seus
softwares, estamos nos referindo a uma ferramenta potencial que ainda ndo foi
incorporada por professores de forma razoavel e aceitavel.

Como qualquer outra instituicdo da sociedade, a escola faz parte desse cenario que
vem sendo transformado pela tecnologia. Ao mesmo tempo, tem um papel fundamental
em impactar a vida dos alunos, principalmente na formacao para usar essas mesmas

tecnologias de forma benéfica. Nesse contexto, viabilizar o uso da tecnologia em sala de
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aula requer um reexame do ensino de matematica e justifica-se a insercao de ferramentas
tecnologicas na aprendizagem da disciplina, para isso é necessario identificar acdes e
estratégias para explorar o potencial de aprendizagem desses recursos.

Para que os professores utilizem a tecnologia como ferramenta para facilitar a
construcdo do aprendizado, é preciso ser sensivel e comprometido com uma educagéo de
qualidade. Poder-se-ia, portanto, repensar a formacdo de professores de modo a
proporcionar um espaco de discussdao sobre a importancia da tecnologia na educacéo,
levando em conta a exclusdo sociotécnica dos professores e suas necessidades praticas.

E possivel substituir o processo de ensino de priorizar a exposi¢ao que desestimula
os alunos a participarem da sala de aula, o que leva & aceitacdo passiva do contetdo. E
importante ressaltar que eles ndo veem mais a matematica como um produto acabado e
sua disseminacdo como um conjunto estatico de conhecimentos e técnicas
(D'AMBROSIO, 2012).

Segundo Maturana (2005), aprendemos uns com 0S outros quando nos
relacionamos e vivemos no mesmo espaco de convivéncia. Esses espacos, escolas e
universidades, expandem-se com a digitalizacdo da sociedade devido as possibilidades de
digitalizacdo. Nesse sentido, as escolas, para se adaptarem as crescentes mudancas
tecnologicas, devem entrar nesse novo cendario, buscando ndo apenas construir
laboratérios com computadores modernos, levar alunos para pesquisas, mas também fazer
com que os professores pensem e estruturem outras formas de se comportar e organizar
0s espacos escolares, incluindo as tecnologias digitais.

Para que a tecnologia contribua para a pratica docente, é necessario compreender
0 potencial dos recursos tecnologicos por meio da comunicagao, pesquisa e exploracéo e,
quando permitido, transformar seu saber-fazer e saber-fazer etc., com base na tecnologia
digital.

Os professores podem contribuir para melhorar a aprendizagem para desenvolver
0 interesse pela matematica e dar aos alunos a oportunidade de aprender e explorar este
assunto tdo importante. Assim, 0s conceitos matematicos podem ser mostrados aos alunos
para que sua estrutura de conhecimento seja valorizada. Além disso, o professor pode
mudar sua abordagem conforme julgar necessario e utilizar ao maximo os diferentes

recursos, ja que ndo existe uma formula infalivel para o ensino da matematica.
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Finalmente, os professores podem criar um ambiente na sala de aula propicio a
troca de informacdes, ideias e reflexdo sobre os temas estudados, incentivando os alunos
a gostarem da matematica, tendo sempre em mente que a aprendizagem € um processo
continuo de renovacéo.

Metodologia

Este estudo € um levantamento bibliografico descritivo de caracteristica
qualitativa. Os artigos, livros, revistas e monografias foram pesquisados nas plataformas
digitais SCIELO - Scientific Electronic e Google Académico utilizando os seguintes
descritores, "Matematica", "Tecnologia", "Ensino aprendizagem”. A coleta de dados
ocorreu sem especificar uma data.

Os critérios que atenderam a inclusdo foram avaliados a partir de fontes que
incluiram as seguintes palavras em portugués considerados: "Matematica", "Tecnologia",
"Ensino aprendizagem”. Foram excluidos os artigos que ndo abordam esses descritores.

A partir de uma revisdo bibliografica de artigos e livros cientificos, podemos
entender que esta pesquisa € totalmente relevante e importante em tendéncias novas e ja
existentes.

Resultados e Discussao

As discussbes sobre o uso das tecnologias digitais na educagdo ndo sao novas,
como vem sendo dito nos altimos anos sobre suas potencialidades e contribuicGes,
geracdes de alunos que ingressam no ambiente escolar as utilizam continuamente, seja
por meio do uso de redes sociais ou pela simples busca na internet. Nesta pesquisa,
consideramos que a maioria dos alunos tem acesso a sistemas de midia e midias digitais.

Para Coelho (2009, p. 2), a instituicdo escolar deve se manter relevante ao seu
ambiente e ndo insistir em ignorar a existéncia desses artefatos. Ha necessidade de
incorporar a tecnologia ao curriculo escolar, e para isso ela precisa mudar. Dessa forma,
0 uso da tecnologia e suas interfaces proporcionam momentos de aprendizagem e
composicao de professores e alunos.

Assim, ambientes, plataformas e tecnologias digitais na educacdo podem e devem
contribuir para um ensino e aprendizagem mais significativo e dinamico (LUDOVICO et
al., 2019). Conforme destacado por Barroso e Antunes (2015, p. 125), as midias digitais

podem ser utilizadas para apoiar as atividades de professores, gestores e alunos, antes de
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tudo facilitando a troca de informagGes, uma compreensédo mais clara dos recursos e o
ensino colaborativo.

Com isso, as redes sociais, assim como outros sistemas midiaticos, contribuem
para a pratica docente, pois os alunos sdo mais receptivos, pois possibilitam a
comunicacdo e a interacdo entre eles. Esses sistemas de midia sdo faceis de usar, tém
potencial para construir conhecimento matematico, compartilhar informacdes e materiais
e, segundo pesquisas, esses sistemas sdo considerados importantes para ambientes
educacionais (BARCELOS; PASSERINO; BEHAR, 2011).

Segundo Borba e Chiari (2014), o uso das tecnologias de comunicacdo e
informacdo na educacgéo pode facilitar o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos.
No entanto, os professores precisam planejar as aulas de forma muito coesa e coerente
com base nas realidades das escolas que ensinam. O autor também observou que 0s alunos
passam muito tempo se conectando e atualizando as redes sociais, por isso é possivel lidar
com eles com conteldos praticos. E, para Cortella (2018), o uso de recursos tecnoldgicos
por uma escola deve estar atrelado aos objetivos que sustentam sua aplicacao.

Portanto, as tecnologias digitais sdo espacos de aprendizagem e sdo vistas como
recursos didaticos em sala de aula. Na educacdo matematica, segundo o trabalho de Basso
etal. (2013), os resultados da aprendizagem colaborativa de conceitos matematicos foram
demonstrados ndo apenas por meio de sistemas de midia, mas também por meio de outras
tecnologias digitais. Segundo Alves (2020), as tecnologias digitais incluem redes sociais,
Google Meet, Zoom, Kahoot, Metmeter, Classroom, Teams e muito mais.

Diante disso, é preciso explorar todo o universo que a tecnologia digital oferece
para a educacdo, mas usa-lo com cuidado e criatividade, a fim de proporcionar aos alunos
um ambiente estimulante para que vejam suas atividades do mundo real em planejamento.
Ainda, de acordo com Queiroz (2016), a configuracao referida por algumas escolas dos
séculos passados pode ndo atrair a atencdo dos alunos, fazendo-os querer estar imersos
em outros movimentos, por exemplo, aqueles proporcionados por um celular, que eles
utilizam para talvez um mundo ideal.

Conforme apontado por Bauman (2011), os telefones celulares, dispositivos que
podem ser transportados, ocupam um grande espacgo na sociedade, pois permitem a troca

de informacoes eletronicas ao invés de acesso, bem como informacdes privadas e de todo
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0 mundo. Trata-se de manter as pessoas atualizadas e online, ou seja, permitem que elas
se conectem "em tempo real” a todo e qualquer lugar remoto da Terra. Portanto, de acordo
com Pestana, Trindade e Moreira (2020) a tecnologia faz parte do cotidiano dos alunos e
ha necessidade de repensar as estratégias de ensino.

No entanto, muitos professores e escolas ndo aceitam ou ndo veem o potencial das
tecnologias digitais nas aulas de matematica porque, segundo Coelho (2009), algumas
escolas estdo distantes das tecnologias existentes, entre elas: usar a calculadora em sala
de aula, embora usem na sua vida privada. Se a calculadora inventada hd muito tempo
néo foi aceita por muitos professores, muito menos o celular.

Segundo Borba e Chiari (2014), nota-se um interesse por uso de softwares
matematicos especificos, sendo o Geogebra um desses softwares. O Geogebra é um
aplicativo de matematica que combina geometria e algebra. Ele foi proposto para
melhorar o ensino de matematica e sua licenga de utilizacdo é livre.

O proprio site do software Geogebra fornece de forma gratuita mais de 1 milhdo
de atividades, compreendendo simulac@es, exercicios, aulas, jogos de matematica e
ciéncias, entre outros. As atividades propostas sao divididas em faixa etaria, niveis de
escolaridade e disciplinas.

Deve-se ter cuidado na escolha desses caminhos metodologicos para que
estimulem o desejo de aprender do aluno, ao invés de serem menos atraentes para 0s
alunos como os cursos tradicionais. Segundo Cortella (2018), o uso da Internet em sala
de aula ¢ relevante para a maioria dos alunos, porém, sabendo o “porqué do uso” e o
“porqué da manipulag@o dos recursos disponiveis”.

Considerac6es Finais

As tecnologias digitais podem ser usadas como ferramentas pedagogicas no
ensino de matematica para tornar as salas de aula mais atraentes para os alunos que
buscam taxas mais altas de aprendizado de matemaética no ensino fundamental.

O uso da tecnologia em sala de aula é uma forma de proporcionar um ambiente
de aprendizagem diferente, onde os alunos podem realizar atividades, explorar diferentes
maneiras de resolver problemas, discutir possiveis resultados com os colegas e, em suma,

permitir que os alunos experimentem e apliquem a teoria e 0 conceito matematico.
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Cada vez mais percebemos que inserir tecnologias como calculadoras,
computadores, internet, videos, etc. nas aulas de matematica é uma forma de ajudar os
professores com atividades diferentes e explorar conteidos matematicos. Ser mais
criativo e dinamico, possibilitando que os alunos se tornem ativos no processo de
construcdo do conhecimento.

O presente trabalho traz um levantamento das diferentes formas como os recursos
tecnologicos sdo explorados em sala de aula e uma conscientizagdo sobre a importancia
de realizar atividades que os envolvam. Por fim, podemos dizer que os objetivos
originalmente almejados foram alcangados e que o0 uso da tecnologia deve ser visto como
uma forma de buscar a melhoria do ensino da matematica e uma forma de estimular os
professores a se libertarem do medo de enfrentar novos desafios e aprender a ousar ao
preparar suas aulas, surpreendendo os alunos com os recursos disponiveis, pois isso
também beneficiara os proprios professores, resultando em maior interagdo professor-
aluno, alcancando resultados significativos na constru¢do do conhecimento dos alunos,
levando-os a razdo, e ndo apenas passivamente aceitar conceitos e informacoes.

Muitas ferramentas e softwares estdo disponiveis para a utilizacdo dos
professores, mas € importante que o docente faca a escolha considerando sua pratica
pedagdgica e 0s recursos disponiveis para 0s alunos. A tecnologia tem que funcionar

como um motivador e ndo como um obstaculo para o aprendizado.

Referéncias

ALVES, L. Educacdo Remota: Entre a iluséo e a realidade. Revista Interfaces
Cientificas. Aracaju, v. 8, n. 3, p. 348-365, 2020.

BARCELQOS, G. T.; PASSARINO, L. M.; BEHAR, P. A. Redes sociais na internet:
ambiente pessoal de aprendizagem na formacéo de professores iniciantes de
matematica. Renote, v.9, n. 1, 2011.

BARROSO, F.; ANTUNES, M. Tecnologia na educacéao: ferramentas digitais
facilitadoras da préatica docente. Pesquisa E Debate Em Educacéo, v. 5, n. 1, p. 124-131,
2015. Disponivel em: https://periodicos.ufjf.br/index.php/RPDE/article/view/31969.
Acesso em: 19 mai. 2022.

BASSO, M. V. A;; BONA, A. S.; PESCADOR, C. M.; KOEHLER, C,;

omm
BB INSTITUTO FEDERAL
EEE Triangulo Mineiro ISSN 2317-9198 129

BB Campus Uberlandia Centro



IX Encontro de Praticas Docentes
Computacao na BNCC: desafios e possibilidades

FAGUNDES, L. C. Redes Sociais: espaco de aprendizagem digital cooperativo.
Filosofia e Educacéo, v. 18, n.1, 2013. Disponivel em:
http://www.ucs.br/etc/revistas/index.php/conjectura/article/view/2044. Acesso em: 19
mai. 2022.

BAUMAN, Z. 44 cartas do mundo liquido moderno. Rio de Janeiro: Jorge Zahar,
2011. Disponivel em:
https://ojs.ufgd.edu.br/index.php/movimentacao/article/view/4305. Acesso em: 19 mai.
2022.

BORBA, M. C.; CHIARI, A. S. S. Diferentes usos de Tecnologias Digitais nas
Licenciaturas em Matematica da UAB. Nuances: estudos sobre educacdo, v. 25, n. 2,
p. 127-147, 2014.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2017.

CANAVARRO, A. P. Concepc0es e praticas de professores de matematica: trés
estudos de cas0s.1993. 361f. Dissertacdo (Mestrado em Educacdo) - Departamento de
Educacéo da Faculdade de Ciéncias, Universidade de Lisboa, Lisboa, 1994

COELHO, T. T. Calculadora em Sala de Aula: Vila ou Coadjuvante? S6 Pedagogia,
2009. Disponivel em: https://www.pedagogia.com.br/artigos/calculadora/. Acesso em:
19 mai. 2022.

D'AMBROSIO, U. Educagdo Matematica: da teoria a pratica. 232 ed. Campinas:
Papirus, 2012.

HOHENWARTER, Markus. Geogebra Quickstart: Guia Rapida de Referéncia sobre
Geogebra. Portugal, 2007, 1.

LUDOVICO, F., MACHADO, A., WEIAND, A., BARCELLOQOS, P. C. C. Ferramentas
Digitais para a Interacdo Assincrona: analise de aplicagdes. In: Anais dos Workshops
do Congresso Brasileiro de Informética na Educagdo, v. 8, n. 1, p. 13-89, 2019.

MATURANA, H. Emocdes e linguagem na educacao e na politica. Trad. José
Fernando Campos Fortes. Belo Horizonte: Ed. UFMG, 2005.

MENDES, I. A. Matematica e investigacdo em sala de aula. Tecendo redes cognitivas
na aprendizagem. Sdo Paulo: Livraria da Fisica, 2009.

MORAN, J. A. Educacéo que desejamos: novos desafios e como chegar 14. Campinas:
Papirus, 2016.

PESTANA, M.; TRINDADE, S. D.; MOREIRA, J. A. Desenhando novas realidades
didaticas com o poder motivacional dos aplicativos digitais no ensino da Historia.
Acta Scientiarum Education, v. 42, n. 1, 2020. Disponivel em:

omm
BB INSTITUTO FEDERAL
EEE Triangulo Mineiro ISSN 2317-9198 130

BB Campus Uberlandia Centro



IX Encontro de Praticas Docentes //j
—

Computacao na BNCC: desafios e possibilidades

https://www.researchgate.net/publication/340949273_Desenhando_novas_realidades_di
daticas_com_o_poder_motivacional_dos_aplicativos_digitais_no_ensino_da_Historia.
Acesso em: 19 mai. 2022.

PRETTO, N. L. O desafio de educar na era digital: educagfes. Revista Portuguesa de
Educacao, Minho, v.24, n. 1, 2011. p. 95 -118.

QUEIROZ, S. M. A Educacdo em meio ao Hiperativismo socio-cultural do mundo
liquido. In: X Encontro Nacional de Educacdo Matematica. S&o Paulo, 2016.
Disponivel em: http://www.sbem.com.br/enem2016/anais/pdf/6123 2473 _ID.pdf.
Acesso em: 19 mai. 2022.

RIBEIRO, O. J. Educacdo e novas tecnologias: um olhar para além da técnica. In:
COSCARELLLI, Carla Viana. RIBEIRO, Ana Elisa. (org.). Letramento digital:
aspectos sociais e possibilidades pedagogicas. 3. ed. Belo Horizonte: Ceale: Auténtica,
2005. p.86 - 97.

omm
BB INSTITUTO FEDERAL
EEE Triangulo Mineiro ISSN 2317-9198 131

BB Campus Uberlandia Centro



IX Encontro de Praticas Docentes
Computacao na BNCC: desafios e possibilidades

PRATICAS DE ENSINO COM METODOLOGIAS ATIVAS EM
TEMPOS DE PANDEMIA

Ricardo Brasileiro de Matos'; Jaqueline Maissiat?

V.

GT: 05 - Tecnologia Educacional

Resumo: O processo de ensino e de aprendizagem que utiliza recursos tecnoldgicos e
metodologias ativas requer uma atencéo especial do professor para que ele, de fato, seja
um sujeito transformador na vida dos estudantes. O papel do professor, hoje, € muito
mais amplo, ndo estando centrado apenas na funcao de levar informacgdes de uma area
especifica; ele é, principalmente, designer de roteiros personalizados e grupais de
aprendizagem, além de orientador/mentor de projetos profissionais e de vida dos
discentes. As metodologias ativas podem complementar o método de ensino em sala de
aula. Para a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos na educacdo através destas
metodologias, os estudantes precisam de habilidades e de conhecimentos que os
estimulem a analisar, questionar a situagdo em que estdo colocados. Nesse contexto, as
metodologias ativas podem ser uma ajuda estratégica na realizacdo das aulas
presenciais. O docente precisa receber uma formag&o continuada para a sua atualizagdo
tanto das metodologias ativas empregadas em sala de aula quanto na utilizacdo dos
recursos tecnoldgicos em suas atividades. Este trabalho tem como objetivo mostrar
metodologias ativas e recursos tecnologicos que puderam ser utilizados em momentos
de pandemia. S&o essas as discussfes que retomamos e desenvolvemos nesta revisdo
bibliografica.

Palavras-chave: Metodologias Ativas; Recursos Tecnologicos, Pandemia; Professor.

1. Introducéo

No Brasil, a Educacdo é um direito de todas as pessoas e também uma obrigacéao

do Estado, como esta descrito no artigo 205 da Constituicdo Federal de 1988. No que diz

respeito & educacédo de criangas e de adolescentes, a Lei n. 8.069, de 13 de julho de 1990

(Estatuto da Crianca e do Adolescente — ECA), no artigo 4°, reforga o texto constitucional ao

1 Estudante do curso Po6s-Graduagdo Lato Sensu em Tecnologias, Linguagens e Midias em Educacéo, IFTM — Instituto
Federal do Triangulo Mineiro, Uberlandia/MG, e-mail: ricardo.mattos10@gmail.com

2 Professor, Jaqueline Maissiat, Doutorado em Informatica na Educacéo, IFTM — Instituto Federal do Triangulo
Mineiro, Uberlandia/MG, e-mail: jaquelinemaissiat@iftm.edu.br
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afirmar que é dever, dentre outros, do “poder publico assegurar, com absoluta
prioridade, a efetivacdo dos direitos referentes a vida, a satide, a alimentaco, a educacéo, ao
esporte, ao lazer, a profissionalizacao, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a

convivéncia familiar e comunitaria” (BRASIL, 1990).

Atualmente, devido a Pandemia de Covid-19, que recrudesceu as desigualdades
sociais, essa garantia precisa ser percebida e cuidada com ainda mais atencdo, de modo

gue haja melhorias dentro do processo educativo.

Em fevereiro de 2020, o Brasil registrou o primeiro caso positivo para 0 hovo corona
virus. A partir desse momento, ocorreram mudangas nas escolas para que pudessem se
adaptar a esta nova realidade durante a quarentena que vivemos. Foi preciso adotar um novo
modelo para que 0 ensino continuasse a acontecer. A partir dai o ensino presencial foi

estrategicamente modificado para a forma remota para este processo.

Essa inovagdo-movimentagdo dentro do contexto educacional, inclusive devido a
distancia fisica, requer préaticas pedagdgicas que encontrem maneiras de estimular os alunos
a serem protagonistas do seu conhecimento. Nesse contexto, as metodologias ativas podem
ajudar nesse desenvolvimento, somadas as tecnologias digitais para a educagdo. Por meio
dessas metodologias, podem ser realizadas aulas que se tornem mais atrativas, por meio das
quais o estudante ird participar da constru¢cdo de seu conhecimento. Portanto, podemos
entender que as metodologias ativas se tornam, para o estudante, um importante instrumento

de empoderamento e de aumento de conhecimento.

Hoje, o mundo integrado faz com que os educadores estejam mais atentos a forma
de ensinar, pois 0 educando precisa estar ao centro do ensino. Dai a relevancia das
metodologias ativas, para que a aprendizagem seja significativa. De acordo com Moran

(2015), o ato de educar no mundo contemporaneo implica:

[...] que as metodologias precisam acompanhar 0s objetivos
pretendidos. Se queremos que 0s alunos sejam proativos,
precisamos adotar metodologias em que os alunos se envolvam em
atividades cada vez mais complexas, em que tenham que tomar
decisbes e avaliar os resultados, com o0 apoio de materiais
relevantes. Se queremos que sejam criativos, eles precisam
experimentar inimeras novas possibilidades de mostra a sua
iniciativa. (MORAN, 2015, p. 17).
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Para Moran (2015), as metodologias ativas sdo caminhos para avancgar mais no
conhecimento profundo, nas competéncias socioemocionais € em novas praticas. O papel
do professor, hoje, é muito mais amplo e avangado, ndo estando centrado apenas na fungéo
de transmitir informagdes de uma area especifica; ele €, principalmente, “designer” de
roteiros personalizados e grupais de aprendizagem, além de orientador/mentor de
projetos profissionais e de vida dos discente (MORAN, 2015). Entendemos que deve
haver uma grande integracdo entre os diversos sujeitos que constroem os campos do
aprendizado, e que o educador deve dar maior importancia ao aluno para que ele seja
0 protagonista do seu conhecimento, podendo aprender de forma “isolada”, mas com

a orientacdo do professor.

O ensino remoto foi uma forma proviséria, para que as escolas e universidades
pudessem continuar com as suas aulas, oferecendo atividades curriculares. Diante
disso os professores precisaram utilizar o ensino remoto para ministrarem as suas aulas.
Dessa forma eles precisaram atualizar a sua metodologia de ensino para garantir o
interesse e a participacdo dos alunos diante desta nova realidade. A alteracdo do
“modelo bancario”, segundo Freire (2009), ensinado por professores nas escolas onde
ele era o centro do saber, agora tem-se uma alteracdo no papel do professor, ele ndo é
mais o agente principal no processo de ensino e sim um mediador e facilitador que da
autonomia ao discente para que ele consiga ter um maior desenvolvimento no processo

do ensino e da aprendizagem.

De acordo com Moran (2018) as metodologias ativas de ensino e aprendizagem e 0
modelo hibrido de educagdo estdo inseridos no contexto educacional do século XXI,
amplamente marcado pelo uso das Novas Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo (NTDICs), o que tem contribuido de forma significativa no enfrentamento

dos problemas e na superagdo dos desafios atuais no campo da Educagéo.

Volpato e Dias (2017), em sua publicacdo sobre Metodologias Ativas,
mencionam essa tematica como um dos grandes temas de educacéo para o século XXI.
Este pensamento nos mostra um raciocinio sobre as diferencas entre o discurso teorico

e a pratica educacional.
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Tendo essas discussdes como motivo, este trabalho tem como objetivo mostrar
metodologias ativas e recursos tecnoldgicos que puderam ser utilizados em momentos
de pandemia e corresponde a uma revisao bibliografica, cuja primeira parte relata as
colaborag6es das metodologias ativas para 0 processo de ensino e aprendizagem dos
alunos; a segunda retrata a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos na educacao através
das metodologias ativas; e a terceira demonstra possiveis recursos tecnoldgicos de
inovacgdes utilizados durante o periodo de pandemia. A essas partes, somam-se as
consideracdes finais, que trazem, abreviadamente, as principais concepgdes expostas

dentro de todo o trabalho.

Colaboracgbes das metodologias ativas para o processo de ensino aprendizagem

dos alunos

De acordo com Bacich e Moran (2018), as metodologias ativas compreendem
estratégias pedagogicas com eixo nos processos de ensino e aprendizagem do aprendiz.
Volpato e Dias (2017) afirmam que a utilizacdo de metodologias ativas torna o aluno mais
participativo, colaborativo e construtor do préprio conhecimento. Segundo afirmam:

[...] a utilizagdo das metodologias ativas pode favorecer a
autonomia do educando tanto na educacdo presencial, quanto na
modalidade a distancia, favorecendo a curiosidade, estimulando na
tomada de decisfes individuais e coletivas, provenientes das

atividades oriundas da pratica social e em contextos do aluno
(VOLPATO; DIAS, 2017, p. 5).

As propostas que serdo citadas baseiam-se na pedagogia histérico-critica de
Saviani (2013), cujo pensamento demonstra a transformacéo que a educagéo faz na
sociedade.

No campo da pratica, a escola deve dosar, sequenciar o conhecimento e, através
da mediacéo (do abstrato), possibilitar que o educando passe de uma visao sensorial
imediata (sincrética) para uma visao concreta (sintética) da realidade. J& o educador
precisa ter uma forma clara e objetiva dos determinadores sociais da educacdo,
compreender em que nivel as contradi¢Ges da sociedade marcam a educacgéo, para,
assim, se situar e “perceber claramente qual é a dire¢do que cabe imprimir a qUestao
educacional” (SAVIANI, 2013, p. 86).
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Dentre as varias estratégias que vém sendo utilizadas para aprimorar a relacdo

entre aluno e professor, destacamos algumas metodologias abaixo:

Quadro 1 — Estratégias Educacionais

_ _ Aprendizagem adaptada aos ritmos e
Aprendizagem personalizada necessidades de cada pessoa; é cada vez
mais importante e viavel.

Um segundo movimento é o da aprendizagem

em diversos grupos de interesse, presenciais
ou virtuais, que compartilham o que sabem, e

gue ajudam nas/com as nossas dividas.

Aprendizagem colaborativa, entre pares

O terceiro movimento na aprendizagem _
acontece no contato com profissionais mais
experientes (professores, tutores, mentores).

A aprendizagem por orientagdo com
profissionais mais experientes

Os jogos e as aulas roteirizadas com a
linguagem de jogos (gameficacdo) estdo
cada vez mais presentes na escola e séo
Gameficacéo estratégias importantes de presentes na escola
e sdo estratégias importantes de encantamento
e motivacdo para uma aprendizagem mais
rapida e proxima da vida real.

Cada abordagem - problemas, projetos,
design, jogos, narrativas... - tem
importancia, mas nédo pode ser
superdimensionada como a Unica.

Diversidade de técnicas

No ensino convencional, os professores
procuram garantir que todos os alunos
aprendam o minimo esperado e, para isso,
explicam os conceitos basicos e pedem que
0s alunos, depois, 0s estudem e os aprofundem
através de leituras e atividades.

Inverter o foco e as estratégias (Sala de aula

invertida)

Os estudantes, sob orientacdo dos
professores, desenvolvem a habilidade de
levantar questBes e problemas e buscam -
individual e coletivamente, utilizando
métodos indutivos e dedutivos
interpretacOes coerentes e solucbes possiveis.

Aprendizagem ativa pela investigacdo

Mais ampla, propde uma matriz nao
disciplinar ou transdisciplinar, organizada por
temas, competéncias e problemas diferentes,
em niveis de complexidade crescentes.

Aprendizagem baseada em problemas
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E uma metodologia de aprendizagem em que
os alunos se envolvem com tarefas e desafios
para resolver um problema ou desenvolver um
projeto que tambem tenha ligagdo com sua
vida fora da sala de aula.

Aprendizagem baseada em projetos

Fonte: MORAN, 2018, p. 03-10.

Das estratégias citadas acima, podemos destacar uma combinacdo de uma
metodologia ativa, em que o aluno é o responsavel ativo por desenvolver o processo de
ensino e de aprendizagem, com a visdo de uma sala de aula fora do espaco fisico e
expandida pelas tecnologias da informagdo e comunicagdo, uma surpreendente
abordagem ¢ desenvolvida com o modelo da sala de aula invertida (em inglés flipped

classroom).

O conceito de sala de aula invertida foi desenvolvido por Baker, com a denominagdo
de “The Classroom Flip”, que disponibilizou os conteidos instrucionais através das novas
tecnologias da informacdo em sala de aula para execucdo de metodologias de aprendizagem
ativa. No ano de 2007, Jonathan Bergmann e Aaron Sams deram nova clareza ao modelo de
sala de aula invertida. Inicialmente adotando-o como estratégia para combater dificuldades
decorrentes do absentismo (BERGMANN; SAMS, 2018), o modelo de sala de aula invertida
rapidamente foi por eles reconhecido e explorado como potenciador de uma aprendizagem

ativa e significativa para os alunos.

Como sugerido pela sua atuacgdo, a sala de aula invertida se mostra numa troca de
papeis entre as atividades realizadas dentro e fora da sala de aula, invertendo a maneira
da aula convencional. De acordo com Bergmann, Sams (2018); a ideia € o aluno fazer em
casa 0 que faria na sala de aula e fazer na sala de aula o que faria em casa. O conceito de
sala de aula invertida transfere, portanto, a componente expositiva da dimensdo grupal
para a dimensdo individual, libertando tempo no contato presencial para o0
desenvolvimento de atividades para as quais habitualmente ndo sobra tempo, potenciando

um ambiente de aprendizagem ativa e interativa.
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Figura 1 — Desenho bésico de sala de aula invertida
SALA DE AULA INVERTIDA
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Moran (2015) afirma que as metodologias ativas precisam complementar o
método de ensino em sala de aula. Dito de outro modo, para que 0s estudantes sejam
proativos e criativos, precisamos instiga-los no desenvolvimento de atividades mais

complexas em que tenham que tomar decis@es, sendo mais criticos e reflexivos.

O aluno deve possuir uma postura mais inclusiva, utilizando as metodologias
ativas. S80 necessarias, sempre, a orientacdo e a motivacdo do professor, para que, de
fato, essa metodologia funcione como uma ferramenta que desenvolva os educandos,
e que ndo fique, portanto, apenas em um discurso metodologico para valorizar as

tecnologias em sala de aula.

Moran (2018) menciona que a escola padronizada, que ensina e avalia a todos de
forma igual e exige resultados previsiveis, ignora que a sociedade do conhecimento é
baseada em competéncias cognitivas, pessoais e sociais, que nao se adquirem da forma
convencional e que exigem pro atividade, colaboragédo, personalizacdo e visdo

empreendedora.

Para Souza (2017), as metodologias ativas podem caracterizar uma alternativa
que viabilize a articulacdo entre teoria e pratica. Por meio destas praticas educativas,
os alunos devem ser motivados a desenvolver as suas vivéncias para que a escola esteja

préxima do mundo em que vivem e onde viverdo.
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Utilizac&o dos recursos tecnoldgicos na educacao através das metodologias ativas

Para a utilizacdo dos recursos tecnolégicos na educacao através de metodologias
ativas, os estudantes precisam de habilidades e conhecimentos que os estimulem a
analisar, questionar e entender o contexto em que estdo colocados. Precisam, também,
desenvolver uma capacidade analitica para atuacdo em suas vidas, para que se tornem
sujeitos proativos e criticos. O papel do professor € fundamental, porque sua ajuda ira

articular/desenvolver todas essas competéncias junto aos educandos.

O docente deverd inserir estratégias metodoldgicas de ensino as quais fagam com
que o aluno se torne reflexivo, criativo e com uma capacidade critica elevada. “Um bom
professor pode enriquecer materiais prontos com metodologias ativas: pesquisa, aula
invertida, integracdo na sala de aula e atividades on-line, projetos integradores e
jogos” (BACICH; TANZI; TREVISANI, 2015, p. 35).

Pelas possibilidades e beneficios, torna-se importante pensar sobre a
contribuicdo das metodologias ativas na educacdo, quer seja utilizando metodologias
quer sejam utilizadas técnicas com recursos tecnoldgicos inovadores, mas que so fardo

sentindo se forem auxiliadas e contextualizadas pelos professores.

Se queremos que 0s alunos sejam proativos, precisamos adotar
metodologias em que os alunos se envolvam em atividades cada
vez mais complexas, em que tenham que tomar decisbes e avaliar
0s resultados, com apoio de materiais relevantes. Se queremos que
sejam criativos, eles precisam experimentar inimeras novas
possibilidades de mostrar sua iniciativa (MORAN, 2018, p. 1).

As metodologias ativas s&o caminhos para avangar mais no conhecimento profundo,
nas competéncias socioemocionais e em novas praticas. As escolas que mostram novos
caminhos estdo mudando a forma tradicional de aprender/ensinar, passando a utilizar
problemas reais, grandes desafios, jogos, dentre outros, combinando a realizagdo
individual com a coletiva para que, juntas, consigam uma solugéo que favoreca e amplie

0s conhecimentos dos estudantes, e que os ajude dentro da comunidade.

Ha muito tempo, Freire (2009) nos mostra a importancia de superar a tradicional

educacdo bancéria, e focar a aprendizagem no aluno, envolvendo-o, motivando-o e
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dialogando com ele, como ja dito anteriormente. Moran (2015), por sua vez, cita que
a aprendizagem é mais significativa qguando motivamos os alunos intimamente, quando
eles acham sentido nas atividades que propomos, quando consultamos suas motivagoes
profundas, quando se engajam em projetos em que trazem contribui¢des, quando ha

didlogo sobre as atividades e a forma de realiza-las.

No momento das aulas remotas, o professor precisou utilizar as ferramentas
tecnologicas para que o aluno se motivasse a estudar e para que consiga aprender de
uma maneira que ele faca o relacionamento entre a teoria e a pratica. E importante
destacar, sempre, que 0s recursos tecnologicos s6 fazem sentido nessas situacoes, isto

é, se utilizados de forma orientada e contextualizada com a pratica educacional.

Para Moran (2018), as escolas que nos mostram novos caminhos estdo mudando
0 modelo disciplinar por modelos mais centrados em aprender ativamente com
problemas, desafios relevantes, jogos, atividades e leituras, combinando tempos
individuais e tempos coletivos; projetos pessoais e projetos de grupo. I1sso exige uma
mudanca de configuragéo do curriculo, da participacédo dos professores, da organizagao

das atividades didaticas, da organizacao dos espacos e tempos.

Além dessas metodologias ja mencionadas, o educador, atualmente, utiliza
ferramentas tecnoldgicas como o Google Classrrom, para organizar atividades e

matérias para que os alunos estudem, além da transmissdo de aulas via plataforma
Google Meet, para que o conteido possa ser desenvolvido de forma satisfatdria para

todas as partes envolvidas.

Recursos tecnoldgicos de inovagdes utilizados durante o periodo de pandemia
Nota-se que a forma de ensinar vem sendo alterada ao longo do tempo, sobretudo
durante a pandemia causada pelo novo corona virus. Nessas condicOes, a internet é
mandatoria para que a comunicagao possa ser estabelecida e para que as trocas de
conhecimentos entre alunos e professores possam acontecer. Podemos destacar que
esse modelo que passou ndo foi uma Educacdo a Distancia (EAD), mas, sim, um ensino

remoto, durante o qual tivemos aulas tanto sincronas — feitas em aplicativos de
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videoconferéncia em salas privadas ou por meio de transmissdo ao vivo, quanto

assincronas - gravadas pelo professor com a explicacdo de uma matéria.

Para Sancho e Hernandez (2007), cada vez mais, precisamos estar preparados
com os recursos tecnoldgicos, pois estes nos oferecem um meio para aprender de forma
simples, rapida e inovadora. Com estes recursos, vamos elaborando um futuro que seja

bom parar todos.

Para Bacich e Moran (2018), o uso das tecnologias torna-se um desafio nas
instituicbes de ensino, para os docentes e demais profissionais da educacdo.
Professores precisam de formacdo continuada para que possam se atualizar na
utilizacdo das varias tecnologias existentes — que, atualmente, se alteram
constantemente. As escolas devem prover este aprendizado a fim de garantir o
conhecimento para que estes profissionais consigam desenvolver a discusséo acerca
dos conteudos, e de uma maneira que chegue ao seu aluno independentemente da

forma, se remota ou se presencial.

Além das metodologias ativas, que sdo, como dissemos, recursos para o
enfrentamento das dificuldades produzidas e/ou agradavas pela pandemia, ha recursos
complementares que ajudam durante as aulas, ainda que de forma remota, como
Quizlet, para fixacao de conteudo, os jogos didaticos digitais, para aulas mais ludicas,
e o aplicativo Kahoot, utilizado para perguntas e respostas, as mesmas podem gerar
entusiasmo e trazer varios beneficios e facilidades para a aprendizagem dos alunos

além da motivacao para a participacdo ativa durante as aulas.

Temos de outras ferramentas disponiveis na internet, como por exemplo, 0
Google Docs que permitem a elaboracgéo, edi¢do e compartilhamento de documentos,
em Word, Excel e Power Point. Estes, entre outros exemplos de recursos tecnoldgicos
podem ser inseridos ao campo educacional utilizando de todas 0s seus recursos para

gue seja complementado junto as metodologias ativas.

De acordo com Moran (2018), hoje, a tecnologia é indispensavel para a
integracdo de todos os espacos e tempos vivenciados pelos estudantes. E importante

cuidar, porém, para que nao seja mais um elemento potencializador de exclus@es.
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Podemos observar que além da contribui¢cdo do aluno as metodologias ativas
também ampliam a préatica docente do professor no seu planejamento para suas aulas.

Segundo Hattie (2017, p.14), podemos mostrar que:

O ato de ensinar exige intervencgdes deliberadas para garantir que
ocorram mudancas cognitivas no aluno. Portanto, os ingredientes-
chave sdo estar consciente dos objetivos de aprendizagem, sabendo
quando um aluno é bem-sucedido em atingir aquelas metas;
conhecer suficientemente a compreensdo prévia dos alunos antes
de cumprirem uma tarefa e conhecer o contetdo a ponto de
fornecer experiéncias significativas e desafiadoras a fim de que
ocorra algum tipo de desenvolvimento progressivo. (Hattie, 2017,
p.14)

Figura 2 — Quizlet Figura 3 - Kahoot

Fonte: quizlet.com, 2022 Fonte: kahoot.com, 2022
Considerac0es Finais
Estamos vivendo um “mundo novo”, provocado pela atual pandemia. Pelos
contextos impostos pela crise sanitaria, precisamos utilizar metodologias ativas para o
ensino, além de ferramentas tecnoldgicas que ajudam a ministrar as aulas de forma
remota. O chamado “novo normal” requer habilidades especificas por parte dos
professores para conduzirem a discussao caracteristica das salas de aula, de modo a

ajudar o aluno na construcgdo do proprio conhecimento.

Moran (2015) afirma que as metodologias ativas precisam complementar o
método de ensino em sala de aula. Dito de outro modo, para que os estudantes sejam
proativos e criativos, precisamos instiga-los no desenvolvimento de atividades mais

complexas em que tenham que tomar decisdes, sendo mais criticos e reflexivos.
O docente precisa receber uma formacéao continuada para a sua atualizacao tanto
nas metodologias ativas que ira aplicar em sala de aula quanto na utilizacdo dos
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recursos tecnoldgicos para ministrar suas aulas. Quando essa situagdo pandémica for
finalizada, talvez ainda tenhamos aulas remotas, e talvez em um modelo hibrido
(presencial e de forma remota), de modo que o educador precisa estar preparado para
que essas ‘“novidades” possam acontecer de uma forma tranquila ¢ de um modo que

nédo prejudique os alunos.

Para Moran (2018), as metodologias ativas sdo caminhos para avangar mais no
conhecimento profundo, nas competéncias socioemocionais € em novas praticas. O
papel do professor, hoje, é, como dissemos antes, mais largo: ndo € mero transmissor
de conhecimento, mas facilitador e maestro de um processo educativo que inclui
as experiéncias escolares, mas que também reverbera na vida além da escola. De fato,
pode-se entender que as metodologias ativas, quando mobilizadas de forma adequada
pelo professor, quando contextualizadas com a realidade de seus alunos, fazem todo o
sentido para que o docente consiga manter um processo em que o aluno seja o centro do
conhecimento, e que também se atualize através do contato com as diversas tecnologias

disponiveis atualmente.
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ACESSIBILIDADE A INFORMATICA BASICA E SUA
IMPORTANCIA

Anderson de Oliveira Silva® - Guilherme Nascimento Isac 2 - Danilo Albino Dias Araujo ®

GT:1

Resumo: A necessidade de programarmos melhoras no atual curriculo estudantil visando
uma expansao na area da informatica é de extrema importancia. Buscamos atingir este
objetivo, inicialmente implementando em pequena escala, aulas de informatica basica
propondo contetdos dindmicos.

Palavras-chave: Informética; Tecnologia; Acessibilidade

Introducéo

“Atualmente é indiscutivel a importancia da informatica na vida das pessoas. Os
computadores revolucionaram a vida cotidiana, tornando-se uma ferramenta
indispensavel para a sociedade, influenciando em todos os seus aspectos.” (CUNHA,
MACEDO; SILVEIRA, 2017, p. 5).

O dia a dia na atual sociedade gera uma constante convivéncia com inovagoes
tecnologicas, tais mudancas sdo frequentes. Esses eventos ndo sdo s percebidos no
Brasil, eles estdo presentes no mundo todo e influenciam todos os setores, inclusive o
pedagdgico. Com a tecnologia na educacgdo ndo € diferente, 0 avanco tecnolégico chegou
também nas salas de aula, mesmo que seja de forma precéria e mal implementada na

maioria das vezes “41% das escolas afirmaram que tem computadores em funcionamento
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e laboratdrios de informatica, 7% afirmaram que ndo tem ¢ 52% N/A” (CGI.BR/NIC.BR,
2020, p. 24).

Mais do que a evolucdo da informatica no ensino, a presente pesquisa pretende
demonstrar a importancia da informatica bésica no curriculo estudantil, ressaltando os
principais tipos de “software” e a sua utilizagdo, bem como o seu papel como ferramenta
na educacao. Tal tema justifica-se pela importancia da informatica na sociedade moderna,
como na vida social, profissional, na escola como formadora de individuos e como
veiculo de conhecimento que ndo pode ficar parada.

A informatica deve ser vista como uma ferramenta primordial. Hoje ela exerce
papel de grande importancia e merece ser tratada de tal forma. Contudo, para que a
informatica possa alcancar resultados satisfatorios e suprir a necessidade que a sociedade
atual exige, é necessario que tenha infraestrutura nas escolas para ocorrer esta
acessibilidade. Como é o caso da educacdo especial, que necessita de uma analise prévia
da capacidade e da dificuldade de cada um, s6 assim ¢ feita a escolha dos “softwares” que
possibilitam a inclusdo e o melhor rendimento escolar.

O uso da informatica na educacdo como uma disciplina, exige organizacéo,
conhecimento técnico, dedicacao e constante atualizagdo. Trata-se de uma agdo conjunta
entre estado, corpo docente, sociedade e os receptores, no caso os alunos. O que se pode
afirmar é que quando as etapas sdo executadas de forma eficaz todos saem ganhando.
Mas o maior ganho nisso tudo é o conhecimento que fica cada vez mais acessivel a todos,
de forma dinamica e divertida.

O objetivo desse trabalho € apresentar a importancia da informatica, através de
estudo bibliografico baseado em artigos e pesquisas, voltadas para as areas da tecnologia
e educacao.

Os Quadros 1 e 2 apresentam resultados destas pesquisas desenvolvidas pela
Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagéo
(Cetic.BR).
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Quadro 1 — Escolas com computadores para uso pedagogico

ESCOLAS COM COMPUTADOR, POR NUMERO DE DISPOSITIVOS DISPONIVEIS
PARA USO PEDAGOGICO, POR TIPO

Total de escolas que possuem computador (%) (2020)

Na&o possui esse tipo de
Nenhum Até5 De6a15 Mais de 16 dispositivo ou ndo esta em 37°°
funcionamento
do total de escolas localizadas

Municipal 46 19 13 9 13 em éreas rurais ndo possuem
:Ii Estadual 22 20 37 19 2 nenhum computador

Particular 37 27 20 10 5
21%
Municipal 46 20 2 4 27 do total de escolas
D Estadual 44 29 4 9 14 municipais também nao
Particular 40 30 8 9 14 contam com computadores
Municipal 2 4 2 4 88 9 1 %
D Estadual 12 4 4 4 76 das escolas utilizaram celulares
Particular 9 11 10 8 62 para realizar atividades
administrativas ou pedagdgicas
Total  Municipal Estadual Particular f? R RREER T

Periodo em que as
ES(:‘!'ES ,mg:,am Ha menos de 1 ano 23 18 18 38 4 62%
CO"‘P""’:C'Q':.S novos Entre 1 e 5 anos 34 28 41 41 dos diretores afirmam que o
ela ultima vez 2 S P
P %) Entre 6 e 10 anos 19 25 22 5 celular é proprio e os créditos
— ou planos nao sao pagos pela
Ha mais de 10 anos 15 19 15 5 escola
Nao sabe | Nao respondeu 9 10 4 12

Fonte: CGI.BR/NIC.BR, 2019, p. 24

Quadro 2 — Escolas com acesso a internet

Total de escolas (%) (2019)

H ESCOLAS COM ACESSO A INTERNET

=
5 Tora! | 32
2
Rural 152
3
Z
Urbana 98
51%
Particular 98
Estadual 94 77%
Municipal 71
Mais de 1.000 matriculas 100 98% =
w
& Des501a1.000 matriculas 97 ’ A A
a cesso a Internet em
0, -
De 301 a 500 matriculas 96 4% escolas localizadas
Norte :J em areas rurais
De 151 a 300 matriculas 91 Il Nordeste ‘ (%)
B Centro-Oeste )
De 51 a 150 matriculas 69 B ‘ g
0,
S
Até 50 matriculas 55 Il sudeste 97%

0 20 40 60 80 100

Fonte: CGI.BR/NIC.BR, 2019, p. 29
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Fundamentacéo Teorica

De inicio deve ser feito um retrospecto da evolugédo da informatica e a sua incluséo
na area da educacdo. De acordo com relato de Tajra (2008), desde o surgimento da
revolugdo industrial, um dos enfoques da educacdo se refere aos sistemas produtivos,
pois, a producdo passou a ser em massa. Entretanto, hoje em dia a producédo esta inserida
no contexto da qualidade e ndo so da quantidade. Assim, a partir dessa nova realidade,
segundo Tajra (2008) o papel da educacao € de formar individuos profissionalmente tendo
em mente que a informatica € essencial no mercado de trabalho e estd em constante
evolucdo (o que pode gerar um processo de ensino, aprendizagem e consequentemente
uma aula mais dindmica) e o principal objetivo e preparar profissionais para essa nova
realidade.

A educacdo deve ser voltada para 0 amanha, ela hoje exerce um novo papel social,
cabe a ela formar individuos com capacidade de empregabilidade, pois, ao se tornar
empregavel os individuos serdo mais ativos para gerar trabalho.

Para Andrade (2011), o ser humano estd se desenvolvendo por meio de
dispositivos tecnoldgicos, onde as novas tecnologias da informacdo e comunicacao estdo
ampliando o potencial humano, ela também cita que as tecnologias estdo cada vez mais
inovadoras e que ha novas formas de pensar, conviver, agir e principalmente aprender por
meio dessas tecnologias.

Metodologia

A proposta inicialmente visa levar o conhecimento em informatica basica para
alunos do ensino fundamental e médio da rede publica, é sabido que nem todos os alunos
possuem acesso a computador e internet durante a formacao basica.

Com intuito de atingir a maior parte dos estudantes, foi elaborado um curso com
primeiro modulo focado no ensino da histéria do computador, como surgiu e as principais
curiosidades. Ainda no primeiro modulo serdo expostos 0os componentes existentes hoje
num computador, as suas divisdes e 0s primeiros passos utilizando um computador de
mesa. Este modulo de fato precisa ser muito introdutorio para que todos consigam

acompanhar a aula e consigam sintetizar o que esta sendo exposto, como exercicio usara
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a ferramenta nativa do Windows Paint estimulando o uso do Mouse e 0 Bloco de Notas
estimulando o uso do teclado.

Ja o segundo modulo do curso seria focado na utilizacdo das principais
ferramentas do pacote office através do office 365 que permite acesso gratuito apos a
criacdo de uma conta Outlook. Inicialmente com Word, sera abordada a formatacéo de
textos, um breve resumo sobre as normas da ABNT e algumas funcionalidades da
ferramenta, como, por exemplo, 0 uso de imagens e a insercdo de tabelas. Em seguida
serdo ministradas as principais férmulas e fun¢des, graficos e formatacdo condicional no
Excel com alguns exercicios estimulando a fixacdo e emprego de cada ferramenta
apresentada. Concluindo com uma Aula de Power Point apresentando as principais
funcionalidades e elaborando de forma sucinta um exercicio focado em construir uma
apresentacao.

O curso como um todo foi idealizado pensando nas principais ferramentas que
hoje séo utilizadas tanto na producdo de trabalhos académicos quanto no mercado de
trabalho, sdo ferramentas essenciais na maior parte dos empregos atuais.

Pensando em cada componente do curso, seriam gastas duas horas para ministrar
o0 primeiro médulo por ser mais introdutorio. J4 no segundo modulo seriam necessarias 2
horas para a ferramenta Word, 4 horas para o Excel e 2 horas para o Power Point, ao todo
sdo 10 horas de curso que seriam inicialmente executadas no sabado, fazendo com que os
alunos nao sejam impactados em relacdo ao plano de ensino da escola.

Para as escolas que ndo possuem laboratério de informética sera analisada a
possibilidade de utilizar o espa¢o do IFTM Campus Uberlandia Centro para a execugao
do curso que seria dividido em cinco encontros para a conclusdo dos médulos.
Consideracoes Finais

O projeto foi pensado visando o contato dos alunos com o0 computador, existe hoje
muita informacéo difundida na internet, mas nem toda a informacdo é de qualidade, com
uma concentracdo enorme de conhecimento disponivel na internet, acaba sendo
complicado realizar as buscas e até mesmao estruturar o conhecimento adquirido.

Existem diversos cursos hoje que talvez ensinem o mesmo contelido proposto

acima, mas talvez ndo haja engajamento e meios para que os alunos o absorvam.

omm
BB INSTITUTO FEDERAL
EEE Triangulo Mineiro ISSN 2317-9198 149

BB Campus Uberlandia Centro



IX Encontro de Praticas Docentes //Z)
—

Computacao na BNCC: desafios e possibilidades

Atualmente é necessaria a utilizagdo de um computador e internet para producao
de trabalhos escolares e no mercado de trabalho, sem conhecimento prévio os estudantes
acabam sendo privados de uma oportunidade no futuro profissional e académico, pois, as
pessoas que ndo possuem condicdo de arcar com os custos de um curso de informatica
provavelmente ndo terdo oportunidade de aprendizado durante a atuacao profissional ou
tera um rendimento académico inferior, visto que, essas ferramentas sdo constantemente

utilizadas durante a graduacao.
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