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MAO

Agora preciso de tua mao,

nédo para que eu ndo tenha medo,

mas para que tu ndo tenhas medo.

Sei que acreditar em tudo isso ser4,

no comeco, a tua grande solidao.

Mas chegard o instante em que me daras a mao,
nao mais por solidao, mas como eu agora:

Por amor.

Clarice Lispector
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Apresentacéo

O Encontro de Praticas Docentes (EPD) é um evento organizado pelo Curso de
Licenciatura em Computacéo do Instituto Federal do Triangulo Mineiro (IFTM) Campus
Uberlandia Centro, desde 2013, com o propdsito de promover um espacgo de discussdo e
reflexdo entre pesquisadores, estudantes e profissionais da educacdo a respeito das
implicacdes que a democratizacdo da autoria nos meios digitais traz para a sala de aula.
E a consolidacdo dos vérios momentos do processo formativo para profissionais da
educacéo, estudantes e pesquisadores; séo as oportunidades de discutir e ampliar os
olhares sobre a formacdo do licenciando nas atividades que desenvolve, sejam elas no
campo do ensino, da pesquisa ou da extensdo. E o momento de compartilhar pesquisas,
experiéncias e praticas desenvolvidas pelos graduandos do Curso de Licenciatura em
Computacéo, pelos profissionais da educacao e por demais pesquisadores.

O VII EPD constituiu um espaco privilegiado para o debate acerca da articulagédo
entre a tecnologia, a educacio e a sociedade nos variados espacos da educacgo. E o
momento de discutir sobre a tematica da inclusdo digital na perspectiva da formacéao de
professores, em especial a dos licenciandos da area da Computacdo, em tempos de
democratizagdo de autoria nos meios digitais gracas ao sucesso dos espacos publicos em
rede. Nesse sentido, a proposta do VII EPD consiste em oportunizar o debate sobre a
sociedade em rede e suas implicacGes na formacdo dos futuros professores da area de
computacao e sua participacdo no cotidiano escolar e social.

Nesta sétima edi¢cdo foram ofertadas doze oficinas e minicursos, além de duas
mesas redondas. Foram aceitos vinte e um artigos, que foram apresentados em cinco
grupos de trabalhos.

Agradecemos aos gestores do IFTM Campus Uberlandia Centro pelo apoio, aos
membros da comissao organizadora, bem como aos avaliadores dos trabalhos cientificos,
que ndo mediram esforcos para que este evento se tornasse realidade. Aos palestrantes
convidados, aos oficineiros e aos mediadores das rodas de conversas também estendemos
0s nossos agradecimentos pela generosa contribuicdo para o sucesso do evento.

Professor André Souza Lemos
Professor Walteno Martins Parreira Junior
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A FERRAMENTA POWTOON E SUAS CONTRIBUICOES NAS
AULAS DE LINGUA INGLESA

Priscilla Mendes Fernandes.

GT - 2: Producéo de Multimidia e Software de Autoria
Instituto Federal do Triangulo Mineiro (IFTM) - Campus Uberlandia Centro

Resumo: Este é um trabalho que foi desenvolvido a partir da aplicacdo de uma ferramenta
online, audiovisual, denominada PowToon, para alunos de uma turma mista de lingua
inglesa, onde haviam adolescentes e adultos, de uma escola de idiomas da rede privada
da cidade de Uberlandia (MG). As aulas foram ministradas no laboratoério de informatica
da escola. Os alunos foram incentivados a desenvolver individualmente um video com 0s
componentes que quisessem: cenarios, cores, personagens, figurinhas, imagens, sons, etc.
A Unica exigéncia a ser cumprida, foi a de que a tematica de seus videos fosse dentro de
um dos contetidos estudados nas aulas anteriores, podendo ser sobre questfes culturais,
curiosidades de paises anglofalantes, vocabulario ou mesmo sobre questdes gramaticais.
O objetivo, deste trabalho foi trazer aos alunos uma novidade que acrescentasse algo a
eles como alunos e cidadaos, por meio do estudo dos contetidos da lingua inglesa, aliada
a tecnologia. Com isso, os resultados dessa aplicacdo foram muito positivos, visto que 0s
alunos trabalharam seu senso cooperativo, bem como o desenvolvimento de suas
habilidades com a lingua inglesa e a tecnologia.

Palavras-chave: PowToon; ferramenta online; lingua inglesa; videos.

Introducéo

O presente trabalho busca mostrar como a ferramenta online PowToon pode
enriquecer as aulas de lingua inglesa, reforcando o aprendizado, a partir de aulas de inglés
que ministrei utilizando essa ferramenta. PowToon é um artefato online que possibilita a
criacdo de videos com diversos layouts diferentes, permitindo a montagem de
apresentagdes formais, bem como informais, para os mais diversos fins.

Ao entrar o site e criar um usudrio, o individuo podera acessar areas com contetido
gratuito e, ainda, areas com o chamado ‘contetdo pro’, onde € necessario pagar um
determinado valor para obter acesso a esse contetido, além de obter outras opcdes para
salvar o contetdo criado. O trabalho foi feito em uma escola de idiomas, privada, em
Uberlandia (MG) e, por meio dessa narrativa tenho como objetivo, expor como a
utilizacdo do PowToon em algumas de minhas aulas pode enriquecé-las, de modo a trazer

resultados positivos para meus alunos, estudantes de lingua inglesa.
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A metodologia utilizada para realizar este trabalho foi a pesquisa-acao, por se
tratar de um relato da minha propria experiéncia, que constou em mostrar um video feito
por mim aos alunos, com o intuito de explicar de maneira mais simples sobre determinado
contetdo. Ao perceber o quanto o video os agradou, aguardei que trabalhdssemos novos
conteddos e, recentemente, levei-os para o laboratorio de informética da escola para que
pudessem conhecer a ferramenta.

A utilizacdo do PowToon mostrou-se enriquecedora desde esse primeiro contato
dos alunos com o site, pois, além de ser uma ferramenta de facil uso, o site € todo em
inglés. Isso possibilitou que houvesse uma aula rica, trabalhando com novo vocabulério,
visto que, muitas palavras presentes nos botbes de acdo do site, ou mesmo nas figurinhas
disponiveis para a criacdo do video, eram desconhecidas para muitos alunos. Iniciamos
com a inscrigdo de cada aluno no site, onde criaram seus usuarios e senhas e,
posteriormente, exploramos juntos o site, tirando as duvidas de vocabulario
simultaneamente.

Na aula seguinte, os alunos trabalharam na confeccéo de seus videos, por ja terem
aprendido na aula anterior sobre como utilizar a ferramenta. A Unica exigéncia feita a eles
foi que o video fosse feito individualmente e trouxesse algum conteudo ja estudado, ou
mesmo alguma curiosidade sobre a lingua inglesa, ou sobre a cultura de algum pais
angléfono.

Os alunos se divertiram com a variedade de opcdes de cenarios, figurinhas,
imagens, sons e personagens disponiveis. A maior parte deles demonstrou facilidade ao
lidar com a ferramenta. Porém, por se tratar de uma turma mista, onde havia adolescentes
e alguns adultos, estes ultimos mostraram algumas duvidas que os adolescentes ndo
demonstraram ter.

Porém, além do meu auxilio, tiveram ainda a ajuda dos colegas de sala. Este foi
um dos pontos positivos que pude enxergar ao ministrar essas aulas com a ferramenta
PowToon: a cooperatividade. Os alunos se tornaram mais proximos e mais parceiros.
Puderam exercitar a solidariedade ao auxiliar aqueles com dificuldade, enquanto se
divertiam. Dessa maneira, todos os alunos se mostraram a vontade e confortaveis durante

0 exercicio de criagdo.
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Foi uma experiéncia bastante positiva, e, ao final da aula, o resultado foi de videos
curtos, que tiveram em torno de trinta segundos cada, mas muito interessantes e que com
certeza acrescentaram muito ao aprendizado de cada um dos alunos, que comentaram
muito durante a aula sobre o quanto estavam gostando e, ao terminarmos a atividade,
continuaram perguntando sobre quando fariamos uma atividade como essa, de criacdo de

videos, novamente.

Fundamentacéo Teorica

Este trabalho surgiu a partir da ideia de incluir um pouco mais a tecnologia em
sala de aula, utilizando recursos audiovisuais nas aulas de inglés de uma escola de idiomas
privada da cidade de Uberlandia (MG), com o diferencial de dar aos alunos liberdade para
criar, sem precisar fugir dos contetidos estudados.

Durante a aplicacdo das atividades por meio do site da ferramenta online
PowToon, foi possivel perceber diversos beneficios que a utilizacéo deste tipo de recurso
pode trazer para as aulas de lingua inglesa, incluindo o desenvolvimento do senso de
cooperacdo da turma como um todo. Tratava-se ali de uma turma mista, que contava com
a presenca de adolescentes e adultos. Alunos com mais facilidade, grupo em que se
destacaram os adolescentes, auxiliaram 0s outros, que em sua maior parte eram adultos,
que demonstravam algumas dificuldades com o artefato tecnol6gico em questéo.

Essa situacdo remeteu aos termos ‘Nativos Digitais’ e ‘Imigrantes Digitais’,
criados por Prensky (2001), que diz que:

Nossos estudantes de hoje s@o todos “falantes nativos” da linguagem
digital dos computadores, video games e internet. Entdo o que faz o
resto de nds? Aqueles que ndo nasceram no mundo digital, mas em
alguma época de nossas vidas, ficou fascinado e adotou muitos ou a
maioria dos aspectos da nova tecnologia sdo, e sempre serdo
comparados a eles, sendo chamados de Imigrantes Digitais.

Outro aspecto positivo percebido no decorrer das aulas com a ferramenta
PowToon, além da cooperacdo entre os estudantes, foi a empolgagdo dos alunos ao
sentirem a liberdade de poderem criar o proprio material como bem quisessem, desde que
dentro da tematica de lingua inglesa. Escolher as cores, cenarios, musica de fundo, efeitos,
personagens, dentre outros opcionais que o PowToon oferece, fez com que os alunos

tivessem autonomia, explorando sua propria criatividade. Meu papel nessa atividade, foi

ounm
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de professora mediadora, ao dar autonomia aos meus alunos e ao nao somente dar
informacdo aos alunos, como também ter feito uma troca de conhecimento com eles.
Como visto em Santana (2008)

Na perspectiva transformadora de uso do computador em educacdo, a
atuacdo do professor ndo se limita a fornecer informagdes aos alunos.
Cabe ao professor assumir a mediacgdo das interacdes professor-aluno-
computador de modo que o0 aluno possa construir o seu conhecimento
em um ambiente desafiador, onde o computador auxilia o professor a
promover o desenvolvimento da autonomia, da criatividade, da
criticidade e da auto-estima do aluno. O aluno deixa de ser o receptor
de informacgdes para tornar-se o responsavel pela aquisicdo de seu
conhecimento, usando o computador para buscar, selecionar e inter-
relacionar informagbes significativas na exploragdo, reflexéo,
representacdo e analise de suas préprias idéias segundo seu estilo de
pensamento.

Assim, é possivel observar a grande importancia de dar aos alunos essa autonomia,
onde podem praticar o exercicio de sua criatividade, auxiliando a si mesmos na evolugao

de seu aprendizado na lingua inglesa.

Resultados e Discusséo

Apos a aplicagdo da ferramenta PowToon nas aulas de lingua inglesa, ficou clara
a satisfacdo dos alunos, que se mostraram engajados, empolgados, participativos,
solidarios alem de deixarem um feedback positivo ao final das aulas, esperando que breve
houvessem mais aulas com um viés onde a autonomia fosse dada a eles por meio do uso
de artefatos tecnoldgicos. A professora-pesquisadora ficou a sensacéo de realizago pelo
cumprimento de seus objetivos, que visavam trazer aos alunos novidades que

acrescentassem algo para eles, como alunos e como individuos sociais.

Concluséo

Como professora-pesquisadora, posso concluir que esta experiéncia foi de grande
relevancia e éxito, pois proporcionou aos alunos a chance de criar, interagir e conhecer
uma nova ferramenta, além de aprimorar seus conhecimentos e ampliar o vocabulario em
lingua inglesa. Em certa aula, todos os videos foram mostrados a turma, um a um. Além
de videos muito criativos, pudemos apreciar o contetido enriquecedor de cada um deles.

Alunos que acreditavam ndo ter tanto dominio do contedo ensinado, acabaram fazendo
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trabalhos incriveis e se sentindo muito mais motivados durante o decorrer do curso, apos
essa experiéncia. Compreendo, portanto, que tecnologia por si s6 ndo garante melhorias
ou contribui¢bes no ensino. Mas quando cuidadosamente e devidamente aplicada, pode

trazer grandes beneficios a todos os envolvidos.
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A FORMACAO DE PROFESSORES PARA O USO DE
METODOLOGIAS ATIVAS DE APRENDIZAGEM

Filipe Marques Rodrigues Pinheiro *; Maria de Lourdes Ribeiro Gaspar ?; Elisa Ant6nia Ribeiro®

GT: Politicas, Profissionalizacdo e Saberes Docentes
CNPQ

Resumo: O ambiente escolar vem se modificando juntamente com 0s avangos
tecnoldgicos, consequentemente, a facilidade de conexdo do aluno com o mundo a sua
volta é disponibilizado de inimeras formas. Ao deparar com esse aluno, o professor
encontra-se na funcdo de atrai-lo para o tema da aula. Este artigo apresenta um estudo
bibliogréafico que visou a compreender a importancia da formacdo do professor para uso
de metodologias ativas no exercicio docente, entendendo essas metodologias como uma
das ferramentas para mudar a pratica de ensino tradicional. Partiu-se das indagacdes: E
importante que os cursos de formacdo de professores contemplem o ensino de
metodologias ativas para oportunizar ao futuro professor saberes que o preparem melhor
para a profissdo? Quais as contribuices das metodologias ativas para 0 ensino-
aprendizagem de estudantes da Educacdo Bésica? Balizou-se nos estudos de ANDRE
(2006, 2012); ARROYO (2007); COSTA et. al. (2017); DEMO (1996, 2004); FREIRE
(1979, 1996); GATTI e NUNES (2009); GEMIGNANI (2012); KAMPFF (2006); RIOS
(2010) e NOVOA (1992). Observamos que as metodologias ativas proporcionam um
avanco importante ao modelo de pratica pedagogica baseada numa relagéo tradicional de
ensino-aprendizagem e propGe o reconhecimento do aluno como ator responsavel pela
construcdo do seu conhecimento.

Palavras-chave: metodologias ativas; aluno; professor; formacéo.

De onde se fala

Nas Ultimas décadas as concepcGes metodologicas de ensino vém sendo
questionadas frente as mudancgas empreendidas pelas inovagdes tecnoldgicas. Além disso,
o0 professor vem enfrentando o crescente envolvimento dos estudantes com dispositivos
tecnologicos e meios de informacgéo na sala de aula. A diversidade de informacdes e a
infinidade de contetdo a disposicao do estudante produz uma disputa entre o contetdo a

ser ensinado pelo professor e a atencdo do aluno.

!Estudante de Licenciatura em Computagdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, filipemarquesrp@hotmail.com
2Professor, Dra. .Educagdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, marialourdes@iftm.edu.br

3 Professor, Dra. .Educagdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, elisa.ribeiro@iftm.edu.br
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Moran (2015) aponta que a expansdo das tecnologias da informacdo e da
comunicacdo, o0 acesso a informacdo por diversos canais, em especial os digitais,
modificaram o contexto da sala de aula, exigindo um profissional que ndo apenas domine
0 conteudo a ser ensinado, mas também novos modelos de ensino decorrentes de uma
nova forma de compreender a aquisi¢do do conhecimento. O autor destaca que a expansao
das tecnologias pode ser um recurso importante pois rompe paradigmas e propde uma
aprendizagem que pode acontecer em qualquer tempo e espaco e, também, de forma
compartilhada.

Em outra frente, os cursos de formacdo de professores buscam capacitar o
licenciando para o alcance de um repertorio didatico-pedagdgico que lhe permita o
exercicio da docéncia considerando que a sala de aula é um espaco que congrega as novas
tecnologias trazidas do ambiente exterior seja por alunos ou professores, acentuando a
sua caracteristica de um contexto de imprevisibilidade. A partir destes argumentos
algumas questdes foram levantadas: E importante que os cursos de formacdo de
professores contemplem o ensino de metodologias ativas para oportunizar ao futuro
professor saberes que o capacitem melhor para a profissdo? Quais as contribuicdes das
metodologias ativas para 0 ensino-aprendizagem de estudantes da Educacdo Basica?
Esses guestionamentos sdo importantes quando se pensa na utilizagdo de metodologias
ativas na sala de aula tendo o estudante como o centro do processo de ensino-
aprendizagem e o professor como aquele que assume o papel de mediador dessa

construcao.

A formacao de professores e a relacdo com os saberes necessarios a docéncia

E de conhecimento geral que o campo da formagdo docente no Brasil,
infelizmente, manteve-se, por muitas décadas a margem de decisdes e pretensdes mais
arrojadas do Estado. Somente nas Ultimas décadas, especificamente, a partir da LDB
9394/96 verificam-se politicas de Estado articuladas e focadas na promogao do incentivo
a formacao de docentes em nivel superior para a Educagdo Bésica, programas de
valorizacdo do magistério, dentre outras.

Estudos como os de Arroyo (2007), Gatti; Nunes (2009) e André (2006, 2012);
André et. al. (2010) continuam a identificar que persistem cursos de licenciatura focados
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em modelos idealizados de aluno e de docéncia, que ndo contemplam o cenario social em
transformacdo, além do distanciamento da realidade escolar, ou seja, do contexto
profissional onde o professor vai atuar, pois a universidade ainda continua distante da
Escola de Educacdo Basica.

Ao formar novos professores, 0s cursos de licenciatura necessitam ter em vista
que a atuacdo deste profissional esta sujeita a um novo perfil de estudantes, que estdo
hiper-conectados e utilizam os meios digitais para produzir e adquirir conhecimento.

A conexdo com o mundo exterior disponivel ao aluno requer um novo modelo de
dialogo e de interacdo entre os atores da sala de aula. O docente, a partir deste momento,
encontra-se incumbido de buscar metodologias que atraiam o discente para a
aprendizagem do contetdo da aula em questdo. Para atrair o foco desse estudante para a
disciplina, demanda ao professor buscar a melhor abordagem do conteddo proposto.
Nesse sentido, poder-se-a utilizar as metodologias ativas como modelo pedagdgico.

Considerando isso, defende-se que ao longo da formacéao é preciso proporcionar
ao futuro professor a construgédo de saberes que Ihe garanta a interlocugdo com as diversas
areas do conhecimento, realizando um dialogo entre as disciplinas curriculares de todos
os niveis/modalidades, mediante o emprego das ferramentas tecnologicas da
comunicacdo e da informética. A formagao desse profissional requer, ainda, preparar-lhe
para o papel de mediador no que diz respeito a gestdo dos processos educacionais —
particularmente no que tange a apropriacdo das tecnologias pela coletividade e também
em relacdo ao desenvolvimento, a adaptagao e ao aprimoramento de tecnologias aplicadas
a educacao.

N&o obstante, a importancia das tecnologias, considera-se que as metodologias
utilizadas pelo professor ndo devem ser pré-estabelecidas visto que as mesmas precisam
estar submissas ao contexto da sala de aula em questdo. Segundo Névoa (1992, p.13)

A formacdo deve estimular uma perspectiva critico-reflexiva, que
fornega aos professores os meios de um pensamento auténomo e que
facilite as dinamicas de auto-formac&o participada. Estar em formacéo
implica um investimento pessoal, um trabalho livre e criativo sobre os
Percursos e 0s projectos préprios, [...].

Defende-se a posicdo de que o docente deve ser formado em cursos de formacgéo

de professores, mas deve também promover a vivéncia em contextos reais de exercicio
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da docéncia, para isso estabelecendo parcerias com Escolas de Educacéo Basica, pois isso
permitiria a formacdo do professor dentro da profissdo como afirma Ndvoa (s/d). Cabe a
universidade, entdo, criar situac6es de construgdo de uma concepgdo em que o professor
nao ¢ o transmissor de informacdes e também nao seria o aplicador de tecnologias; mas
a sua atuacdo, na sociedade de conhecimento, ¢ a de mediador, que possibilita ao
educando a construcdo do conhecimento, através da analise, experimentacdo e depuragédo
de ideias, conforme explicitado pelos autores a seguir:

[...] se o educador dispuser dos recursos da informatica, terd muito mais
chance de entender 0s processos mentais, 0s conceitos e as estratégias
utilizadas pelo aluno e, com essa informacdo, podera intervir e
colaborar de modo mais efetivo nesse processo de construcdo do
conhecimento. [...] O uso do computador permite a realizacdo do ciclo
descricdo — execucao — reflexdo — depuragéo — descricao, no qual novos
conhecimentos podem ser adquiridos na fase da depuragdo. Quando
uma determinada ideia néo produz os resultados esperados, ela deve ser
burilada, depurada ou incrementada com novos conceitos ou novas
estratégias. Esse incremento constitui novos conhecimentos, que sdo
construidos pelo aluno. (VALENTE, 1999 apud KAMPFF, 2006, p.
34).

Com relacdo ao principio educar por meio de estratégias que visem a construgao
de conhecimento pelo aluno, estd implicito que a educacdo ¢ um processo de formagao
da competéncia humana e da pesquisa como um questionamento permanente. "Educar
pela pesquisa tem como condicdo essencial que o profissional da educacdo seja
pesquisador,

Ou seja, maneje a pesquisa como principio cientifico e educativo e a tenha como atitude

cotidiana" (KAMPFF, 2006, p. 2). Se pesquisar e educar sdo atividades estreitamente
ligadas, devendo fazer parte do ato rotineiro do professor e do aluno, entdo, ndo podemos
torna-la como algo inatingivel ou de privilégio de poucos.

Nesta concepgao, educar pela pesquisa € também estimular o aluno a curiosidade
pelo desconhecido, incita-lo a procurar respostas, a ter iniciativa, a compreender e iniciar
a elaboragdo de suas proprias ideias (DEMO, 1996). Considerando isso, ¢ também um
desafio ao professor buscar transformar suas estratégias didaticas e/ou modelos
pedagdgicos, (re)construir um projeto pedagdgico proprio, (re)construir seus proprios
textos cientificos, (re)fazer material didatico e recuperar constantemente sua

competéncia.
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Nesse sentido, o trabalho com metodologias ativas rompe com o modelo
tradicional de ensino e fundamenta-se em uma abordagem problematizadora que guarda
relacdo com uma metodologia voltada para o estimulo a pesquisa. Nesse modelo, o aluno
é convidado a construcdo do seu préprio saber, cujo processo de aprendizagem se dara
conforme as capacidades particulares de cada estudante, favorecendo uma aprendizagem
com significado. Diante disso, é nitido a exigéncia de uma formacdo docente que
considere a formacao critica e reflexiva do professor, que valoriza a pesquisa como forma
de ver e pensar a escola inserida em um contexto de avango do conhecimento e de
tecnologias que imputam, continuadamente, aos profissionais da educacdo novas
exigéncias para o exercicio da préatica docente.

A autonomia é o principio tedrico das metodologias ativas e, segundo Freire
(1996) e Demo (1996) a autonomia constituiu-se uma atitude fundamental no processo
pedagdgico. Para esses autores a pesquisa seria uma das formas de viabilizar esse
processo em busca da autonomia intelectual e desenvolvimento critico dos estudantes.

A busca do pensamento autbnomo e de fomento a uma perspectiva de formacgéo
critico-reflexiva do professor consolidam-se quando esse docente faz uso de
metodologias ativas para desenvolver a aprendizagem do estudante. O desenvolvimento
da autonomia do aluno e a busca pelo conhecimento sdo caracteristicas dessa metodologia
que considera que no processo educacional a aprendizagem e o desenvolvimento do
estudante é o ponto central. Demo (2004), destaca também que o ato de aprender requer
diferentes tipos de relacbes que possam fazer com que o aluno ressignifique fatos e
objetos de modo a reconstrucdo do conhecimento e a produgéo de novos saberes.

Tais mudangas se referem em pensar curriculos flexiveis cujos fundamentos se
baseiam na interdisciplinaridade, que posam apresentar novas estratégias de ensino-
aprendizagem (GEMIGNANI, 2012). Dessa forma, as metodologias ativas sdo
consideradas um novo desafio para a formacéo de professores, por implicar uma formagéo
de futuros professores com o dominio dos conhecimentos inerentes a profissdo e “[...]
que aprendam a pensar, a correlacionar teoria e pratica, a buscar, de modo criativo e
adequado as necessidades da sociedade, a resolucdo dos problemas que emergem no dia-
a-dia escolar [...]”. (GEMIGNANI, 2012, p. 6). Nesse processo, tudo aquilo que for objeto

para concretizacdo de conhecimento ou para o saber sistematizado passa a ser visto como
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meio para alcancar esse conhecimento de maneira significativa e ndo mais de forma
mecanica. Além disso, durante esse processo as relacfes sociais sdo entendidas como
elemento-chaves no qual as pessoas criem e produzam conhecimento coletivamente.
Assim, entre as necessidades formativas do professor esta profissionais

[...] aptos a agregar para si transformacfes em suas praticas, ja que o
método tradicional tem se mostrado ineficaz e ineficiente em funcéo
das exigéncias da realidade social, da urgéncia em ampliar o0 acesso
escolar e cultural da classe menos favorecida dado o avango tecnol6gico
e cientifico. (GEMIGNANI, 2012, p. 6).

As metodologias ativas sdo modelo pedagdgico que estimula uma postura ativa
do estudante em relacdo ao objeto de se conhecimento. Esse modelo busca concentrar a
atencdo do processo de aprendizagem no aluno, permitindo-lhe que encontre a
oportunidade de buscar informacg6es, criar solu¢fes e construir o conhecimento através
do auxilio do professor. O docente encontra-se no lugar de mediador dessa construcéo,
guiando e intervindo quando necessario na consecucao do objetivo. Um professor que faz
uso de metodologias ativas como abordagem pedagdgica entende a construgdo do
conhecimento pelo estudante como um processo de aprender a aprender, onde a busca por
respostas as questdes-problema e por conteudos serdo definidos pelo préprio aluno
conferindo-lhe autonomia na busca desse saber.

Ao falar de metodologias ativas englobamos uma série de
procedimentos/estratégias de ensino a disposi¢cdo do professor, como o Método da
Problematizacdo, a Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), a Gamificacao, a Sala
de Aula Invertida, o Ensino Hibrido, entre outras. Alguns desses termos ainda trazem
consigo um ar de novidade devido a sua recente popularizacdo no meio académico, mas
outras metodologias ja sdo propostas utilizadas em cursos como medicina, por exemplo.

Na Metodologia da Problematizacdo, segundo Gemignani (2012) citando
Bordenave e Pereira (2008), é metodologia proposta por meio do Arco de Charles
Maguereza, em que a pessoa que estiver conduzindo a atividade devera dirigir o estudante
a observar a realidade. A partir dessa observacdo, passa-se a discussao, em pequenos
grupos, dos conhecimentos prévios e uma analise que identifique os pontos-chave do
problema, teorize e gere as hipoteses sobre as causas para a resolucdo do problema. A
autora ainda aponta que a metodologia da problematizacao se apoia nas teorias nas teorias
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de Paulo Freire, José¢ Carlos Libaneo, Demerval Saviani entre outros, que se
fundamentam nas concepc@es historico-sociais da Educacdo, visando a uma educacéo
transformadora da sociedade. (GEMIGNANI, 2012).

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) é um método em que o
estudante emprega a situacdo problema, seja de uma questdo da sua realidade ou de um
topico de pesquisa, como incentivos para aprender. Apos analise inicial do problema,
definem-se os objetivos de aprendizagem e buscam-se as informacdes necessarias para
explica-lo. Em seguida, discutem-se o que foi encontrado e compartilham o que
aprenderam. (GEMIGNANI, 2012). Tanto na Metodologia da Problematizacdo quanto na
ABP, o start é dado pelas situacdes-problema e a aprendizagem acontece mediante um
processo de construgdo do conhecimento baseado em situacGes da vida real.

A Gamificacdo tem se tornado uma estratégia interessante para a aplicacdo de
jogos educativos. Por meio dela os professores organizam de forma ludica o contetudo ou
a tematica discutida. Este procedimento metodoldgico ndo se restringe ao uso de artefatos
tecnoldgicos, podendo ser aplicadas em jogos de tabuleiros ou cartas. (COSTA et al,
2017).

Na préatica da Metodologia da Sala de Aula Invertida o aluno busca antes do
inicio da aula o contetdo disponibilizado pelo professor. Assim, a aula presencial
acontecerd por meio do didlogo com o tema abordado, promovendo a intera¢do do aluno
com a tematica proposta pelo professor. (COSTA et al, 2017).

O Ensino Hibrido visa a conjuncdo da constru¢cdo do conhecimento com a
tecnologia através de aulas interativas online, video aulas, contetdos disponibilizados em
rede entre outros. Essa metodologia oferta a possibilidade da utilizagdo de dispositivos
tecnologicos pertencentes a rotina e as vivéncias do aluno inserido neste contexto.
(MORAN, 2015).

Nessa perspectiva, Gemignani (2012, p. 9-10) afirma que:

Em esséncia, a metodologia ativa de ensino-aprendizagem implica
curriculos integrados e organizados por modulos de ensino (em
substituicdo a curriculos estruturados em e por disciplinas), com
relacBes mais horizontais e democraticas entre alunos e professores,
fundamentando-se em uma filosofia educacional superadora da
pedagogia da transmissdo, que adota a pedagogia critico-reflexiva na
construcdo do conhecimento (FREIRE, 2006).
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A aplicacéo de novas metodologias no ambiente educacional depende dos saberes
do professor sobre seu uso. Esse conhecimento pode se dar durante a formacao recebida
no curso de licenciatura. A formacdo oferecida ao licenciando refletira diretamente na
atuacdo deste profissional no ambiente de ensino. Dessa forma, compreende-se a
necessidade assegurar esses saberes ao futuro professor para que ele possa ndo so aplicar
essas metodologias, mas também (re)criar novas metodologias ativas no ambiente

escolar.

Algumas consideracdes possiveis

As metodologias ativas em sua aplicacdo representam um modelo diferente de
construcdo do conhecimento, ndo apenas em relagcdo a abordagem do professor, mas
também porque se baseia na busca por conhecimento pelo aluno. Passar o estudante para
0 centro da construcdo do conhecimento implica, essencialmente, permitir que esse
estudante participe ativamente das decisdes a respeito do desenvolvimento da sua
aprendizagem, de modo que a busca pelo saber dependa do aluno com o auxilio do
professor e ndo o contrario.

A formacdo docente possui um papel muito importante quando se trata de
inovacdo no campo educacional. Compreende-se que o ponto de partida na profissdo
docente € a essa formacgdo, onde a maior parte do embasamento teérico € adquirido.
Desenvolver um repertdrio didatico-pedagogico que prepare o professor para utilizagao
de metodologias que incentivem a mudanca do modelo pedagdgico tradicional de ensino
pode ser o inicio da transformag&o no espago escolar. Buscar uma formacéo que defenda
a autonomia do aluno da Educacdo Basica na constru¢do do conhecimento e a préatica
docente alicercada em um pensamento critico-reflexivo deve estar no cerne do processo
de formacéo desse professor.

Ao compreender que o processo de formagéo do professor traz em sua finalidade
a preparacdo desse docente por meio de competéncias tedricas e didaticas faz-se
necessaria a ambientacdo do mesmo na aplicacdo de um processo mais dinamizado no
ambiente escolar com uma maior participacao do aluno. Isso requer favorecer a vivéncia
de situagdes reais de docéncia pelo futuro professor. No dizer de Rios (2010, 53), “Quem

ensina, ensina algo a alguém. O ensino se caracteriza, portanto, como uma acdo que se
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articula a aprendizagem.” Por iss0, a formacao tedrica necessita aliar teoria a pratica em
um movimento continuo retroalimentado pela discussfes realizadas nos cursos de
licenciatura e a pratica desenvolvida nas Escolas de Educagéo Basica.

Nesse sentido é que a parceria Escola de Educacdo Basica e Instituicdes de Ensino
Superior € cada vez mais defendida em estudos que se dedicam a investigar a formacéo
inicial, pois:

A docéncia ¢ definida como “o exercicio do magistério” (Ferreira,
1975: 489). O docente € professor em exercicio, isto é, que efetivamente
desenvolve uma atividade. Ser professor é uma profissdo. Mas é no
efetivo exercicio de sua profissao que o professor recebe a denominagéo
de docente, participio presente — aquele que estd desenvolvendo um
processo de ensinar. (RIOS, 2010, p. 53 - grifos da autora).

Considerac6es Finais

Ao longo desse estudo percebemos que uma pratica docente que busque
metodologias que atraiam o aluno durante o processo de constru¢cdo do conhecimento
tornou-se 0 maior desafio encontrado pelo professor em sala de aula, desde a abordagem
da temética até a consolidacdo do conhecimento. Mesmo sem ter sido o foco desse estudo
estabelecer se os curriculos dos cursos de licenciatura contemplam o ensino de
metodologias ativas, o levantamento bibliografico mostrou que uma formacéo para o uso
das metodologias ativas é importante, pois estas podem significar uma alternativa
importante de encaminhamento do processo de ensino-aprendizagem.

As metodologias ativas visam as mudangas no contexto escolar, ao fomento a um
ensino para a compreensao, que levem o professor a planejar, analisar, implementar e
avaliar a pratica contemplando a compreensédo dos estudantes e organizando o contetdo
a ser ensinado por meio de topicos que estimulem a exploracdo e a investigacao,
permitindo que esse estudante amplie e aplique o que sabe, na intencdo de superacéo da
“consciéncia ingénua” e o desenvolvimento da “consciéncia critica” (FREIRE, 1979).

Por fim, é preciso apontar que, para além da importancia do uso das metodologias
ativas pelo professor, o estudo também permitiu inferir que a formacéo inicial necessita
de uma concepcdo de educacdo mediada pela acdo da pesquisa como um de seus

principios, a0 mesmo tempo que busca favorecer momentos para a aprendizagem de
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estratégias e técnicas de ensino, para a aprendizagem da docéncia em contextos reais e
para uma visdo da formagdo como um todo.

Portanto, ao estimular o uso das metodologias ativas de ensino-aprendizagem na
pratica docente, contribui-se para a formacao do professor reflexivo, que preza o dialogo
e que é competente para atuar em contextos imprevisiveis de aprendizagens, com
autonomia para intervir na solucao de situagdes-problema requeridas por esses ambientes.
Possibilita-se, também, a construcdo e consolidacdo da autonomia dos estudantes e uma
nova cultura alicergada no desenvolvimento da sociedade.

Destaca-se, ainda, que, alem da formacéo de professores para uso de metodologias
ativas em sala de aula, essa formacdo necessita também, incorporar modelos voltados
para a uma formacao que, qualificando as a¢Ges académicas destinadas a esta formagéo,
valorize o magistério, fortaleca as politicas publicas de melhoria da educacdo e reconheca

a escola publica como espaco real de formacao.
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A INCLUSAO DO EDUCADOR COMPUTACIONAL NO ENSINO BASICO

Paulo Ponciano do Prado

Licenciatura em Computacédo
Instituto Federal do Triangulo Mineiro - IFTM

Uberlandia, Minas Gerais, Brasil

Resumo. Com o avan¢o da tecnologia o, estudo sobre o computador e suas
funcionalidades, cada vez mais esté a frente de discussdes sobre o futuro dessa ciéncia.
Com o intuito de aproximar as pessoas desta ferramenta vem sendo criado cursos para o
aprimoramento do conhecimento, com isso cada vez mais, é inserido ao publica jovem a
necessidade de dominar essa ciéncia. Sendo assim Criando os laboratdrios de informatica
nas escola, sendo eles utilizados como uma ferramenta para o desenvolvimento de outras
matérias comum curriculares. A criacdo de um profissional licenciado em computacao
sera discutido como devera ser o papel dele nessa escola, e como podera ser o futuro deste
profissional se a computacdo se tornar uma matéria na BNCC(Base Nacional Comum
Curricular).

Abstract. With the advancement of technology, the study on the computer and its
features, is increasingly leading the discussions on the future of this science. In order to
bring people closer to this tool, courses have been created for the improvement of
knowledge, with this, more and more is inserted to the young public the need to master
this science. Thus creating the computer labs in schools, being used as a tool for the
development of other common curricular subjects. The creation of a computer literate
professional will be discussed how his role in that school should be, and how the future
of this professional could be if computing becomes a matter at the BNCC.

Palavras-chave: Tecnologia; Formacéo; Licenciatura em Computacao.

Introducéo

Com o intuito de entender o cenério do Licenciado em Computacéo e seu futuro
na escola de ensino bésico, ¢ dificil de ver nos dias de hoje uma abertura da computacéo
como uma matéria basica curricular, pois é nitido que ainda se tem uma certa resisténcia
ou por parte da implementacdo da matéria em criar um conteddo linear com uma
progressdo em série, ou pela implementacdo da estrutura fisica com uma qualidade

minima aceitavel.
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Analisando pelo lado estrutural é mais facil de se imaginar uma solu¢do uma vez
gue hoje todas as escolas devem ter um Laboratorio de Informatica, este com um monitor
do laboratorio e sua utilizagdo sendo uma ferramenta de pesquisa para os estudantes.

A priori nesse cenario dos laboratdrios de informatica é possivel ver a inclusdo do
educador computacional nas escolas de forma bésica sendo ele o responsavel por este
laboratdrio, assim cada vez mais ele tomando o seu lugar na escola, sendo que professores
de outras disciplinas sdo nomeados responsaveis pelo laboratério mesmo néo sendo sua
area de conhecimento.

Tendo esse cenario montado é possivel buscar as melhores formas de desenvolver
essa abertura do educador computacional nas escolas, se apoiando na BNCC e no
Conselho Nacional de Educacdo, juntamente com as diretrizes criadas pela Sociedade
Brasileira de Computacdo, para a inclusao do educador computacional no ensino basico
tendo até mesmo uma abertura para o futuro a computacdo como uma disciplina

curricular.

Objetivo

Discorrer da inclusdo do educador computacional no ensino basico, visando os
cargos ja existentes da area no ambiente escolar e a possibilidade de uma abertura para
essa ciéncia se tornar parte do curriculo comum do ensino basico.

No aspecto dos cargos ja existentes, analisar a estrutura da escola de cargos na
area da administracdo, secretaria, suporte T.I. e tendo como foco principal o laboratério
de computador.

Justificativa

Analisando a estrutura da escola e se adequando, é possivel ver a abertura da
escola para novas tecnologias, porém ndo de forma académica, pois é facil ver a busca
das escolas para se tornarem mais informatizadas, quanto aos seus documentos se
tornando cada vez mais digital.

De acordo com a Sociedade Brasileira de Computagdo em sua proposta de
diretrizes para o ensino de computacdo na educacdo béasica de 2019, as tecnologias
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educacionais podem abranger desde a influéncia digital aos conteudos escolares, em
qualquer area e de recursos tecnoldgicos nas pesquisas, desenvolvimentos das atividades
escolares e audiovisual.

Porém apesar de tudo isso dito ainda ndo é visto como uma necessidade da
contratacdo de uma pessoa com formacdo em Licenciatura da Computacao, e isso se
agrava mais em escolas publicas ja que elas por sua vez tem o ingresso no seu corpo de
funcionérios através de concurso publicos ou através de projetos criados para uma
finalidade, nesse ultimo contratos sdo de forma temporéria.

Ainda na Diretrizes da Sociedade Brasileira de Computacéo, € possivel analisar a
importancia dada nos conceitos da tecnologia no ambiente escolar, como 0s conceitos
digitais, o compreendimento das estrutura fisicas e virtuais, as metodologias para o
desenvolvimento da busca de informacdo, de comunicacdo e de conceitos préaticos, por
fim do pensamento computacional, este visando as habilidades de compreender, definir,
modelar, comparar, solucionar, automatizar e analisar problemas, isto de maneira a

utilizar um raciocinio légico de forma sistematica.

Referencial teérico

Para criar uma base da discussdo aqui proposta serdo utilizados como base trés
documentos, a proposta das diretrizes do ensino da computacdo na educacéo basica escrita
e atualizada pela Sociedade Brasileira de Computacdo(SBC), a LDB Lei de Diretrizes e
Base da Educacdo Nacional juntamente com BNCC Base Nacional Comum Curricular.

A comecar pelo documento da SBC, diretrizes para ensino de computacdo no
ensino Basico, onde ele trata de assuntos como a competéncia e habilidades para o
desenvolvimento do pensamento computacional, compondo propostas para a inclusdo da
cultura digital na educacdo bésica, do ensino infantil ao ensino médio.

As propostas ainda incluem uma adaptacdo para a contextualizacdo da realidade
escolar, estabelecendo um ponto de partida para a inclusdo da Computacdo auxiliando
assim as escolas que ja possuem alguma vertente computacional no seu cotidiano escolar.

Com isso entende-se que, € uma estratégia para a educacao nacional os contetdos

da area da computacédo ser ensinada e desenvolvida desde o ensino basico, para que 0s
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estudantes tenham a capacidade de criar o referencial de um mundo digital, e cada vez
mais evoluir todas as areas do conhecimento de forma tecnoldgica.

Tendo esses conhecimentos de uma ferramenta que auxiliard de como se
introduzir a computacao no ensino basico precisa-se entender como funciona a legislagédo
brasileira para encontrar formas de regulamentar esses conceitos criados pela SBC.

No Brasil temos a LDB Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Brasileira, ela é
que regulamenta todo o contetdo educacional no Brasil, do basico ao superior, a LDB
9394/96 € a lei que regulamenta a educacado, o 96 nela quer dizer o ano 1996, o ano que
ela foi regulamentada e inserida na nossa legislacéo.

Ela é a segunda vez que a educa¢do conta com uma lei para si, a primeira sendo
em 1961 a LDB 4024/61. A LDB 9394/96 reafirma o direito a educagdo, garantido pelo
Constituicdo Federal, definindo a responsabilidade da educagédo escolar em regime de
colaboracéo, entre a Unido, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios.

A LDB engloba desde a nomenclatura dos niveis educacionais, sendo elas
Educacéo Infantil, Ensino Fundamental, Ensino Médio e também o Ensino Superior. A
LDB também regulamenta algumas modalidades, tais como Educacdo Especial,
garantindo o estudo as pessoas com alguma necessidade especial, Educacdo a Distancia,
educacdo Profissional e Tecnoldgica,Educagdo de Jovens e Adultos, estes por algum
motivo em especial ndo concluiram a educagdo basica na idade apropriada e por fim a
Educacéo Indigena.

Outro papel da LDB ¢ determinar como sera gerido os recursos financeiros e por
final as competéncias dos profissionais da educagdo. Com isso entramos na Ultima base
dos documentos que serd utilizado para a discussdo a BNCC Base Nacional Comum
Curricular.

A BNCC é definida pela LDB 9394/96, sendo assim a Base é uma forma de guiar
como deve ser o curriculo dos sistemas e redes de ensino, das escolas publicas e privadas,
do ensino infantil ao médio, para assim todos tenham os mesmo direitos e conhecimento
base para sua formacéo.

A BNCC estabelece que todos estudantes devem ser instruidos e ensinados para

desenvolver os conhecimento, competéncias e habilidades em sua formacéo bésica.
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A base é visa a construc'ao de uma sociedade justa, democrética e inclusiva, para
isso ela traca suas diretrizes nos principios éticos e politicos, tendo como principio que
tudo isso sé sera possivel através de uma formacdo integral humana pela educagéo.

Assim sendo podemos identifica-la como, um documento de carater normativo,
que define o aprendizado que todos os estudantes devem desenvolver durante as etapas
da educacéo definidas pela LDB. Nesse sentido pode-se categorizar a BNCC como uma
ferramenta de suma importancia para o sistema educacional, pois se espera que por ela a
fragmentacéo das politicas educacionais sejam superadas, tendo como principio a criacao
de uma infra estrutura educacional adequada para o pleno desenvolvimento da educacao,
garantindo a permanéncia dos alunos na escola, fortalecendo a qualidade da educacéo
nacional.

E somente dessa forma podemos criar uma formacéo para os alunos onde, todos
tenham cada vez mais uma educacdo voltada para o seu desenvolvimento socio-
profissional, e com a implementacdo do estudo computacional o seu desenvolvimento

tecnoldgico.

Metodologia

Se utilizando desse referencial tedrico, LDB, BNCC e as diretrizes da SBC
podemos discorrer sobre a inclusdo do educador computacional no ensino basico. Este
profissional deve ter em mente as dificuldades de como sera sua inser¢éo, pois ele devera
ser a ponte entre 0 aluno e o conhecimento dessa ciéncia.

Como ja dito a tecnologia nas escola se encontram de forma administrativa, sendo
apenas uma ferramenta do corpo administrativo para a agilidade de gerir documentos.

Porém de forma educacional ela é apenas vista como uma ferramenta de pesquisa
para as atividades de outras disciplinas. N&o que isso seja ruim pois a discussdo é de como
incluir o profissional licenciado em computacao na escola, tendo isso em mente olhemos
novamente para esta ferramenta, o laboratério de informatica da escola.

O primeiro passo para o educador computacional tomar seu lugar em uma escola
0 mais proximo da sua formacdo é se tornar o representante deste laboratdrio, uma vez
que o educador computacional esta preparado para utilizar do computador e ensinar como

ele funciona, tanto de maneira cientifica quanto na pratica do manuseio em seu cotidiano.
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Uma vez tendo essa oportunidade em suas méaos pode-se utilizar da LDB onde ela
diz:

Art. 22. A educag&o basica tem por finalidades desenvolver o educando,
assegurar-lhe a formagdo comum indispensavel para o exercicio da
cidadania e fornecer-lhe meios para progredir no trabalho e em estudos
posteriores.

Assim como dito na LDB, desenvolver formas de assegurar a formacdo do
educando, e fornecé-lo meios de progredir no trabalho e em estudos, em vista que estamos
cada vez mais envolvidos com a tecnologia, entdo uma pessoa preparada, com
conhecimentos certos de como funciona um computador e que possa repassar esses
conhecimentos se torna uma pessoa chave para o desenvolvimento do aluno, onde este
possa a Vvir a executar sua tarefas de forma mais intuitiva em seus projetos futuros.

Na secdo 3 da LDB tem como foco o ensino fundamental ja no artigo 32 falando
da estrutura como deve ser formada essa etapa da educacdo, ainda nele é ressaltado que
tera como objetivo a formacéo do cidaddo. No inciso | temos:

I - 0 desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios
béasicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo;

Nesse ponto se abre a possibilidade de introduzir a utilizagdo do computador de
forma que ele seja utilizado como uma tecnologia de apoio, porém logo em seguida temos
de forma mais especifica o conhecimento de algumas das areas onde o estudante devera
ter seus valores sociais fundamentados, sendo que uma dessas areas € a tecnoldgica, isso
dito no inciso IlI:

Il - a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade;

Ja na secédo 4 o foco € o ensino médio, ele se inicia no artigo 35 descrevendo seu
processo de construcdo educacional, no inciso 1V temos:

IV - a compreensdo dos fundamentos cientifico-tecnolégicos dos
processos produtivos, relacionando a teoria com a préatica, no ensino de
cada disciplina.

Este se refere as matérias do ensino comum curricular, o inciso ele da uma
abertura ao educador computacional para desenvolver propostas de metodologias para o
auxilio ao professor da disciplina, de forma a utilizar de meios computacionais

ferramentas para uma melhor forma de relacionar a teoria com a pratica, pois com 0
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advento da tecnologia pode usar ferramentas audiovisuais para o desenvolvimento desta
relacdo, outra possibilidade é da utilizacdo de programas de computador para simular
alguma estrutura para uma melhor compreensdo do estudante. Tais estruturas para
exemplificacdo pode ser de estruturas biolégicas como o corpo humano, quimica como
uma estrutura molecular dos componentes, geografia podendo visualizar um mapa
topografico entre outras formas de se utilizar o computador, tudo isso porém com o
educador computacional a frente dos recursos computacionais e ao lado do professor da
disciplina no desenvolvimento desta aula.
No artigo 35-A-§ 8°

Os contetidos, as metodologias e as formas de avaliagdo processual e
formativa serdo organizados nas redes de ensino por meio de atividades
tedricas e préaticas, provas orais e escritas, seminarios, projetos e
atividades on-line, de tal forma que ao final do ensino médio o
educando demonstre:

I - dominio dos principios cientificos e tecnolégicos que presidem a
produgdo moderna;

No artigo 36 se refere ao ensino médio, onde deve ofertar diferentes arranjos
curriculares que leve em sua importancia a relevancia do contexto local, para tal acdo de
tais ofertas no paragrafo 11 ele complementa a possibilidade do uso de educacdo a
distancia ou o uso da tecnologia para a metodologia de estudo e isso fica mais claro
quando entra no inciso VI onde ¢ refor¢ado o uso da tecnologia na educagéo presencial,
sendo mediada por meio da mesma.

Art. 36. O curriculo do ensino médio sera composto pela Base Nacional
Comum Curricular e por itinerarios formativos, que deverdo ser
organizados por meio da oferta de diferentes arranjos curriculares,
conforme a relevancia para o contexto local e a possibilidade dos
sistemas de ensino, a saber:

8 11. Para efeito de cumprimento das exigéncias curriculares do ensino
médio, os sistemas de ensino poderdo reconhecer competéncias e firmar
convénios com instituicbes de educacdo a distdncia com notério
reconhecimento, mediante as seguintes formas de comprovagéo:

VI - cursos realizados por meio de educacdo a distancia ou educacao
presencial mediada por tecnologias.

Ja proposta da Sociedade Brasileira de Computacdo é de tracar uma rota de
maneira que, os conceitos fundamentais da Computacdo sejam implementadas na
educagdo Bésica de maneira assertiva, com isso eles trazem as “Diretrizes para ensino de

Computacdo na Educacao Basica”
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Dentro dessas propostas eles definem de forma de progressiva e cronoldgica o
desenvolvimento do conhecimento da computacdo. Assim conseguindo distribuir de
forma que o aluno sempre tenha uma sequéncia do aprendizado de maneira organizada,
aprendendo os conceitos primeiramente depois criando um pensamento computacional,
para apds isso 0s estudantes gerarem as competéncias especificas, como interpretacao
I6gica, analise de processos, analise de informacdo, resolucdo de problemas,
desenvolvimento de projetos entre outros.

Utilizando computacédo na sua esséncia, computar pode tem como seu significado
calcular, estimar, assim podemos ver ela como um brago da matematica como ela
realmente era na sua evolucdo tecnoldgica, assim a computacdo pode entrar nos estudo
de maneira paralela ao estudo da matematica.

Na BNCC podemos encontrar dentro das competéncias de qualquer matéria
curricular a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas no ensino, assim tendo mais um
material que fixa a necessidade dessa ferramenta em escola e com isso, para melhor

utilizacdo, um profissional licenciado com conhecimentos da &rea computacional.

Concluséao

Analisando a LDB € sim possivel ver a inclusdo do educador computacional no
ensino basico, pois como nela mesma descrita, a computacdo, a utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas e o estudo das mesmas esta em pauta na LDB.

Na BNCC ¢ visto a necessidade de se utilizar de ferramentas tecnoldgicas no
desenvolvimento da aprendizagem do aluno, apoiando na LDB podemos ver que, o aluno
tem como premissa a utilizagdo de ferramentas tecnoldgica para desenvolver seus
estudos.

E sim importante analisar cada paragrafo da LDB, pois é a partir dela que se
percebe a abertura para o educador computacional ser incluido na grade do corpo docente
das escolas, pois ela é quem rege todas as decisfes a serem tomadas pelas escolas.

Com isso a incluséo do educador computacional cabe as escolas compreenderem
as suas necessidades, ver neste profissional um grande colaborador nas suas atividades

cotidianas, mesmo que inicialmente ndo esteja a frente lecionando sobre computacéo, ele
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pode estar a frente das outras necessidades do desenvolvimento dos estudantes apontadas
pela LDB, assim suprindo todos os fatores tecnoldgicos nela citada.

Referencias
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ANALISE DA EVASAO NO CURSO DE LICENCIATURA EM
COMPUTACAO - IFTM CAMPUS UBERLANDIA CENTRO

Dyonatan Diogo Dias Souza*; Raquel Barbosa Machado?; Daniela Portes Leal Ferreira®; Cricia
Zilda Felicio Paixao*

Resumo

A evasdo em cursos superiores tem sido tema de interesse em diversas pesquisas que
procuram entender a causa de abandonos nos cursos. Neste contexto, o trabalho presente
vem tratar deste assunto através de uma analise exploratoria, tendo como objeto de estudo
0 curso de Licenciatura em Computacdo do Instituto Federal do Triangulo Mineiro -
Campus Uberlandia Centro. Para analise da evasdo desse curso foi realizada uma pesquisa
exploratoria em uma base de dados real, disponibilizada pelo Campus Uberlandia Centro
juntamente com a avaliacdo de dados de outros cursos de Licenciatura em Computacao
obtidos através da plataforma Nilo Pecanha. As informaces disponiveis na base de dados
possibilitou a identificacdo do perfil do aluno do curso de Licenciatura em Computacao
e do percentual de evasdo. De posse desse conhecimento, a instituicdo pode estabelecer
acdes preventivas que contribuam com a diminuicdo da evaséo.

Palavras-chave: Evaséo; Plataforma Nilo Pecanha, Licenciatura em Computacéo.

Introducéo
O termo evaséo diz respeito aos alunos desistentes, que abandonam o curso antes de sua
conclusao, ndo completando o percurso didatico estabelecido (Kampff et al., 2014). O
ensino superior apresenta altas taxas de evasdo, para os cursos de licenciatura dos Centros
Federais de Educacdo Tecnoldgica (CEFETS) e de Institutos Federais a taxa média de
evasdo foi de 19,7 % no ano de 2017, segundo dados da Plataforma Nilo Pegcanha®.

O trabalho aqui apresentado tem como proposta a analise da evasdao no curso de
Licenciatura em Computacao do IFTM Campus Uberlandia Centro, através da selecdo da

base de dados de alunos ingressantes de 2010 a 2019, composta por trés grupos: Evasao,

4Dyonatan D. D. Souza, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, dyonatandiogo@gmail.com

2Raquel B. Machado, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, raquelmachado@iftm.edu.br
3Daniela P. L. Ferreira, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, daniela.portes@iftm.edu.br
4Cricia Z. F. Paixdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, cricia@iftm.edu.br

> https://www.plataformanilopecanha.org
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Formados e Cursando. O estudo identificou o perfil do aluno do curso através das
caracteristicas de sexo, idade, etnia e regido da cidade onde esta localizado o endereco do
estudante.

Outra contribuicdo do trabalho foi a comparacdo com a taxa de evasédo de outras
instituicbes que também ofertam o curso de Licenciatura em Computacdo. Essa
comparacdo foi feita com dados disponiveis na Plataforma Nilo Pecanha e permitiu
verificar o nivel de evasdo nos cursos de Licenciatura em Computagdo de todo o pais.

A motivacdo para o trabalho é a possibilidade de auxiliar o IFTM (Instituto
Federal do Triangulo Mineiro) - Campus Uberlandia Centro a identificar previamente
alunos propensos a desisténcia de cursos. De posse dessa informacao, a instituicdo podera
tomar alguma acdo estratégica para minimizar a evasdo do curso. Podendo assim
contribuir com o aumento dos indices de formados e reducdo dos indices de evasao dos

cursos superiores em licenciatura.
Fundamentacéo Teorica

Em (SANTANA, 2016) foi realizado um estudo sobre evasdo de alunos de cursos de
licenciatura utilizando métodos qualitativos e quantitativos de coleta de dados. O trabalho
avaliou o discurso dos alunos no inicio do curso, no momento da evasdo e no final do
curso para os concluintes. O trabalho identificou como principal momento da evaséao a
metade do curso.

Os fatores que influenciam ou ndo na evasao de alunos séo analisados em (SILVA,
2013). O estudo feito pelo autor, evidenciou que a reprovacdo, 0 aumento em
mensalidades, a pendéncia de pagamentos de mensalidades, 0 aumento na idade relativa
e sexo, sao fatores que contribuem com a evasdo. Por outro lado, o percentual concluido
do curso, a nota de portugués no processo seletivo, a participagdo em programa de
nivelamento e a bolsa do PROUNI, reduzem a chance de evaséo.

Para DOS SANTOS et. al. (DOS SANTQS, 2014), identificar os estudantes que
tendem a apresentar um perfil de comportamento que levam a possivel evasao, utilizando

dados qualitativos comportamentais baseados em questionarios, podem ter resultados
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positivos com objetivo de desenvolver uma abordagem genérica que possa ser aplicada
aos diferentes contextos educacionais.

Segundo (SANTQOS, 2016), podemos dizer que €é praticamente impossivel
eliminar totalmente a evasdo das instituicGes de ensino, pois, esse fendbmeno além de ser
constituido de fatores internos, muitos deles estdo inter-relacionados aos demais fatores.
Contudo, temos a possibilidade de reduzir a evasao proveniente de situacfes internas a
instituicdo, por meio da propria instituicdo, com base no diagndstico coletado em
pesquisas.

Na pesquisa realizada em 2016 por (SANTOS, 2016), sobre o levantamento de
alunos evadidos do curso Licenciatura em Computacéo e Sistemas para Internet, foi feito
um recorte temporal que foi do 1° semestre de 2010 ao 2° de 2014, onde foram enviados
113 questionarios para os alunos evadidos desse periodo via "Google Forms", estes
questionarios ficaram disponiveis do dia 3 de outubro de 2016 ao dia 21 de outubro do
mesmo ano. Os resultados obtidos foram divididos em trés ordens, conforme
identificados pela Comissdo Especial de Estudos sobre Evasdo nas Universidades
Publicas Brasileiras (BRASIL, 1996). Sdo elas: fatores referentes as caracteristicas
individuais do estudante, fatores internos as instituicoes e fatores externos as instituicdes.

Referente ao resultado obtido, a maioria (78,57%) é do sexo masculino. A idade
predominante esta entre 31 e 40 anos, com 71,43%. A maioria dos evadidos séo solteiros
(57,14 %), e 78,57 % dizem ndo ter filhos. Em relacdo ao grau de escolaridade da mée, a
maioria (57,14 %) possuem o ensino fundamental incompleto. A renda familiar, na época
em que o estudante ingressou no curso, era em geral bem diversa, com 35,71 % de2a5
salarios minimos, 28,57 % de 1 a 2 salarios minimos, 21,43 % de 5 a 10 salarios minimos,

e 0 restante nas demais categorias.
Histdria do Curso de Licenciatura em Computacéo

Durante a trajetoria do curso superior de Licenciatura em Computacdo do IFTM
— Campus Uberlandia Centro desde de seu inicio a dias atuais (2019/01) o curso passou

por ajustes em sua grade curricular e distribuicédo de carga horaria com intuito de melhorar

ainda mais as possibilidades de oferta para os alunos.
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O curso de Licenciatura em Computagdo iniciou-se em 2010/02 (segundo
semestre de 2010) e possui dois PPCs — Projeto Politico Pedagdgico. O primeiro PPC era
composto de 1865 horas de componente curricular, 200 horas de atividades
complementares, 400 horas de estagio supervisionado, 400 horas de préticas
complementares curriculares, e 60 horas para o trabalho de concluséo de curso o TCC,
totalizando 2925 horas.

No primeiro PPC, o curso tinha duracgdo de trés anos e meio e era ofertado nos
periodos matutino e noturno com ingresso semestral de 30 vagas via processo seletivo,
com 20% das vagas disponibilizadas para ingresso via Sistema de Selecdo Unificada
(SISU). Porém, havia uma tendéncia dos alunos do turno matutino a realizar a migracao
para o periodo noturno. Essa tendéncia pode ter como explicacédo o perfil dos alunos cuja
faixa etéria estd concentrada em sua maioria entre 20 a 40 anos (ver grafico da Figura 7),
onde falta de disponibilidade no periodo matutino pode estar ligada a necessidade de
trabalhar em horério comercial.

No semestre 2015/01, houve um ajuste no primeiro PPC para alteracéo no tipo de
entrada e na quantidade de vagas ofertadas. A entrada passou a ser anual, somente periodo
noturno e a quantidade de vagas foi reduzida para 30. A partir deste semestre, para atender
uma requisicdo do governo federal, a forma de ingresso passou a ser 100% via SISU e
ndo mais apenas 20% das vagas como era antes, deixando assim de utilizar o processo
seletivo do IFTM.

Como forma de ingresso no curso ha ainda as vagas remanescentes possibilitando
aos alunos ingressar como portador de diploma ou transferéncia interna/externa desde de
que este aluno tenha cursado no minimo dois periodos completos no mesmo curso ou em
curso similar na instituicdo de origem.

O segundo PPC comecou a vigorar em 2017/01. O tempo do curso foi aumentado
para quatro anos, um semestre a mais que o primeiro PPC. O curso agora é composto por
2200 horas de componente curricular, 200 horas de atividades complementares, 400 horas
de estagio supervisionado, 425 horas de praticas complementares curriculares, e 60 horas
para o trabalho de concluséao de curso o TCC, totalizando 3285 horas. O periodo de oferta

continua sendo noturno.
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Resultados, Discussao e Desenvolvimento

Inicialmente foi feito um trabalho exploratdrio utilizando a plataforma Nilo
Pecanha, onde foram selecionados 12 cursos de licenciatura em computagdo na
modalidade presencial de diferentes localidades. A plataforma Nilo Pecanha foi usada
também para selecionar a média de evasdo dos cursos de licenciatura.

A Figura 1 apresenta a taxa de evasdo dos cursos da base de dados de 2018 da
plataforma Nilo Pecanha, correspondente a dados referentes a 2017. A maior taxa de
evasdo registrada nesse ano foi do campus Araguatins do estado de Tocantins, com
35,9%, e amenor foi de 3,5% para 0 campus Porto Nacional do mesmo estado. Em relacéo
aos dois cursos do estado de Minas Gerais, 0 do campus Uberlandia Centro e o de
Machado, a taxa observada em 2017 foi de 22,7% e 32,1% respectivamente.

A média geral observada para os cursos de licenciatura presenciais no mesmo ano
foi de 19,7%, enquanto a média dos 12 cursos de Licenciatura em Computacdo
selecionados ficou em 24 %.

Posteriormente, o trabalho seguiu para a analise dos dados referentes ao curso do
Campus Uberlandia Centro. A base de dados utilizada é composta por dados de alunos
do curso de Licenciatura em Computagdo no periodo do segundo semestre de 2010 ao
primeiro semestre de 2019. Os dados foram disponibilizados pela instituicdo e contém
435 alunos sendo 93 do sexo feminino e 342 do sexo masculino.

Os atributos dos alunos que foram considerados no estudo foram faixa etaria,
sexo, etnia e regido onde o aluno mora obtida através do bairro da cidade onde o endereco
do aluno esté localizado. Os alunos foram divididos em trés grupos, o de evasdo, formado
e em andamento. A identificacdo do perfil dos alunos do curso foi entéo realizada através

da estatistica descritiva considerando cada um dos atributos disponiveis.
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Figura 1. Taxa de Evaséo de Cursos de Licenciatura em Computacdo no ano de 2017

Evasao

IFTO - CAMPUS ARAGUATINS /TO 35,9%
IFTO - CAMPUS DIANOPOLIS /TO 35,8%
IFBA - CAMPUS SANTO AMARO /BA 32,4%
IFSULDMINAS - CAMPUS MACHADO /MG 32,1%
IFFARROUPILHA - CAMPUS SANTO AUGUSTO /RS
IFFARROUPILHA - CAMPUS SANTO ANGELO /RS
IFTM - CAMPUS UBERLANDIA CENTRO /MG
IFTO - CAMPUS COLINAS DO TOCANTIS /TO
IFSERTAO-PE - CAMPUS PETROLINA /PE
IFBA - CAMPUS PORTO SEGURO /BA
IFBA - CAMPUS VALENCA /BA
IFTO - CAMPUS PORTO NACIONAL /TO

Fonte: Autoria propria (2019)
Na Figura 2 o gréafico representa a distribuicao dos alunos por sexo, onde 79% dos
alunos sdo do sexo masculino, demonstrando assim que 0 curso é composto em sua

maioria por alunos do sexo masculino.

Figura 2. Agrupamento de alunos por sexo.

Masculino vs Feminino

21%

mF
aM

Fonte: Autoria propria (2019)

Na andlise da origem dos alunos ilustrada na Figura 3 é possivel perceber que os
alunos de Licenciatura em Computacao sdo provenientes em sua maioria da regido Sul e

2317-9198




B B OB

VIl Encontro de Praticas Docentes

Z==

Sociedade em Rede: Novas Demandas de Formacao

Leste da cidade, cerca de 50% dos alunos sdo dessas regides. O curso tem também a
participacdo de alunos de outras cidades, cerca de 7%.

Figura 3. Distribuicdo percentual dos alunos por Regiéo.
Regidao de Origem dos Alunos

SUL

LESTE

OESTE

NORTE

CENTRO

FORA DA CIDADE
NI

RURAL

26,21%
24,83%

17,01%

1,38%
0,23%

0,00% 5,00% 10,00%  1500%  20,00%  2500%  30,00%

mRural mNlI w»ForadaCidade mCentro mNorte wmOeste mleste mSul

Fonte: Autoria prépria (2019).

Os alunos do curso em sua maioria se autodeclararam como sendo da etnia Branca
40,23%, conforme grafico mostrado na Figura 4. Porém, deve-se considerar que 22% dos

alunos ndo informaram sua etnia.

Figura 4. Distribuicdo do aluno por etnia.
Percentual Etnia

BRANCA 40,23%

PARDA 27,13% = INDIGENA
= AMARELA
NI 22,07%
= NEGRA
NEGRA u NI
AMARELA = PARDA
= BRANCA

INDIGENA
0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00%
Fonte: Autoria prépria (2019).

A populacéo total investigada nesta pesquisa foi disposta em 5 faixas etarias

conforme apresentado na Figura 7. Os alunos estdo concentrados em sua maioria na faixa
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de idade de 20 a 30 anos, representando 51,95% do total. Em seguida vem a faixa etéria
de 31 a 40 anos, com 21,38%, e a faixa com idade inferior a 20 anos com 15,40%. Dos
alunos. O menor percentual esta na populacdo com idade de 41 a 50 anos com 7,13% e
idade superior a 50 anos que representa 4,14%.

Figura 7. Movimento por Faixa Etaria
Faixa Etaria

20A30 51,95%

31A40 21,38%

<20 15,40%

41A50

>50 4,14

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00%  60,00%

Fonte: Autoria propria (2019).

A Figura 5 apresenta a distribuicdo dos alunos por movimento onde 63,68% dos
alunos evadiram do curso, enquanto somente 12,87% formaram. Foram gerados também
graficos que combinam os valores dos atributos sexo e faixa etaria com o movimento do
aluno.

Figura 5. Distribui¢do dos alunos por movimento de Evasdo, Formado e Cursando.

Movimento

63,68%

= Formado

m Cursando

= Evasdo

FORMADO CURSANDO EVASAO

Fonte: Autoria prépria (2019).
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Na andlise da distribuicdo dos alunos por movimento/sexo presente na Figura 6,
é possivel perceber que ndo ha diferencas significativas entre o percentual de homens e
de mulheres que evadiram,64,33% de homens e 61,29% de mulheres. O mesmo acontece
com relagdo aos formados, 13,98% das mulheres e 12,57% dos homens.

Figura 6. Distribuicao dos alunos por movimento/sexo.

Movimento - Sexo

61,29% 64,33%

B -Formado = -Cursando ™ -Evasdo
Fonte: Autoria prépria (2019).

A distribuicdo do movimento por faixa etaria representada na Figura 8 também
demonstrou um percentual maior de alunos que evadiram na faixa etaria de 20 a 30 anos,
cerca de 33%. O percentual de formados também é maior para essa faixa etaria,
aproximadamente 6% dos 12,87% dos alunos que formaram.

Por fim, o gréfico da Figura 9 apresenta a distribuicdo do movimento por ano de
ingresso. O maior percentual de evasdo foi observado para alunos com ano de ingresso
igual a 2015, cerca de 78% dos alunos. Para os formados o maior percentual ocorreu para
alunos com ano de ingresso igual a 2010, 31,25% dos alunos.

Figura 8. Movimento por Faixa Etaria
Movimento / Faixa Etaria

33,33%
20A30

31A40 2
m - Evasdo

» - Cursando
<20
m - Formado

41A50

>50

Fonte: Autoria propria (2019).
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Concluséao

Neste trabalho apresentou-se uma andlise descritiva da evasdo no curso de
Licenciatura em Computacdo do IFTM Campus Uberlandia Centro. Os resultados
evidenciam que o indice de evasdo ainda é elevado , embora tenham sido implementadas
acles com intuito de proporcionar maior permanéncia dos alunos do curso, como as
mudancas na forma de ingresso e alteracdo do PPC do curso.

No periodo analisado, tem-se que, a taxa de evasdo do curso da instituicdo €
superior a média das taxas d dos cursos de outras licenciaturas da rede. Entretanto,
quando comparado com as taxas de evasdo dos cursos de licenciatura em computacao,
tem evasdo abaixo da média. Destaca-se ainda, que na regido, o curso apresenta a menor
taxa de evasao.

Considerando os resultados apresentado em especial a expressividade dos indices
de evasdo por ano de ingresso, apresentados na Figura 9, constata-se a importanciae a
urgéncia na identificacdo de acGes estratégica que possam minimizar a evasao do curso.

Figura 9. Distribuicdo do movimento por ano de ingresso.
Movimento - Anual Ingresso
100,00% 93,55%

78,38%
80,00% 7667% 7627% .
68,42% 67,39% 66,67%

57,69%

50,00% 42,3

4°°°"’31,75% 32618 | B33% 8
0,00% [120,34% g 57% M8,42% all

20'00% B BB BB B moo

10,00% -13.33%13.33% ~~ n

0,00% = H,

2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019

m Formado mCursando m Evasao

Fonte: Autoria prépria (2019).

O trabalho, ainda, apresenta uma analise descritiva do perfil do aluno do curso
utilizando os atributos sexo, idade, etnia e regido da cidade onde esta localizado o

endereco do estudante. A descri¢do apresentada pode subsidiar acdes de retencdo e sdo
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relevantes para o planejamento de atividades de ensino do curso, ja que permite conhecer
as particularidades dos discentes.

Como trabalho futuro, pretende-se identificar previamente, considerando estes
atributos, os estudantes que tendem a evadir. Desta forma, a instituicdo podera estabelecer

acdes preventivas que contribuam para a permanéncia destes alunos.
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ANALISE DA UTILIZACAO DO BLOG COMO TECNOLOGIA
EDUCACIONAL: UM ESTUDO SISTEMATICO NA INTERACAO
HUMANO-COMPUTADOR

Bruna Lara Campos de Moraes®; Ricael Spirandeli Rochal; Keila de Fatima
Chagas Nogueira’; Kenedy Lopes Nogueira?

Resumo: Este artigo possui como enfoque trazer a importancia do Blog como ferramenta
importante na relacdo existente entre 0 homem-maquina. A narrativa traz em seu bojo 0s
beneficios do uso da referida ferramenta em atividades alusivas ao contexto educacional.
Aqui destacamos 0 uso do blog por professores e gestores, onde a diade ensino-
aprendizagem consegue ser realizada de forma prazerosa e atraente por parte dos
educandos, além de provocar entre os alunos o sentimento de empoderamento e
independéncia, quando na gestdo de seu préprio blog. A pesquisa sistematica resultou no
evidente uso do blog como ferramenta educacional, corroborando com o ensino-
aprendizagem dos alunos de forma dindmica e interativa.

Palavras-chave: Blog; Interacdo; humano-computador

Introducéo

Com base nas tecnologias quem vem se destacando no cotidiano humano, tais
como os smarthphones, tables, smarthbands entre outros meios digitais, a utilizagdo da
internet funciona como uma engrenagem que impulsiona essas tecnologias. Nesse
contexto, as conexdes em rede se encontram a partir da interacdo midiatica com o uso de
chats e redes sociais; fato que anteriormente eram evidenciados de forma anal6gica como
cartas e o uso do telefone discado.

Nessa perspectiva nota-se que a relacdo do ser humano com as maquinas, tém se
estreitado ao longo dos anos, na medida em que o préprio homem, cria e reconstroi
ferramentas para essa aproximacdo. Destarte, a interacdo homem-computador ocorre a
partir da necessidade e interesse humano no uso da tecnologia a partir de sistemas
interativos no contexto social, com interfaces de fécil acesso e que incidem de forma
unica na vida dos usuarios (BARBOSA, 2010).

6 Académico curso de Pds-graduacdo. IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, bruninhalcampos@hotmail.com;
1Académico curso de Pés-graduacdo. IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, ricael@outlook.com

7 Profa. Msc. Keila de Fatima Chagas Nogueira (IFTM), keilanogueira@iftm.edu.br;

2Prof. Dr. Kenedy Lopes Nogueira (IFTM), kenedy@iftm.edu.br
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A partir da interagcdo homem-computador, véarias esferas, como a industria, o
varejo, a saude, o transporte entre outros campos, aderiram ao uso da tecnologia,
alcancando também o &ambito educacional. Para Dougiamas (1998), ambientes
educacionais sustentam principios do construtivismo benéfico para a aprendizagem do
aluno, ou seja, a interacdo tecnoldgica envolve ativamente o0s estudantes no
desenvolvimento e expansdo de sua compreensao.

Isto posto, o blog ou weblog nasce da expectativa de estruturar dados e
informacdes de forma interativa, digital e online como uma plataforma web 2.0
suportando o desenvolvimento de artigos eletrénicos, colaborando de forma valiosa para
a aprendizagem construtivista, além de poder ser adaptado para apoiar uma ampla gama
de conceitos educacionais e atividades pedagogicas (CHENG & CHAU, 2011).

A interacdo humano-computador, Deng & Yuen (2011), contribui evidenciando o
blog como tecnologia acessivel que permite aos sujeitos, mostrarem facilmente seus
pensamentos e pontos de vista, para publicos on-line ou privados, além de manter um
registro de suas ideias.

Dessa forma o presente artigo justifica-se em analisar 0 blog como ferramenta e
tecnologia educacional, a partir de um estudo sistematico de sua aplicacdo e interacdo
humano-computador no contexto pedagogico. Objetivando-se na apresentacdo qualitativa
baseada na compreensdo interativa, é que o blog pode corroborar no processo de ensino
aprendizagem. Em analise, deseja-se verificar a usabilidade do blog na construcdo do

conhecimento.

Tecnologia Educacional

Em meio a era tecnologica digital, o conceito de tecnologia educacional se
amplificou bastante, ndo podendo enunciar de uma unica definicdo desse termo.
Atualmente entende-se de forma geral que tecnologia educacional abrange um campo
pratico, em contribui¢do Januszewski & Molenda (2013, p.1), define dizendo que “a
tecnologia educacional ¢ o estudo e a pratica ética de facilitar aprendendo e melhorando
o desempenho criando, usando e gerenciando processos e recursos tecnoldgicos

apropriados”.
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A partir de ferramentas digitais aplicadas pedagogicamente, nota-se que a
tecnologia educacional contribui no processo de ensino-aprendizado, de modo que o
conhecimento e as habilidades sejam aplicados no uso ativo. Inserir tecnologia
educacional € pensar no contexto pedagogico e nas praticas metodoldgicas, tornando a
tecnologia como ferramenta incorporada pelos sujeitos ativos (PEIXOTO; BRANDAO;
SANTOS, 2007).

Nesse sentido o blog caracteriza uma tecnologia educacional a partir do momento
que ¢ aplicado em métologias pedagogicas como ferramenta colaborativa do processo de
ensino aprendizagem.

“Um blog educacional pode ser entendido de varias formas, ndo sendo
possivel exemplificar todas as possibilidades de exploracdo, ja que a
educacdo é um conceito muito amplo e pode ser entendida de varias
formas. Mas, podemos dizer que um blog educacional pode ser criado
para postar conteudos educacionais, noticias, informagdes,
curiosidades, para promover discussdes, comentarios, para tirar
davidas, pode ser criado para uma determinada instituicdo de Ensino,
ou para um determinado grupo de participantes, pode ser criado para
professores, ou para alunos, com objetivos diferenciados, como
ferramenta de ensino e aprendizagem, como proposta educacional,
enfim, sdo inimeras possibilidades” (FOGGIATTO, 2017, p. 40).

Assim, o blog ¢ inserido como recursos que promovem a inser¢ao dos alunos em
ambiente tecnoldgico, proporcionando autonomia e produzindo reentrante interesse por

assuntos contidos nas tecnologias digitais (CASTELLS, 2002).

Blog

O blog ¢ uma ferramenta digital que permite atualizar informagdes em forma de
texto, postar figuras, dudios e videos para diversas finalidades, além da constru¢do de
conteudo, sendo acessivel por qualquer usuario. Primo (2007), relata que esse recurso
digital ganhou destaque ap6s a chegada da WEB 2.0 tratando-se de uma segunda geragao
tecnologica de servicos interligados em rede, caracterizado pela potencializagdo de
recursos de compartilhamento, publicacdes online e ampliagao da interatividade em rede.

Atualmente estamos vivenciando um periodo totalmente tecnologico e digital,
onde a WEB 4.0 é uma realidade no cotidiano tecnoldgico. Embora esse salto tecnologico
apenas venha favorecer a globalizagdo, ¢ importante ndo desqualificarmos outras

tecnologias que possuem um significativo valor para a interacdo humano-computador.
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O blog por se tratar de um recurso que disponibiliza informagdes a qualquer
espaco e tempo, possui alta relevancia no processo construtivista, Hewitt (20006)
contempla afirmando que o blog possui um fator expansivo tendo seu crescimento
garantido pois, a quantidade de usuarios que iniciam um processo de construcdo de
conteudo a partir do blog, ¢ muito alta, levando a diversidade de assuntos.

Nesse contexto, o blog ¢ considerado uma ferramenta que possibilita a escrita
individual ou conjunta e apodera-se de varios recursos interativos. Devido a esse rol de
possibilidades, o blog infere diretamente na educagdo proporcionando uma ligagao direta
da tecnologia com elementos pedagdgicos, Gomes (2005), salienta que:

“[...] enquanto recurso pedagogico os blogs podem ser um espaco de
acesso a informacédo especializada, um espaco de disponibilizacdo de
informacdo por parte do educador, enquanto estratégia pedagogica 0s
blogs podem ser utilizados como: portfélios digitais; espaco de
intercdmbio e colaboragdo de ideias e informagdes; espacos de debate
e interagdo” (GOMES, p.16, 2005).
Dessa forma, as varias possibilidades que blog possui, ressaltam a criatividade, o
envolvimento educacional e a interagdo humano-computador, onde varios elementos

interativos podem ser inseridos como forma de enriquecer e diversificar esse recurso

tecnologico.
Interacido Humano-Computador

Uma das vantagens em usar o blog ¢ o didlogo que ele possui com o usuario. A
forma de personalizacdo ¢ uma grande vantagem para tornar o ambiente agradavel,
amigavel e principalmente intuitivo. Preece et. al (1994), aponta os diferentes tipos de
informagdes como elementos interativos tais como: imagens, videos, som e texto, além
de analisar o design e a programacdo computacional como elementos de interagdo
humano-computador.

Partindo dessa premissa, o blog possui elementos que contemplam os atributos
evidenciados; em sintese a maioria dos blogs sdo construidos a partir da plataforma
Blogger da multinacional Google® pelo fato de ser uma ferramenta gratuita, de facil
acesso e possuir recursos diversificados.

Como recurso de interatividade, o blog oferece possibilidade de criar botdes no

estilo “abas” a partir da programacdo web com linguagem HTML/JavaScript,
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que ira acessar.

Por ser um meio visual atraente, o usudrio consegue ativar seu perceptual e
transporta sensagoes reais, do mundo fisico para o virtual. A partir do sensoriamento
corporal ativa sua percep¢ao e transporta impressoes reais, do mundo fisico para o virtual
a partir do sensoriamento corporal (VIEIRA & BARABAUSKAS, 2003).

Assim, o método de interagdo humano-computador que o blog possui, destaca-se
por ser totalmente configuravel, possibilitando que professores criem conteudos de suas

disciplinas postando separadamente no blog. A figura 1 evidencia a configuragdo bésica

Os blogs inicialmente, eram paginas pessoais que abordavam inimeros
temas relacionados a um individuo ou a um grupo ao qual pertencia.
Com acesso e publicacdo facilitados, os blogs ganharam espaco entre
os internautas, principalmente, pelo seu formato bem pessoal, que
possibilita ao individuo compor, na maioria das vezes, uma pagina com
as suas caracteristicas, por meio da publicacdo, por exemplo, de fotos e
opinides individuais, além de reservar um espago para comentarios de
leitores (TASSIGNY et al., 2012, p. 266).

em HTML/JavaScript na criagdo de menu.

Figura 1. Configuracdo HTML/JavaScript na criagdo de menu.
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48

/2

viabilizando criagdo de menus onde o usuario pode navegar e escolher o tipo de assunto

2317-9198



VIl Encontro de Praticas Docentes
Sociedade em Rede: Novas Demandas de Formacao

Metodologia

A premissa metodoldgica ocorre a partir de estudo sistematico, analisando cinco
blogs de escolas municipais da cidade de Uberaba/MG, onde a escolha ocorreu pela
numerosa quantidade de alunos as quais essas unidades escolares acolhem. No viés
tedrico conceitual “a revisdo sistemdtica da literatura ¢ um estudo secundario que
contribui para uma avaliagdo reprodutivel e imparcial de estudos primarios,
proporcionando uma visdo geral e confidvel das evidéncias cientificas” (OLIVEIRA,

2017, p. 18).

A partir do principio exploratorio, apos o inicio do ano letivo (em meados do més
de margo de 2019) foi apurado e observado a usabilidade do blog, € o enfoque em que o
mesmo foi criado, em um caso especifico, foi feito contato pessoal com a direcao escolar

a fim de compreender melhor a finalidade do blog, sua criacao e atualizagdes.

O estudo sistematico ocorre ndo apenas pela investigacdo, exploracdo e
compreensdo da utiliza dos blogs, mas também, na busca dessa compreensdo através de
literaturas, periodos e monografias. Na proposta de Atallah & Castro (1998), o estudo
sistematico objetiva-se em reunir estudos parecidos, publicados ou nao, qualificando-os

criticamente em sua metodologia e seleciona-los em uma analise fixa.

A principio o estudo sistematico ¢ um método de estudo e pesquisa muito utilizado
na medicina por ser baseado em evidéncias, dessa forma, a ado¢do dessa metodologia ao
analisar e explorar os blogs em uma visdo qualitativa, ocorre onde, a propria ferramenta

digital consegue evidenciar sua utilizacao.
Resultados e Discusséo

Cada vez mais, se faz necessario, atrair a atencdo dos educandos nos tempos
atuais. Aplicativos simples e pequenos programas rendem a maneira simples, e a velha
didatica conservadora de ensinar, e proporcionam aos alunos um universo que antes era
inalcangével para algo que hoje, faz parte da sua rotina e do processo de integracdo
daquele individuo no mundo globalizado. Dessa forma, os professores necessitam de
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constante atualizacdo para transmissdo dos conhecimentos de forma atualizada e
envolvente para com seus alunos, efetivando a diade: ensino- aprendizagem.

Nesse sentido, percebe-se que o blog é uma alternativa muito viavel, mesmo sendo
uma tecnologia da web 2.0, assemelhando por outras tendéncias. Almeida afirma que “em
comparagdo com um site comum, o blog oferece uma maior variedade de interacdo, pois
permite atualizacdo rapida de contetido a partir da inser¢do dos chamados posts, que séo
textos ou informacdes que podem ser comentadas por seus usuarios” (DE ALMEIDA,
2015, p. 8).

Assim, o professor que faz uso Blog para interagdo com os discentes, além de
mostrar capacidades tecnoldgicas aos alunos, traz animacéo e empolga¢do no momento
ensino. Listaremos abaixo, cinco exemplos de escolas municipais da cidade de Uberaba-
MG que usam essa ferramenta para promover essa interagdo com os alunos, e alcanca, na
maioria das vezes, pais e comunidade. O rol de informacdes inclui: trabalhos
desenvolvidos pelos alunos, agdes promovidas pelas escolas, fotos, reunides entre outras
informagdes que convidam os alunos a serem visitas frequentes em tais blogs.

Figura 2. Blog da Escola Municipal Boa Vista
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Fonte: http://escolaboavistauberaba.blogspot.com/

No exemplo da Escola Municipal Boa Vista (figura 2), eles apresentam um layout

transparente, com Menus bem claros e 0s eventos que acontecem na escola (canto
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Figura 3. Blog da Escola M. Prof. J. G. Guimaraes.
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Fonte: http://emprofjosegeraldoguimaraes.blogspot.com/

Noutro exemplo, a escola Municipal Professor José Geraldo Guimardes, utiliza-
se da ferramenta para oferecer as estudantes sugestdes de livros, para enriquecimento
intelectual, que agregam conhecimento e promovem discussdes entre os alunos e
professores.

Figura 4. Blog da Escola Municipal Prof. Anisio Teixeira.
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Fonte: http://anisioteixeirauberaba.blogspot.com/
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A Escola Municipal Professor Anisio Teixeira (figura 4), materializa o que
estamos discutindo neste estudo, ela ja apresenta seu blog como uma ferramenta de
conexao entre os alunos e professores. No caso, essa instituicdo usa e j& se apropriou das
TIC’s como ferramenta favoravel ao ensino, e refor¢o ao duo ensino-aprendizagem.

Figura 5. Blog da Escola Mun. M2 Lourencina Palmério.
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Fonte: http://emmarialourencinapalmerio.blogspot.com/

Observamos que, a Escola Municipal Maria Lourencina Palmério (figura 5), optou
por uma abordagem mais ludica na escolha do layout, o que desperta a curiosidade dos
educandos mais novos, que estdo na fase de iniciacdo com ao ensino, por meio dessa
ferramenta tecnologia, e apresenta resultados que podem ser acompanhados pelos pais,

como por exemplo a exposicao da atividade “A hora do conto”.

Por fim, exemplos que denotam como essas ferramentas contribuem para o
ensino de discentes e aproximacdo da comunidade e pais, sdo infinitos. Contudo para
além de atrair o pablico jovem e infantil, os proprios professores, tém se apropriado dessa
ferramenta também, para que outros adultos possam se interessar ainda mais, conforme

mostra a figura abaixo.
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Figura 6. Blog da Escola Municipal Reis Junior.

Fonte: http://escolamunipalreisjunior.blogspot.com/

Destarte, na figura 6, observamos que essa modalidade de blog, foi criada para
evidenciar a escola, assim como suas atividades destacando as séries que a escola possui
(1° a0 9° ano), o tempo integral, atendimento educacional especializado e formagao

continuada em servico.

E evidente que falta atualizacdo do blog, insercdo de novos contextos e
principalmente uma sensibilidade em inserir midias e contetdo. Entrando em contato com
a direcdo escolar, foi relatado que o blog tem intuido apenas informativo sobre a escola e
foi a forma digital encontrada naquele momento onde existia professor de informatica

disponiveis na escola, administrando e atualizando o blog constantemente.

Atualmente a escola usa as redes sociais para postar fotos de eventos, encontros
de pais e reunides pedagodgicas, relatando ainda que esse meio € mais “facil” de utilizar

onde ndo somente a direcdo, mas todo equipe pedagdgica possui acesso.

Concluséo

Conforme os estudos apresentados acima, conseguimos vislumbrar, no aspecto
positivo, como o Blog, auxilia de forma positiva a interagdo homem-maquina, e ainda a
aproximacéo dos educandos com o0s professores, e 0s proprios professores com sua rede
de ensino. Fato € que, a interacdo ocorre em todas as idades, e com 0s mais diversos
enfoques. Percebemos nos objetos, que cada escola, cada blog utiliza tal ferramenta para
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um fim especifico, seja para dar alertas, postar novidades e sugestfes, ou ainda no caso
da escola Reis Junior, utilizava o blog com divulgacéo do espaco escolar, a qual ndo mais
é atualizado.

Como os blogs séo criados e gerenciados no nivel individual, e destacamos aqui a
critica, os criadores (gestores e professores) ndo tém controle sobre o contetdo ou direcédo
de discussdo, o0 que diminui sua motivacdo para participacdo. Como resultado, 0s
comentarios sdo frequentemente breves e as atualiza¢fes de assuntos, conteiidos e midias
no blog ndo correm com frequéncia, trazendo uma tendéncia desatualizada para um
recurso digital, além do surgimento de redes sociais mais interativas e dinamicas.

Dessa forma cabe ao administrador do blog sempre atualizar e renovar conteudos,
postar material relevante para o contexto trabalho no blog, inserir novas midias (podcast,
videos, audiobooks, manuais entre outros) e sempre mediar o contexto educacional para

0 meio digital.
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API DO GOOGLE CLASSROOM: UM ESTUDO DA
IMPLEMENTACAO EM SISTEMAS

Baltazar, Rodrigo®; Martins, Jordana Vilela®; Angoti Jinior, Edson®?; Morais,
Gilmar Rodrigues!?

Resumo: O Google Classroom é uma ferramenta que integra diversos servi¢os como e-
mail, armazenamento de arquivos, organizacdo de conteudo, criacdo de turmas,
comunicacdo via chat e criacdo e compartilhamento de documentos. Além disso, 0s
desenvolvedores de aplicativos empregam o Classroom de maneira integrada de forma
que se utilize das informaces disponiveis nessa plataforma possibilitando acesso aos
dados inseridos pelos usuérios tais como turmas e listas de alunos, entre outros. A API
(Interface de Programacédo de Aplicativos) permite compartilhar informacdes dos seus
aplicativos ou sites direto para 0 Google Classroom. Diante dessa vantagem, esse projeto
fez um levantamento da implementacdo da aplicacdo da APl em aplicativos integrando
as facilidades do Google Classroom a aplicativos. Tendo como objeto criar um
componente para obter as informacdes desejadas de todas as turmas em que o aluno esta
inserido e agrupa-las e organiza-las para facilitar o acesso a informacdo automatizando
processos e facilitar o acesso a informacéo, propbs-se um estudo dos métodos REST de
acesso aos dados do Google Classroom através da APl do Classroom além das diversas
formas de acesso aos dados disponiveis e implementar um protétipo que utilize a
tecnologia estudada.

Palavras-chave: Integracdo de conteudo; Compartilhamento de dados; Controle de sala
de aula.

Introducéo

O Google Classroom — um pacote gratuito de ferramentas de produtividade que
inclui e-mail, documentos e armazenamento, além da comunicacdo via chat. Foi
desenvolvido de forma colaborativa com professores visando ajuda-los a poupar tempo,
manter as turmas organizadas e melhorar a comunicacdo com os alunos. Este estudo trata
da forma como obter estes dados, como utiliza-los, quais suas limitaces de uso e formas

de acesso.

8Estudante do curso de Sistemas para Internet, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, rodrigo.baltazar@gmail.com
%Estudante do curso de Sistemas para Internet, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, jordanavilela01@gmail.com;
Estudante do programa de p6s-graduacdo Stricto Sensu em Educacdo Profissional e Tecnoldgica, IFGoiano Campus
Morrinhos, GO.

Oprofessor, Me. Engenharia Eletrica, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, angoti@iftm.edu.br

HEstudante do programa de pos-graduacéo Stricto Sensu em Educagéo Profissional e Tecnolégica, IFGoiano Campus
Morrinhos, GO, gilmar.morais@ifg.edu.br
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Com relacdo a analise e a interpretacdo dos dados os quais ja se encontram
disponiveis no Classroom, criaram-se 0s seguintes questionamentos: é possivel agrupar e
utilizar as informagdes das turmas do Google Classroom em um aplicativo mobile?
Coletar, organizar e apresentar essas informacgdes de maneira diferente do Classroom
seria viavel? E possivel utilizar os dados para tracar um grafico ou um perfil de utilizac&o?

Tentando responder a essas questdes, este estudo teve como objetivo fazer uma
analise da aplicacdo de APl em aplicativos integrando as facilidades do Google
Classroom, através disso, investigando como se da a criacdo de um componente. Tal
componente devendo ter como funcdo obter as informacdes desejadas de todas as turmas
em que o aluno esteja inserido, agrupa-las e organiza-las para facilitar o acesso a
informacdo automatizando processos e auxiliando no acesso a informagdo. A
metodologia empregada no trabalho segue as seguintes etapas: 1) analise da aplicacdo das
APl do Google Classroom; 2) verificacdo dos meios de integracdo das API com 0s
aplicativos mobile. Esta pesquisa caracteriza-se como um estudo de caso com aplicagéo

em desenvolvimento de software.

Fundamentacao Tedrica

A utilizacdo da tecnologia em sala de aula tornou-se, se ndo obrigatoria,
indispensavel, principalmente no que diz respeito a cursos de tecnologia. O emprego de
correio eletronico, armazenamento em nuvem, compartilhamento de arquivos, download
de materiais e pesquisa na internet tornaram-se tdo corriqueiros quanto ler e escrever.
Dentro deste novo cenario, 0 uso de uma plataforma que integra todos estes recursos é
torna-se vista com bons olhos e até mesmo incentivado, o que acaba criando uma nova
forma de interacao entre alunos e professores.

Ignorar as tecnologias atuais na sala de aula seria como condenar-se a repetir 0s
mesmos modelos tradicionais de ensino com as mesmas ferramentas antigas que podem
dificultar o trabalho do professor além de desestimular o aluno. Aluno este que se ja
encontra imerso em um ambiente virtual no qual adquire produtos, servicos e
conhecimentos online.

A alimentacgdo, transporte, literatura, namoro, operagoes financeiras — inumeras

atividades possuem recursos facilitadores com acesso online, onde aplicativos auxiliam a
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interacdo entre pessoas, troca de conhecimento, divulgacdo e obtencdo de produtos e
servigos, transferéncia de informacdes como musicas, livros e filmes, etc. Neste cenario,
nada mais natural que usar-se da tecnologia através de uma ferramenta de apoio ao
professor, totalmente configurdvel e simples de utilizar e que facilite o controle e a
integracdo com o aluno.

De acordo com o Forum Econdémico Mundial mais de 65% dos alunos atuais
terdo empregos que sequer existem hoje — novas categorias de trabalhos iram emergir
parcialmente ou mesmo substituindo totalmente outros que se tornardo obsoletos ou
desnecessarios. Um dos objetivos do programa educacional da Google (Google
Education) é preparar profissionais para que se destaquem no uso da tecnologia e que

possam usar essa plataforma para seu desenvolvimento pessoal e profissional.

Uma das principais ferramentas para esta finalidade é o Google que fornece
centenas de aplicativos externos os quais funcionam com o Google Classroom. Com essas
integraces, os alunos e professores poupam tempo e compartilham informacdes
facilmente entre o Google Classroom e seus aplicativos favoritos. Porém para que esta
integracao ocorra, é necessario usar uma API — Application Programming Interface (ou
Interface de Programacdo de Aplicacdes). Esta € descrita como um conjunto de rotinas e
padrdes estabelecidos e documentados por uma aplicacdo para que outras aplicacfes
consigam utilizar recursos e funcionalidades fornecidas externamente. A ideia é permitir

uma interoperabilidade entre aplicacdes.

De acordo com o site do Classroom (AJUDA, 2019) o Google Classroom foi
desenvolvido com o intuito de ajudar os professores a poupar tempo, mantendo a
organizacgdo das turmas e melhorando a comunicacéo deles com os alunos. Além disso,
traz as seguintes funcionalidades:

1) Adicionar alunos facilmente: os alunos podem usar um codigo para
participar de uma turma, 0 que proporciona a vocé mais tempo para
ensinar. 2) Gerenciar vérias turmas: reutilize itens ja existentes de
outras turmas, como avisos, tarefas ou perguntas. Compartilhe
postagens com Varias turmas e arquive turmas para consultas futuras.3)
Ensinar junto: seja professor auxiliar de um curso com até outros 20
professores. 4) Folha de atividades com um clique: a partir de um
modelo de folha de atividades, crie um documento individual para cada
aluno com um clique. Materiais de referéncia para tarefas: adicione
materiais as tarefas, como videos do YouTube, uma pesquisa por
Formulario Google, PDFs e outros itens do Google Drive. Professores
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e alunos podem desenhar, fazer anotacbes e destacar texto em
documentos e PDFs no aplicativo para dispositivos moveis do Google
Sala de Aula. Personalizar tarefas: adicione datas de entrega opcionais,
crie valores personalizados para as notas e controle quais tarefas séo
corrigidas. 5) Preparar com antecedéncia: crie rascunhos de postagens
e tarefas ou programe-as para que sejam postadas automaticamente no
mural da turma na data e na hora programadas.6) Votaces e atividades
rapidas no fim da aula para verificar a compreensdo: poste uma
pergunta para os alunos e veja os resultados dentro do Google Sala de
Aula. 7) Personalizar o tema da sua turma: altere a cor padrédo ou a
imagem do tema da turma. 8) Manter os recursos em um Unico lugar:
crie uma pagina de recursos da turma para documentos, como seu plano
de aulas ou as regras da sala de aula. 9) Manter os alunos organizados:
0 Google Sala de Aula cria uma agenda do Google Agenda para cada
turma e a atualiza com trabalhos e datas de entrega. Os alunos podem
ver 0s préximos trabalhos no mural da turma, na péagina de trabalhos
deles ou na agenda da turma. 10) Manter os professores organizados:
revise o trabalho dos alunos, incluindo tarefas, perguntas, notas e
comentarios anteriores. Veja os trabalhos de uma ou de todas as turmas
e classifique de acordo com o que precisa ser revisado. 11) Manter a
organizacdo das turmas: os professores podem organizar o0 mural da
turma adicionando topicos as postagens e filtrando o mural por
topicos.12) Avaliar de forma facil e rapida: classifique os alunos pelo
nome ou sobrenome, veja quem entregou os trabalhos, atribua notas
temporarias para compartilhar com eles depois e adicione comentarios
particulares. Adicione também anotacbes e feedback visual aos
trabalhos dos alunos no aplicativo para dispositivos méveis do Sala de
Aula. Transferir notas: exporte as notas finais para o Planilhas Google
ou um arquivo CSV para fazer upload em outros lugares. 13) Integracéo
com outras ferramentas de ensino: sincronize suas turmas ja existentes
do Google Sala de Aula com aplicativos de parceiros. 14) Tarefas
individuais: os professores podem postar trabalhos e avisos para alunos
especificos em uma turma. (RECURSOS, 2019)

Diante desses recursos, os desenvolvedores de aplicativos podem usar esta API

do Classroom para integré-los ao Google Classroom de maneira que possam utilizar as

informacdes disponiveis na plataforma possibilitando acesso aos dados inseridos pelos

usuarios da plataforma tais como turmas e listas de alunos.

A APl do Classroom prové uma interface REST (Representational State

Transfer) completa para gerenciar cursos e turmas no Google Classroom permitindo

inclusive o compartilhamento de contetdos. Esta API pode ser usada para criar cursos

automaticamente vinculados aos professores, sincronizar os sistemas de informacdes dos

alunos com o Classroom e obter visibilidade basica das aulas ministradas. E, devido ao

Google oferecer a possibilidade aplicativos externos corresponderem ao Google
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Classroom os alunos e professores podem compartilhar de outros servicos alimentados
pelos dados ja existentes nessa aplicacdo com o auxilio da utilizacdo da APl Google

Classroom que permite a interoperabilidade entre as aplicaces.

Os desenvolvedores de aplicativos podem usar esta APl do Classroom para
integra-los ao Google Classroom de forma que possam utilizar as informaces disponiveis
na plataforma possibilitando acesso aos dados inseridos pelos usuérios da plataforma, tais
como turmas e listas de alunos. Além disso, a APl também permite compartilhar
informacdes dos aplicativos ou sites direto para 0 Google Classroom.

Utilizando a API do Classroom, pode-se integrar sistemas diversos ao Google
Classroom permitindo criar turmas, compartilhar contetdo, obter feedback dos alunos e

inimeras formas de interacdo entre os estudantes e os professores.

Resultados e Discusséo

O ponto crucial para o desenvolvimento de softwares e aplicativos utilizando a
API do Classroom é a correta instalacdo e configuracdo do ambiente de produgdo. A
utilizacdo de uma conta Google é apenas o0 primeiro passo, através do qual temos acesso
a plataforma Google Cloud: uma suite de desenvolvimento em nuvem gue € executada na
mesma infraestrutura que o Google usa internamente para todos os seus produtos. Ele
prové uma série de servigos modulares como armazenamento e analise de dados e
machine learning. Juntamente com um conjunto de ferramentas de gerenciamento e
desenvolvimento, a suite fornece infraestrutura e plataforma como um servigo e um
ambiente de producdo sem servidor. Essencialmente, toda esta estrutura visa facilitar e
automatizar o acesso as fungdes basicas e rotineiras da infraestrutura de forma segura e
criptografada, de forma que o programador apenas tenha que se concentrar no
desenvolvimento da ferramenta e ndo com acessos e permissoes.

A estrutura do Google Cloud Pratform é similar ao oferecido por outros
provedores como Amazon Web Services, Microsoft Azure e Oracle Cloud. No Quadro 1,

pode-se observar um comparativo desses servigos.
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Quadro 1 — Comparativo de servicos de desenvolvimento de empresas online.

Google Cloud Platform | Amazon Web Services Oracle Cloud

Google Compute Amazon EC2 Azure Virtual Machines = Oracle Cloud Infra OCI

Engine

Google App Engine AWS Elastic Beanstalk Azure Cloud Services Oracle Application
Container

Google Kubernetes Amazon Elastic Azure Kubernetes Oracle Kubernetes

Engine Container Service for Service Service

Kubernetes
Google Cloud Bigtable Amazon DynamoDB Azure Cosmos DB
Google BigQuery Amazon Redshift Microsoft Azure SQL Oracle Autonomous
Database DataWarehouse

Google Cloud Functions | AWS Lambda Azure Functions Oracle Cloud Fn

Google Cloud Amazon DynamoDB Cosmos DB

Datastore

Google Cloud Storage Amazon S3 Azure Blob Storage Oracle Cloud Storage
ocl

Fonte: Autoria propria, 2019.

A plataforma do Google foi escolhida devido aos servigos associados ao Google
Classroom, objetivando criar rotinas que facilitem o acesso aos dados disponiveis pela
ferramenta e permitam agrupar informacdes que de outra forma estariam espalhadas em

turmas e classes.

Para ter acesso a este recurso, é necessario efetivar um login na plataforma. A
sequir, na Figura 1, observa-se a interface de autenticacdo na plataforma de

desenvolvimento.
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Figura 1 - Autenticacdo na plataforma de desenvolvimento

Agbfa VOCé esta autenticado com o
SDK do Google Cloud.

entagao » Google C

0 fluxo de autenticagao foi concluido com éxito. Vocé pode fechar esta janela ou conferir os
recursos abaixo.

Informacgodes sobre ferramentas de linha de comando e bibliotecas de
cliente

Para saber mais sobre os comandos da ferramenta de linha de comando da gcloud, consulte o guia
da ferramenta de linha de comando da gcloud.

Para mais informacodes sobre as ferramentas de linha de comando do Google App Engine, Compute
Engine, Cloud Storage, BigQuery, Cloud SQL e Cloud DNS (todos fornecidos com ¢ SDK do Cloud),
consulte Como acessar servigos com o CLI da gcloud.

Se vocé é um desenvolvedor de aplicativos cliente e quer saber mais sobre como acessar servicos
do Google Cloud Platform com uma linguagem ou framework de programacao, consulie Bibliotecas
de cliente de APIs do Google.

Fonte: Autoria prépria, 2019.

Desta forma, apos entrar com a conta do Google, é necessario autenticar com o
Cloud SDK (Software Development Kit) e instalar a interface de linha de comando do
Google Cloud Platform. Esta ferramenta pode ser utilizada digitando-se comandos

diretamente no prompt (Figura 2) ou através de script automatizados ou arquivos de lotes.

Figura 2 — Interface de linha de comando do Google Cloud Platform
e Administrader: C\Windows! ~ﬁﬁ“«

llelcome to the Google Cloud SDK! Run “gecloud -h" to get the list of availahbhle co|
mmands .

llelcome? This command will take you through the configuration of gcloud.

Your current configuration has heen set to: [defaultl

You can skip diagnostics next time by using the following flag:
gclowd init ——skip—diagnostics

Metwork diagnostic detects and fixes local network connection issues.
Checking network connection...done.

Reachability Check passed.

Metwork diagnostic passed (1.1 checks paszszed).

You must log in to continue. Would you like to log in (¥/nd>? vy
Your browser has heen opened to visit:

https:/saccounts.google .comsosoauth2/auth?redirect_uri=httpx3Ax2F«2Flocalhos
tx3IABAB5 % 2F&kprompt=se lect_account&response_type=codedclient_id=32555940@557 .app=.

Fonte: Autoria prépria, 2019.
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Apos o download e instalagdo do SDK, apresenta-se uma série de tutoriais e
manuais de desenvolvimento (observados na Figura 3) que tem o intuito de instruir sobre

0 ambiente e nos familiarizarmos com os métodos e padrdes empregados na plataforma.

Figura 3 — Tutorias Disponiveis Apdés a Instalacéo do
Ambiente de Desenvolvimento

Tutoriais

Veja a seguir alguns links para vocé comecar a usar os servicos do Google Cloud Platform.

s Crie um app da Web e hospede-o no Google App Engine.
Para comecgar, siga as instrugdes do Console do Google Cloud Platform contidas em Conheca o
Google App Engine agora mesmao.

* |nicie grandes clusters de computagdo no Google Compute Engine.
Para comecar, siga o Guia de inicio rapido do Compute Engine.

» Armazene grandes quantidades de dados no Google Cloud Storage.
Para comecar, siga o Tutorial Hello Google Cloud Storage.

» Analise Big Data na nuvem com o Google BigQuery.
Para comegar, siga o Inicio rapido da ferramenta da linha de comando bqg.

* Armazene e gerencie dados usando um banco de dados MySQL com o Google Cloud SQL.
Para comegar, consulte Como gerenciar instancias usando o Cloud SDK.

» Disponibilize aplicativos e servigos para seus usuarios com o Google Cloud DNS.
Para comegar, consulte Primeiros passos no Google Cloud DNS.

Fonte: https://cloud.google.com/sdk/. 2019.

Apo0s a instalacdo dos SDK, partimos para a configuracdo da ferramenta de
desenvolvimento. O Google sugeriu utilizarmos o Eclipse IDE (Integrated Development
Enviroment) que contém uma base para trabalho em linguagem Java (entre outras), além
de uma vasta gama de plug-ins que podem ser adicionados para customizar e automatizar
diversas tarefas.

Apos a instalacdo do Eclipse, a instalacdo das ferramentas do Google Cloud é
feita atraves do simples arrasto de um atalho para a &rea de trabalho. Todas as
dependéncias e ferramentas do plug-in sdo baixadas e instaladas permitindo que o
ambiente esteja pronto para o primeiro projeto. A interface que se apresenta ao utusario
pode ser observada na Figura 4 e Figura 5, que seguem.
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Figura 4 — Método de instalagdo das ferramentas Google Cloud para o Eclipse.

Google Cloud Tools for Eclipse —

Details Screenshots Metrics Errors External Install Button

Cloud Tools for Eclipse is a Google-sponsored open source plugin that supports the Google Cloud
Platform. Cloud Tools for Eclipse enables you to create, import, edit, build, run, debug, and deploy

2 Install Drag to Installl - e standard and flexible environments without leaving
5 you to manage cloud client libraries and create and run

w96 ©O1

+ Drag to your running Eclipse’ workspace.
_ 9 == | ‘Requires Eclipse Marketplace Client

Release Notes [ Documentation | Github

Categories: Build and Deploy, J2EE Development Platform, Web, Web Services,
Web, XML, Java EE and O5Gi Enterprise Development

Tags: Google Cloud Platform, dataflow, GCP, appengine, google, Cloud, appengine

Additional Details ¥

Eclipse Versions: 2019-03 (4.11), 2018-12 (4.10), 2018-09 (4.9), Photon (4.8), Oxygen (4.7)
Platform Support: Windows, Mac, Linux/GTK
Organization Name: Google LLC
Date Created: Thu, 2017-03-02 15:40
Development Status: Production/Stable
Fonte: https://cloud.google.com/sdk/. 2019.

Figura 5 — Iniciando um novo projeto no Eclipse.

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

(H-H RN -4 -0 - - A~ WO AP -H- OIS Quick Access || 3% | @4
‘;‘ [# Package Explorer Create Mew Project » | & Google App Engine Standard Java Project... =g
L Run on App Engine © Google App Engine Flexible Java Project... [ Creates an App Engine Standard Java project.
424 APIClassroom 4. | Debug on App Engine ) Google Cloud Dataflow Java Project... |
> 4 src/main/j art'
b OB sreftestfjm Deploy to App Engine Standard... L f
- @i JRE System| Deploy to App Engine Flexible... 7
- B App Engin Deploy WAR/JAR File to App Engine Flexible... |
> = Web App L
> @ JUnit 4 G Signinto Google...
== build
Submit Issue or Feedback...
I+ f= st
{ } credentials| @  Status: All services available
" ) — — " poogredapi-client:google-api-client:1.23.8"
v > Java-samples [java-samples master] 15 compile 'com.google.oauth-client:google-oauth-client-jetty:1.23.8"
16 compile '"com.geoogle.apis:google-api-services-cauth2:v2-revl5e-1.25.8"
17 compile 'com.google.apis:google-api-services-vault:vl-reva-1.23.8"
18}
19
'l »
& Console i3 = B~-f~=0

Ne consoles to display at this time.

Fonte: https://cloud.google.com/sdk/. 2019.

6‘ ‘ 2317-9198 '



https://cloud.google.com/sdk/
https://cloud.google.com/sdk/

VIl Encontro de Praticas Docentes
Sociedade em Rede: Novas Demandas de Formacao

Toda esta plataforma € gratuita e de livre acesso a todos aqueles que possuem uma
conta Google efetuam os procedimentos de cadastro. Existe um pomposo material
didatico disponivel para o aprendizado da plataforma, a grande maioria ainda na lingua
inglesa, porém com traducdo automatica para o portugués por meio de outra ferramenta
Google: o0 Google Tradutor. Também existem indmeros videos de treinamento no canal
do Google Cloud Platform (também em inglés) além de féruns e uma vasta documentacéo

online.

Conclusao

A presente pesquisa ainda encontra-se em desenvolvimento, por isso, 0S
resultados sdo preliminares, entretanto, ja se pode afirmar que a plataforma possui uma
ampla documentacdo e uma vasta gama de exemplos disponiveis para que o
desenvolvedor iniciante possa trilhar os primeiros passos no desenvolvimento para a
plataforma do Google utilizando a API do Classroom.

O Google Classroom possibilita a criagdo de diversos conteudos para os alunos
como compartilhamento de material didatico, aplicacdo de testes, divulgacdo de
pesquisas, criacdo de tarefas, etc. Todo este material, entretanto, € separado por turma e
0 usuario s6 tem acesso pela pagina de cada turma e por um filtro que procura pelo
material desejado. Este estudo podera inspirar novas formas de utilizagdo dos dados, por
exemplo, integrando a plataforma com o sistema de notas de uma escola, ou com a lista
de presenca; integracdo com cursos online ou EAD. Dessa forma, as possibilidades de
utilizacdo das informacdes sdo diversas visto que pode sempre haver demanda para o

consumo destes dados. Essas possibilidades serdo exploradas em trabalhos futuros.
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Avaliacdo formativa: uma proposta pedagogica utilizando recursos

tecnoldgicos no ensino-avaliacdo-aprendizagem de lingua portuguesa

Luciana Campos Carmo; Gyzely Suely Lima

Resumo: O presente trabalho tem como objetivo apresentar uma analise narrativa sobre
praticas pedagdgicas no processo de ensino-avaliacdo-aprendizagem de lingua
portuguesa que resultara na proposta de um aplicativo, como um recurso digital, que
possibilita tanto ao professor quanto o aluno acompanhar o progresso no ensino e na
aprendizagem de portugués como lingua materna.

Palavras-chave: Ensino-avaliacdo-aprendizagem, praticas pedagdgicas, tecnologia,
inovacéo.

Introducéo

Ninguém ignora tudo. Ninguém sabe tudo. Todos nds sabemos alguma
coisa. Todos nds ignoramos alguma coisa. Por isso aprendemos
sempre.

Paulo Freire

Diante de um cenario educacional cada vez mais dindmico e desafiador
proporcionado pelos inimeros avangos tecnoldgicos, 0s processo categorizados e
contemplados de forma tradicional ainda ndo acompanham o desenvolvimento, quase que
instantaneo, dessas mudancas que impactam e facilitam nosso cotidiano. Em todo periodo
escolar e, posteriormente, a graduacdo, percebi que ao longo desses anos, inclusive
durante minha licenciatura, a avaliagdo sempre teve como objetivo avaliar o aprendizado
de forma punitiva e com base somente em nimeros.

Pouco foi discutido durante meu curso de licenciatura sobre essa temética de suma
importancia e isso € motivo de inquietacdo, pois analiso que o processo também deve ser
avaliado em virtude das distintas habilidades cognitivas além de fatores externos ao
aluno, em consonancia a Alvarez Méndez (2002), cujo processo de aprendizagem, por
ser algo complexo, precisa levar em conta esses fatores socioculturais. Diante de tal

constatacdo, este estudo se fundamenta na concepcdo de Felice (2013) sobre ensino-
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avaliacdo-aprendizado em que ela afirma que o professor deve ensinar, avaliar para
verificar se o aluno conseguiu construir o conhecimento minimo necessario e entdo caso
ndo tenha ocorrido a aprendizagem, o papel do professor é reavaliar 0 processo, sua
pratica pedagogica e os fatores que estdo influenciando esse rendimento para poder
auxiliar o aluno que ainda possui dificuldades e, assim, voltar a avaliar para analisar a
aprendizagem.

Nesse sentido, chamamos atengdo para o fato de que as avaliagdes continuam
sendo vistas como métodos punitivos e aplicadas desvinculadas ao contexto conforme
defende Luckesi (2005), essas séo realizadas por meio das tradicionais avaliacfes, como
provas, e sem o uso diversificado das ferramentas tecnoldgicas as quais classificam os
que obtiveram a melhor nota. Essa é uma preocupacdo que acompanha muitos estudantes
desde o inicio da vida escolar até a fase adulta, ja que tal pratica tem deixado de lado a
relacdo educativa do processo construtivo do saber. Logo, o que se avalia € o produto
final e ndo o processo de aprendizagem do aluno e a forma utilizada por ele para construir
seu conhecimento.

Muito se fala sobre avaliacdo, mas pouco se aprofunda de fato, sobretudo nos
cursos de licenciatura e pedagogia, sobre o que pode ser feito para mudar o contexto
avaliativo atual nos espacos educacionais. Diante dessa problematica, eu, enquanto
professora em formacdo, analiso que refletir e agregar inovac6es tecnoldgicas nas nossas
propostas pedagogicas é um fator importante capaz de fornecer a avaliacdo o alicerce para
o0 seu real papel, ensino-avaliacdo-aprendizagem. Logo, compreendo que, com base em
Felice (2011), ndo seja possivel desvincular o ensino da avaliagdo ou da aprendizagem,
pois esses trés elementos sdo indissocidveis que se atravessam e se complementam, isto
é, um precisa do outro para colaborar com as praticas educativas do professor. Sem a
avaliacdo, o professor ndo tem formas de saber se de fato houve o aprendizado, ja que
somente apos a avaliagdo ele tera pardmetros para tomar melhores decisGes relativas as
suas acdes didaticas.

Assim, o interesse por diferentes formas de avaliar o desenvolvimento e
aprendizagem do aluno fizeram com que despertasse em mim uma inquietude com
relacdo as tradicionais avaliagbes feitas por muitos professores. Tais avaliagGes

necessitam de interdisciplinaridade e que contemplem as multiplas inteligéncias e formas
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de construir o conhecimento. O que apresentamos neste trabalho € uma proposta
pedagdgica que seja um componente a mais nas avaliagfes ndo negando, dessa forma, as
contribuicfes que as avaliagdes compostas por provas fornecem ao professor. Assim,
buscamos inovar no processo de ensino-avaliacdo-aprendizagem sem colocar em
discussdao um tipo de avaliacdo em detrimento ao outro.

Com intuito de aprimorar a minha pratica, proponho nesta investigacdo o estudo
de minha experiéncia pedagdgica e atividades avaliativas para, portanto, compreender o
processo das praticas avaliativas praticadas por mim, como algo intrinsecamente ligado
ao processo de ensino-avaliacdo-aprendizagem. Além disso, em consonancia a Felice
(2013) em razdo das minhas percepc¢des e experiéncias, tanto como aluna quanto como
professora, entendo que a narrativa pessoal na perspectiva de Clandinin e Connelly (2000)
tem um papel importante para contribuir para reflexdes sobre ensino-avaliagéo-
aprendizagem uma vez que o objeto deste estudo é a prépria experiéncia docente, o qual
resulta na criacdo de um aplicativo capaz de aliar a tecnologia aos processos de avaliacéao.

Dessa forma, o presente estudo consiste na proposta de uma criagdo de um
aplicativo como uma ferramenta de avaliacdo formativa e de ensino de lingua portuguesa.
Para isso, a proposta pedagogica inovadora deste estudo consiste na criacdo de um
aplicativo que possibilita ensinar, avaliar e propicie a aprendizagem como o resultado
continuo do processo educativo, aliando os preceitos da Linguistica Aplicada, como
ciéncia interdisciplinar, as praticas pedagogicas da area da Educacdo e as ferramentas
tecnoldgicas de construcdo de aplicativos ja existentes para a criacdo do aplicativo.

Para tanto, seguindo o rigor da Pesquisa Narrativa (Clandinin; Connelly, 2000),
este estudo descreve e analisa narrativas sobre a minha prépria pratica pedagdgica em nas
turmas de 9° ano numa escola particular de Uberlandia - MG em relagdo ao uso de
ferramentas tecnologicas para o ensino de lingua portuguesa. Nesse contexto, que surgiu
a idealizacdo de um aplicativo que poderia auxiliar o professor de portugués na anélise
do progresso por meio da avaliagcdo do processo de ensino e aprendizagem. Esse recurso
digital pode viabilizar o acompanhamento da aprendizagem, visto que o aplicativo é capaz
de fornecer ao professor dados significativos do progresso do aluno e, para este,
contetdos didaticos sobre a disciplina de portugués e redacdo, exercicios avaliativos de
fixacdo de conteudo, bem como o produto final, que € o upload da redacéo do estudante,
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para que seja feita a analise da producéo textual do aluno pelo professor com dialogo
direto entre os dois.

Nessa perspectiva, apresentamos a seguir o referencial tedrico deste estudo
elaborado a partir do levantamento bibliografico de autores da Linguistica Aplicada, tais
como, além dos ja citados, Alvarez Méndez (2002), Hadji (2001) Felice (2013); e sob 0
prisma da Educacéo, Luckesi (2002) e Freire (1997). Ademais, explicamos brevemente a
fundamentacdo tedrico-metodoldgica da Pesquisa Narrativa (Clandinin; Connelly,
2000), Lima (2016), descrevendo os instrumentos de avaliacdo que foram viéveis para

esta pesquisa que teve a experiéncia docente como objeto de estudo.
FUNDAMENTACAO TEORICA

Segundo Luckesi (2005), herdamos e reproduzimos a avaliacao de acordo com as
nossas experiéncias enquanto alunos, de forma a perpetuar o antigo e ainda atual sistema
avaliativo composto por exames classificatorios, avaliagdo somente do desempenho final
e avaliagOes que sdo seletivas e excludentes. Nesses casos, avaliagdo perde a sua fungéo
principal com a educacéo e passa a assumir uma posi¢do punitiva e burocratica. Por essa
razdo, a avaliagdo ndo deve ser vista como algo mecénico, mas sim flexivel, e acordo com
as necessidades de cada aluno, responsabilizando-os também no préprio processo de
aprendizagem. A avaliagdo deve contemplar e favorecer o processo e ndo o resultado final
somente com o intuito de “passar o aluno de ano”, conforme Alvarez Méndez (2002)

afirma no seguinte trecho:

Avaliar somente no final, ou por unidade de tempos ou de conteudo, é chegar
tarde para garantir a aprendizagem continua e oportuna. Neste caso e neste uso,
a avaliacdo s6 chega a tempo para qualificar, condicéo para a classificagao, que
é 0 passo prévio para a selecdo e para a exclusdo racional. (ALVAREZ
MENDEZ, 2002, p. 15)

Ao participar do processo de aprendizagem, aluno é capaz de adquirir o
conhecimento ndo como carater punitivo, mas sim com o objetivo construtivo do saber.
Desse modo, para Alvarez Méndez (2002), “O aluno aprende sobre e a partir da propria
avaliacdo e da correcdo, da informacéo contrastada que o professor oferece-lhe, que sera
sempre critica e argumentada, mas nunca desqualificadora, nem punitiva” (p.14). Os

estudos sobre as distintas formas avaliativas devem constituir-se ndo somente de
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reflexdes acerca do tema, mas também colocadas em pratica assumindo uma posi¢ao
democratica que efetivamente possa contribuir para o ensino-aprendizagem do aluno
analisando-o ao longo desse processo.

A avaliacdo formativa possui a necessidade de quebrar este paradigma erréneo de
que a avaliacdo ndo merece ser estudada e realizada no ambito universitario como
disciplina na formacao de professores. Segundo HADJI (2001), a avaliacdo formativa tem
como carater principal informar os participantes do processo de aprendizagem sobre o
que esta dando certo e 0 que precisa ser mudado. Assim, garante a variabilidade didatica,
oferecendo flexibilidade nas acdes tomadas por ambos participantes, podendo rever as
praticas e tracar novos caminhos para que a aprendizagem seja de fato aplicada.

A avaliacdo formativa tem seu viés informativo, tanto para o aluno quanto para o
professor, pois ambos sdo informados sobre o estdgio em que se encontram no processo
de aprendizagem, 0 que propicia uma renovacao na acdo pedagdgica. Dessa forma, o
professor € informado sobre os resultados do seu trabalho podendo tomar medidas e
regular as acOes diante dessas informacOes obtidas e, assim, elaborar ou ndo outra
estratégia. Para o aluno, a avaliacdo formativa o informa sobre as suas dificuldades, o que
auxilia reconhecer e rever seus proprios erros, procurando, assim, corrigi-los. Diante
dessa possibilidade, o professor ndo avalia somente o “produto” final e sim, o processo
como um todo, avaliando o progresso realizado pelo aluno ao longo da disciplina bem
como a autoavaliacdo do aluno diante desse processo.

Dessa forma, a Linguistica Aplicada (doravante LA) vem no intuito de preencher
a lacuna existente nos processos avaliativos, fornecendo bases sélidas que amparam a
avaliacdo formativa, além de oferecer reflexdes para o processo de aprendizagem. A LA
em seu carater interdisciplinar procura problematizar e permitir que o individuo se
encontre num contexto de possibilidades de construir seu conhecimento, explorando a
relacdo entre a teoria e a prética. E preciso que haja a unido entre teoria e prética, para
que ocorra de fato a interrelacdo entre os participantes do processo de ensino-avaliacao-
aprendizagem, ou seja, é imprescindivel a efetiva participacdo e cooperacdo entre a
pratica e a teorizacdo a fim de propiciar o conhecimento de forma mais abrangente a toda

sociedade, fornecendo as mesmas condigdes de aprendizado.
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A LA, apesar de ainda ser classificada nas agéncias de fomento como subéarea da
linguistica, passou a se constituir como um campo de investigacdo interdisciplinar,
problematizando a produgdo do conhecimento para a compreensdo da vida social,
conforme Moita Lopes (2006) pontua no excerto a seguir:

Ao contrario do que muita gente pensa, construir conhecimento com
esse projeto, pois, em ultima andlise, todo conhecimento em ciéncias
sociais e humanas é uma forma de conhecer a n6s mesmos e de criar
possibilidades para compreender a vida social e outras alternativas
sociais. Nao surpreende, portanto, que na LA, como em outras areas, as
questdes identitarias estejam interessando a tantos pesquisadores
exatamente quando se problematiza a importancia de pensar em outras
sociabilidades para a vida social, o que é o principal projeto politico da
atualidade. E tempo de reinventar a vida social, assim como a LA como
forma de compreendé-la, de modo a poder imaginar novas acdes.
(MOITA LOPES, 2006, p. 104).

Ademais, é imprescindivel que os estudos da Educacéo e da LA possam convergir
em acOes efetivas nas praticas pedagogicas. Assim, entendemos a Linguistica Aplicada
ndo como disciplina, mas como uma area de estudos interdisciplinar, hibrida e mestica
(MOITA LOPES, 2006, p.97). Tomando por base sua concepcdo, que afirma que o
objetivo do ensino é construir conhecimentos, pode-se inferir que as praticas de ensino e
pesquisa devem estar intimamente inter-relacionadas com as perspectivas educativas, de
forma a conduzir a um aperfeicoamento continuo da prética pedagogica e,
consequentemente, a maiores e melhores possibilidades de ensino-avaliacéo-
aprendizagem.

Logo, abordagem interdisciplinar é fundamental para ndo cometermos o erro de
isolar os campos da ciéncia analisando somente por meio de uma das perspectivas, como
naturalmente fazemos, nos, linguistas, mas também possibilitar que fatores inerentes ao
estudo da lingua portuguesa no &mbito educativo seja contemplado por varias esferas que
se empenham no processo ensino-avaliagcdo-aprendizagem.

Para isso, pensamos que analisar diferentes contextos de avaliagdes que fogem um
pouco das habituais, utilizando os ambientes digitais como ferramentas pedagogicas
avaliativas, é fundamental para discutir inovacGes nas praticas pedagogicas, ja que a
avaliacdo deve ser analisada como um instrumento importante emancipatério, politico e

social. Assim, o processo de emancipagdo ocorrerd somente por meio da autonomia em
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refletir sobre o processo de avaliar adaptando a realidade e ao contexto de aplicagéo, o
gue consequentemente ocasionara sujeitos emancipados.

De maneira anédloga, Luckesi faz em suas analises com relacdo a avaliacdo e as
praticas pedagdgicas criticas ao poder de exclusdo, segregacdo e punicdo em que é
baseado os exames classificatdrios, fato que nos leva a criticar e repensar tais atos se
analisarmos a conduta emancipatoria que a avaliacdo deveria ter. Assim, a reflexao aqui
discutida nos faz refletir sobre a analise de que a avaliacdo necessita ter como objeto de
estudo livre de préaticas ndo pedagogicas, 0 que ird potencializar o carater emancipatorio
do sujeito atrelado ao real objetivo: 0 processo de ensino-avaliagdo-aprendizagem. E
preciso, portanto, a necessidade de unir preceitos da LA e da Educacéo para a regulacao
da qualidade desse processo.

Pensando nisso, a presente pesquisa busca inovadoras possibilidades de avaliacéo
adequando ao contexto dos ambientes digitais com a introducdo de formas diversificadas
de interacdo, como espacos totalmente diferenciados dos presenciais, e a0 mesmo tempo
distintos do modelo classico composto, por exemplo, por provas presenciais. A proposta
pedagdgica aqui mencionada tem como foco enriquecer as aulas presenciais tornando o
aluno o protagonista e extrapola o ambiente de sala, o que quebra a concepcao enraizada
da exclusividade do professor como figura central do processo de aprendizagem.

Outrossim, € importante ressaltar que a presente pesquisa se baseia na
fundamentacéo tedrico-metodologica de Connelly e Clandinin (2011) em que a pesquisa
narrativa é o estudo destas como histéria o que possibilita a reflexdo sobre a experiéncia,
pois, para eles a “experiéncia educacional deveria ser estudada narrativamente, uma vez
que experiéncia acontece narrativamente e que a pesquisa narrativa € uma forma de
experiéncia narrativa” (CONNELLY E CLANDININ, 2011, p. 4). Entendo que néo
podemos deixar de lado as experiéncias dos professores na construcdo de sentidos e
ressignificacdo de suas funcdes, por isso a escolha de uma pesquisa narrativa para este
trabalho se mostrou pertinente e relevante para a busca de inovagdes que os auxiliem na
avaliacdo do progresso do aluno.

O estudo da narrativa é um estudo das maneiras que 0s humanos tém
experiéncias no mundo. Os estudiosos afirmam que esse conceito geral
é apurado em uma visdo de que a educacao e a pesquisa educacional
sdo construcbes e reconstrugdes das historias pessoais e sociais;
estudantes, professores e pesquisadores sdo 0s contadores de historia e
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0s personagens de suas proprias historias e das dos outros.
(CONNELLY E CLANDININ 2011, p. 2).

Assim como temos a triade sobre as concepcBes de ensino-avaliacdo-
aprendizagem, na pesquisa narrativa ha também esse processo, pois ao redigir narrativas
compartilho minhas experiéncias, analiso de forma sistematica e participo desse processo
reavaliando-o, conforme termo definido por LIMA (2016) professora-pesquisa-

participante.

Na concepcao de pesquisa narrativa é levado em consideracdo o espaco
tridimensional de investigag@o narrativa e as “direcdes” para as quais
esse arcabouco permite que essa investigacdo caminhe - introspectivo,
extrospectivo, retrospectivo, prospectivo e situado em um lugar.
(LIMA, 2016, p. 43)

Portanto, utilizamos a concepcdo de pesquisa narrativa para fundamentar esta
pesquisa que envolve a investigacdo dentro da narrativa de experiéncias, uma vez que por
meio de narrativas eu consigo descrever e elaborar sentidos das minhas experiéncias e

assim avalia-las propondo inovacdes.

Proposta pedagogica: o aplicativo

Ao analisar o contexto avaliativo formativo, busquei nas minhas raizes estudantis
memorias a fim de analisar como esse processo foi e ainda é transpassado de forma
complexa. Para isso, ndo ha como ndo pensar na vida, ja que falar em vida é falar em
educacéo, pois aprendemos sobre educacdo pensando sobre a vida, e aprendemos sobre a
vida pensando em educacdo. Desde que nascemos estamos constantemente sendo
avaliados e classificados em uma escala criada e baseada em critérios definidos, como
idade certa para falar, andar, comegar a ler entre outras. Durante todo o periodo escolar
temos como principal avaliacao testes que exigem do aluno, muitas vezes, a memorizacéo
de contetidos. Entretanto, sabe-se que no momento da prova ha inimeros fatores que
podem comprometer a avaliacdo efetiva do que foi aprendido e, com isso, um “falso”
resultado servird como base para o professor. HA que se considerar também que o
processo de aprendizagem é bastante complexo e envolve multiplas dimens@es, o0 que
exige do professor um equilibrio entre as avaliacGes que possibilitem o desencadeamento

de distintas a¢des cognitivas.
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A avaliacéo sempre foi objeto de questionamento por mim durante todo o periodo
do ensino basico até o superior, pois acredito que avaliar o aprendizado do aluno
exclusivamente por provas, muitas vezes desconectadas aos conteddos ministrados, é
aumentar ainda mais o0 abismo entre nossas capacidades cognitivas e 0 que se estabelece
como parametro de aprendizado. Lembro-me de me sentir nervosa em vésperas de prova
e 0 quanto eu tentava decorar os contelldos com base no que o professor afirmava ser o
essencial para fazer o teste, sobretudo as formulas matematicas. J& na graduacéo, os tipos
de avaliacdo foram diversificadas, mas ainda permanecia a a prova como a principal
avaliacdo ou a que possuia maior nota. Atualmente, como professora da educacgédo basica
de uma instituicdo particular, com materiais e avaliagdes ja estabelecidos pela dire¢do da
escola, analiso e reflito minha conduta como semelhante aos meus professores. O que eu
tinha como critica antes, hoje sou obrigada a replicar.

Problemas pessoais, nervosismo, casos de bullying, transtornos diversos entre
outros distarbios sdo capazes de influenciar negativamente nessas avaliacdes. Dessa
forma, o que proponho é a diversificagdo/inovacdo na forma de avaliagdo com a
finalidade da democratiza¢ao do acesso a educacgéo alterando a avaliacdo classificatoria
para diagnostica. Diante dessa angustia, vejo nos meus alunos o que ja fui um dia,
questionadora e inquieta, pois, segundo Luckesi (2002) o castigo nas préaticas escolares
ainda ndo foi totalmente abolido, manifestando-se pelo clima de medo imposto pelo
professor, 0 que gera a tensdo, ansiedade e vergonha, além do sentimento de culpa entre
os alunos. Durante todo o meu periodo educacional experimentei constantemente o
nervosismo que muitos alunos ainda sentem ao serem avaliados.

Entretanto, segundo Luckesi (2002), a avaliacdo tem como analise o juizo de
qualidade para a tomada de decisdo durante o processo de aprendizagem. O juizo de
qualidade é o resultado de processo em que é comparado 0 objeto que esta sendo ajuizado
e um determinado padréo ideal de julgamento, ou seja, por meio dos resultados da
aprendizagem dos alunos, o professor pode comparé-los ao padrdo considerado o ideal e
assim classificar o desempenho como satisfatorio ou néo, o que proporciona a tomada de
decisdo, dentre elas, as mudancas e reflex6es em suas praticas pedagdgicas. Diante disso,

Luckesi (2002) faz importantes consideracGes sobre avaliagao:
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Em primeiro lugar, ha que partir para a perspectiva de uma avaliacdo
diagnoéstica. Com isso, queremos dizer que a primeira coisa a ser feita,
para que a avaliacdo sirva a democratizagdo do ensino, € modificar a
sua utilizacdo classificatdria para diagnéstica. Ou seja, a avaliacao
devera ser assumida como um instrumento de compreensdo do estagio
de aprendizagem em que se encontra o aluno, tendo em vista tomar
decisBes eficientes e satisfatdrias para que possa avancar no seu
processo de aprendizagem... desse modo, a avaliagdo ndo seria tdo-
somente um instrumento de diagnostico de sua situacdo, tendo em vista
a definicdo de encaminhamentos adequados para sua aprendizagem. Se
um alunos esta defasado ndo ha que, pura e simplesmente, reprova-lo e
manté-lo nesta situacdo. (LUCKESI, 2002, p. 81)

Consoante a isso, ao refletir sobre as minhas préaticas pedagdgicas quanto a
avaliacdo na escola onde leciono, percebo que a avaliagdo no que tange a incluséo e
democratizacdo ainda esta longe de acontecer efetivamente. Ainda h& a presenca
marcante de provas como avaliagdo principal e muito solicitada pelos proprios pais, como
forma de verificar o desempenho do aluno e do professor. Por tratar-se de uma franquia
educacional da rede particular, um fato importante a ser salientado é que a maioria das
praticas pedagogicas ja estdo estabelecidas desde o inicio do periodo letivo, ou seja, 0
material didatico, os trabalhos escolares e as provas ja vém estruturadas e prontas para
serem aplicadas.

Por consequéncia, nem mesmo as provas sao passiveis de adequacdes conforme o
que foi ministrado nas aulas alem do conteudo da apostila. Tal fato limita e desestimula
tanto o professor quanto os alunos, pois ha duas provas bimestrais - que possuem pesos
maiores na media da nota final - e pontos de trabalhos como formas de avaliacdes. Ainda
que o professor possa propor algo, nés ainda ficamos limitados ao que os pais e gestores
da escola acreditam ser o ideal, isto &, avaliagdes que ja estdo prontas e que tragam
numeros finais quantitativos de desempenho. E é exatamente nesse ponto que proponho
mudancas sem negar a utilizacdo de provas, mas sim diversificar as possibilidades de
atividades avaliativas.

Foi a partir de inquietagdes, que me acompanham desde o ensino basico,
graduacdo e, atualmente, ja como professora, fizeram-me recobrar tais memorias e entdo
resolvi explorar mais a questdo do processo ensino-avaliacao-aprendizagem, tendo como
anseio entender o processo avaliativo e ter condicdes de tentar transformar o terror dos

estudantes, a avaliagdo, em um grande aliado ou suporte tanto para os alunos quanto para
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os professores. Como leciono a disciplina de portugués, e semanalmente os alunos fazem
uma producao textual, percebo o quanto esse processo de escrita deve ser mais dinamico
e contemplando temas atuais que requerem atencdo interdisciplinar, mdaltipla e
transversal. Ainda que eu enfrente resisténcia de pais e coordenadores, durante minhas
aulas e avaliacdes de trabalhos dos alunos, proponho a eles a criacdo de videos sobre as
tematicas analisadas para avaliar ndo somente o aprendizado e criticidade de dados, mas
também despertar e desenvolver outras habilidades, como a criatividade, aliadas a
tecnologias tdo comuns no cotidiano. Ademais, ao final de alguns contetdos ministrados,
gero questionarios online bem como a utilizacdo de jogos para que 0s alunos possam
responder e assim eu acompanhar 0s seus progressos, ainda que ndo entrem na grade
avaliativa oficial do bimestre.

Diante desse fato, ao analisar a faixa etdria dos alunos do 9° ano do ensino
fundamental e médio, percebi a necessidade de aliar as tecnologias ja existentes, como
smartphones e aplicativos, ao processo de avaliacdo propondo uma proposta pedagdgica
especifica dessa disciplina, j& que para eles, 0 uso de tecnologias é algo constante e
bastante atrativo.

Assim, pensamos como proposta pedagogica a criacdo, posterior, de um aplicativo
que ter4 como funcdo propiciar instrumentos de ensino-avaliagcdo-aprendizagem desses
alunos do ensino basico. Esse aplicativo sera dividido em trés principais partes a seguir:

Ensino: para os alunos, os arquivos contendo todo suporte tedrico de gramatica e
estruturacdo do género, tais como, pontuacdo, gramatica, construcdo de paragrafos, entre
outros; estdo disponiveis em uma secdo do aplicativo para que os alunos possam estudar
e revisar o contetdo quando quiserem.

Avaliacdo: o aluno pode fazer alguns simulados de aprendizado e ao final enviar
a sua producdo escrita onde suas notas serdo registradas para avaliagdo do progresso,
como uma validagdo do processo.

Aprendizagem: nesta etapa, o aluno tem a possibilidade de dialogar com o

professor que analisou suas avaliagOes e ter um retorno dos pontos a serem aperfeicoados.
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Concluséao

Diante de todos os enfrentamentos didrios em que nos deparamos ao refletir
sobre nossas praticas pedagdgicas, observo que, por meio das narrativas de minhas
praticas e experiéncias enquanto professora, ainda me encontro longe de alcancar o ideal,
mas analiso a necessidade de refletir sobre certos aspectos presentes na minha forma de
ensinar e avaliar os alunos, pois, ainda que eu enfrente alguma resisténcia por parte da
direcdo escolar e de pais, acredito que esteja no caminho certo em sair da inércia e
acomodacéo, bastante comuns frente aos obstaculos.

Assim, me prontifiquei a descobrir como a reflexdo acerca da minha préatica pode
colaborar para 0 meu desenvolvimento como professora em relagdo a aspectos referentes
a questdes sobre ensino-avaliacdo-aprendizagem da lingua portuguesa. Para isso, acredito
que a pesquisa narrativa, por seu Vviés histérico e de composicdo de sentidos, tem
contribuido para que a analise das minhas praticas pedagdgicas tenham uma perspectiva
alinhada a tecnologia, 0 que me possibilita estar sempre em busca de inovagdes no

processo de ensino-avaliagcdo-aprendizagem.
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CURRICULO E ENSINO MEDIO INTEGRADO: PENSANDO UMA
FERRAMENTA PARA A INTEGRACAO CURRICULAR

Jordana Vilela Martins!?; Rafael Fiuza Silval®; Cricia Zilda Felicio Paixdo!*

Resumo: Esta pesquisa teve como objetivo propor um sistema integrador para o
planejamento e avaliagdo curricular. Para tanto, foi realizada uma andlise bibliogréfica
percorrendo o0s conceitos de integracdo curricular, Base Nacional Curricular Comum,
ensino médio integrado e formacdo integral e integrada. Além disso, realizou-se uma
pesquisa documental utilizando-se do projeto politico pedagogico e do plano de ensino
dos discentes do IFTM Campus Uberlandia Centro. Através de uma abordagem
qualitativa, esta pesquisa compds um estudo de caso acerca do levantamento e aplicacdo
de um sistema que auxilie o docente no planejamento das aulas. Como resultados
preliminares das pesquisas, obteve-se insumos para o desenvolvimento de uma interface
prototipo e dos requisitos de um sistema com caracteristicas de cunho integrador que
propGe auxiliar o docente no relacionamento interdisciplinar dos contetidos didaticos a
fim de buscar a formacao integral do aluno.

Palavras-chave: Curriculo; Planejamento Curricular; Formacao Integral; Ensino médio
Integrado.
Introducéo

A escola como instrumento para a construgdo social por meio de uma estrutura
curricular instrumentaliza a relagéo entre o aluno e 0 mundo do trabalho (OLIVEIRA, et
al, 2013). Nesse cenario, a constante evolucao tecnoldgica determina a necessidade de
acesso a conhecimentos amplos para atender também a uma multiplexacao de tarefas da
empregabilidade (GRABOSWKI e KUENZER, 2016).

Com o passar do tempo, além do cenario de segmentacdo do trabalho houve
também uma compartimentalizagdo dos conteudos curriculares assim como o
delineamento das praticas docentes e o direcionamento a uma abordagem curricular com
tendéncia ao individual e isolado. Caracterizando-se como um grupo de disciplinas
distribuidas sequencialmente, como relacdo de complementacédo, porém desconexas entre
si em sua aplicacdo e carecendo de sentido pratico e que por vezes se estendem e se

repetem.

12 Estudante do curso de Sistemas para Internet, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, jordanavilela0l@gmail.com;

13 Estudante do curso de Licenciatura em Computacdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG,
fiuza.rafael@gmail.com@gmail.com;

14 professora, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, cricia@iftm.edu.br;
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A partir dessa problematica, esta pesquisa, teve como objetivo propor um sistema
de integracdo curricular para o planejamento. Como procedimentos de realizacdo da
pesquisa fez-se uma andlise bibliografica percorrendo os conceitos de integracdo
curricular, Base Nacional Curricular Comum, ensino médio integrado e formacéo integral
e integrada. Além disso, realizou-se uma pesquisa documental utilizando-se do projeto
politico pedagdgico e do plano de ensino dos discentes do IFTM Campus Uberlandia
Centro. Através de uma abordagem qualitativa, esta pesquisa compds um estudo de caso
acerca do levantamento dos requisitos, desenvolvimento e aplicacdo de um sistema que

auxilie o docente no planejamento das aulas.

Fundamentacéo Teorica

A educagdo, segundo Brasil (1996, p.), “tem por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para 0 exercicio da cidadania e sua
qualificacdo para o trabalho” (Lei n® 9.394, 1996). Tais efeitos contribuem para a
formagéo do aluno no mais amplo sentido.

Assim sendo, 0s conhecimentos acumulados pela humanidade, foram
sistematizados para contribuir com o propésito da educacdo. Esses conhecimentos tém
um valor significativo, pois tém utilidade em nosso cotidiano e representam demandas
advindas da sociedade.

Contudo, a fragmentacdo destes conhecimentos apresenta graves problemas para
0 processo educacional. Tal afirmacéo leva em consideracdo que:

Segundo Japiassu, a estruturagdo da educacdo béasica brasileira,
separada em séries e componentes curriculares, divide e distancia o0s
saberes cientificos e “a crise, em nosso sistema de ensino, pode ser
percebida na frustracdo dos alunos, na fragueza dos estudantes, na
ansiedade dos pais, na impoténcia dos mestres.((JAPIASSU) apud
GERHARD e ROCHA FILHO, 2009, p.125).

Essa fragmentacdo aumenta a distancia entre a realidade vivida e o0s
conhecimentos ensinados na escola. O aluno, dessa forma, acaba por ndo perceber os
vinculos entre os conhecimentos e a utilizacdo pratica em seu dia a dia. Segundo Gerhard
e Rocha Filho (2009), “a aprendizagem ¢ sempre relacional, isto €, os seres humanos

aprendem relacionando novas informacdes a conhecimentos anteriores, pois somente
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assim as informagdes ganham sentidos, sem o0s quais ndo ocorre aprendizagem.”
(GERHARD, ROCHA FILHO, 2009, p.126).

Com o objetivo de criar um curriculo mais integrado e compativel com a realidade,

a Lei n® 13.415 altera a Lei de diretrizes e bases da educacéo nacional, onde:

O curriculo do ensino médio serd composto pela Base Nacional Comum
Curricular e por itinerarios formativos, que deverédo ser organizados por meio
da oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia para o
contexto local e a possibilidade dos sistemas de ensino, a saber:

I - linguagens e suas tecnologias;

Il - matematica e suas tecnologias;

I11 - ciéncias da natureza e suas tecnologias;

IV - ciéncias humanas e sociais aplicadas;

V - Formag&o técnica e profissional. (BRASIL, 2017).

O curriculo proposto a partir de entdo, visa a solucdo de diversos problemas,

dentre eles a superacdo da fragmentacdo. Nesta nova concepgdo de ensino, segundo

Ramos:

A integracdo, no primeiro sentido, possibilita formacdo omnilateral dos
sujeitos, pois implica a integracdo das dimens@es fundamentais da vida que
estruturam a pratica social. Essas dimensdes sdo o trabalho, a ciéncia e a
cultura. O trabalho compreendido como realizacdo humana inerente ao ser
(sentido ontoldgico) e como préatica econémica (sentido historico associado ao
respectivo modo de produgdo); a ciéncia compreendida como os
conhecimentos produzidos pela humanidade que possibilita o contraditério
avanco produtivo; e a cultura, que corresponde aos valores éticos e estéticos
que orientam as normas de conduta de uma sociedade. (RAMOS, 2008, p.3).

Embasado nesta proposta de um Ensino Médio Integrado, € possivel pensar que a

fragmentacdo aos poucos da lugar a uma infinidade de conexdes entre os conhecimentos,

fazendo sentido e auxiliando que os alunos se desenvolvam em sua totalidade.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), prevé algumas competéncias gerais

e especificas por area de conhecimento. Segundo a BNCC:

[...] competéncia é definida como a mobilizagdo de conhecimentos
(conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas
da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do
trabalho. (BRASIL, 2018, p.8, grifo do autor).

A BNCC define também que “as habilidades expressam as aprendizagens
essenciais que devem ser asseguradas aos alunos nos diferentes contextos escolares.”
(BRASIL, 2018, p.29). Ainda segundo a BNCC:

Para garantir o desenvolvimento das competéncias especificas, cada
componente curricular apresenta um conjunto de habilidades. Essas
habilidades estdo relacionadas a diferentes objetos de conhecimento —
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aqui entendidos como contelidos, conceitos e processos —, que, por sua
vez, sdo organizados em unidades tematicas. (2018, p.28)

Ao notar que a integracdo é ponto de extrema importancia no curriculo escolar,
s80 necessarias agdes e recursos que permitam explorar da melhor maneira possivel as
conexdes existentes entre 0s conhecimentos. Utilizando essas conexdes com
intencionalidade definida é possivel contribuir para uma formacédo rica e de grande
qualidade.

Somando a isso, nota-se a relagdo entre trabalho e educacéo e o saber elaborado
por meio pratica social e sua indissociabilidade (FRIGOTTO, CIAVATTA E RAMOS,
2005) o qual ganha sentido pela percepcdo de uma formacdo que seja integrada. Assim,
a necessidade de uma formacéo que contemple esses aspectos sociais torna-se foco de
muitos estudos que mostram historicamente e apontam os percalgos oriundos desse
processo formativo.

Em destaque no cenario brasileiro com vistas a busca pela formacéo integral,
Institutos Federais de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia. Criados a partir pela Lein®11.892,
de 29 de dezembro de 2008 buscam em sua génese esse tipo de formacdo. Destacam a
nova forma de pensar a instituicdo escolar nos moldes que condizem a necessidade de
abrangéncia de uma formacdo que extrapole a mercadologica e que componham uma

formacéo integral.

Resultados e Discussao

Em pesquisa recente por meio do PIVIC (Projeto de Pesquisa de Iniciacdo
Cientifica Voluntéaria) desenvolvida no IFTM - Campus Uberlandia Centro, percebeu-se
o esforco e as dificuldades por parte do docente em gerir conteudos que busquem uma
formagéo integral que seja conduzida de forma integrada. Essa situacdo se mostrou
aparente diante das mudancas da BNCC com relacdo a integracdo das areas de
conhecimento. Encontrada a entrave em analisar e buscar a correlagdo entre os conteidos
fez-se surgir a necessidade de criacdo de um instrumento que facilite e auxilie nessa
construcdo de uma formacdo integral e integrada. Integral, no sentido da formagéo

humana completa. Integrada, abrangendo fatores praticos didatico-pedagdgicos de
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estruturacdo e da tentativa de ndo segmentacao ou da interdisciplinarizacdo dos conteidos
curriculares.

Como resultados preliminares das pesquisas, obteve-se insumos para 0
levantamento dos requisitos e para o desenvolvimento de interface inicial de um sistema
com caracteristicas de cunho integrador. O sistema propde auxiliar o docente no
relacionamento interdisciplinar dos conteddos didaticos a fim de buscar a formacao
integral do aluno.

Por isso, apresenta-se a relevancia para a criacdo do sistema de integracdo que
facilite a associacdo de contetdos realizada pelo professor como forma de buscar a
formacdo integrada mediante toda a complexidade oriunda do desmembramento dos

contelidos curriculares.

Ferramentas para desenvolvimento do sistema

Para o desenvolvimento de um sistema faz-se necessario um planejamento prévio
que consistes na andlise de requisitos e modelagem dos diagramas. Essa analise de
requisitos consiste na primeira etapa desse processo. Ela é o dialogo entre o
desenvolvedor e o usuario a quem o produto se destina na busca por informacgdes que
sejam relevantes para o resultado final do produto como funcionalidades, layouts e
interfaces adequadas. O planejamento do sistema envolve modelagem e diagramas.

Para a elaboracdo desse processo, utilizou-se de ferramentas e tecnologias
especificas que permitem, dentre outras coisas, a manipulacdo de variaveis,
armazenamento de dados e a construcao da apresentacdo de uma interface com o usuério,
inicialmente pela modelagem de dados.

Modelar traz o sentido de criar. Nesse caso, trata de um modelo o qual explica as
caracteristicas de funcionamento e comportamento do software. Utilizado para facilitar o
entendimento do projeto através das caracteristicas principais que evitardo erros de
programagédo, projeto e funcionamento. Para a modelagem de dados foi utilizado o
software Astha Community. Frequentemente utilizado para modelagem UML (Unified
Modeling Language — Linguagem de Modelagem Unificada) este software favorece o

desenvolvimento dos diagramas de Classes, Casos de Uso, Sequéncia, Atividade, entre
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outros. Cada um desses possibilita uma visdo mais representativa as partes envolvidas na
construcdo do sistema através de uma representacao grafica.

As figuras a seguir exemplificam cada um deles seguindo as premissas definidas
para o sistema:

1) Diagrama de Casos de Uso: é utilizado para descrever a funcionalidade
proposta pelo sistema, os chamados requisitos funcionais do sistema. E composto por
atores os quais representam o perfil dos usuérios que terdo acesso ao sistema.

A Figura 1 apresenta o diagrama de caso de uso do sistema Integragdo. As
funcionalidades representadas sdo as de gerenciamento das areas de conhecimento,
disciplinas, contetdos e integracao.

Figura 1- Diagrama de Caso de Uso

Gerenmar Area de Conhecimento

Gerenmar Dl&mpllna

Administrador
Professor

Gerenciar Conteldo

Gerenciar Integragio

Fonte: Autoria propria (2019).

2) Diagramas entidade-relacionamento: € um modelo de dados que representa a
informacdo do dominio de negdcio e seus requisitos para a construcdo do banco de dados.
Representado por entidades e seus atributos.

No diagrama da Figura 2 estdo representadas as classes de informacao do sistema
contemplando a area de conhecimento, disciplina, contetido, professor e regéncia da
disciplina. O diagrama mostra que cada area de conhecimento é composta por Varias
disciplinas e cada disciplina pertence a uma Unica area de conhecimento. As disciplinas

sdo compostas por varios contetdos e um mesmo contetdo pode ser parte de diferentes
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disciplinas. O professor pode reger varias disciplinas e cada disciplina pode ter a regéncia

de diversos professores.

Figura 2- Diagrama de Entidade-relacionamento do Sistema Integracao

{1.n} sty
_ {1.1) o {1.n) S disciplina_conteudo

Area_conhecimento area_discipling Disciplina N
(_)Serie

{1, —|—Odesclicao_disciplina

nome_area nome_disciplina
cod_area L @ cod_disciplina
Recebe

(1,n)

(o,n)
@ cod_professor Regen(‘ia_dis( __— @ cod_conteudo
Professor JO nome_professor Conteudo —O nome_conteudo
—email_professor <Regencia_dis —— @ cod_regencia (" descricao_conteudo

(¢

'(0,n)

Fonte: Autoria propria (2019).

Os bancos de dados séo parte importante de um sistema uma vez que favorecem
o relacionamento entre as entidades, a consisténcia e a persisténcia dos dados do sistema.
A consisténcia é a garantia de que os dados ndo serdo alterados por usuarios sem as
devidas permissdes e a persisténcia garante que os dados permanecerdo no banco. Além
disso, 0 banco de dados devera proporcionar o CRUD (Acrénimo em inglés para Insercao,
Leitura, Alteracdo e Delecdo) dos dados contidos no sistema.

O MySQL Workbench € uma ferramenta que favorece a constru¢édo e manipulagao
do banco de dados. Este software estd disponivel para plataformas Windows, Linux e
Mac OS X fornecendo a modelagem de dados, desenvolvimento de SQL (Structured
Query Language) além de ferramentas de administracdo para configuracao de servidores,
administracdo de usuarios e backup.

A lbgica por trés de um sistema é chamada de backend e o que o usuario final
consegue visualizar € chamado de frontend. Para o desenvolvimento do backend sera
necessaria utilizacdo de um software que forneca meios ao desenvolvedor de estruturar
comandos e inserir a logica e as regras de negdcio estabelecidas na modelagem do
sistema. As ferramentas podem ser desde um simples editor de texto a complexos

softwares. O importante é que eles suportem o relacionamento com uma linguagem de
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programacéo. Que nada mais € do que um conjunto de regras sistematizadas e semanticas
que transmitem instrucdes a um dispositivo.

Como ferramenta para o desenvolvimento do backend do sistema, foi escolhida o
STS (Spring Tool Suite). E um ambiente de desenvolvimento baseado em Eclipse que é
personalizado para desenvolvimento de aplicagfes Spring. Spring 10 € uma plataforma
open source, leve e modular que reune as principais APIs Spring em uma plataforma
fundamentalmente coesa e com verséo para aplica¢gdes modernas.

Ja para o desenvolvimento do frontend faz-se o uso do Bootstrap, que é um pacote
de ferramentas de codigo aberto para desenvolvimento com HTML (Hypertext Markup
Language), CSS (Cascading Style Sheets) e linguagem de programacéo interpretada
(JavaScript). As tecnologias envolvidas sdo: Linguagem SQL para manipulagdo de
dados, linguagem de programacdo Java e JavaScript para o backend, linguagem de
marcacdo HTML e CSS para o frontend. Pode-se observar na Figura 3, que segue, a

pagina inicial do sistema, desenvolvida a partir da utilizacdo dessas ferramentas.

Figura 3 — Pagina inicial

<« C @ localhost:42 % @ ) :
IﬂTEGRﬂciO @rea de Conhecimento @ Discipina [ElConteddo [ Professor

Sistema de Integracao Curricular

Bem vindo!!!

Fonte: Autoria prépria (2019).
Ja na Figura 4, que segue, observa-se a mesma pagina inicial do sistema, porém
apresentando os recursos de responsividade. Essa é a caracteristica da pagina de se
adaptar ao tamanho das telas do dispositivo, caracterizando alteragfes no layout. Esse

recurso é largamente utilizado para visualizagdo em dispositivos moveis.
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Figura 4 — Pagina inicial responsiva

= o X

) Sistema de Integragio x o+

< C @ localhost4200 % B )

®Area de Conhecimento
@ Disciplina
ECunleudu
B Professor

X Close

Fonte: Autoria prépria (2019).

Concluséo

Por se tratar de uma pesquisa em
desenvolvimento os resultados ainda sdo preliminares, entretanto, chegou-se a definicéo
dos requisitos necessarios, a constru¢do do modelo de dados e a um prot6tipo inicial de
sistema desenvolvido a partir das tecnologias elencadas. Este prototipo contém o
gerenciamento de professores, gerenciamento de disciplinas, gerenciamento de contetdo
e gerenciamento de area de conhecimento. Para trabalhos futuros, pretende-se agregar ao
protétipo a comunicacdo entre as partes desenvolvidas implementando os conceitos
relativos a integracdo. Alem disso, propde-se a avaliacdo do prototipo pelos docentes,
técnicos administrativos e coordenadores de curso a fim de validar critérios de usabilidade

e das funcionalidades do sistema.
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DEFICIENTES VISUAIS E COMPUTACAO - AS DIFICULDADES
ENFRENTADAS PELOS PROFESSORES E COMO SUPERA-LAS
ATRAVES DO USO DAS NOVAS TECNOLOGIAS

Paulo Henrique Nunes da Silva'®; Laiane Angelina Ribeiro?s;
Wanderson Ferreira da Silva’

Resumo: A constante transformacdo dos métodos de ensino permite a utilizacdo de
tecnologias desenvolvidas especificamente para fins académicos, porém ainda existem
dificuldades que séo corriqueiramente enfrentadas pelos professores que possuem alunos
com deficiéncia visual em suas turmas. O presente artigo tem por objetivo, identificar
com base na leitura de trabalhos na &rea das necessidades especiais, as principais
dificuldades apontadas por pesquisadores sobre a tematica da inclusdo de portadores de
deficiéncias visuais na “era tecnoldgica”, e se possivel, concluir com a busca de
alternativas que possam facilitar ou até mesmo desenvolver a acessibilidade de pessoas
com deficiéncia visual no &mbito tecnoldgico de uma forma ampla.

Palavras-chave: Acessibilidade; Deficiente Visual; Educacdo Inclusiva; Inclusdo
Digital; Tecnologia Assistiva.
Introducéo

Muitos sdo os problemas encontrados na inser¢do de pessoas com deficiéncia
visual na tecnologia, que ainda sdo tidos como incapazes. Ainda que existam
preocupacOes em torno da acessibilidade como por exemplo aumentar a oferta e a
qualidade do atendimento escolar que deveria ser destinado as pessoas que possuem
necessidades educativas especiais, ha uma discrepancia entre trés principais pontos que
sdo: a realidade da integracdo, o discurso oficial emitido pelos 6rgdos competentes e a
legislagdo existente sobre o assunto.

Visando produzir um trabalho com cunho produtivo e inclusivo, objetivando
abordar desde as ferramentas que podem ser utilizadas no dia a dia do aprendizado pelos
deficientes visuais a acdo dos professores nesse contexto, sera tratado neste resumo
expandido também as barreiras ja identificadas por outros autores, que buscam de forma

efetiva apontar, listar, identificar, e ou solucionar problemas dos invisuais na tecnologia.

15 Estudante do Curso de Licenciatura em Computacdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG,
paulohns@yahoo.com

16 Estudante do Curso de Licenciatura em Computacéo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG,
laianelost@gmail.com

17 Estudante do Curso de Licenciatura em Computagdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG,
wandersosilva@gmail.com
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A expressdo ‘deficiéncia visual’ se refere ao espectro que vai da cegueira até a
visao subnormal. Uma defini¢do simples de visdo subnormal € a incapacidade
de enxergar com clareza suficiente para contar os dedos da mé&o a uma distancia
de 3 metros, a luz do dia; em outras palavras, trata-se de uma pessoa que
conserva residuos de visdao. (MARTA, Gil, 2000, p. 6)

Paulo Freire pontua que existe uma necessidade de adaptar a linguagem da sala
de aula a linguagem do aluno. Muitas pessoas garantem que a educacdo €é inclusiva pelo
fato de contemplar valores como solidariedade e igualdade de direitos. Contudo, isso néo
é suficiente para a implementacdo satisfatoria da inclusao.

Ture Jonsson afirma na obra “Inclusive Education” que o papel da sociedade é de
acolher as diferencas de todos os seus membros. O ideal a partir desse ponto nao é mais
em adaptar as pessoas a sociedade e sim adaptar a sociedade as pessoas. “O principio
fundamental da incluséo € a valorizacdo da diversidade. Cada pessoa tem sua contribui¢éo
a dar” (DENS, 1998, p. 110).

A metodologia empregada para o desenvolvimento do presente trabalho foi
realizada através de extensa pesquisa bibliografica, tendo estudiosos da area como
referencial tedrico e através das experiéncias empiricas de cada autor. Para isso, baseamos

na literatura académica brasileira e de suas aplicacdes e estudos de casos.

Fundamentacao Tedrica

O levantamento feito pelo IBGE no ano de 2017 afirma que 6,7% da populagéo
brasileira, aproximadamente 14 milhdes de pessoas tém algum tipo de deficiéncia — um
namero relativamente baixo, se comparado com os dados informados no censo 2010,
onde o numero era de 23,9% (cerca de 45,6 milhdes de brasileiros). A justificativa para
essa reducdo é bem simples: seguindo conceitos da ONU (Organizagdo das Nacgoes
Unidas) e OMS (Organizagdo Mundial de Salude) a partir de sugestdes do Grupo de
Washington (GW), foi feito uma alteragdo nas respostas da enquete, onde sO é
considerado portador de alguma necessidade especial aqueles que responderam ter muita
dificuldade ou ndo conseguem realizar atividades como enxergar, ouvir, caminhar ou
subir escada. (IBGE, 2017)

Por conseguinte, o que é falado sobre a incluséo dos deficientes de modo geral na
sociedade, garantido através de leis e direitos, determinam os parametros a serem

seguidos para assegura-los, contudo existem muitas resisténcias contrarias a tudo o que
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foi conquistado e, frequentemente, vem sendo negligenciado. "A trajetoria do individuo
com deficiéncia é marcada por preconceitos e lutas em favor do direito a cidadania, de
acordo com cada cultura dentro das sociedades” (FERNANDES, SCHLESENER,
MOSQUERA, 2014, p. 133). Isso pode ser justificado pelas condi¢6es do ensino publico,
pela falta de estrutura eficiente de apoio ao educador, formacéo e preparacéo deficiente

dos professores, auséncia de materiais adequados e nimero elevado de alunos por classe.

Na opinido de outros docentes, devido a auséncia de politicas publicas e a falta
de apoio estrutural e pedagdgico por parte dos gestores publicos, para que a
escola publica cumprisse o seu papel, ainda que parcialmente, era necessaria a
participagdo ativa da comunidade local e, principalmente, a boa vontade dos
seus educadores. (MARQUES, PELICIONI, PEREIRA, 2007, p. 12)

Enquanto ndo h4 mudanca na qualidade e nos recursos oferecidos por meio de
politicas publicas, é essencial implementar acfes que atendam as necessidades dos
alunos. "Essas politicas precisam ser concretizadas como programas de capacitacéo e
acompanhamento continuo”. (GLAT e NOGUEIRA, 2002 apud PRIETO, 2006. p.63).
Nesse sentido, o0 computador se torna a melhor opcéo devido aos avancos tecnoldgicos
existentes. ldentificamos que, existem varias tecnologias para inserir 0s invisuais no
campo tecnoldgico, que a falta de recursos nao pode ser idealizada como fonte principal

da falta de acesso desse publico aos varios aplicativos facilitadores para incluséo social.

Resultados e Discussao

As tecnologias assistivas tem suas particularidades, para cada campo de atuagéo
deve se observar as especificacbes necessarias para ajudar de uma maneira coesa e
objetiva, com os invisuais podemos trabalhar com as TAs de duas formas, pessoas com
baixa visdo e pessoas cegas, podemos melhorar o desempenho das pessoas de baixa viséo,
com uso de equipamentos, que trabalhem para que possa ser utilizado a baixa visao do
individuo, com recursos como, telescépicos, lupas de mao, éculos especiais, cadernos
com pauta ampliada, lapis 6B, livros com letras ampliadas, lapis 3B, tiposcépio, dentre
outros. Invisuais possuem como recursos o sistema Braille constituido de 63 pontos,
conjuntos de 6 pontos em alto relevo, e 7 séries de conjuntos, reglete, displays,
impressoras Braille, soroban e softwares.

As pessoas com deficiéncia visual precisam conhecer maneiras que facilitem o

aprendizado das atividades cotidianas, um dos caminhos € instruir sobre as Tecnologias
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Assistivas (TA), que é uma éarea de conhecimento interdisciplinar, atuante no
desenvolvimento de servicos, recursos e estratégias que auxiliam na solugédo de problemas
funcionais de qualquer tipo de deficiéncia.

Exemplo disso sdo os aplicativos ja desenvolvidos como BlindTool, Be My Eyes,
Color ID, Ubook, os leitores de tela como DOSVOX, NDVA, jogo como BLINDSIDE, e
até mesmos, alguns sites que ensinam a linguagem de sinais através de jogos como €é o
caso do Braille Virtual 1.0. Todas estas ferramentas, nos direciona a um ponto importante,
a falta de profissionais capacitados para lecionar, ndo somente sobre computagdo, mas
em todas as areas académicas da educacdo as pessoas com necessidades especiais. Com
0s programas de computador é possivel utilizar aqueles que permitem 0s Sonoros capazes
de ler o que é digitado, através de digitalizacdo ou materiais retirados da internet.

Caso o aluno saiba aproveitar esses recursos tecnolégicos, pode ele mesmo
escrever, ler e corrigir seus textos e ainda os imprimir. Podera ter acesso a uma gama
maior de contetdo na internet, maior flexibilidade e autonomia na conduc¢éo do préprio
conhecimento. Nessa questdo, o professor seria aquele responsavel por ensinar o
manuseio desses recursos tecnologicos e prestar auxilio nas atividades propostas podendo
otimizar o seu tempo em sala para dar a devida atencao a todos os alunos.

O uso do computador diminuiria os problemas ocasionados pela falta de
professores especializados, escassez de materiais em Braille e ampliar o acesso acervo de
contetdos maiores e relevantes, desde a educacgé@o base até o nivel superior, a educagéo
de pessoas com deficiéncia esta fundamentada na Declaracdo dos Direitos do Homem
(LIMA, 2007), nas declaracdes da UNESCO (1994) e é assegurada pela Declaracéo de
Salamanca, onde prevé ainda que, “as pessoas com deficiéncia devam ter acesso a escola
regular que devera inclui-las dentro de uma pedagogia centrada na crianca, capaz de
atender as suas necessidades” (UNESCO, 1994), “para dar eficdcia aos dispositivos
constitucionais, foram editadas, dentre outras, a Lei n° 7.853/89, o Decreto n° 3.298/99,
as Leis n° 10.048/2000 e n°® 10.098/2000 e o Decreto n° 5.296/2004.” (SILVA, Clara &
GOMES, Wesley & JUNIOR, Agenor; 2017 p.409).

LODI et. al. (2010) revela um estudo de caso onde um grupo do CEPRE (Centro
de Estudos e Pesquisas em Reabilitacdo Dr. Gabriel Porto) na cidade de Campinas- SP

identificou que nenhuma crianga que estava no programa de inclusdo social recebeu o
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material didatico no ensino regular em Braille. Isso impossibilitava a compreensdo do
conteddo, sendo que professores que ndo tinham conhecimento da linguagem, néo
podendo ler nem corrigir os textos produzidos pelos alunos. Os ambientes pedagogicos
ndo contavam com apoio material, técnico e humano necessario para atender a demanda
de material ampliado ou traduzido em Braille.

Em uma pesquisa realizada na cidade de Uberlandia - MG, das 85 escolas
estaduais, 53 possui alunos com deficiéncia matriculados, totalizando 362 estudantes de
acordo com o Censo realizado em 2014. As principais falhas apontadas no ensino de
pessoas portadoras de necessidades especiais, gira em torno da falta de estruturas fisica,
didatica e pedagdgica. A rede estadual de ensino regular tem 41 professores de apoio que
auxiliam os estudantes, sendo 20 intérpretes de libras e 15 salas de recursos de
atendimento educacional especializado, segundo divulga a Superintendéncia Regional de
Ensino.

A principal reclamacéo, porém, se refere ao treinamento que ndo é adequado para
as fungdes que exercem. A professora da rede Lucimar Fernandes alega que “foi
aprendendo no dia a dia, mas que o treinamento daria maior conforto aos alunos e
professores.”

As dificuldades observadas também cercam as escolas municipais quanto a
estrutura para receber esses alunos, pois ndo possuem piso tatil, banheiros e rampas
adaptados. A inclusédo escolar para PNE € garantida por lei e € uma obrigacdo do estado
e municipio. Porém o que fica é a questdo: quando as autoridades véo de fato se preocupar
em garantir uma correta e eficaz educacdo a todas as pessoas, principalmente aos
portadores de necessidades especiais?

Concluséao

O desenvolvimento do presente artigo possibilitou entendermos com melhor
énfase os problemas enfrentados pelos alunos PPD, tendo em vista o descaso ou falta da
devida importancia de grande parte da populagéo, nosso objeto de trabalho seriam os
deficientes visuais (invisuais). Este tema deveria ser mais bem tratado e indispensavel,
considerando que qualquer ser humano esté sujeito a portar alguma deficiéncia em algum

momento de sua vida.
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Identificamos que, no ramo da educacéo, em teoria, estd tudo garantido como
direitos, recursos e etc, porém a parte pratica vem deixando a desejar, faltam professores
capacitados com cursos especificos, disponibilidade do governo de maiores recursos para
aprendizagem (como livros adaptados para o deficiente com letras maiores, grafia mais
“grossa”, livros em Braile além de outros).

Como forma de solucdo o computador entra como uma alternativa facil e de
melhor acesso, em paralelo ao avanco da tecnologia que, atualmente, € um dos melhores
meios de auxilio no ensino e que vem sendo utilizado na préatica pedagdgica com alunos
PPD, em especial aos os invisuais também constatamos o uso de APPS e sites que de
forma interativa além de ensinar melhora o desempenho de alunos com baixa visao.

E necessaria uma mudanca no pensamento do ser humano em geral em relago a
populacdo PPD, e n6s como alunos de um curso de licenciatura em computacao, temos a
visdo de professor o conhecimento em informatica, e acima de tudo somos alunos com
vontade e perseveranca de mudar este cenario atual referente aos invisuais, estamos
dispostos a aprofundar o tema e desenvolver algo novo até o final da nossa graduacéo

que contribua para a educacao que o invisual realmente merece.

“Ndo existe um jeito de fazer inclusdo, ou método, ou uma regra. Existe um principio. Todos

tém direito de pertencer, de fazer parte do grupo.” Isabel Parolin.
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DESENVOLVIMENTO DE OBJETO DE APRENDIZAGEM EM
REALIDADE VIRTUAL PARA AUXILIO NO ENSINO DA LIBRAS.

Diogo Alves Oliveira®; Kenedy Lopes Nogueira?®; Keila de Fatima Chagas Nogueira?’; Ana Abadia
dos Santos Mendonga?!

Resumo: A educacdo inclusiva através de politica publicas visa incluir os alunos com
deficiéncias em ambientes educacionais da educacdo basica, técnica e superior.
Contemplado por essas politicas estdo os cidadaos surdos, cuja lingua materna é a Lingua
Brasileira de Sinais — LIBRAS. Sob um antagonismo linguistico, os alunos que convivem
com os surdos, na maioria das vezes, dominam a Lingua Portuguesa, dificultando a
interacdo necessaria para o crescimento de todos os envolvidos no processo de formacao
do ser critico. A realidade aumentada, incentivada por estudos computacionais cada vez
mais avancados, tem aumentado sua possibilidade de uso para varias finalidades; seja
para o entretenimento, publicidade ou educacédo. A utilizacdo da realidade aumentada no
processo de ensino-aprendizagem tem sido de grande valia para varias areas do
conhecimento, de forma que as Linguagens devem, também, ser contempladas por acdes
inovadoras que contribuam para novas praticas docentes. Buscando incentivar e facilitar
0 ensino da LIBRAS, o desenvolvimento de um objeto de aprendizagem criado em
realidade aumentada é proposta neste projeto. Tal objeto de aprendizagem contara com
animacOes midiaticas que ensinara ao usuario alguns sinais da LIBRAS, ajudando na
aprendizagem desta lingua e contribuindo para uma melhor interacdo entre ouvintes e
surdos.

Palavras Chaves: Educacdo inclusiva. LIBRAS. Objeto de aprendizagem. Realidade
Aumentada.
Introducéo

A humanidade estd em constante processo de evolucao, processo este que tem se
tornado cada dia mais rapido e dindmico, gracas a um avango em varias areas do
conhecimento, que tem possibilitado ao homem, por exemplo, gozar de mais anos de vida,
ter acesso a informacgdo em tempo real, além de fazer descobertas em areas que sempre
despertaram a curiosidade humana, como o estudo do universo. Mas nem sempre foi
assim: durante a idade média o conhecimento era restrito ao clero; tempos depois as

monarquias obtiveram acesso a educacao, muita das vezes enviando seus integrantes para

18 Estudante do curso Licenciatura em Computacgdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, diogo.alvoli@gmail.com
19 Professor do curso Licenciatura em Computagdo do IFTM Campus Uberlandia Centro, Doutor em Engenharia
Elétrica pela Universidade Federal de Uberlandia, MG, kenedy@iftm.edu.br

20 professora do Ensino Bésico, Técnico e Tecnoldgico do IFTM Campus Uberlandia Centro, Mestra em Engenharia
Elétrica pela Universidade Federal de Uberlandia, MG, keilanogueira@iftm.edu.br

2L Professora do curso Normal em nivel médio da Escola Estadual Professora Juvenilia Ferreira dos Santos, Mestre em
Educacéo pela Universidade de Uberaba — UNIUBE, MG, ana_abadia@yahoo.com.br
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estudarem em conventos ou monastérios, as primeiras escolas datam deste periodo e eram
vinculadas a igreja. Ap6s a queda das monarquias o processo educacional continuou
acessivel a poucos, aos burgueses, enquanto os camponeses, a plebe e os proletarios
encontravam-se & margem do acesso ao conhecimento.

A ruptura deste ciclo se deu somente no século XX, quando discussdes e lutas
garantiram o direito ao acesso de todos a escolarizacdo, isso num processo gradativo e
lento. Neste contexto, em meados do seculo XX iniciou-se o debate sobre a educagdo
inclusiva. Conforme Miranda e Mourdo (2010, p.73) “com relacdo aos principios basicos
da educacédo inclusiva, esta tem como objetivo promover a universalizacdo do acesso a
educacdo e a igualdade de oportunidades para todos”. Entenda-se por “todos”, neste
contexto, os alunos com deficiéncia fisica, deficiéncia mental, alunos com surdez,
cegueira, baixa visdo, surdocegueira, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades. Como o tema educacéo inclusiva é muito extenso, este trabalho se limitara a
abordagem dos conceitos referentes a inclusdo do aluno com surdez.

Desta forma este trabalho discorrera sobre a inclusdo do surdo no processo de
escolarizacdo e como auxiliar o processo de ensino-aprendizagem da Lingua Brasileira
de Sinais (LIBRAS), a lingua oficial da comunidade surda, como suporte da educacéo
inclusiva. Para tal, busca-se desenvolver um objeto de aprendizagem, utilizando como
interface a Realidade Aumentada e que contribua para o ensino da LIBRAS.

A interacdo desta ferramenta educacional com o usuario se dara através de uma
aplicacdo que devera ser instalada em sistema operacional contido em aparelhos mobile

com sistema operacional 10S ou Android.

Fundamentacao Tedrica

Os individuos surdos durante muitos seculos foram excluidos de muitos processos
sociais, sendo considerados como doentes e incapazes em muitas sociedades além de
sofrer maus tratos e atrocidades no decorrer da histéria. Em algumas sociedades
medievais as criangas surdas eram sacrificadas so por ndo possuirem a faculdade auditiva.
Os anos passaram e 0s surdos deixaram de ser exterminados, mas ainda passavam por

atrocidades causadas por uma sociedade que ndo os entendia. Os surdos eram presos,
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torturados, e quando tentavam comunicar-se por gestos tinham as mao amarradas e eram
obrigados a falar, muita das vezes sob forte violéncia e dor.

Apesar das crueldades aplicadas aos surdos em sociedades preconceituosas,
existiam apoiadores das causas surdas, que lutavam no combate as atrocidades e
buscavam padronizar e estruturar a comunicacdo com esses. Surgiam assim as linguas de
sinais que, futuramente, chegaria ao Brasil em meados do século XIX, através do
professor francés, surdo, Eduard Huet, que com o apoio do imperador Dom Pedro |1, abriu
as primeiras salas de aula para o ensino de criancas e jovens surdos. Os estudos a respeito
das linguas de sinais foram aprofundados a partir da década de 60 do seculo XX, dando
se entdo importancia as linguas de sinais assim como € dada as linguas orais.

A LIBRAS é a lingua materna dos surdos brasileiros e, como tal, podera ser
aprendida por qualquer pessoa interessada pela comunicacdo com essa comunidade. Ela
possui todas as estruturas pertinentes as linguas orais, e assim como outras linguas,
necessita de pratica cotidiana para seu aprendizado. A LIBRAS foi reconhecida como
lingua de instrucdo dos surdos através da Lei 10.436 de 24 de Abril de 2002:

Art. 1°. E reconhecida como meio legal de comunicacio e expressdo a
Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS e outros recursos de expressao a
ela associados.

Paragrafo Unico. Entende-se como Lingua Brasileira de Sinais -
LIBRAS a forma de comunicacdo e expressdo, em que o sistema
linguistico de natureza visual motora, com estrutura gramatical propria,
constituem um sistema linguistico de transmissdo de ideias e fatos,
oriundos de comunidades de pessoas surdas do Brasil.

Art. 2°. Deve ser garantido, por parte do poder publico em geral e
empresas  concessiondrias de  servicos  publicos,  formas
institucionalizadas de apoiar o0 uso e difusdo da Lingua Brasileira de
Sinais - LIBRAS como meio de comunicacao objetiva e de utilizacdo
corrente das comunidades surdas do Brasil.

[...JParagrafo Unico. A Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS néo
podera substituir a modalidade escrita da lingua portuguesa. (BRASIL,
2002).

Ao longo dos tempos a comunidade surda, no Brasil, conquistou seu lugar nas
sociedades modernas e garantiu seu direito de se comunicar, ndo através da lingua oral-
auditiva, como outrora imposta, mas utilizando sua lingua materna — a LIBRAS, uma
lingua gesto-visual, com caracteristicas que consolidam sua cidadania.

O ensino da LIBRAS é regulamentado pelo Decreto 5.626 de 22 de Dezembro de
2005 (BRASIL, 2005), o qual diz que deve ser garantido, obrigatoriamente, aos surdos
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acesso a comunicacdo, a informacdo e a educacdo, nas atividades e nos conteudos
curriculares desenvolvidos em todos os niveis, etapas e modalidades de educacéo, desde
a educacdo infantil até a superior. Para isso as instituicdes de ensino devem dispor de
profissionais conhecedores da LIBRAS e da Lingua Portuguesa. Deve-se também apoiar,
na comunidade escolar, o uso e a difusdo da LIBRAS entre professores, alunos,
funcionarios, direcdo da escola e familiares, inclusive por meio da oferta de cursos, além
de disponibilizar equipamentos, acesso as novas tecnologias de informacdo e
comunicacdo, e recursos didaticos que apoiem a educacdo de alunos surdos ou com
deficiéncia auditiva. Outro artigo regulamentado neste decreto incentiva a criacdo de
escolas e classes de educacdo bilingue, desde os anos iniciais da educacao até os anos
finais do ensino médio ou educacdo profissional, que contenham profissionais de
diferentes areas do conhecimento, cientes da singularidade linguistica dos alunos surdos.
Denomina-se escolas ou classes de educacdo bilingue aquelas em que a LIBRAS e a
modalidade escrita da Lingua Portuguesa sejam linguas de instrucdo utilizadas no
desenvolvimento de todo o processo educativo.

E imprescindivel o beneficio gerado por politicas plblicas inclusivas, pois
garantem aos cidaddos o direito necessario para seu desenvolvimento. Porém somente a
teorizagdo legal ndo legitima o processo de inclusdo educacional, pois a educagdo é
composta por areas de conhecimento que se completam, sejam elas legais, pedagdgicas,
psicoldgicas, sociais, etc. Conforme Miranda e Mourdo (2010):

A efetivacdo de uma prética educacional inclusiva ndo ser& garantida
por meio de leis, decretos ou portarias que obriguem as escolas
regulares a aceitarem os alunos com deficiéncia, ou seja, apenas a
presenca fisica do aluno na classe regular ndo é garantia de incluséo,
mas sim que a escola esteja preparada para trabalhar com os alunos que
chegam até ela, independente das suas diferencas ou caracteristicas
individuais. (MIRANDA,; MOURAO, 2010, p.77)

A preparacéo da escola para o acolhimento do aluno surdo passa por um processo
de qualificacdo de todos os atores envolvidos no processo ensino-aprendizagem:
professores, alunos (ouvintes e surdos), pessoal administrativo, etc. o que contribuira para
o0 desenvolvimento pessoal de todos envolvidos e se efetiva através da comunicagéo, esta

necessaria na transmissao/aquisicdo do conhecimento no ambiente educacional.
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A comunicacdo € essencial para que se legitime o processo ensino-aprendizagem,
sem ela a producdo e compartilhamento do conhecimento ndo sdo possiveis. A LIBRAS
ndo é contemplada como componente curricular na Base Nacional Comum Curricular —
BNCC (BRASIL, 2018), apenas como uma linguagem visual-motora, ndo existindo a
obrigatoriedade de ensino aos ndo-surdos, ou ouvintes, dificulta a inclusdo do surdo
criando barreira a interacdo surdo-ouvinte. Novais (2010, p.142) cita Freire (1977): “a
educacao é comunicagdo, € didlogo, na medida em que ndo é a transferéncia de saber,
mas um encontro de sujeitos interlocutores que buscam a significagdo dos significados”.
Desta forma inserir 0 aluno surdo em uma classe de ouvintes é segrega-lo e ndo inclui-lo,
pois como poderdo falar a mesma lingua — o surdo e o ouvinte — se este desconhece a
LIBRAS e aquele ndo € oralizado?

Uma das barreiras para a efetiva inclusdo, principalmente nas escolas regulares, é
a falta de uma formacdao continuada por parte do corpo docente das instituicdes, varios
autores enumeram esta como uma das maiores dificuldades encontradas na educacgéo
inclusiva, entre eles: Silva (2010), Miranda e Mourdo (2010), e Rezende; Dechichi e
Santos (2010). Miranda e Mourao (2010) comenta que “a maioria dos professores ainda
possui pouco ou nenhum conhecimento e formacdo pedagogica para lidar com as
diferentes necessidades do ensino-aprendizagem em contextos inclusivos”.

O envolvimento de outras camadas da sociedade contribuem para a legitimacéo
da educacdo inclusiva, entre elas a familia. Sobre a participa¢do da familia no cotidiano
escolar Rezende; Dechichi e Santos (2010) relatam:

O tema familia tem sido exaustivamente debatido e estudado por muitos
pesquisadores. A parceria entre tais instancias tem sido compreendida
como fundamental para o sucesso escolar das criancas, e ndo poderia
ser diferente para o processo de escolarizacdo de criangas surdas.
(REZENDE; DECHICHI; SANTQOS, 2010, p.159)

Os autores sinalizam algumas dificuldades quanto ao estabelecimento de uma
linguagem de comunicagdo dento da instituicdo familia, onde algumas familias aceitam
o uso da LIBRAS, mas ndo se envolvem no processo de aprendizagem da lingua, e outras
familias ndo demonstram o menor interesse em comunicar-se com seus filhos através
desta lingua criando cédigos pertinentes aquele nicho social.

Buscando compreender as razBes pelas quais as familias ndo aceitam a
LIBRAS, geralmente as familias utilizam outro conjunto de signos
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criado no contexto familiar, estabelecendo modos particulares de
comunicacéo. E como se cada familia elaborasse um codigo linguistico
gue garantisse a comunicagdo em um contexto bem restrito e particular.
[...] Outra questdo interessante é que as familias aceitam a LIBRAS,
mas ndo manifestam interesse em aprender, ou seja, aceitam que seus
filhos surdos aprendam, mas ndo compartilham do aprendizado. Sendo
assim, as criangas ndo estendem a préatica da LIBRAS para seu contexto
familiar. (REZENDE; DECHICHI; SANTOS, 2010, p.162)

A computagdo se tornou essencial para a vida humana através das Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo — TIC’s —, tornando as interagOes entre 0s homens mais
rapidas e dinamicas. As tecnologias, suas evolucgdes e desdobramentos tem auxiliado no
desenvolvimento de trabalhos em vérias areas, e na educacdo nao é diferente. Assim como
ao colocar o aluno com deficiéncia em uma sala de aula com alunos ndo deficientes néo
é incluir, o uso da computacao de forma isolada ndo garante uma melhora para o ensino.

A utilizacdo de tecnologia ndo significa, necessariamente, por si so,
uma melhora no processo ensino-aprendizado. Para que isso ocorra, €
conveniente a implantacdo de um projeto pedagdgico, que alicerce todo
0 processo de estruturagdo da utilizacdo dos recursos tecnolégicos, e
gue extraia 0 maximo de seu potencial para aprimorar 0 processo
pedagdgico. (SOUZA JUNIOR; RODRIGUES; LOPES, 2007, p.101)

Os objetos de aprendizagem, conforme defini¢ao de Fabre; Tamusiunas e Tarouco
(2003) citado por Canela et al (2008, p.19) “aplica-se a materiais educacionais projetados
e construidos em pequenos conjuntos com vistas a maximizar as situagdes de
aprendizagem onde o recurso pode ser utilizado”. Para Castro Filho et al (2007):

A concepcao de objeto de aprendizagem deve buscar elementos te6ricos
gue os fundamentem. [..] Outro principio € que o objeto de
aprendizagem deve apresentar vantagens em relag&o ao uso de materiais
manipulativos ou tradicionais (como lapis, papel, quadro, etc.).
(CASTRO FILHO et al, 2007, p.55)

Para isso 0 estabelecimento de novas politicas pedagdgicas e didaticas devem ser
trabalhadas concomitantes ao uso de tais objetos, visando uma educacédo efetiva, tanto
para aluno com deficiéncia quanto ao aluno “normal”.

Para auxiliar no ensino da LIBRAS aqueles que convivem com individuos surdos,
bem como contribuir com a inclusdo do aluno surdo no processo educacional, propde-se
a criacdo de um objeto de aprendizagem, com o uso de realidade aumentada, onde a

contextualizacdo e a exibicao dos sinais pertinentes a lingua serdo demonstrados.
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Desenvolvimento do Objeto de Aprendizagem

Conforme Gongcalves; Nogueira e Nogueira (2018) a realidade virtual “[...] € um
dos desdobramentos tecnoldgicos na area da computacdo em especifico da computacgéo
grafica que vem despertando interesse de varios segmentos da economia, inclusive da
educacdo”. Uma das modalidades de realidade virtual é a realidade aumentada, que
possibilita interacdes multimidias, imersivas ou ndo, com o usuério final.

A producdo das intera¢@es contidas neste trabalho serdo construidas no aplicativo
HP Reveal, que é um aplicativo de realidade aumentada, desenvolvido pela empresa
Autonomy, do grupo Hewlet-Packard (HP). Sua tecnologia permite que uma imagem
estatica ganhe movimento com a utilizacdo de um tablet ou smartphone sobre ela, sendo
possivel criar pontos interativos a partir de qualquer objeto ou cenario real, como pontos
turisticos da sua cidade, uma revista, uma fotografia das suas férias, etc. O aplicativo esta
disponivel para download e instalagdo na Play Store — para aparelhos com Sistema
Operacional Android, a partir da versdo 2.2 — ou App Store — para aparelhos com Sistema
Operacional 10S, a partir do modelo 3GS.

Na figura 1 € possivel ver um exemplo de interacdo do aplicativo: borboletas
saindo voando do celular e uma espagonave surgindo enquanto um meteoro parece querer
acertar o usuério. Este aplicativo apresenta caracteristicas que o tornam mais completo
para este trabalho, pois possibilita a producdo de material interativo a partir de objetos
tridimensionais (3D), videos, textos, outras imagens, etc., ou seja pode-se usar grande

variedade de material multimidia para construcdo de interagdes.

Figura 01 - Representacdo do uso de Realidade Aumentada usando HP Reveal

Fonte: <https://studio.hpreveal.com/landing>
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O aplicativo usa um mecanismo para determinar se uma imagem funcionara ou
ndo na producdo da animacgdo, motivo pelo qual ndo é permitido o envio de fotos ou
imagens pré-existentes para ser usada como imagem de gatilho (trigger). Como solucao
0 aplicativo aciona a cdmera do aparelho para tirar uma foto da imagem que o usuario
deseja usar para iniciar a producdo de sua interacdo, € possivel acionar a luz de flash para
auxiliar na ilumina¢@o do ambiente. Um “medidor” de qualidade da imagem ¢ mostrado
no momento em que a cAmera é acionada, através de um sinalizador que oscila entre as
cores vermelho, amarelo e verde, sendo a primeira indicadora de ma qualidade da foto e
a ultima étima qualidade da foto, conforme demonstra a figura 2. As imagens capturadas,

também, podem ser chamadas de marcadores.

Figura 2 — Aplicacdo com camera acionada para captura de imagem

SAMSUNG

Fonte: App HP Reveal

Neste trabalho, os marcadores serdo separados por categorias como: frutas, cores,
informacdes, documentos, etc. tais quais houver necessidade de demonstracao de sinais,
formando assim um conjunto de sinais possiveis de aprendizagem, como uma forma de
dicionario. Nas interacdes serdo usados videos, disponiveis em canais publicos, com o
sinal referente ao marcador correspondente.

Faz-se importante indicar Tavares (2007), quando este fala sobre o conceito de

codificagéo dual e o esforgo cognitivo, citando Mayer (2001):

O ser humano se comunica com seu ambiente social através de simbolos
visuais e verbais, e no entanto grande parte da transmissdo de
informacGes acontece através da codificacdo verbal, seja ela escrita ou
oral.
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A teoria da codificagdo dual de Allan Paivio estabelece que a
transmissdo de informacdes acontece de maneira mais efetiva quando
usados os canais verbal e auditivo. Uma determinada ideia (ou conceito)
pode ser percebido através de diversas nuances que definem as suas
caracteristicas. O canal visual pode ser mais conveniente para transmitir
certas nuances enguanto o canal verbal pode ser mais adequado para
transmitir outras nuances.

[...]Na medida em que o aprendiz recebe uma informacgdo com vérias
nuances, a construcdo de seu conhecimento sera mais rica, mais
inclusiva. (TAVARES, 2007, p 132-133)

Em concordancia com o autor optou-se por usar marcadores que contenham a
escrita das palavras ou expressdes cujos sinais serdo mostrados posteriormente, fazendo-
se assim o uso da codificacdo dual — verbal escrita e visual, como pode ser visto na figura
3.

Figura 3 — Expressdes usada no objeto.

Fonte: <https://deskgram.net/p/2030544431823755460 11912103721,
https://www.imagenesmi.com/im%C3%Algenes/boa-tarde-imagem-1la.html>

Apos a captura da imagem que disparara a animacao, o aplicativo levara o usuario
a tela onde este poderé escolher qual a interacéo sobrepora a imagem fotografada, a esta
animacéo se da o nome de Overlay. E possivel escolher o overlay em uma biblioteca
existente na aplicacao ou acessar o dispositivo, para que se selecione imagens ou videos
contidos no aparelho do usuério. Apos este procedimento o usuério pode ajustar o
posicionamento da animacgdo selecionada: ampliando, diminuindo, girando, etc. Em
seguida é solicitado ao usuario salvar a interacdo. Neste momento ele podera criar um
canal para hospedar suas interacdes de forma tematica, por exemplo: viagem a Minas, dia
de sol, Guia de LIBRAS, etc., além de poder hospedar em um canal privado, exclusivo
do usuario. Apos selecionar como concluido a interacdo esta pronta para ser visualizada

por qualquer usuario cadastrado na aplicacdo, veja a figura 4.
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Figura 4 — Telas de selecdo de Overlay, Salvamento da apresentacdo e Conclusio

Fonte: App HP Reveal

A interacdo sera visualizada ao se acionar, através do aplicativo, a camera do
aparelho e aponta-la a imagem cadastrada. A imagem sera rastreada e gerara
automaticamente a interacao.

E desejavel que a criacio deste objeto de aprendizagem ajude no ensino da
LIBRAS, fazendo uso de novas metodologias de ensino para contribuir com o incluséo
do aluno surdo, conforme Silva e Fernandes (2007, p.61-62) o processo de producao de
objetos de aprendizagem visa criar novas formas de trabalho inovadoras e diversificadas,
incentivando os futuros professores a ndo somente a utilizar ferramentas ja desenvolvidas
por outros, mas criar seus proprios materiais, fazendo uso de novas tecnologias numa

perspectiva de mediacao pedagdgica.

Concluséo

Se a educacao é transformadora da realidade do homem em seu meio social, a
excluséo do surdo no meio social de ouvintes retira dele oportunidades de compreender
e transformar seu meio como um ser critico e conhecedor de sua realidade. Da mesma
forma que o surdo é segregado no meio social do ouvinte, o ouvinte é excluido da
sociedade surda, formando-se assim duas sociedades antagonicas e fechadas entre si, ndo
gerando um processo democratico e amplamente competitivo para ambos.

O dominio da Lingua Portuguesa pelo surdo € de alta complexidade, pois ndo €
esta sua lingua materna, por essas e outras dificuldades ndo existe uma ampla

concorréncia entre surdos e ouvintes. Assim a aprendizagem da LIBRAS pelo surdo,
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como primeira lingua, também é de suma importancia para o aprendizado pedagdgico na
sala de aula da escola regular.

A educacdo publica no Brasil passa por um periodo de sucateamento das estruturas
fisicas, ma valorizacdo dos profissionais da educacédo, superlotacdo das salas de aula,
entre tantos outros problemas que comprometem a adogdo de politicas publicas
inclusivas. Em contrapartida busca-se ainda com muito esforco consolidar o dialogo,
produzir conhecimentos e materiais que contribuam para o processo de inclusdo dos
alunos com deficiéncia.

Segundo Silva (2010, p.11) “a escola precisa romper com suas estruturas
tradicionais visando outros objetivos que respondam mais adequadamente ao contexto
social, politico e econdmico da atualidade”. Essa ruptura s6 sera possivel quando novas
didaticas e pedagogias aliadas a formacéo inicial e continuada de qualidade, além de boas
condigdes de trabalho dos profissionais da educacao; somadas ao comprometimento das
familias na educacdo de seus filhos e politicas publicas que garantam o direito a uma
educacédo gratuita, universal e de qualidade, bem como o uso de boas ferramentas no

ensino, como os objetos de aprendizagem.
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ENSINANDO OPERACOES MATEMATICAS POR MEIO DE UM JOGO
PARA DISPOSITIVOS MOVEIS DESENVOLVIDOS ATRAVES DA
FERRAMENTA APP INVENTOR

Viviane Nogueira Araujo??, Keila de Fatima Chagas Nogueira?

Resumo: O presente trabalho contempla um estudo sobre o uso de dispositivos méveis
como uma ferramenta aliada no processo de ensino e aprendizagem das quatro operacgoes
matematicas, cujo objetivo principal é analisar a eficiéncia dos jogos como uma
metodologia aplicada para apoiar o ensino, aproveitando as habilidades e interesse em
tecnologias dos alunos. Foi adotado como metodologia de analise, pesquisa bibliografica
e desenvolvimento de um jogo utilizando uma plataforma MIT "App Inventor”. No
entanto, o jogo "Aprendendo Operacbes Matematicas™ visa, no futuro, ser aplicado
como uma ferramenta de aprendizagem matematica orientada para o professor, para
despertar o interesse dos estudantes atraidos pelas tecnologias de uma forma mais
interativa, divertida, desafiadora e divertida.

Palavras chave: App Inventor; Opera¢des Matematica; Aplicativos Mdveis; Ferramenta
Pedagdgica

Abstract: The present work contemplates a study on the use of mobile devices as an allied
tool in the teaching and learning process of the four mathematical operations, whose main
objective is to analyze the efficiency of the games as an applied methodology to support
the teaching, taking advantage of the abilities and interest in student technologies. It was
adopted as methodology of analysis, bibliographic research and development of a game
using an MIT platform "App Inventor”. However, the game "Learning Mathematical
Operations™ aims in the future to be applied as a teacher-oriented mathematical learning
tool to arouse the interest of students attracted by technologies in a more interactive, fun,
challenging and fun way.

Descriptors: App Inventor; Mathematics operations; Mobile applications; Pedagogical
tool.

INTRODUCAO

Sabemos que as tecnologias de informagao e comunicagdo (TIC’s) se fazem cada
vez mais presentes na atualidade, e estas por sua vez tem ganhado um espaco muito

grande na educacao, principalmente entre os estudantes.

22pjscente do Curso de Licenciatura em Computagdo do Instituto Federal do Triangulo Mineiro — Campus Uberlandia
— Centro. E Mail: viviaraujo_vida@hotmail.com

2 professora Mestre, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, keilanogueira@iftm.edu.br
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De acordo com Prensky (2001), “a primeira geracao de pessoas que cresceram
imersas em tecnologias digitais como computadores, celulares e a Internet se deu por
volta de 20017, a partir dessa realidade as criangas desde muito cedo aprendem a
manusear celulares, computadores, tablet’s, ipad’s e etc de forma muito rapida. Nesse
contexto o celular tem incorporado o universo do estudante de forma natural chegando ao
ambiente escolar, assim os dispositivos moveis fazem parte do universo estudantil.

Diante desse fato faz-se necessario o educador repensar suas metodologias, a fim
que ele possa utilizar as tecnologias de informacéo e comunicacao ao seu favor, tornando
a como um recurso pedagogico facilitador/mediador da aprendizagem.

Segundo Romanello apud Carneiro (2002), a mistificacdo do uso da tecnologia
em sala de aula vai sendo quebrada a medida que elas vdo se tornando cada vez mais
familiares e acessiveis, assumindo um ponto de reflexdo critica sobre o uso dessas
tecnologias como ferramenta pedagogica. Borba e Penteado (2001) “ja afirmavam que a
utilizacdo das tecnologias digitais ocorre somente quando o professor se dispde a inovar
a sua aula”.

A cada dia que passa 0 mundo virtual e os games se tornam uma realidade maior
no cotidiano do brasileiro, e isso inclui sim os jovens em idade escolar. Entdo pensando
nisso surge a ideia de criar um App para potencializar as aulas de matematica a fim de
facilitar a aprendizagem da base em matematica que sdo quatro opera¢des basicas (adi¢éo,
subtracdo, multiplicacdo e divisdo) usando a plataforma MIT para o seu desenvolvimento.

Para essa pesquisa, faz se necessario criar um ambiente de aprendizagem usando
um APP que este por sua vez se faz presente no cotidiano desses alunos, e porque nao
usé- lo de forma pedagdgica? Lembrando que as criancas e adolescentes gostam de serem
desafiadas, e 0 game tem que propiciar uma interface Iudica e que busque desafiar,
proporcionar a exploracdo, a descoberta a fim de instigar a curiosidade dos alunos, optei
por desenvolver um jogo usando a plataforma MIT que apds a sua conclusdo, o jogo
obtivesse atividades lGdicas de matematicas com carater investigativo, a fim de observar
a participacdo dos alunos durante o desenvolvimento e participacdo da atividade. E de
que formas estas podem contribuir no processo de ensino/aprendizagem do aluno na
disciplina de matematica. PONTE; BROCARDO; OLIVEIRA, (2013, p. 23) afirma que

ounm
@l _ INSTITUTO FEDERAL

/A

BENE Triangulo Mineiro 111 ISSN 2317-9198

Campus Uberlandia Centro



VIl Encontro de Praticas Docentes i/

Sociedade em Rede: Novas Demandas de Formacao

a aprendizagem “requerer a participacdo do aluno na formalizacao das questdes a estudar,

essa atividade tende a favorecer o seu envolvimento na aprendizagem”.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 O que é 0 APP Inventor?

O App Inventor ou MIT App Inventor é uma aplicagdo de cédigo aberta criada pelo
Google e MIT(Massachusetts Institute of Technology), que permite o desenvolvimento
de pequenos programas que facilitam a criacdo de aplicativos de software para o sistema
operacional Android.

A ferramenta de desenvolvimento do software possui uma interface grafica bem
simples que facilita a criacdo de jogos, games educativos para celulares; o qual os
educadores tém apropriado de seus recursos como uma ferramenta pedagdgica e uma
metodologia facilitadora no processo de ensino/aprendizagem. Assim pondera Harold
Abelson, cientista da computacdo do Instituto de Tecnologia de Massachusetts que "O
objetivo é permitir que as pessoas se tornassem criadoras, ndo apenas consumidores, neste
mundo movel".

O MIT App Inventor permite desenvolver aplicativos para telefones Android
usando um navegador web, o seu desenvolvimento podera ser um telefone ou emulador
conectado. Além disso, os servidores do App Inventor armazenam trabalho em nuvem e
ajudam a manter o controle de seus projetos. (MIT s. d.)

A criacdo de aplicativos nesta plataforma é composta por duas secdes: App
Inventor Designer e Blocks Editor. A janela App Inventor Designer ¢ a tela inicial do
projeto, na qual ¢ criada a interface do aplicativo, com a selecdo de componentes e ajustes
de suas propriedades. O App Inventor Blocks Editor , onde vocé monta blocos de
programa que especificam como os componentes devem se comportar. Vocé monta
programas visualmente, juntando pecas como pecas de um quebra-cabeca. (BARBOSA,
BATISTA, BARCELOS)

2.2 O uso das tecnologias como ferramenta de mediacéo pedagogica
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Acreditamos que deva ser importante para educadores e outros profissionais da
area da educacdo se deparar com novas possibilidades de acdo relacionadas a educacéo
mediada pelas tecnologias de informacgéo e comunicagéo.

Embasados nos pensamentos de KENSKI, o uso das ferramentas tecnoldgicas
(com mediacdo pedagdgica) vem-nos auxiliar no processo de ensino-aprendizagem,
proporcionando aos nossos alunos se envolverem na construcdo de seu proprio
aprendizado e de sua autonomia. Com todos esses avangos nds professores vivemos numa
década em que somos envoltos por um “aprendizado técnico docente”, segundo Kenski
(2006), e isso é necessario, pois ndao podemos ficar presos no tradicionalismo enquanto
nossos alunos sdo pertencentes a comunidades distintas, como é o caso das virtuais e
comunidades de jogos.

A tecnologia € uma ferramenta de aprendizagem, em que de forma on-line tem
feito surgir ambientes virtuais de estudo, onde possa acontecer uma aprendizagem ativa
€ necessario acontecer uma interacdo entre a tecnologia escolhida como recurso de
aprendizagem e o individuo. Este interage melhor ap6s conhecer a tecnologia escolhida;
e a ferramenta que lhe proporciona esta forma de interagédo, aprendizagem participativa e
colaborativa feita de forma auténtica.

As discussOes da utilizacdo das Novas Tecnologias expressam a comunicagao
eletrobnica como meio de aprendizagem e quem faz acontecer esse processo S0 0S
individuos componentes do grupo, os quais tém um papel participativo/ativo na

construcdo do seu conhecimento.

2.3 Jogos Educativos como Ferramenta Pedagdgica

Sabemos que os jogos tém chamado a atencdo dos educadores e também dos
alunos, pois, estes possibilitam uma gama de recursos pedagogicos para os educadores e
despertam nas criancas o interesse pelo aprender através de vivéncias prazerosas.

Contudo o jogo assume um espaco ideal como ferramenta para a aprendizagem,
na medida em que propde estimulo ao interesse do aluno. O jogo ajuda-o a construir suas
novas descobertas, amplia e enriquece a personalidade da crianga e simboliza um
instrumento pedagdgico que leva o professor a condigdo de condutor, estimulador e

avaliador da aprendizagem.
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Segundo Silveira (1998, p.2); 0s jogos podem ser empregados em uma
variedade de propoésitos dentro do contexto de aprendizado. Um dos
usos basicos e muito importantes é a possibilidade de construir-se a
autoconfianca. Outro é o incremento da motiva¢do. Um método eficaz
gue possibilita uma pratica significativa daquilo que esta sendo
aprendido. Até mesmo o mais simplorio dos jogos pode ser empregado
para proporcionar informagdes factuais e praticar habilidades,
conferindo destreza e competéncia.

Vale ressaltar que os jogos pedagogicos sejam utilizados pelos educadores como
instrumentos de apoio pedagdgico, compondo meios favoraveis no reforco de contedidos
ja apreendidos anteriormente em sala de aula, que estes apenas concretizem essa

aprendizagem de forma efetiva.

2.4 Uma abordagem inserindo os dispositivos méveis como ferramenta pedagogica
no ensino da matematica através de aplicativos de jogos

Hoje em dia os dispositivos eletrénicos, principalmente os celulares estdo cada
vez mais inseridos no cotidiano das criancgas, adolescentes e adultos, seja ele para diversao
ou necessidade de trabalho este que por sua vez mudou a vida das pessoas. “Os
Telemdveis transcendem o mero ato de falar pelos dispositivos para se converterem em
pequenos computadores de bolso que nos permitem continuar a trabalhar, aprender e
organizarmo-nos onde quer que estejamos” (MOURA, 2009, p.52).

O dispositivo mdvel facilitou a vida das pessoas, pois em um anico aparelho que
cabe no bolso, permite diversas facilidades, praticidade, multifuncionalidade, essas
tecnologias modveis podem serem utilizadas a favor da educacdo como recurso
pedagdgico que auxilie o processo de ensino aprendizagem. (TAKAHASHI E CAMAS)

Por ser uma ferramenta que se torna cada vez mais frequente na vida dos
educandos, sua utilizacdo pode englobar tanto a pesquisa acerca da tematica estudada,
quanto a utilizacdo de aplicativos para dispositivos moveis educacionais que facilite o
ensino da matematica principalmente no Ensino Fundamental | que é a base da
alfabetizacdo, a fim de que o conteudo seja mais pratico e menos abstrato, constituindo-
se num grande leque de possibilidades a disposi¢éo do professor. De acordo com BORBA
e PENTEADO, 2012, a alfabetizacdo tecnoldgica deve ser considerada como algo tdo

importante quanto a alfabetizagdo na lingua materna e em matematica.
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Segundo Edgar Moran (2009) as tecnologias vieram para promoverem mudancas
na educacdo presencial e a distancia, apesar da resisténcia das instituicdes e educadores,
porém a educacdo anseia por mudancgas que estdo sendo cada dia mais cobrado pelos
envolvidos nesse processo.

Neste contexto os quadros, giz e os livros didaticos deixaram de serem as Unicas
ferramentas pedagogicas disponiveis, hoje em dia o professor pode utilizar de outras
ferramentas tais como os aparelhos méveis para desenvolver novas praticas pedagogicas
de forma mais lidica e prazerosa para os seus alunos principalmente no ensino da
matematica. (TAKAHASHI,CAMAS)

Franga, Silva e Amaral (2012, p. 282) ponderam que: “Desenvolver
préticas educativas que visem & formac&o do cidadéo, aptos a lidar com
os desafios do mundo moderno, cada vez mais permeado pelas novas
tecnologias da informagdo e comunicacdo, torna-se um elemento
indispensavel quando se pretende promover uma educagdo de
qualidade”.

Os aplicativos desenvolvidos em formas de jogos educacionais se tornam
ferramenta cada vez mais frequente na vida dos educandos e na préatica pedagdgica
aplicada pelos educadores, sua utilizacdo pode englobar tanto a pesquisa acerca da
tematica estudada, quanto a usabilidade de softwares educacionais ou de execucdo de
calculos, constituindo-se num grande leque de possibilidades a disposicao do professor.

A aplicacdo de jogos digitais no ambiente educacional facilita o processo de
ensino/aprendizado, pois atua como um motivador e incentivador no desenvolvimento de
habilidades cognitivas, coordenacdo motora, socializacdo, experiéncia com novas
atividades, instigacdo ao aprendizado por descobertas de acordo com 0s assuntos
interpelados. (Savi et al., 2010) De acordo com Moita (et al., 2013) a aprendizagem por
meio de jogos instigam conceitos matematicos a fim de promover uma aprendizagem

mais efetiva utilizando se das experiéncias ludicas que o jogo pode oferecer.

2.5 A motivacao dos alunos em aprender matematica utilizando tecnologia
Atualmente a Matematica ¢ uma disciplina que faz parte dos componentes
curriculares da educacéo bésica, a qual contribui significativamente para a formacgéo dos

alunos, porém € vista como a disciplina mais complexa para consolidar a aprendizagem.
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Acredita-se quando esta é feita de forma tradicional o contetdo fica ainda mais
dificil, fazendo com que algumas criancas percam o gosto pela disciplina. A funcéo do
educador se altera e torna-se um desafio diante das transformacgfes por que passa a
Educacéo.

Segundo Libaneo (1994), o professor tem o dever de planejar, dirigir e controlar
esse processo de ensino, bem como estimular as atividades e competéncias proprias do
aluno para a sua aprendizagem. A condic¢do do processo de ensino requer uma clara e
segura compreensdo do processo de aprendizagem, ou seja, deseja entender como as
pessoas aprendem e quais as condi¢des que influenciam para esse aprendizado. Sendo
assim Libaneo (1994) ressalta que podemos distinguir a aprendizagem em dois tipos:
aprendizagem casual e a aprendizagem organizada.

Aprendizagem casual: E quase sempre espontanea, surge naturalmente
da interacdo entre as pessoas com 0 ambiente em que vivem, ou Seja, através da
convivéncia social, observacdo de objetos e acontecimentos.

Aprendizagem organizada: E aquela que tem por finalidade especifica aprender
determinados conhecimentos, habilidades e normas de convivéncia social. Este tipo de
aprendizagem é transmitido pela escola, que € uma organizacéo intencional, planejada e
sistematica, as finalidades e condigdes da aprendizagem escolar é tarefa especifica do
ensino (LIBANEO, 1994. P4g. 82). A aprendizagem tem grande relevancia na
assimilacdo ativa dos individuos, favorecendo um conhecimento a partir das
circunstancias vivenciadas pelo mesmo.

RESENDE e MESQUITA apud Bicudo e Garnica (2001) afirmam que
guanto ao processo de ensino e de aprendizagem de matematica, que o
mesmo envolve véarios elementos: préaticas, conceitos, abordagens e
tendéncias e exigem um tratamento teérico que lhe serve de base.
Assim, o0 ensino da matematica ndo se pode fundamentar apenas nas
teorias; ha que criar novas préaticas no decorrer do tempo e evoluir
objetivamente na dire¢do do conhecimento construtivo.

3 METODOLOGIA
Caminhos Percorridos

Desse modo apresentamos um aplicativo desenvolvido utilizando o App Inventor

como uma ferramenta pedagogica, a qual o professor podera criar jogos simples ou até
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irdo facilitar o processo de ensino/aprendizagem na disciplina de matematica.

Contudo o aplicativo foi estruturado de forma ludica, na qual permite o aluno
escolher primeiramente o nivel do jogo, a operacdo (adi¢do, subtracdo, multiplicacdo ou
divisdo). Na parte superior da tela terd uma barra onde sera indicada a vida do jogador;
cada vez que o jogador errar uma operacao essa barra ira decrescer, esta que por sua vez
comecara em 50%, caso acerte a barra ird crescendo até atingir os 100%.

Ao iniciar o jogo no botdo indicado, ele ird gerar uma operacdo matematica
aleatdria, com quatro opcdes de resposta, sendo uma delas a alternativa correta; a cada
calculo realizado com sucesso o aplicativo emitirda um som “Certo a resposta”, caso o
aluno erre a mesma, o aplicativo emitira outro som “Resposta incorreta, a resposta correta
¢”, e com isso tera sua vida expirando, ao final do jogo o aplicativo demostrara a resultado
obtido jogo link:

https://play.google.com/store/apps/details?id=appinventor.ai_vivianne_sailes18.Operac

pelo aluno. @) esta disponivel no

oesMatematicas

Figura 1- (a) Tela inicial do jogo “Aprendendo Opera¢des Matematicas”, (b) Tela 2
Inicio do Jogo, (c) Tela 3 Nivel 1 “Jogo em funcionamento”

23:32

Aprendenendo Operagoes Matematicas

2 S
sl 23:23 2t & Ll = D

23:24
Adigdo - Nivel: 3 Adigae - Nivel:1

Tela 1 (b) Tela 2 (b) Tela (c)

Fonte: Proprio Autor
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Com a adocdo de recursos tecnoldgicos, principalmente os dos aparelhos méveis
celular) é possivel criar um ambiente dindmico de aprendizagem, no qual a capacidade
de criagdo dos alunos ¢ desafiada e compelida a desenvolver-se gradativamente, as tarefas
ganham cores e imagens que se modificam sob o controle dos educandos, caracteristicas
responsaveis por despertar os alunos para uma aprendizagem mais interativa. (COX,
2003).

Figura 2- (d) Tela4 Nivel 2 (e) Tela 5 Nivel 3 (f) Tela 6 Resultado Obtido

23:25 2 o 23:25 2 S Ll i 23:26

Subtragdo - Nivel: 2 Multiplicagdo - Nivel: 3 Multiplicagdo - Nivel: 1

35 77 21802 54449

46 a8 .. 153686 38696 ..

Tela 4 (d) Tela5 (e) Tela 6 (f)

Fonte: Proprio Autor

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Sabemos que ha alguns anos uma nova possibilidade na busca de um
ensino/aprendizagem da matematica, significativo, relacionado com o cotidiano dos
alunos e formador de conceitos construtivos da mesma, vem ganhando espaco e se
mostrando uma forte ferramenta para os profissionais da educacdo, me refiro ao prelidio
das TICs, principalmente no desenvolvimento de dispositivos moéveis de Ultima geracao,
gue mais parecem um computador de bolso do que mesmo um préprio aparelho maével,

dentro desta perspectiva surgiu se a necessidade de utilizar esse recurso tecnolégico uma
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aliada no processo de ensino aprendizagem, esta que dentro de um contexto pode ser
usada de forma interdisciplinar e deixar de ser concorrente do professor em relagéo a sua
atencdo com a aprendizagem da disciplina.

O presente trabalho foi estruturado com base em pesquisas sobre a ferramenta
MIT para o desenvolvimento de ferramentas tecnoldgicas aliadas a educacéo, sobretudo,
a criacdo de um jogo educacional ligado a matematica para o Ensino Fundamental I e 11,
a fim de facilitar o aprendizado na consolidacdo do pensamento I6gico matematico.

A finalidade do jogo “Aprendendo Operacées Matematicas” foi 0
desenvolvimento de um jogo ludico, interativo, aliando o que na atualidade tem
despertado o interesse dos alunos; que sdo os dispositivos moveis, como forma de atrair
a atencdo da crianga para o estudo da matematica e revisar o contetdo que foi aprendido
em sala. O jogo estd em fase de desenvolvimento, para futuramente ser aplicado como

ferramenta de aprendizagem aliada ao ensino da matematica orientado pelo professor.
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elenitapinheiro@hotmail.com

Resumo

As Escolas Sustentaveis nas ultimas décadas tém sido bastante discutidas no ambito
nacional. Percebe-se que o espaco educador sustentavel traz consigo um ambiente de
aprendizado e de troca de informacgdes que envolvem trés dimensdes: 0 espago, O
curriculo e a gestdo. Com o objetivo de analisar as principais func@es dos 6rgdos federais
do Ministério do Meio Ambiente e do Ministério da Educacdo juntamente com a
implantacdo das Escolas Sustentaveis durante o periodo de 1990 a 2010, optou-se pela
pesquisa bibliogréfica para realizacdo e analise dos documentos oficias por meio da
investigacdo que serdo legitimadas no campo cientifico da educacdo ambienta. Os
instrumentos de coleta de dados durante todo os processos foram a leitura e 0s
fichamentos. A analise dos dados foi baseada em quatro técnicas apontadas por CERVO,
A.L.; BERVIAN, P. A.; DA SILVA (2006). A pesquisa evidenciou que ambos os 6rgaos
atuam de forma independente, contudo, através de uma parceria nas politicas publicas
como a Politica Nacional de Educacdo Ambiental e o Programa Nacional de Educacéo
Ambiental, desenvolvem um trabalho que transforma o processo de educagdo ambiental
num método articulatério de ideias, pensamentos educativos da modernidade,
fundamentado num principio potencializador das a¢des diante do processo educativo e
aceitacdo das rupturas dos moldes antigos do pensar em educacdo ambiental. Nesse
sentido elas se completam junto ao coletivo do educador ambiental e tornam-se parceiros
nas politicas pubicas.

Palavras-chave: Escolas Sustentaveis. Ministério do Meio Ambiente. Ministério da
Educacéo.
Introducéo

Esse trabalho deriva do estudo da disciplina de Metodologia do Ensino de
Ciéncias no ano de 2006, durante a graduacao em Pedagogia na Universidade Federal de
Uberlandia- UFU, que tinha como objetivo principal “a transformagdo da sociedade a
partir de uma teoria estudada, e diante desse estudo seriamos capazes de articular essa
aprendizagem dentro dos espacos escolares de forma que o estudante pudesse
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compreender e interpretar a realidade do ensino de ciéncias na educag¢dao formal”
(SILVA,2009). Consequentemente, foi realizada uma viagem para o instituto de
Permacultura e Ecovilas do Cerrado — Pirendpolis — GO, que proporcionou
conhecimentos sobre escolas sustentaveis e sua respectiva importancia para a educacao.
Segundo Legan (2007, p. 12) “a escola sustentavel eco - alfabetizando pelo ambiente,
propGe uma alfabetizacdo capaz de refletir no dia a dia das pessoas e também uma
educagao sustentavel.”.

Diante disso, e de toda a trajetoria vivenciada ficou perceptivel que seria
importante ampliar os conhecimentos sobre Escolas Sustentaveis, pois educacao
sustentavel é um tema evidente que requer habilidades e conhecimento para ser colocado
em prética. Pode-se dizer, mediante observacBes e investigacdo durante o tempo
trabalhado em escolas do municipio de Uberlandia- MG, que as mesmas ainda ndo dao
énfase em métodos ou projetos para uma escola sustentavel mesmo que nos documentos
oficiais como o PPP — Projeto Politico Pedagdgico consta falas sobre escolas sustentaveis.

Nesse contexto, surgiu a oportunidade de cursar no ano de 2014 o Curso de
Especializagdo em Educacdo Ambiental e Espacos Educadores Sustentaveis pela
Universidade Federal de Ouro Preto- UFOP, o qual tem como objetivo principal, colocar
em pratica a responsabilidade e a ética de mobilizar a comunidade escolar, resultando em
um ensino aprendizagem para vida e para o cuidado com a natureza. Ele oportuniza o
educador ambiental, a criar ferramentas e instrumentos didaticos para serem aplicados
dentro dos espacos educadores®*,

Diante desse cenario, emergiu a necessidade de realizar uma analise das principais
fungdes dos d6rgdos federais do ministério do meio ambiente e do ministério da educagéo
juntamente com a implantacédo das escolas sustentaveis durante o periodo de 1990 a 2010.

24 E pioneiro no pais e esté estruturado num programa formativo. Esse curso tem
um enfoque interdisciplinar, critico e emancipatorio, calcados em pressupostos de
territorialidade, diversidade, inclus&o e respeito a todas as formas de vida (Pereira, Dulce
Maria. Ementa do Curso de Especializagdo Educacdo Ambiental com énfase em Espacos

Educadores Sustentaveis. Ouro Preto. UFOP).
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Esse trabalho se justifica, pois, € nesse periodo que esse tema se evidencia mais,
passando a ser discutido com maior intensidade pelos chefes de estado e autoridades,
acerca do assunto “escolas sustentaveis ¢ educacao ambiental”. Nas analises documentais
encontrou-se informacdes sobre a reunido realizada no evento Rio+20 e da classificagio
do periodo entre os anos de 2005 a 2010, que ficou estabelecido a década da Educacéo
para o Desenvolvimento Sustentavel.

E nessa perspectiva que se fundamenta essa pesquisa, para que contribua na
reflexdo e discussdes sobre escolas sustentaveis no &mbito escolar, a fim de proporcionar
subsidios que fomentem a elaboracédo de projetos que contribuam para a modificacao dos

espacos escolares.

Fundamentacéo Teorica

Conceito de Educacdo Ambiental e Histéria da Educacdo Ambiental no Brasil

Podemos destacar duas defini¢cdes de Educagdo Ambiental antes de iniciarmos o

panorama histérico da Educacdo Ambiental do Brasil conforme os 6rgéos
federais- MEC e MMA apresentam em seus documentos em torno da discussdo de varias
reunibes internacionais e até mesmo na elaboracdo da Agenda 21. O Congresso de
Belgrado, promovido pela UNESCO em 1975, definiu a Educacdo Ambiental como
sendo um processo que visa:

(...) formar uma populacdo mundial consciente e preocupada com o
ambiente e com os problemas que lhe dizem respeito, uma populacéo
gue tenha os conhecimentos, as competéncias, o estado de espirito, as
motivacOes e 0 sentido de participacdo e engajamento que lhe permita
trabalhar individualmente e coletivamente para resolver os problemas
atuais e impedir que se repitam (...) (SEARA FILHO, p. 40-44, 1987).

No Capitulo 36 da Agenda 21, a Educacdo Ambiental é definida como o processo
que busca:

(...) desenvolver uma populacdo que seja consciente e preocupada com
0 meio ambiente e com os problemas que lhes sdo associados. Uma
populacdo que tenha conhecimentos, habilidades, atitudes, motivacdes
e compromissos para trabalhar, individual e coletivamente, na busca de
solugdes para os problemas existentes e para a prevenc¢do dos novos (...)
(Capitulo 36 da Agenda 21).
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De acordo com a Politica Nacional de Educacdo Ambiental - Lei n® 9795/1999,
Art 1°,

Entendem-se por educacdo ambiental os processos por meio dos quais
o individuo e a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos,
habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservagdo do
meio ambiente, bem de uso comum do povo, essencial a sadia qualidade
de vida e sua sustentabilidade. (Politica Nacional de Educacéo
Ambiental - Lei n® 9795/1999, Art 1°)

Com a conceituacdo da educacdo ambiental em diferentes documentos apontados
podemos assim iniciar com um breve histdrico da educacdo ambiental no Brasil que se
inicia durante a década de 70 com as discussdes sobre um ambiente mais sustentavel,
partindo de movimentos ambientalistas como Greenpeace, Word Wide Fund- WWF,
S.0.S Mata Atléntica e Fundacéo Gaia, os quais defendiam a ideia de desenvolvimento
sustentavel para uma qualidade de vida melhor com atitudes concretas como: as
mudancas climaticas, protecdo as florestas, oceanos, agricultura sustentavel, poluicdo e
energia nuclears.

Quanto a WWF- Word Widlife atua em mais de cem paises e trabalha com varios
tipos de projetos voltados para a conservagdo do meio ambiente. No Brasil ela atua
diretamente na Floresta Amazonica. Ainda se tem O S.0.S Mata Atlantica, reconhecida
como uma entidade ndo governamental criada por alguns empresarios, jornalistas e
defensores do meio ambiente, que tem por objetivo proteger e conservar o bioma da Mata
Atlantica.

Dentro dessa 6tica, percebe-se que é nesse momento histérico, em que as politicas
publicas tomam relevéancia e assim surge a SEMA — SECRETARIA DO MEIO
AMBIENTE em 1973, trazendo por meio do Decreto n° 73.030, de 30 de outubro de 1973
a seguinte orientacdo sobre o ambiente: “orientar para conservagdo do ambiente e utilizar
racionalmente os recursos naturais. ” (Sema, p.1,1973), portanto, podemos dizer que o
nascimento da Educagdo Ambiental se deu a partir da criacdo da SEMA.

Pensar em Educacdo Ambiental remete, primariamente, a sua trajetoria historica,
podemos citar também no campo histdrico o inicio a primeira reunido da Conferéncia de
Estocolmo, onde reuniu lideres de estado que discutiam questdes relacionadas ao meio
ambiente, o qual aconteceu no ano de 1972, na cidade Sueca Estocolmo (VARELLA e
PLATIAU, 2005, p.25) organizada pelas Nac¢des Unidas (ONU).
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Nessa conferéncia foram abordadas algumas tematicas importantes como:
poluicdo atmosférica e recursos naturais. Contudo, varios paises, ditos desenvolvidos se
recusaram a diminuir suas formas de enriquecimento e garantir um modelo mais
sustentavel para seus paises.

Igualmente, os paises em desenvolvimentos defendiam a reducdo da
industrializacdo a favor do meio ambiente. Assim, nessa conferéncia, ndo foi possivel
chegar a um acordo comum entre os paises. Entretanto, houve um acordo que estabelecia
algumas regras a serem seguidas por todos os paises, proporcionando, as pessoas, viverem
com mais dignidade. Esse acordo foi chamado de Declaracdo da Conferéncia das
NacOes Unidas sobre o Meio Ambiente Humano (em inglés, Declaration of the United
Nations Conference on the Human Environment), adotado em 6 de junho de 1972.
(MMA, p. 1, 1972)

Ap0ds cinco anos, em 1977 na cidade de Thilisi, acontece uma nova conferéncia
que permite PNUMA- Programa das Nac¢fes Unidas para o Meio Ambiente que é a
principal autoridade global em meio ambiente e a ONU- Organizagdo das Nag6es Unidas
responsavel em promover a conservacdo do meio ambiente e diante desse acordo
estabeleceu a seguinte declaracéo:

Convoca os Estados-membros a incluirem em suas politicas de
educacdo, medidas visando incorporar um conteddo, diretrizes e
atividades ambientais em seus sistemas, com base nos objetivos e
caracteristicas mencionadas anteriormente;

Convida as autoridades educacionais a intensificarem seu trabalho de
reflexdo, pesquisa e inovagao no que tange a educacdo ambiental;
Incentiva os Estados-membros a colaborar nessa area, principalmente
através do intercAmbio de experiéncias, pesquisas, documentacdo e
materiais, colocando, além disso, os servi¢os deformacédo a disposicao
do corpo docente e dos especialistas de outros paises;

Estimula, finalmente, a comunidade internacional a dar uma generosa
ajuda para fortalecer essa colaboracdo numa &rea de atuacdo que
simboliza a necessaria solidariedade de todos os povos, e que pode
considerar-se como particularmente alentadora na promocdo do
entendimento internacional e da causa da paz. (DECLARACAO DE
TBILISI, 1977)

De acordo com anélise documental, € a partir desses movimentos que em 1980
comeca a se pensar em um modelo de desenvolvimento ratificado num documento

intitulado “Nosso Futuro Comum” no relatério de Brundtland, publicado pela Comissao
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Mundial Sobre 0 Meio Ambiente e Desenvolvimento ( CMMAD) que diz “suprir as
necessidades da geracdo presente sem afetar a habilidade das geracGes futuras de suprir
as suas” (BRUNDTLAND, 1987)

Nesse contexto, torna-se pertinente dizer que foi apds esse encontro o Brasil
passou a firmar seus compromissos relacionados a Educacdo Ambiental quanto as
defini¢bes dos objetivos, cujos principios e estratégias perduram até os dias atuais em

todo o mundo.

Concluséo

Enfim, nessa pesquisa foi possivel observar que a discussdo aqui apresentada
possibilitou verificarmos que entre esses dois érgdos federais (MMMA e MEC) h& uma
parceria que busca alternativas de implantarem ag0es educativas dentro e fora da escola.

Nota-se que a educacao ambiental € marcada por varias transformacgdes no campo
ético, politico, econdmico e moral para as sociedades e ela tornou-se um dos principais
temas abordados durante toda a década referida nesta pesquisa e que um novo olhar foi
construido a partir da Rio — 92, possibilitando um movimento de transformacao tanto das
pessoas quanto do MEC e MMA para com a natureza.

O MEC em sua esséncia, nas questdes ambientais, mostra ter um olhar mais
sistémico baseado em alguns programas que incentivam um processo continuo de estudo
dentro das escolas, como exemplo: Formacdo Continuada de Professores e Estudantes,
Inclusdo Digital com Ciéncia de Pés no Chédo, Educacdo de Chico Mendes. Esses estudos
podem ser divididos em duas modalidades: presencial e a distancia envolvendo estados e
municipios. E um 6rgdo que tem o desafio de apoiar, ajudar e tornar o educador capaz de
conhecer, intervir e refletir sobre a educacdo ambiental através de um processo de
construcdo e pesquisa voltada a sustentabilidade em suas multiplas dimensdes.

Agora no MMA, podemos afirmar que suas politicas estdo voltadas para a
populacéo brasileira, a fim de envolver a sociedade nos diversos programas e projetos
gerenciados pelos municipios, onde a populacdo no todo faz parte das mudanga e
modificacdes que podem acontecer no ambiente em que esta inserido.

Foi possivel perceber que 0o MEC e 0 MMA em seus referentes 6rgaos e também

setores de educacdo ambiental, apresentaram e implantaram programas e projetos junto
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as escolas publicas, organizacdo da sociedade civil, comités de Bacias Hidrograficas e
entre outros com intuito de organizar e atender problemas que podem ser solucionados a
partir de politicas publicas favoraveis para com sociedade.

Neste contexto, acredita-se que a educacao ambiental esta regulamentada a partir
de dois 6rgdos: MMA e MEC, os quais pactuam com uma perspectiva positiva diante dos
achados em educacdo ambiental e que através dessa articulacdo existe uma possibilidade
de entender a educagéo ambiental com um novo olhar e uma nova perspectiva de mudanca
na sociedade.

Mesmo com as diferencas de grupos e de concepgdes se pode atingir o0 maximo
de acdes que contemplem a sociedade. Esses 6rgdos podem ser usados como fonte de

pesquisa e subsidios para melhorar a préatica educacional dos formadores ambientais.
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KAHOOT: A VISAO DOS ALUNOS SOBRE SEU USO

Hutson Roger Silva!

L Universidade Federal de Uberlandia /Programa de P6s-Graduacdo em Ciéncias e Matematica,
silva.hroger@gmail.com:

Resumo: O avan¢o da tecnologia auxiliou para que os profissionais da educacao
buscassem novas ferramentas pedagdgicas para seu trabalho profissional com seus
alunos. Uma utilizacdo bastante importante em sala de aula é a diversidade de atividades
que os softwares online oferecem como recurso. E facil perceber que muitos alunos se
sentem motivados e participam mais de aulas que exploram recursos tecnologicos. O
Kahoot, por exemplo, € um jogo de internet que auxilia o professor a prosseguir com um
melhor ensino e aprendizagem. Observando a importancia de inovar o trabalho do
professor, este relato buscou entrevistar uma turma de sexto ano do ensino fundamental
que trabalha frequentemente com o Kahoot em sala de aula. Seu objetivo se baseia em
conhecer a experiéncia dos alunos e investigar se sobre sua visdo os seus aprendizados se
tornaram mais efetivo. Por meio das respostas, é possivel inferir que esta ferramenta
facilita no ensino e aprendizagem dos alunos.

Palavras-chave: Kahoot; Ensino e Aprendizagem; Recurso Tecnoldgico.

Introducéo

E facil perceber os avancos tecnoldgicos presentes na sociedade contemporanea.
A mudanca de habitos, devido essa era digital, esta presente na vida de todo cidadao,
inclusive dos alunos.

De fato, a tecnologia se faz presente em sala de aula em diversas ferramentas que
o professor utiliza em seu trabalho. Com a vinda da tecnologia para a sala de aula, os
profissionais da educacdo necessitam adequar as suas metodologias para oportunizar um
trabalho com melhores resultados.

Um ponto forte que acompanhou o avango da tecnologia foi a utilizacdo de
softwares onlines, ou ndo, em sala de aula. Os softwares educativos sdo de fécil acesso e
na maioria dos casos sdo gratuitos. Além de poder utilizd-lo nos computadores, o
professor pode solicitar que sejam trabalhados em celulares, tablets ou outros
equipamentos eletrénicos.

Jogos matematicos, Quiz multidisciplinares, plataformas de ensino sdo alguns

exemplos de softaweres online que o professor pode buscar para aperfei¢oar suas aulas.
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O acesso a tecnologia é um direito de todos e por isso deve ser levado em
consideracao pelos educadores a fim de acompanhar seu desenvolvimento e desenvolver
seus contetidos com as novas formas de trabalho que védo surgindo. Almeida e Silva
destacam que

A disseminagdo e uso de tecnologias digitais, marcadamente dos
computadores e da internet, favoreceu o desenvolvimento de uma
cultura de uso das midias e, por conseguinte, de uma configuracdo
social pautada num modelo digital de pensar, criar, produzir,
comunicar, aprender—viver (ALMEIDA e SILVA, 2011, p.4).

Em meio a essa era digital, as escolas e seus professores vém se adaptando para
estas mudangas, a fim de oportunizar uma inclusdo digital de qualidade para seus
educandos (SILVA Etal., 2018).

Pensando no aperfeicoamento profissional, na busca de melhores praticas
pedagdgicas, este relato retrata uma avaliacdo do software do Kahoot por meio de uma
entrevista com alunos de uma escola publica.

O questionario foi elaborado na disciplina de Matematica com alunos do sexto
ano do ensino fundamental. O motivo da escolha da turma se deu pelo fato do professor
utilizar o Kahoot em diversos momentos de sua pratica pedagdgica.

Seu objetivo se baseia em conhecer melhor sobre a opinido dos alunos e refletir
perante a pratica profissional com a utilizagdo do Kahoot em busca de aperfeigoar e obter

melhores resultados com o trabalho em sala de aula

Material e Métodos

Pensando em uma analise que verifique a eficacia da utilizacdo do Kahoot em sala
de aula, a natureza desta pesquisa é Qualitativa, pois busca valorizar o envolvimento do
aluno em sala de aula. A pesquisa foi realizada em uma escola publica na cidade de
Uberlandia, contando ao todo com 28 alunos do sexto ano do ensino fundamental.

O meétodo Qualitativo € muito importante quando se quer avaliar ao contexto
educacional, sendo utilizado por muitos professores pesquisadores. A pesquisa qualitativa
tem um carater diferente, em que h& uma valorizagdo maior sobre a subjetividade, sendo
entdo um fator relevante na analise dos dados (REY, 2005).

A escolha da turma se deu pelo motivo do professor de matematica ministrar
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algumas de suas aulas utilizando o Kahoot como uma ferramenta de avaliacéo,

introducado, revisao e reforco de contetdos.

Os questionarios desta pesquisa foram criados no Google Forms e

disponibilizados para os alunos no laboratorio de informética. O questionario tinha o

intuito de observar e conhecer as opinides dos alunos perante seu grau de satisfacao sobre

suas experiéncias com o Kahoot.

As perguntas foram divididas em:

1.
2.

© 0o N o g b~ w

Qual seu indice de satisfacdo com o Kahoot?

Vocé acha que as aulas ficam melhores usando o Kahoot para estudar os
contetdos?

Vocé ja conhecia o Kahoot?

Em quais disciplinas j& trabalhou o Kahoot?

Como vocé acha que o Kahoot pode ser trabalhado?

A disciplina se torna mais didatica com o Kahoot?

Vocé acha que o Kahoot consegue avaliar os seus conhecimentos?
Acredita que o kahoot pode ser considerado uma forma de avalia¢do?

Vocé considera o Kahoot um... (Jogo, Ferramenta didatica...)?

10. Vocé acha a classificacdo de notas justa?

11. Espaco aberto para comentarios em geral.

Os dados coletados foram organizados por meio de uma tabela para facilitar a

anélise e compreensdo das informagdes, com o intuito de obter consideragdes finais mais

coesas. A discussao sobre as informac@es coletadas segue na proxima sessao desta escrita.

O Kahoot

As informac0es nesta parte do texto foram retiradas do préprio site do Kahoot.

Abaixo a Figura 1 um exp0e a interface do jogo.
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Figura 1: Interface do Kahoot.

PIN:183097 20119 [N o |

Fonte: Kahoot, 2018.
O Kahoot é uma ferramenta tecnoldgica online que permite a administrar

Qual numero representa as letras gregas XXIII?

questionarios, discussdes ou pesquisas. E um jogo baseado sistema de resposta em sala
de aula desempenhado por toda a turma em tempo real (KAHOOT, 2018).

Ele é classificado como um jogo didatico que explora a competitividade formada
por perguntas e respostas podendo ser explorados por diversas areas do conhecimento
(KAHOOQT, 2018).

Professores podem elaborar questdes de multipla escolha e projetar na tela. Os
alunos respondem as perguntas com seu smartphone, tablet ou computador. O
questionario de perguntas, pesquisa ou item de discussdo podem ser trabalhados em todas
as disciplinas dos contetdos curriculares (KAHOOQOT, 2018).

A pontuacdo do jogo é dada de acordo com a resposta certa € 0 tempo gasto pra
responder, ou seja, quanto mais rapido o aluno responder, maior sera sua pontuacao
(KAHOOT, 2018).

Ao conectar seu equipamento, o aluno insere o cddigo do jogo em sua pagina,
insere seu nome e aguarda a todos os alunos para iniciar. O jogo também pode ser
planejado de forma que os alunos o executem em casa no horario que achar mais
adequado (KAHOOT, 2018).
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Andlise e Discussédo do Relato

A discussédo pertinente nesta pesquisa foi construida de acordo com o que cada
aluno respondeu no formulario. Como dito anteriormente, os alunos séo do sexto ano do
ensino fundamental de uma escola publica.

Em alguns momentos dentro da disciplina de matematica, o professor utiliza esta
ferramenta como um auxilio ao ensino e aprendizagem e formacao social, uma vez que o
ponto fundamental do kahoot ndo é sé competir, mas sim aperfeicoar e acrescentar na
didatica dos alunos.

Diante do grau de satisfacdo dos alunos, o Grafico 1 exprime a relacdo de alunos

sobre seu grau de aceitagdo ao Software.

Gréfico 1: Dados da Pesquisa
25

20 (11,4%)
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00% 00% 0% 0@% o0@% CER gow 16
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Fonte: Prépria do autor.

Observa que dos 28 alunos, dois ndo estdo satisfeitos com o Kahoot, atribuindo
nota 0. Um deles classificaram com nota 6 e outro nota 8. Quatro alunos descrevem nota
9 e, maioria (71,4%) dos alunos classificaram seu grau de satisfagdo com nota 10.
Considerando que acima da nota 8 os alunos se sentem satisfeitos com essa ferramenta,
vinte e cinco do total de alunos gostam do Kahoot.

Embora demonstrem gostar deste software, os mesmo alegam que utilizaram-o
somente na disciplina de matematica. Embora seja uma ferramenta que contemple todas

as matérias, o Kahoot ainda ndo é bem disseminado sobre a comunidade docente, o que
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leva mais ainda o professor a pesquisar, participar de eventos académicos para conhecer
o trabalho de outros professores com suas ferramentas de trabalho para agregarem na sua.

Para melhor organizar os dados a Tabela 1 exprime alguns dos dados para anélise.

Tabela 1: Dados da Pesquisa

Pergunta Sim N&o Talvez
Vocé ja conhecia o Kahoot? 5 23 0
Vocé acha que as aulas ficam melhores usando o Kahoot para 27 1 0

estudar os conteildos programaticos?

A disciplina se torna mais didatica com o Kahoot? 22 5 1
Vocé acha que o Kahoot consegue avaliar seus conhecimentos? | 24 2 2
Acredita que o Kahoot pode ser considerado uma forma de 23 2 3
avaliacdo?

Vocé acha a classificacéo de notas justa? 23 5 0

Fonte: Prépria do autor.

Embora néo utilizaram o Kahoot em outras disciplinas, apenas cinco alunos de
todo o total conheciam essa ferramenta. Nota-se que nesta turma, os alunos entrevistados
ndo tinham conhecimento nenhum e a disciplina de matematica oportunizou o primeiro
acesso. Em um dos campos de pergunta alguns até afirmam que o Kahoot poderia ser
utilizado em todas as matérias.

De acordo com a breve experiéncias destes alunos a maioria (27 alunos) acredita
que as aulas ficam mais atrativas e a (22 alunos) disciplina se torna mais didatica,
oportunizando um aprendizado mais prazeroso aos alunos.

Comparando com o todo, vinte e trés alunos acredita que o Kahoot pode ser
considerado uma forma de avaliagdo. O Kahoot é muito mais que um jogo de perguntas
e respostas, o professor pode trabalhar e avaliar a importancia de uma competicédo
saudavel, o comportamento, a organizacao, entre outras habilidades que podem ser
desenvolvidas.

Embora a classificagdo seja dada de forma automaética, vinte e trés alunos
acreditam que a nota ofertada pelo software ndo € justa, no entanto a pontuacdo €

adquirida de acordo com o acerto e a rapidez ao responder.
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Os jovens entrevistados classificam o Kahoot como um jogo, ferramenta
pedagdgica, material tecnolégico de estudos e um novo jeito de conhecimento da
tecnologia. Analisando as frases dos alunos, observa que pela experiéncia o Kahoot € uma
miscigenacao de todas as respostas apresentadas, pois pode ser considerado como um
jogo pedagdgico tecnoldgico que auxilia o ensino e aprendizado do aluno.

Segundo os alunos o Kahoot pode ser utilizado para revisar contelidos para
atividades avaliativas, em atividades que despertem o raciocinio l6gico, atividades que
trabalhem as dificuldades, trabalhar com imagens, estudos dirigidos ou tarefa de casa.

Em meio as afirmativas apresentadas, os alunos afirmam que as aulas com o
Kahoot sdo as melhores, pois a interacdo do jogo permite aos alunos se comunicarem
sobre a pergunta e caso reste ddvidas podem dialogar com o professor.

Diversos alunos também afirmam que as aulas “de tecnologia” se tornam mais
divertidos, didaticas, completando que o software educa a todos e soluciona todas as
dificuldades.

Outros alunos alegaram que 0 jogo € interessante e ajudou muito com o
entendimento dos contetidos trabalhados em matematica. “Outros alunos o classificaram
como um 6timo jogo para alfabetizacdo matematica” que “reforca a mente”.

Além do mais, voltando para a area da matematica, eles afirmaram que com o
Kahoot conseguiram aprender matematica ou reforcar o que ja sabiam, alegando que essa

ferramenta pode auxiliar e ajudar aos outros alunos.

Consideraces

Por meio desta pesquisa realizada com os alunos, o professor pode avaliar sobre
0 uso do Kahoot em sala de aula e buscar alternativas para associar com esta ferramenta
em sala de aula.

E de grande importancia o professor buscar analisar a opini&o de seus alunos sobre
sua pratica pedagOgica para avaliar se seus objetivos proposto para 0 ensino e
aprendizagem estdo sendo cumpridos.

Com este relato pode-se concluir que o Kahoot ¢ uma ferramenta de grande
importéncia ao professor e pode cooperar para dinamizar suas aulas, atraindo mais ainda

a atencdo de seus alunos para sua disciplina.

ounm
@l _ INSTITUTO FEDERAL

/A

BENE Triangulo Mineiro 136 ISSN 2317-9198

Campus Uberlandia Centro



VIl Encontro de Praticas Docentes
Sociedade em Rede: Novas Demandas de Formacao

Percebe que quando as diferentes tecnologias sao bem trabalhadas em sala de aula,
o professor também auxilia seus alunos a se tornarem seres mais criticos, advindo que o
tema possa gerar debates saudaveis que cooperem com a formacdo cidada.

A discussdo proposta neste artigo ndo se encerra por aqui, a leitura deste visa

incentivar a mais estudos sobre a producéo e utilizacdo de midias digitais em sala de aula.
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MINERACAO DE DADOS PARA A COMPREENSAO DA
SATISFACAO DE ESTUDANTES QUE UTILIZAM A
FERRAMENTA DE ENSINO-APRENDIZAGEM GOOGLE
CLASSROOM

Ulisses Messias Machado?®; Danielli Aratjo Lima®

Resumo: A medida que novas tecnologias vém sendo desenvolvidas, abrangendo e
manipulando novas ideias, 0s conceitos de educacdo mediada por computador estdo
mudando rapidamente. Em resposta a essas mudancas, muitas instituicdes tém trabalhado
em planos estratégicos para implementar um contexto de ensino hibrido, que engloba
tanto aspectos da educacdo presencial quanto ferramentas tecnoldgicas de aprendizagem,
diminuindo a distancia transacional entre professor e aluno. Esse artigo apresenta o
conceito de ensino hibrido, usando a ferramenta Google Classroom para facilitacdo da
aprendizagem dentro da sala de aula. Foi realizado um levantamento das potencialidades
dessa ferramenta usando um questionario aplicado no IFTM do Campus Patrocinio, onde
alunos do ensino médio e superior foram entrevistados acerca das potencialidades do
Google Classroom. Os dados levantados foram minerados usando aprendizado néo-
supervisionado, a partir da ferramenta Knime, de acordo com os resultados, tivemos trés
grupos distintos de estudantes.

Palavras-chave: Google Classroom, Mineragdo de Dados, Clusterizagcdo, Educacéo
Hibrida, Ensino-Aprendizagem, Tecnologias para Educacao.
Introducéo

A educacdo esta mudando, estamos em processo de transicdo, entre a forma
tradicional de educar, e a inovacdo tecnoldgica a servico da educacdo. Na educacdo
tradicional, o aluno precisa sempre estar em um ambiente fechado, com um tempo
limitado para aprender, tendo um professor como guardido das informagdes daquele
assunto (LIMA et al., 2017a). No modelo presencial todos os alunos aprendem o mesmo
assunto ao mesmo tempo, esse modelo vem sendo investigado por alguns pesquisadores
(COSTA etal., 2012, MIRANDA, 2007). Uma vez que, os individuos ndo tém interesses
totalmente idénticos uns aos outros, e nem aprendem da mesma forma. Esse modelo de
educacédo para todos que dominou 0 mundo, por bastante tempo, esta sendo desafiado

gradualmente, pela ampliacdo do acesso a informacdo via internet (ALVES, LIMA,

PEstudante do curso de Especializagdo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas aplicados a Gestdo Empresarial,
IFTM Campus Uberlandia Centro, Minas Gerais, professorulissesm@gmail.com
%professora, Dra. Ciéncia da Computagédo, IFTM Campus Patrocinio, Minas Gerais, danielli@iftm.edu.br
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2018). Foi preciso repensar e reorganizar os planos pedagogicos e a gestdo do tempo para
favorecer, momentos de interacdo, colaboracdo e envolvimento com o tema e uso das
tecnologias digitais para inovar o sistema de ensino para essa nova geracao.

Nesse processo de transicdo chegamos ao chamado Ensino Hibrido, que consiste
em uma educacdo que agrega as potencialidades do ensino presencial com a educacgéo a
distancia, tendo o aluno como protagonista do proprio aprendizado. Esse ensino é capaz
de integrar a educacdo com a tecnologia, dessa forma, atinge o foco do ensino a partir da
utilizacdo das tecnologias a favor do ensino (LIMA et al, 2017b). Hoje o estudante ndo
precisa de um local e nem tempo determinado por uma instituicdo para comecar seu
processo de aprendizagem. Atualmente, o aluno precisa apenas de um dispositivo
eletronico conectado a internet e algumas horas semanais de dedicacdo. Essa nova
realidade permite que o aluno de acordo com seu ritmo (LIMA et al., 2017c).

A metodologia de Ensino Hibrido, proporciona um ganho de tempo, pois o aluno
ganha autonomia e torna-se muito mais ativo no processo de ensino. Uma vez que, 0
mesmo precisa, muitas das vezes, estudar contetido da aula de forma antecipada, por meio
de material digital fornecido pelo professor, e consequentemente chegar com mais
disposicdo e questionamentos para a aula presencial. Algumas ferramentas que fazem
parte dessa integracdo sdo Moodle, EduMoodle, Virtual IF e 0 Google Classroom. O
Google Classroom (GC), uma ferramenta da Google for Education, é um ambiente virtual
de aprendizagem, muito investigada recentemente (LIMA, et al., 2017a).

O objetivo desse artigo é entender uma base de dados de um questionario aplicado
aos alunos do IFTM Campus Patrocinio. Os alunos do ensino médio e superior sdo da
area de Informatica e Eletrnica. Primeiramente uma andlise estatistica foi realizada, e
em seguida a mineracdo de dados ndo-supervisionada foi usada para entender o
comportamento de diferentes grupos de alunos ao usarem essa ferramenta, descrevendo

suas dificuldades, resisténcias e motivacao dentro da sala de aula.

Fundamentacéo Teorica
Um ambiente virtual de aprendizagem (AVA) é onde um individuo esté sujeito as
oportunidades de informacdes, experiéncias. Segundo Kowaltowski (2011), o ambiente
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escolar € um ecossistema cheio de desafios. O termo tecnologia da informacéo e
comunicacdo (TIC) ndo se limita aos recursos técnicos usados no ensino, mas a todos os
processos de informacéo, desenvolvimento e avaliagdo da aprendizagem, utilizados por
tecnologias que ajudam diretamente o individuo no seu aprender. Esse termo também
trata de aplicacBes, do processo educacional, através de ferramentas tecnoldgicas
(GOMES GROSSI et al., 2013). A internet é fundamental neste processo, pois é usada
para apoiar a aprendizagem e melhorar o processo educacional.

Na educacdo a distancia (EaD) tem-se um desafio ainda maior, pois estd,
vinculado fortemente as tecnologias de informacdo e comunicacdo e sabe-se que nem
toda instituicdo de ensino ou aluno possui um recurso tecnoldgico a todo instante. Além
disso, tem-se que muitas das vezes estudantes ndo estdo incluidos tecnologicamente, pois
ter um celular ou computador, é diferente de saber usa-lo. Assim, um desafio no Brasil é
0 uso de aplicacdes tecnoldgicas na educacdo remota e com ela espera-se romper o déficit
e encontrar uma incluséo digital na sociedade da informacéo (BEHAR, 2007).

Dessa forma, vemos que as tecnologias e ferramentas para a aprendizagem,
principalmente quando também atrelado a educacdo hibrida, vém crescendo em um ritmo
acelerado em se tratando de um software ou sistema de gestdo e distribuicdo de um
conteddo de ensino a distancia. Esses contetdos sao elaborados para ajudar professores e
estudantes para terem éxito e progresso educacional. O Moodle é um caso de sucesso
frequentemente usado no Ensino Hibrido. De acordo com Alves (2005) o Moodle oferece
um espaco de aprendizagem dinamico, facilitado pelo uso da internet e fortalecido pela
interacdo entre professor e aluno. Onde ha uma colaboracdo mutua, com
compartilhamento de material, salas para tirar davidas, questionarios, foruns de discusséo
aluno-aluno e aluno-professor.

Nos ultimos anos a empresa Google, vem aprimorando e melhorando seus
aplicativos em diversas areas, e recentemente trouxe uma evolucéo para o ensino hibrido,
através do lancamento do Google Classroom (ALVES, LIMA, 2018). A partir disso,
varias institui¢es aderiram a ferramenta com forma de auxilio de ensino e aprendizagem.
Segundo Lima (2017a) e colaboradores, o Google Classroom, oferece um conjunto de
ferramentas de colaboragéo destinadas a promover comunicacao e criatividade entre os

usuarios, apoiando bastante a interacdo professor-aluno. O Google Classroom funciona
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como uma sala virtual, onde o tutor ou professor organiza as turmas, direciona 0s
trabalhos, apostilas, podendo usar atrelado a outros aplicativos Google. A cada nova
atividade inserida o estudante recebe uma notificacdo, chega um e-mail e 0 mesmo tem a
oportunidade de fazer atividade em tempo real. O docente pode convidar os responsaveis
pelo os alunos, para os mesmos acompanharem seus filhos, nos trabalhos. O Google
Classroom também pode ser usado para enviar recados e agendas, tendo como principal
vantagem a escola ser mais proxima das familias. Isso facilita a entrega, 0 cumprimento
dos prazos e a organizagao de cada atividade (ALVES, LIMA, 2018).

Mineracao de dados é um processo que visa ter uma tentativa de analise de dados
e uma aplicacdo de algoritmos de analise de dados, assim como as limitacdes de
informacao, a producdo de um conjunto de documentos de dados. Mineracdo de dados no
processo de grandes quantidades de dados a partir de processos consistentes, como as
regras de associacdo de entidades temporarias, para a relacdo sistematica entre variaveis,
detectando novos subconjuntos de dados. No sentido de ser selecionado por diversas
formas de suporte: agrupamentos, hipoteses, regras, niveis de decisdo, grafos, ou
dendrogramas (BAKER et al., 2011). De acordo com Alves e Lima (2018), a mineragao
de dados abrange tecnologias de computacdo de visualizacdo de dados, recuperacdo de
informacdo, reconhecimento de padrdes, inteligéncia artificial, banco de dados e
conhecimento d redes neurais e aprendizado de maquina.

O KNIME é uma plataforma gratuita de mineragédo de dados, ele agrega conceitos
de engenharia de dados, a mesma é Open Source. A ferramenta foi criada para descobrir
padrdes e potenciais dados ocultos de um determinado conjunto de amostras. Com essa
ferramenta é possivel criar decisGes a partir da leitura de dados. Segundo o Beisken
(2013), o KNIME é construido sobre o kit de ferramentas de desenvolvimento de dados
de codigo aberto e permite uma eficiente estrutura, recursos de informacao de varios
fornecedores. Sua facilidade de uso e modularidade permitem que os pesquisadores
automatizem tarefas de rotina e andlise de dados, trazendo funcionalidades
complementares de informatica para o ambiente de fluxo de trabalho. Essa ferramenta foi
construida para rodar em compatibilidade com Java Script. Mineracdo de dados é o ato

de extrair informacOes de grandes volumes de dados e gerar um poder de decisao.
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Metodologia de Pesquisa

Em 2017 passou a ser possivel a utilizacdo do Google Classroom para cadastrar
qualquer aluno que tivesse um e-mail associado ao dominio Gmail, uma ferramenta de e-
mail do grupo Google. Anteriormente, somente era possivel cadastrar alunos com e-mails
institucionais (LIMA, 2017a). Devido a este motivo que a ferramenta nao era utilizada
como ambiente virtual de aprendizagem dentro da instituicdo. Antes, somente o portal do
estudante desenvolvido pelo IFTM era usado para postar objetos de aprendizagem
(LIMA, 2017c). A desvantagem dessa ferramenta € que ela tem pouca interacéo entre os
pares e ndo permite que o aluno poste a atividade para o professor de volta. Este trabalho
é um relato de experiéncia que avalia a utilizacdo do Google Classroom em algumas
disciplinas dos cursos técnicos e superiores na area de informatica e eletrénica do IFTM
Campus Patrocinio. Primeiramente, serd realizada uma analise do ponto de vista
estatistico da aplicacdo do Google Classroom. Posteriormente, uma analise quantitativa
sera realizada levando-se em consideracdo a aplicacdo de um questionario de opinido aos
estudantes. Em seguida, uma andlise de dados na ferramenta KNIME sera realizada com
0 intuito de analisar a efetividade do Google Classroom. Um total de 80 alunos de cinco
disciplinas da area de Informatica e Eletronica do IFTM Campus Patrocinio responderam
ao questionario de seis questdes, sendo que destes, 20 eram alunos de nivel superior e 60
de nivel médio. As cinco primeiras questfes apresentam apenas duas respostas (sim/ndo
ou positivo/negativo), sendo que o estudante deveria escolher uma delas. A ultima
questdo apresenta cinco opgdes como resposta e o estudante poderia escolher entre uma
até cinco (1 - 5) alternativas. As perguntas selecionadas e entregues aos estudantes sdo

apresentadas na Tabela 1 e foram analisadas na proxima secao.

Resultados e Discusséo

Primeiramente, uma analise geral do questionario aplicado aos estudantes,
mostrado na Tabela 1 com seus respectivos resultados € apresentado. Podemos perceber
que os resultados do GC sdo satisfatdrios e positivos sobre a satisfacdo dos alunos com a
ferramenta. Posteriormente, uma analise estatistica por meio de histograma e grafico de
setores apresenta os resultados da ultima pergunta do questionario. Por fim, uma analise

dos dados a partir de mineracdo de dados por meio da ferramenta de KNIME sera
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apresentada. Uma discussédo sobre esse processamento de dados sera exposta, de tal forma

que a ferramenta de ambiente virtual de aprendizagem Google Classroom seja utilizada

de forma a diminuir o distanciamento transacional entre professor-aluno.

Tabela 1. Avaliacdo. Questionario aplicado em cinco disciplinas a 80 alunos do IFTM
Campus Patrocinio que usam o Google Classroom como ambiente virtual de

aprendizagem.

Perguntas

Respostas

Label O

Label 1

1) Entre o Disco Virtual e 0 Google Classroom,
qual vocé avalia sendo o melhor?

GClassroom:71%

IFAluno: 29%

2) Vocé gosta de utilizar o aplicativo do Google
Classroom?

Sim: 95%

Né&o: 5%

3) Como vocé avalia a experiéncia de imersdo do
aplicativo do Google Classroom?

Positiva: 98%

Negativa: 2%

4) Vocé acha fécil postar atividades pelo ambiente | Sim: 86% Nao: 14%
Google Classroom?
5) Vocé acredita que a ferramenta pode ser Sim: 88% N&o: 12%

utilizada em outras disciplinas?

6) Qual € o recurso que vocé mais gosta no Google Classroom?

(a) imerséo e notificacbes em tempo real
(b) entrega das atividades de forma rapida

(c) portabilidade do aplicativo

(d) espaco para discussdo com a turma e com o professor

(e) organizacdo das principais tarefas realizadas.

Fonte: Ulisses e Danielli (10 de maio de 2019) baseado em (LIMA et al., 2017c).

A Figura 1 (lado esquerdo) apresenta o grafico de barras que representa 0s

resultados referentes a Questdo 6 (Q6) do questionadrio apresentado na Tabela 1.

Lembrando que os alunos poderiam marcar mais de uma op¢do em Q6, onde Q6a

representa as notificagdes em tempo real, Q6b representa a entrega das atividades de

forma rapida, Q6c¢ representa a portabilidade do aplicativo, Q6d representa o espaco para
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discussdo com a turma e com o professor, Q6e representa a organizacao das principais
tarefas realizadas. Podemos perceber a partir da analise deste grafico que a caracteristica
mais citada pelos estudantes, tanto do médio quanto do superior, foi a questdo Q6b sobre
a vantagem de entrega das atividades de forma rapida. Posteriormente, a Q6a imersdo em
tempo real bem como a Q6e organizacao das principais tarefas realizadas também foram
bem avaliadas. Por outro lado, a questdo Q6c portabilidade bem como a Q6d discussao
entre alunos e profesores ndo receberam boa avaliacdo dos entrevistados. A Figura 1 (lado
direito) apresenta um grafico de setores que indica qual foi a maior porcentagem de
respostas considerando que o aluno poderia seleccionar de 1 - 5 opcGes, dentre as cinco
opcOes possiveis (Q6a — Q6e). Com isso foi possivel constatar que a maioria dos alunos,
cerca de 57.2%, responderam interesse em uma Unica op¢do dentre as cinco possiveis,

Por outro lado, apenas 6,25% responderam que gostam de pelo menos 4 opgdes do GC.

Figura 1. Grafico de barras que representa as opc¢des de respostas para a ultima pregunta
e gréafico de setores para a contagem do nimero de funcionalidades que cada estudante
considera relevante no GC.

Binning column: dass

w ase
— | k3 |

1,0: Row court 57,5 %

4.0; Row count 6,25 %

10 2.0: Row count 16,25 % 3.0: Row count 20 %
. ‘ “ |
o I I

T T
W B

Fonte: Ulisses e Danielli (10 de maio de 2019), extraidos com a ferramenta Knime.

A matriz de correlacdo calcula para cada par de colunas selecionadas um
coeficiente de correlagdo, ou seja, uma medida da correlagdo das duas variaveis. O valor
dessa medida varia de -1 (correlacdo negativa forte) a +1 (correlacdo positiva forte). Um
valor de 0 ndo representa uma correlacdo linear (embora as colunas ainda possam ser
altamente dependentes umas das outras). Neste caso, todas as colunas do arquivo de dados
(Q1 - Q6) foram selecionadas. O objetivo é abstrair as colunas do questionério que

apresentam um maior indice de correlacdo. Esses dados vao ajudar a realizar uma melhor
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analise dos dados e possivelmente uma melhor compreensdo por parte dos professores
em relacdo ao uso da ferramenta Google Classroom durante as aulas. A partir da Figura
2 é possivel perceber que as questdes Q1, Q2 e Q4 (azul apresenta correlagdo mais alta)
apresentam maior correlacdo entre si e por isso serdo usadas como filtros para as proximas
anélises de dados.

Na Figura 3 um grafico denominado coordenadas paralelas como representacdo
de informagdes multidimensional, na qual varias dimensdes sdo alocadas uma a uma para
um numero igual de eixos paralelo (INSELBERG, 1990). Um objeto em um conjunto de
dados € entdo mapeado como uma série de pontos, um por eixo, com a posic¢ao de cada
ponto no eixo sendo dependente de seu valor na dimenséo associada. Os pontos séo entdo
unidos por segmentos de linha de um eixo ao seu vizinho imediato, formando uma linha
curva ao longo do conjunto de eixos. A partir desse gréafico é possivel perceber que 100%
dos alunos de nivel superior alegam gostar da experiéncia de imerséo (Q3) da plataforma
educacional Google Classroom. No entanto, ndo houve nenhum caso onde os alunos
afirmaram gostar de mais de trés caracteristicas da ferramenta (Q6), sendo 3 o nimero
méaximo de avaliacdes positivas neste caso. Por outro lado, alguns dos alunos de nivel
médio, afirmaram gostar de quatro caracteristicas (Q6), dentre as cinco possiveis, sendo

esta uma avaliacdo muito positiva da ferramenta pelos alunos de nivel médio.
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Para a compreensao dos dados do questionario, um agrupamento de respostas foi
realizado a partir do algoritmo de clusterizagdo hierarquico, um dos algoritmos de
mineracdo de dados que faz parte do aprendizado ndo-supervisionado (LANGFELDER,
2007). Primeiramente, um particionamento do conjunto de dados foi realizado, sendo
70% para validacdo e 30% para aprendizado. O algoritmo hierarquico usado foi o
aglomerativo, ou seja, o algoritmo inicia com cada datapoint como um Unico cluster e
tenta combinar os mais semelhantes em superaglomerados até que ele termine em um
cluster enorme contendo todos os subclusters. A partir desse algoritmo, o dendrograma
da Figura 4 (parte superior) mostra a clusterizacao (30% da base de dados) passo a passo
do conjunto de dados. O gréafico de distancias da Figura 4 (parte inferior) indica que o

conjunto de dados pode ser dividido em 3 conjuntos de dados principais, visualizado na

parte superior do grafico.
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Figura 2. Matriz de correlacao linear que apresenta a correlacéo de todas a perguntas do
questionario, onde as cor azul representa maior nivel de correlacéo, vermelho baixo nivel
de correlacdo, e ‘x’ onde nao ha correlagao.
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Figura 3. Coordenadas paralelas associadas as perguntas do questionario e classificacao
final pelo nivel do aluno: M médio (vermelho) e S superior (azul).

1.0 4.0

Label para cada pergunta

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 1.0

T T T T T T T
at Q2 -] a4 as ag class

Conjunto de perguntas selecionadas para a andlise

Em seguida, o entendimento deste conjunto de dados é feito a partir da redugédo
de dimensionalidade dos dados, através do algoritmo denominado PCA (analise de
componentes principais), que foi usado para a facilitacdo da plotagem e visualizacdo
desses dados em um grafico (SCHOLKOPF, 1997), usando 3 componentes principais.
Neste caso, 70% dos dados sdo plotados no grafico da Figura 5, usando apenas duas
dimensGes projecdo no plano bidimensional das 3 dimensdes resultantes do PCA, que
melhor representa o conjunto de dados - dividido em 3 agrupamentos principais (verde,
azul e vermelho), a partir da clusterizagdo hierarquica. A partir da Figura 5 e da analise
detalhada de cada um dos clusters € possivel perceber que o cluster verde (cerca de 71%
dos estudantes conjunto particionado) representa os estudantes que preferem o Google
Classroom em relacdo ao Virtual IF; e ao mesmo tempo eles tém facilidade de usar a
ferramenta e acreditam, em sua maioria, ser positiva imersdo do GC indicando a
ferramenta em outras disciplinas. O cluster azul (24% dos estudantes do conjunto
particionado), por sua vez, apesar de gostarem, em sua maioria das funcionalidades e
facilidades do GC, preferem utilizar o Virtual IF. Por fim, o cluster vermelho (cerca de
5% dos estudantes do conjunto particionado) representa os estudantes que preferem usar
o Virtual IF, porque todos eles tém dificuldades ao usar a ferramenta do GC, porém eles
gostam da imersdo do Google Classroom.
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Figura 4. Parte superior - grafico de dendrograma e parte inferior-

gréafico de distancias.

|

200 ™

Fonte: Ulisses e Danielli (10 de maio de 2019), extraido com a ferramenta Knime.

Conclusdes e Trabalhos Futuros

No presente trabalho, foi realizada uma revisdo da literatura sobre o modelo
pedagogico de educacdo hibrida e a utilizacdo da ferramenta Google Classroom, como
facilitadora deste processo. A partir da aplicacdo de questionarios entre os estudantes do
IFTM Patrocinio, foi possivel verificar aumento na velocidade na entrega dos trabalhos
académicos, e o processo facilitou o acompanhamento do professor mais préximo dos
alunos. Adicionalmente, de acordo com o professor da disciplina, o aluno se sentiu mais
acolhido em suas dificuldades, a maioria dos estudantes aprovaram da ferramenta GC.
Como trabalho futuro um acompanhamento dos alunos que tém dificuldade com a
ferramenta ou ainda possuem resisténcia em utiliza-la se faz necessario. Como
intervencdo pedagogica, propomos realizar um minicurso para que a satisfagdo com o
ambiente virtual GC aumente entre os alunos que ainda ndo se adaptaram com esse novo

conceito em educacdo tecnoldgica.
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Figura 5. Dados clusterizados hierarquicamente apds a reducao de
dimensionalidade com a analse de componentes principais.

0,540

0454 0354 0,284 0,184 0,084 0,038 0,138 0238 0338 0438 0538 0p3s 0738 0838 0038 1,038 1138 1238
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Fonte: Ulisses e Danielli (10 de maio de 2019), extraido com a ferramenta Knime.
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O USO DA ROBOTICA EDUCACIONAL EM FEIRAS DE CIENCIA COMO
FERRAMENTA DE INCENTIVO AS PESQUISAS EDUCACIONAIS

Hutson Roger Silva?’; Cristiano Borges dos Santos?,

Resumo: O projeto relatado, elaborado por meio programa de apoio a projetos de
extensdo do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro-
Campus Uberlandia Centro, teve como principal atividade utilizar a robética educacional
como uma ferramenta que auxiliasse nas pesquisas educacionais de estudantes do ensino
médio da rede publica em uma feira de ciéncias. O principal objetivo desta dindmica foi
associar a robotica a assuntos inter/multidisciplinares ligados a diversos problemas do
cotidiano além de verificar a eficacia da robdtica educacional como uma ferramenta que
auxilie em um ensino e aprendizagem de qualidade que coopere com a formacéo cidada.

Palavras-chave: Robdtica Educacional; Feira de Ciéncias; Ensino e Aprendizagem.

Introducéo

Os diferentes meios tecnoldgicos encontrados em diversos contextos da sociedade
tém conquistado grande espaco no cotidiano escolar. Os recursos tecnolégicos, quando
sdo bem trabalhados no processo de ensino e aprendizagem, geram resultados positivos.
Zancan (2000) discute que a educacdo cientifica deve ser uma prioridade nacional em
funcao do avanco explosivo do conhecimento. Argumenta que:

O desafio é criar um sistema educacional que explore a curiosidade das
criancas e mantenha a sua motivagdo para apreender atraves da vida. As
escolas precisam se constituir em ambientes estimulantes, em que o
ensino de matematica e da ciéncia signifique a capacidade de
transformacdo. A educagdo deve habilitar o jovem a trabalhar em
equipe, a apreender por si mesmo, a ser capaz de resolver problemas,
confiar em suaspotencialidades, ter integridade pessoal, iniciativa e
capacidade de inovar. Ela deve estimular a criatividade e dar a todos a
perspectiva de sucesso (ZANCAN, 2000, p.6).

No desenvolvimento do processo educacional é necessario incorporar, em algum
momento, a ciéncia e a tecnologia de forma que possa garantir mudangas culturais dos
envolvidos, transformando-os cidadaos criticos, socialmente.

Neste sentido, esta pesquisa objetiva avaliar a introducdo da robdética educacional

aos trabalhos produzidos por alunos do ensino médio em uma feira de ciéncias,
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28 Orientador do Projeto, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, cristianoborges@iftm.edu.br

ounm
@l _ INSTITUTO FEDERAL

/A

BENE Triangulo Mineiro 151 ISSN 2317-9198

Campus Uberlandia Centro



VIl Encontro de Praticas Docentes
Sociedade em Rede: Novas Demandas de Formacao

revalidando se esta ferramenta pode proporcionar a formacdo cultural, tecnologica e
cidada nos individuos participantes.

O trabalho com robética educacional, motivado com ag@es investigativas, é visto
como um cenario promissor, exigindo dos professores novas estratégias para trabalhar
com os estudantes.

Nos ultimos anos a robdtica tem ganhado espaco no contexto escolar, com isto,
expandir o uso desta tecnologia para as salas destinadas garante 0 acesso a novas
tecnologias, ocasionando ao desenvolvimento intelectual e cognitivo desses individuos.

No processo de ensino e aprendizagem de com robotica educacional, vamos além
dessa compreenséo, temos

[...] robotica educacional como uma linha de ensino, aprendizagem e
pesquisa capaz de oferecer condi¢Bes de trabalho com atividades
investigativas e de treino, [...], a robotica transcende um conjunto de
pecas e montagem de rob6s, alcancando um contexto de producgdo
intelectual e desenvolvimento cognitivo capaz de preparar um
individuo a pensar coletivamente e fazer do seu consumo [...] um
processo de producdo e autoria. (BARBOSA, 2011, p. 56)

O projeto teve duracdo de trés meses e foi executado com alunos da rede publica
de ensino. As etapas se basearam em pesquisas bibliogréficas, treinamento dos alunos,
preparacdo para a feira e apresentacdo dos resultados.

Por fim, ap0s esta experiéncia, acredita-se que a utilizacdo da robdtica como
aprofundamento no ensino aprendizagem pode contribuir para a formagéo tanto docente,
quanto discente, ndo somente em aspectos matematicos, mas também como uma
ferramenta de inclusdo digital, motivadora de descobertas, autonomia, criatividade e

superacao.

O Relato de Experiéncia

Analisando toda a trajetoria desta experiéncia, a pesquisa narrada neste projeto
possui um carater qualitativo. Este trabalho buscou gerar um campo de reflexdes, cujo se
objetiva criar modelos teoricos ricos sobre a realidade estudada.

Introduzir a robotica em projetos educativos pode parecer uma tarefa perplexa
para alguns professores, pois demanda tempo, planejamento e treinamento. No entanto,

fundamentar atividades que introduza a robdtica € uma tarefa simples.
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Tendo em vista que o0 planejamento é extremamente necessario para execu¢do das
atividades, o mesmo foi pensado de forma que o treinamento com os alunos disseminem
o trabalho em equipe, formacdo cidadd, critica e social, além de pesquisas de relevancia
na érea estudantil.

Os treinamentos (Figura 1) dos alunos foram realizados com Arduino e LEGO.
As atividades foram contempladas em areas que desenvolviam habilidades sobre robds

seguidores de linha, sensores e bragos mecanicos.

Figura 1: Momentos das Oficinas.

Fonte: Propria dos Autores.

No inicio das atividades os alunos ndo possuiam nenhum dominio em
programagao ou manuseio de robés educacionais. Todo conhecimento foi construido em
conjunto tendo como ponto de partida os conceitos basicos sobre o material que seria
trabalhado.

Durante todo o processo de ensino e aprendizagem os alunos se demonstravam
interessados em participar, nas reunides foram sujeitos atuantes na construcdo de
conhecimentos e as relacdes entre a dedicagdo com os contetdos em sala de aula houve
um avango significativo.

Vale ressaltar que os alunos eram de diferentes salas e suas relacdes pessoais se
fortaleceram durante este periodo, auxiliando na construcdo de afetos, companheirismo e
trabalho em equipe.

A feira de ciéncias (Figura 2) organizada pela escola cooperou para que os alunos
se dedicassem mais para exibir seus trabalhos ao publico externo. Os alunos relatam que
foi prazeroso poder compartilhar os conhecimentos que eles construiram com as demais
pessoas, finalizando que o publico externo visitou por toda manha o espago destinado
para a robdtica, sendo dificultado até de se afastarem do material por questdes proprias.
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Figura 2: Momentos da feira de Ciéncias.

2
_d

Fonte: Prﬁbria dos Autores.

Analisando a experiéncia vivenciada por professores e alunos, Zilli (2002) afirma
que a robotica, além de permitir ao educando a inclusdo digital, destaca que a robotica
utilizada em sala de aula pode despertar o:

1. Raciocinio légico;
Habilidades manuais e estéticas;

Relages interpessoais e intrapessoais;

> o

Utilizacdo de conceitos aprendidos em diversas areas do conhecimento para o
desenvolvimento de projetos;

Investigacdo e compreensao;

Representacao e comunicacao;

Trabalho com pesquisa;

Resolucéo de problemas por meio de erros e acertos;

© 0 N o O

Aplicacéo das teorias formuladas a atividades concretas;
10. Utilizacdo da criatividade em diferentes situacdes;
11. Capacidade critica.
As experiéncias em sala de aula pode retratar melhor e comprovar que todos os
topicos registrados acima sao reais, dando espaco para afirmar que a robdtica educacional
é uma ferramenta que gera transformagdo na vida de seus manuseadores, podendo até

despertar interesses em futuras profissoes.

onnm

EE INSTIT
BEE Triangulo
BE campusu

154 2317-9198




VIl Encontro de Praticas Docentes
Sociedade em Rede: Novas Demandas de Formacao

Tendo em vista toda vivéncia, a robotica ocasionou um impacto social positivo
entre os alunos, além de ter permitido a inclusdo digital, foram valorizadas questdes que
valorizem a existéncia humana, o meio ambiente, salde, educagdo no transito, entre
outras. Além do mais, este recurso pode nortear aos alunos a seguirem seus estudos e a
ingressar em uma instituicdo de ensino superior.

Portanto, este trabalho defende a utilizacdo da robdtica em sala de aula como um
recurso aliado construcdo de propostas de Ensino e Aprendizagem, considerando 0s

mecanismos robdticos como um dos mediadores para a constru¢do de conhecimentos.

Considerac6es Finais

A motivagdo para o desenvolvimento desta pesquisa partiu da elaboracdo de
atividades para uma melhor aproximacdo do ensino com a robdtica, para uma analise
critica, por meio das dificuldades e facilidades encontradas, com o foco em analisar o
ensino e aprendizagem dos alunos em meio a feira de ciéncias.

O processo de busca de novas metodologias de ensino € um sistema intenso e
ativo, as praticas educativas de ensino e aprendizagem em matematica € composto por
varios obstaculos.

Analisando o0s grandes indicadores de desenvolvimento educacional, as
dificuldades no ato de ensinar e aprender sdo presentes na maioria das atividades que séo
propostas e trabalhadas por professores e devem buscar mecanismos para aproximar seu
aluno aos seus contetdos.

A robdtica é uma ferramenta excelente para incentivar aos desenvolvimento das
habilidades académicas entre os educandos. Com esta experiéncia pode notar o quanto 0s
alunos melhoraram seu comportamento e atencdo em sala de aula. Dessa forma acredita-
se que o respeito ao professor e o interesse de participar das atividades forma grandes
fatores no desenvolvimento pessoal.

Além do mais vale destacar as habilidades emocionais que o0s alunos
desenvolveram durante este processo. A todo momento se observava o vinculo que eles
estabeleciam entre si, além de propor a auxiliar uns aos outros sempre nos momentos de

duvidas, com isso cooperando com o trabalho em equipe e 0 sentimento da empatia.
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Por meio desta experiéncia acreditamos que trabalhos como este devem ser
desenvolvidos durante todo 0 ano em conjunto aos contetdos do professor. Espera-se que

este relato possa incentivar professores a desenvolver mais projetos de extensdo na area.
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O USO DO POWTOON COMO RECURSO PEDAGOGICO NA
ELUCIDACAO DO TEMA EDUCAGAO, SAUDE E SEXUALIDADE

Sulivan Higino da Costa Junior?®; Kenedy Lopes Nogueira®

Resumo: A tecnologia, bem como as ferramentas tecnoldgicas digitais, vém
possibilitando que profissionais da area da educacdo possam desenvolver atividades no
processo de ensino e aprendizagem de uma forma mais dindmica e interessante para a
nova geracdo de estudantes interligados diariamente com estes Nnovos recursos
tecnoldgicos. O objetivo principal deste trabalho consistiu em utilizar o recurso
tecnolégico denominado Powtoon na apresentacdo e no dialogo da tematica educacao,
salde e sexualidade dentro do espaco escolar. Como estratégica metodolégica foi
utilizada apresentacfes com textos, videos e animacdes sobre o tema para estudantes do
13 22 e 32 ano do Ensino Médio de uma escola publica estadual de Uberlandia-MG.
Durante a apresentacdo do tema, os alunos demonstraram interesse, pois surgiram
questionamentos que foram respondidos durante e ao final da apresentacdo. O trabalho
desenvolvido sobre o tema com o auxilio do recurso Powtoon revelou que outros
contetidos podem ser apresentados e ensinados com a ferramenta tecnoldgica dentro da
sala de aula ou em outros espagos.

Palavras-chave: Sexualidade; Powtoon; Recurso didatico; Ferramenta tecnologica.

Introducéo

A sexualidade acompanha o ser humano durante toda a sua existéncia, do nascer
ao morrer, e engloba todos os impulsos e forgcas que promovem a vida, e esta relacionada
com o prazer, como por exemplo: o conhecimento do seu préprio corpo, a descoberta do
sexo oposto, o beijar, 0 acariciar, 0 conversar com 0 outro.

Ja o sexo € uma funcéo encarregada de promover a reproducdo, no entanto, ndo
se restringe somente a reproducdo, porque também tem a funcéo de propiciar prazer e,
constitui-se em uma das etapas do exercicio da sexualidade.

Ha algum tempo se sabia que a sexualidade, era um assunto peculiar, considerado

tabu, como em algumas culturas. O termo sexualidade parecia ndo ter nenhuma dimenséo
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social, era um assunto muito pessoal e particular que, eventualmente, se confidenciava a
um amigo proximo. Naquela época, a sexualidade era, em principio, uma prerrogativa da
vida adulta a ser partilhada com um parceiro do sexo oposto. Mas até chegar esse
momento, o que se fazia? Quais eram as fontes de informagdes?

Certamente as respostas dessas questdes dependiam de indmeros
guestionamentos. Geracdo, raca, nacionalidade, religido, classe, etnia, seriam alguns
fatores que ajudariam na busca por essas respostas. De modo especial, as transformacoes,
que nas ultimas décadas, vem afetando as multiplas dimensdes da vida de homens e
mulheres, alterando suas concep¢des, suas praticas e identidades sexuais, deveriam ser
consideradas. Jovens ocidentais do seculo XX, sem davidas teriam respostas diferentes
de jovens de outras épocas.

Mesmo com todas essas transformacdes, em pleno século XXI, encontramos casos
de falta de informacdes e despreparo, por parte de muitos jovens e adultos. Atualmente
os indices mais preocupantes sdo em relacdo aos jovens, que engravidam, ou adquirem
DSTs (Doencas Sexualmente Transmissiveis), cada vez mais cedo, e com cada vez menos
informagéo.

A iniciacdo sexual precoce entre adolescentes tem acarretado uma preocupacéo
cada vez maior entre profissionais de salde, pais e professores em decorréncia da falta de

conhecimentos sobre concepgéo e uso de contraceptivos.

Fundamentacao Tedrica

Segundo Lopes e Maia (1993, p. 23) ha uma tendéncia na diminuicéo da idade da
primeira relacdo sexual. No Brasil, a idade média é de 16,9 anos para meninas e 15 anos
para 0s meninos, sendo que essa iniciacdo precoce ndo vem acompanhada de cuidados
com a anticoncepc¢éo. Segundo esses autores, 26% da populacao feminina de 15 a 24 anos
ja viveram uma gravidez, sendo que a mesma foi indesejada para 40% dessas jovens.

Em reportagem da Folha de S&o Paulo, encontra-se que a Organizacdo Pan-
americana de Saude (OPS) estima que anualmente 1,2 milhdes de adolescentes
provoquem aborto no Brasil, o que significa que quase a metade daquelas que engravidam

acabam abortando. Estes dados nos apontam o despreparo dos jovens para assumirem
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uma vida sexual, gerando sérios problemas fisicos, emocionais e sociais (FOLHA DE
SAO PAULO, 1991).

De maneira geral, o adolescente ndo recebe da familia informacdes que envolvam
a salde e, quando tem acesso, essas informacGes sdo muitas vezes limitadas e
inadequadas, provenientes de amigos, de pessoas pouco preparadas para essa funcdo. A
maior parte das informacgdes disseminadas diz respeito ao uso de preservativos para
prevencdo de DST/AIDS; entretanto, o mecanismo de funcionamento do corpo
relacionado & puberdade, maturacdo sexual, vivéncias e conflitos decorrentes do
crescimento e da sexualidade, com efeito, poucos sao abordados.

Cabe ressaltar ainda que atualmente as familias venham se deparando com
inimeras mensagens de apelo sexual nos meios de comunicacgéo, pois conforme Lopes e
Maia (1993, p. 32), o corpo e a sexualidade tém sido usados exaustivamente para divulgar
e vender “desde sabdo em po até toalhas de banho”, tornando-se produto consumivel.

Essa banalizacdo da sexualidade tem dificultado a tarefa de educar, de associar
sexo a afeto, responsabilidade e promocao da satde. Diante dessa realidade, a sexualidade
deve ser um tema de discussao e debate entre pais, educadores e profissionais de saude,
tendo como objetivo encontrar maneiras de informar e orientar os jovens para que
protelem ao m&ximo sua iniciagdo sexual, tenha responsabilidade, autoestima e pratiqguem
Sexo com seguranca.

Segundo Osério (1992, p. 54), a adolescéncia € uma etapa da vida na qual a
personalidade esta em fase final de estruturacdo e a sexualidade se insere nesse processo,
sobretudo como um elemento estruturador da identidade do adolescente.

Entretanto a necessidade de buscar conhecer melhor os mitos, tabus e a realidade
da sexualidade, para que ela possa ser abordada de forma mais tranquila com os
adolescentes, a fim de manter um dialogo franco e entender as manifestacdes e desejos
envolvendo a sexualidade. Para que assuntos ditos polémicos, mas cujas informagoes e
questBes, sdo imprescindiveis, para a vida e salde de cada jovem sejam discutidos com
maior desenvoltura.

O tema da sexualidade esta na “ordem do dia” da escola. Presente em diversos
espacos escolares ultrapassa fronteiras disciplinares e de género, permeia conversas entre

meninos e meninas e é assunto a ser abordado na sala de aula pelos diferentes especialistas
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da escola; é tema de capitulos de livros didaticos, bem como de mdsicas, dancas e
brincadeiras que animam recreios e festas. O ambiente escolar é permeado pela
sexualidade como pode ser observado através do comportamento dos alunos e a reacéo
dos professores diante dos mesmos, pelas conversas e brincadeiras dos adolescentes, até
mesmo pela expressdo dos grafites comumente encontrados em banheiros (REIS;
RIBEIRO, 2005, p. 37).

A escola é apontada como um importante instrumento para veicular informacao
sobre formas de evitar a gravidez e de se proteger de doengas sexualmente transmissiveis.
Reconhecendo esta realidade, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) propdem que
a sexualidade e a orientacdo sexual sejam trabalhadas em sala de aula como temas
transversais, numa tentativa de descentralizar a discussdéo em diversos campos
disciplinares, de forma a favorecer abordagens pluralistas, interdisciplinares e
complementares (AQUINO, 1997, p. 65).

Porém, muitas vezes a sexualidade é tratada como um assunto meramente
cientifico, frio e bioldgico. Estd mais do que evidente a necessidade das escolas e
professores de se aprofundarem mais no tema, sair da superficialidade com que é tratado
0 assunto, e procurar entender, aprofundar e informar cada vez mais os adolescentes em
seus dilemas sexuais utilizando de ferramentas tecnoldgicas para melhor explorar e
elucidar o tema dentro do espaco escolar.

A escola, muitas vezes, acaba por disseminar uma visdo dos assuntos referentes
ao sexo e a sexualidade, como perigosos devido aos riscos das doengas sexualmente
transmissiveis (DSTS) e a gravidez indesejada, pautando-se em uma visao higienista que
reduz o corpo aos conceitos de assepsia, controle e prevencdo. Neste contexto, a
orientacédo sexual é tida como uma medida paliativa utilizada para combater um inimigo
incémodo (REIS; RIBEIRO, 2005).

Esta visdo negativa € reforcada pelo sentimento de onipoténcia presente nos
adolescentes, pois ao se considerarem imunes aos “perigos” das relagdes sexuais, 0s
jovens ndo refletem sobre suas escolhas. Desta maneira, cedendo a pressé@o dos pares, por
exemplo, os adolescentes iniciam sua vida sexual mais cedo e, na maioria das vezes,

mantém relagdes sexuais desprotegidas. Estas atitudes irrefletidas podem também gerar
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0s sentimentos de angustia e culpa, tornando traumatica a elucidacdo da tematica sobre
sexualidade (VILELA; DORETO, 2006, p. 39).

Neste sentido, cabe a cada profissional saber qual é a melhor abordagem dos
temas, quais serdo 0s assuntos mais tratados, e aqueles que por algum tipo de
constrangimento por parte o professor, ou do aluno, vai ser “deixado de lado”.

Por parte dos alunos, podem surgir davidas, e outras situacdes, que necessitem de
um auxilio, de informagdes, e de uma maior elucidacdo por parte dos professores,
familiares, ou em alguns casos até mesmo profissionais na salde.

Se a meta é informar ou, melhor ainda, formar, a escola destaca-se entre 0s grupos
de referéncia por ser esta sua funcdo. Nesse espa¢o pedagogico, a orientacdo sexual torna
legal a discussdo sobre sexualidade. Alguns autores constataram que o fato de as jovens
terem aulas sobre sexualidade ndo influenciou a sua deciséo de iniciar a atividade sexual,
ocorrendo, porém, entre elas, menor nimero de gestacdes.

A educacdo sexual é, sim, um meio e ndo um fim, fazendo-se clara a necessidade
de haver reflexdo sobre as singularidades de cada faixa etéaria e sobre os fatores de risco.
Para isto, talvez o primeiro passo seja reconhecer a crianga como ser sexuado e 0
adolescente desvinculado dos estere6tipos que o ligam a liberacdo dos costumes, ao
erotismo excessivo e a promiscuidade; € igualmente importante ndo encarar a sexualidade
como sindnimo de sexo ou atividade sexual, mas, sim, como parte inerente do processo
de desenvolvimento da personalidade (SAITO; LEAL, 2000, p. 32).

Portanto, a necessidade de utilizar novos recursos tecnolégicos da informacéo
para o0 ensino e aprendizagem de varios conteidos dentro da escola proporcionam uma
melhor sintonia com as mudangas ocorridas neste processo dentro do espago escolar em
um momento onde estudantes estdo buscando outras formas de busca e compreensédo da
informacdo (MACEDO; CARVALHO, 2018, p. 26).

Contudo este trabalho teve como objetivo evidenciar assuntos relevantes sobre a
sexualidade, pois no decorrer do desenvolvimento da personalidade, a crianca ou
adolescente, recebe inumeras informagGes sobre variados assuntos, quanto mais
informacdo recebe, mais aumenta sua capacidade de distincdo, isso acontece

principalmente em relacdo a sexualidade. Quanto mais orientacdo, e informagdes o
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adolescente receber, no futuro seu poder de distin¢do serd maior, possibilitando tomar
decisdes de maneira consciente no inicio e durante a sua vida sexual.

O uso de ferramentas tecnoldgicas para a discussdo da temética sexualidade dentro
do espaco escolar é essencial para o inicio da discussao sobre diversos temas relacionados
a sexualidade, portanto o objetivo do presente trabalho foi elucidar o tema Sexualidade
dentro do espaco escolar para jovens do Ensino Médio utilizando como recurso
tecnoldgico a ferramenta Powtoon que nada mais é do que um software que possibilita a

criacdo de apresentacdes e videos animados.

Metodologia

O presente trabalho foi desenvolvido sobre a tematica sexualidade realizado com
alunos do 1?3 22 e 3% ano do Ensino Médio de uma escola publica do municipio de
Uberlandia-MG. Fizeram parte da palestra e da roda de conversa sobre o tema um total
de 118 alunos, sendo distribuidos respectivamente da seguinte forma: 12 Ano - 45 alunos;
2% Ano - 41 alunos; 3* Ano - 32 alunos. Também teve como participantes alguns
professores e profissionais da gestdo escolar, porém o publico alvo do trabalho foram os
estudantes.

A apresentacdo utilizada para as discussdes do tema foi por meio de uma
exposicdo utilizando a ferramenta Powtoon como recurso didatico-pedagdgico para
iniciar o tema principal e os subtemas todos apresentados por turma de cada vez em dias
distintos.

Foram desenvolvidas apresentacdes para abordar o tema, utilizando o programa
Powtoon, varios temas que permeiam a temética Sexualidade, como por exemplo:

e Aborto;
e Gravidez na adolescéncia;
e DSTs;
e Meétodos contraceptivos;
e Homossexualidade (Homofobia, Lesbofobia, Transfobia, Machismo,
Feminismo).
Para despertar o interesse dos jovens sobre os temas mencionados acima e

discutidos em uma roda de conversa posteriormente a apresentagdo para tentar atingir o
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objetivo maior do trabalho que nada mais era que, sanar as duvidas ou questionamentos
que os alunos possuiam sobre o0s determinados temas apresentados sobre educacéo, salde
e sexualidade. Ja que os subtemas abordados e mencionados neste trabalho, propunha
uma discussao abrangente sobre estes trés topicos.

Resultados e Discusséo

A ferramenta Powtoon passou a ser considerado um instrumento para se iniciar o
didlogo com os estudantes. Para isso, foram desenvolvidas pequenas apresentacdes no
programa com poucos textos, mais imagens, figuras ilustrativas e animacdes.

Durante a apresentacdo dos conceitos os alunos demonstraram interesse sobre os
temas, pois varios alunos interromperam a palestra para fazer questionamentos, sendo
assim, a discussdo que seria ao final da apresentacdo acabou ocorrendo durante a mesma.
Deste modo, percebeu-se o grande interesse dos alunos pelo tema.

Corroborando com Macedo e Carvalho (2018, p. 41), a escola, em sua maioria,
estd um pouco atrasada em se tratando de novas tecnologias para que os profissionais da
educacdo, principalmente professores, possam desenvolver atividades que utilizem
recursos tecnoldgicos digitais mais avancados e que estejam mais proximos dessa nova
era em que os jovens estdo inseridos e vivenciando.

Neste aspecto, ambas as partes estdo carentes, seja de maiores esclarecimentos, de
preparo ou de recursos, a unido desses elementos faz com que muitas vezes o assunto
“pare no ar”, e ndo saia do superficial, aquela duvida momentanea que ¢ esclarecida pelo
professor, e logo depois 0 assunto é esquecido.

Contudo, professores e alunos estdo cientes de que atualmente a sexualidade é um
assunto do cotidiano, um assunto sério, e precisa ser abordado como tal e cada vez mais
o professor precisa utilizar novas ferramentas, como por exemplo, o Powtoon para
conseguir apresentar um determinado assunto.

Os jovens precisam de uma maior orientacdo em suas vidas, principalmente nessa
faixa etaria, onde a curiosidade esta no apice, e muitos deles estéo iniciando suas vidas

sexuais, sabendo ou ndo o que estdo fazendo.

Concluséao
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Diante de tudo que foi exposto, os adolescentes anseiam por maiores informacoes,
por maiores esclarecimentos, percebeu-se ainda a caréncia de recurso nas escolas para se
trabalhar mais profundamente a sexualidade dos alunos e a sexualidade de modo geral,
visto que houve um grande interesse por parte dos alunos sobre o tema.

Os professores e profissionais que trabalham na gestdo escolar em unanimidade
concordam com uma maior abordagem da sexualidade, porém se sentem carentes de
preparo adequado, e quando estdo preparados, ndo encontram recursos ou sao dificeis de
utiliza-los dentro do espaco escolar de maneira que chame a atencdo do aluno para a
discussao sobre esse tema que ainda ¢ considerado um “tabu”.

Ambas as partes estdo carentes, seja de maiores esclarecimentos, de preparo ou de
recursos, a unido desses elementos faz com que muitas vezes o assunto “pare no ar”, e
ndo saia do superficial, aquela ddvida momentanea que é esclarecida pelo professor, e
logo depois 0 assunto é esquecido. Contudo, professores e alunos estdo cientes de que
atualmente a sexualidade ¢ um assunto do cotidiano, um assunto sério, e precisa ser
abordado como tal.

Os jovens precisam de uma maior orientagdo em suas vidas, principalmente nessa
faixa etaria, onde a curiosidade esta no apice, e muitos deles estdo iniciando suas vidas
sexuais, sabendo ou ndo o que estdo fazendo. Quando a crianga ou adolescente recebe
orientagdes adequadas durante sua vida, seja sobre qualquer assunto ou situacgéo, ele tem
as informagdes necessarias para fazer as escolhas certas, e de maneira consciente, de
modo a ndo se arrepender das decisdes tomadas. E quando o professor se sente confiante
e preparado para utilizar recursos tecnol6gicos dinamicos, pode apresentar e orientar

contelidos e temas transversais além do que esta presente no livro didatico.
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POSSIBILIDADES DO ENSINO DE MATEMATICA NOS ANOS
INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL - O USO DAS
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO

Camila Rezende Oliveira®; Lidia Andrade da Silva®’; Douglas Carvalho de
Menezes*

Resumo: O presente trabalho é parte dos resultados parciais de uma pesquisa de mestrado
realizada junto ao PPGED/UFU e consiste em uma pesquisa bibliografica que tem como
objetivo principal sistematizar estudos que possibilitem visualizar o uso das TICS como
um recurso metodolégico alternativo no ensino e na aprendizagem da matematica nos
anos iniciais do ensino fundamental. A escolha das fontes se deu por meio da leitura dos
livros relacionados as TIC’s citados na bibliografia dos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN’s) e também da Proposta Curricular para o Ensino de Matemaética nos
Anos Iniciais do Estado de Minas Gerais mais conhecida como Conteudos Bé&sicos
Comum (CBC). A partir da andlise preliminar foi possivel averiguar que os dois livros
citados nas bibliografias dos PCN’s retratam as TIC’s de maneira muito simpléria e
generalista, enfatizando a relevancia e o impacto desta na vida social e cultural dos
individuos, ndo demonstrando o uso destas no ensino de Matematica nos Anos Iniciais.
Ja no que se refere ao livro citado no CBC sobre as TIC’s , este demonstra a Matematica
de maneira muito poética e filoséfica, ndo tendo informagdes a respeito das TIC’s como
recurso metodologico no nivel de ensino mencionado.

Palavras-chave: Tecnologia, Matematica, Anos Iniciais.

Introducéo

E consensual a ideia de que o professor tem uma grande dificuldade em
compreender como 0s seus alunos apreendem o que eles ensinam nos contetdos de
Matematica, principalmente no que se refere ao uso do computador, ndo somente no
momento de aplicacdo dos conteidos da matematica, mas também no momento do
planejamento. Ao observar alunos em rotinas diarias alguns destes tem um grande medo
dessa disciplina especificamente, no que se refere a utilizacdo desta no laboratorio de
informatica. Alguns professores ndo entendem o porqué desse medo, outros ndo sabem

justificar a causa de seus alunos utilizarem o computador fora do contexto de sala de aula
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e no momento da utilizacdo na escola, estes ficarem com tanta dificuldade no uso do
equipamento. Em alguns momentos no ambito escolar, ao se mencionar o computador
como base de recurso utilizado por diversos professores, estes citam que os alunos
apreciam com bastante interesse esse tipo de atividade chegando a afirmar que eles
sentem um grande prazer, por motivo desconhecido destes.

A partir do levantamento bibliografico sobre a Matematica e conforme demonstra
0s Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s ) existem quatro caminhos para fazer a
matematica na sala de aula entre eles: Recurso a resolucdo de problemas, Recurso a
Histéria da Matematica, Recursos as Tecnologias da Informacdo, Recurso aos Jogos,
tendo como base tais recursos esse trabalho se evidencia pelo seguinte problema de
pesquisa: A literatura especializada tem orientado quanto ao uso das TIC’s como recurso
metodoldgico no ensino e na aprendizagem da matematica nos anos iniciais do ensino
fundamental ?

Nesse sentido, pude observar a relevancia do tema ndo somente no ambito
universitario, mas também e principalmente para toda a comunidade escolar. Motivada
por esta pergunta investigar as TIC’s aplicadas no ensino de Matematica nos anos iniciais
do ensino fundamental contribui de maneira significativa ndo somente na formacéo e no
trabalho dos professores que trabalham no nivel de ensino mencionado mas também
aprofundar os estudos acerca da tematica que engloba o0s processos de ensino e
aprendizagem, curriculo e formacéo de professores em Matematica na educacao infantil
e nos primeiros anos do Ensino Fundamental.

A aquisicdo da Matemaética é uma preocupacéo das escolas no processo de ensino
e de aprendizagem de seus alunos, entretanto, muitas vezes no ensino fundamental é
transformada em ensino “decorado”, prejudicando o aluno em sua capacidade de criar e
ser critico. Nesse sentido, compreender o que os estudos referentes a area evidenciam é
estimular o educador a adaptar os conteddos ao nivel intelectual, ao qual o aluno se
encontra. Nessa perspectiva, percebe-se a necessidade de se buscar uma metodologia e
praticas didaticas que tenham por objetivo principal: estimular, ensinar de forma
inovadora, tornando a Matematica envolvente e instigadora para as criancas.

Tendo como base tais aspectos, entender as TIC’s € pensar a Matematica no

sentido de permitir uma valorizagdo do seu universo social e pessoal. Além desses
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aspectos, valorizar a matematica como fator integrante do cotidiano € priorizar atitudes
gue permitem ao educando a ligacdo do conhecimento adquirido nessa disciplina com
outras areas e dessa maneira construir uma Matematica, ndo mais passiva, mas permeada
de descobertas e atitudes metodoldgicas informativas.

Embora haja varias pesquisas e tendéncias que permeiam a area da educacédo
matematica vé-se ainda a grande dificuldade das criancas com relacdo a essa disciplina.
A reproducdo e a pouca exploragdo de materiais didaticos e em especifico aqueles
relacionados ao uso das TIC’s nas escolas permitem que esta dificuldade torna-se ainda
mais evidente. Sabe-se que a resolucdo de problemas, a busca e a selecéo de informacoes
proporcionam um desenvolvimento matematico amplo e coerente com prética social dos
alunos.

Diante de tais proposicdes, justifica-se uma investigacao cientifica com o intuito
de disponibilizar o acesso e entender como TIC’s contribuem no ensino da Matematica a
fim de fornecer as informacdes e analises obtidas no decorrer da pesquisa sobre o ensino
e aprendizagem da mesma, oferecendo aos professores e a comunidade cientifica um

olhar especifico sobre tema.

Fundamentacéo Teorica

As TIC’s e sua influéncia na sala de aula constitui objeto de estudo rico e
interessante para o corpus do trabalho, sobretudo se considerarmos que 0 homem segue
um processo de evolucéo, o qual este modifica os ambientes pelas suas diversas atividades
racionais, projetando assim consequentemente caracteres 0s quais sdo repassados para as
geracdes subsequentes.

Com as TIC’s, tais pontos ndo se diferenciam, pois, 0 homem desde os tempos
mais remotos aprendeu que a comunicacdo era relevante ja que ele poderia trocar
informacdes, registrar fatos e até mesmo expressar ideias e emogdes. Diante desses
aspectos, pode-se afirmar que as TICS sdo provenientes da necessidade eminente que o
homem tem de se inserir nos contextos sociais e precisamente, da vontade de
manifestacdo dos caracteres culturais.

O aperfeicoamento de novas maneiras de se comunicar permite entdo que

pensemos o conceito de Tecnologia como algo que,

ounm
@l _ INSTITUTO FEDERAL

/A

BENE Triangulo Mineiro 168 ISSN 2317-9198

Campus Uberlandia Centro



VIl Encontro de Praticas Docentes
Sociedade em Rede: Novas Demandas de Formacao

Esta em todo lugar, ja faz parte de nossas vidas. As nossas atividades
cotidianas mais comuns — como dormir, comer, trabalhar, nos
deslocarmos para diferentes lugares, ler, conversar e nos divertimos —
sdo possiveis gracas as tecnologias a que temos acesso. As tecnologias
estdo tdo presentes que nem percebemos mais gque ndo sdo coisas
naturais. Kenski (2007, p.24)

Desse modo, todo o arcabouco cultural e social empreendido pelo homem
proveniente de estudos, planos e ferramentas especificas na melhoria da qualidade de vida
do mesmo pode ser designado como Tecnologia. Porém, é conveniente ressaltar que a
tecnologia ndo deve ser vista em carater somente produtivo, onde bens materiais sao
produzidos em prol da demanda da sociedade, ela é muito mais, é algo que modifica a
realidade social.

Tradicionalmente, em diversos campos académicos e cientificos a Tecnologia
vem sendo retratada como algo aplicado. Porém, essa visdo errdnea é criticada por
diferentes autores da area, cujo cita que esse € um enfoque positivista ja que para esses
ultimos, o conhecimento cientifico tem de ser respaldado por uma neutralidade cujo as
teorias cientificas explicariam o mundo natural de maneira objetiva, clara e livre das
influéncias externas. Essa imagem intelectualista a respeito da Tecnologia sé propaga
uma concepgdo cujo enfogque ndo favorece nem os cientistas que a estudam nem aqueles
cujo ndo tem muito conhecimento no assunto ja que pensar a tecnologia por esse Viés é
refleti-la em carater secundario.

Nesse sentido, a tecnologia € algo que esta presente desde os primordios da
humanidade, uma vez que ela esta intrinsecamente relacionada a necessidade de
comunicacdo, o qual etimologicamente é compreendida como participagdo, é fazer, tornar
comum. Hoje em dia, com o advento de diversas redes digitais, comunicar é estar atento
a todos os aspectos presentes no mundo, € atualizar-se ja que esta maneira rapida atingi
diversos aspectos da vida social entre eles: a educacéo.

O significado que a Educacdo Contemporanea abrange permite o entendimento de
midias renovadoras, como a informatica, e novas formas de conhecimento onde € possivel
a construcdo de significados pedagdgicos distintos, mas que ao mesmo se inter
relacionam. Sancho (1998, p. 238) afirma que: “Esta evolugdo que estamos presenciando,
faz com que consequentemente, criemos uma cultura tecnoldgica. Podemos notar que a

Tecnologia gera novos avangos e instrumentos ndo para dar respostas as necessidades das
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pessoas, mas 0 processo costuma ser inverso. ” Desse modo, o dominio dos sistemas
tecnoldgicos por parte dos individuos deve ser evidente uma vez que temos de ter a
capacidade de responder as ferramentas tecnoldgicas adequadamente.

Desse modo, o papel das TIC’s na educacdo acompanha esse processo de
entendimento que leva a todos a construcdo de novos conhecimentos, estes Gltimos devem
ser especificamente enfocados na escola.

Na escola onde as TIC’S estdo presentes o papel do professor é descentralizado,
pois este passa a ndo ser mais detentor do saber, o educador deve ser 0 mediador do
conhecimento permitindo que seus alunos sejam integrantes de saberes multiplos e
diferenciados. O papel da educacdo torna-se entdo, critico reflexivo e inerente com o
retratado nos documentos oficiais, que citam que a educacdo devera ser democratica e
igualitéria.

No ensino de Matematica, as TIC’s como metodologia de ensino tornam-se
essenciais para o trabalho do professor uma vez que estas viraram um aliado para o
professor ndo somente de matematica, mas de todas as disciplinas do curriculo escolar.
No ensino de matematica, as TIC’s aprimoram o conhecimento dos alunos e dos
professores uma vez que como ja foi citado anteriormente, a educacdo e em especifico a
escola ndo pode deixar de ficar atento as questdes tecnoldgicas, uma vez que estas estdo
inseridas nos contextos sociais e culturais os quais estamos inseridos.

A Matematica, sem sombra de davidas € uma das disciplinas que tem um grau de
influéncia relevante para o desenvolvimento de um pais, por esse motivo torna-se uma
das disciplinas mais proeminentes no espaco escolar. Porém, o que se verifica
infelizmente é um ensino de matematica na maioria dos casos realizado de maneira a qual
0 professor apresenta 0os modelos a serem seguidos e a partir destes os alunos sé@o
avaliados, ou seja, “resolver um problema significa fazer calculos com os niimeros do
enunciado ou aplicar algo que aprenderam nas aulas” (BRASIL, 1997, p. 32). Nesse
sentido, para o aluno a Matemaética entao se apresenta como um agrupamento de conceitos
abstratos, de compreensdo dificil onde a aprendizagem € reprodutiva e sem significado

aparente.
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Considerac0es Finais

Devido ao impacto da grande modernizacéo, as escolas vém recebendo estruturas
informatizadas e que ja estdo em execucdo aparente nas escolas publicas brasileiras. O
uso do computador e os laboratorios de informatica podem ser vistos na educacéo, porém
0 uso das maquinas ndo pode ser evidenciado como Unico ponto de consideragdo para a
melhoria do ensino de matematica nas escolas. VVarios autores, entre eles, Kenski (2007),
Brito e Purificacdo (2008), afirmam que o advento dos computadores nas escolas tem de
acontecer de maneira consciente e com conhecimento das possibilidades de uso.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) apontam quatro caminhos para se
fazer Matematica na sala de aula entre eles, esta 0 ensino com as novas tecnologias. Nesse
sentido é que o ensino de Matematica ndo poderia deixar de enfatizar esse instrumento
como parte integrante da aprendizagem dos alunos. A exemplificacdo de tal fato é a
calculadora, como ja foi evidenciado, que muitos pesquisadores da area criticam e que 0s
Parametros colocam como um recurso de autoavaliacdo para os alunos e também como
parte de atividades “exploratorias e de investigagao”.

Outro aspecto a ser evidenciado é que o uso dos computadores na aplicacdo de
atividades que utilizem os softwares educacionais ja vem sendo frequentemente utilizado
nas escolas ndo somente como recurso para o0 ensino e a aprendizagem dos educandos
como também no investimento da formacéo inicial e continuada dos professores. E
necessario que os professores tenham clareza sobre esses novos recursos tecnoldgicos e
aplica-los de acordo com os objetivos que pretendam atingir para com seus alunos, ja que:
“O computador pode ser usado como elemento de apoio para o ensino (banco de dados,
elementos visuais), mas também como fonte de aprendizagem e como ferramenta para o
desenvolvimento de habilidades. ” (BRASIL, 1997, p.35)

Assim, proporcionar aos docentes uma formacao inicial e continuada que
visa 0 aprimoramento tecnologico por meio de palestras, seminarios e apresentactes de
trabalhos em congressos e a divulgacdo desses aspectos permite a aproximacgado entre
alunos e professores e a desmistificagdo de uma disciplina tdo temida pelos alunos: a

matematica.
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REALIDADE AUMENTADA NA ALFABETIZACAO: JOGO DE
PALAVRAS

Mirian Mendes Mendonga®, Keila de Fatima Chagas Nogueira®®, Kenedy Lopes Nogueira®

Resumo: O uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo (TICs) tem por finalidade
intensificar o processo de ensino aprendizagem por criar um ambiente virtual capaz de
interagir e envolver o aluno nesse processo, bem como proporcionar modos de
aprendizagem mais motivadores. No contexto da alfabetizacdo, faz-se necessario
empregar diversos recursos didaticos que estimulem o interesse dos alunos. Os jogos s&o
fontes de auxilio importantes neste processo de aprendizagem. A tecnologia da Realidade
Aumentada (RA) possibilita uma aprendizagem de forma lGdica e interativa. Visando
contribuir para a construcdo de ambientes alfabetizadores favoraveis a aprendizagem dos
alunos do 2° ano do Ensino Fundamental de uma Escola Municipal de Uberlandia-MG,
na faixa etaria dos sete e oito anos de idade, este trabalho teve como objetivo desenvolver
um Jogo de Palavras, utilizando a RA como forma de despertar o interesse e aumentar a
participacao dos educandos no processo de ensino e aprendizagem. Ao ocuparem-se com
0s objetos virtuais aplicados ao cenario real, os alunos despertaram sua capacidade de
percepc¢do, facilitando a construcdo de hipoOteses de escrita, além de um maior
envolvimento na utilizacdo do recurso.

Palavras-chave: TICs; Tecnologia Educacional; Jogo; Realidade Aumentada.

Introducéo

Recentemente, o uso das Tecnologias de Informacéo e Comunicagéo (TICs) vem
ganhando grande destaque, uma vez que o mundo global encontra-se sob uma nova
infraestrutura que inclui mudancas em termos sociais, econdmicos e tecnoldgicos em
tempo real. (PINHEIRO, 2013). As TICs tém por finalidade intensificar o processo de
ensino aprendizagem por criar um ambiente virtual capaz de interagir e envolver o aluno
nesse processo, bem como proporcionar modos de aprendizagem mais motivadores.

A aplicacdo da tecnologia no cotidiano escolar é considerada uma ferramenta
pedagdgica de notavel importancia, distanciando-se do modelo tradicional de ensino, uma
vez que ampliam as possibilidades do professor ensinar e do aluno aprender. Libaneo

(2007, p. 309) afirma que “o grande objetivo das escolas ¢ a aprendizagem dos alunos, e
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a organizacdo escolar necessaria € a que leva a melhorar a qualidade dessa
aprendizagem”.

No contexto da alfabetizacdo, faz-se necessario empregar diversos recursos
didaticos que estimulem o interesse dos alunos. Os jogos sao fontes de auxilio importantes
neste processo de aprendizagem. Segundo Kishimoto (2011, p. 42) “a utiliza¢do do jogo
potencializa a exploracéo e a constru¢do do conhecimento, por contar com a motivacao
interna, tipica do ludico [...]”. O jogo possibilita que a crianca relacione a aprendizagem
a algo prazeroso e desperte o interesse por aquilo que esta sendo ensinado.

Dentre muitas possibilidades, a utilizacdo da Realidade Aumentada (RA)
proporciona uma aprendizagem de forma lldica e interativa. A Realidade Aumentada é
uma tecnologia que permite a jungdo do mundo real com o mundo virtual por meio de
algum dispositivo eletrénico. A interacdo do aluno com objetos virtuais no mundo real
proporciona uma experiéncia Unica e emocionante, permitindo a exploracao, em tempo
real, de objetos por todos os angulos, visto que estes sdo representados em 3D,
favorecendo a aprendizagem.

Visando contribuir para a construcdo de ambientes alfabetizadores favoraveis a
aprendizagem dos alunos do 2° ano do Ensino Fundamental de uma Escola Municipal de
Uberlandia-MG, na faixa etaria dos sete e oito anos de idade, este trabalho teve como
objetivo desenvolver um Jogo de Palavras, utilizando a RA como forma de despertar o

interesse e aumentar a participacao dos educandos no processo de ensino e aprendizagem.

Fundamentacéo Teorica

A realidade virtual (RV) é considerada um recurso que facilita o processo de
aprendizagem e vem sendo evidenciada para a criagdo de mundos virtuais com finalidade
educacional. Segundo Kirner e Siscoutto (2007, p. 07):

A Realidade Virtual (RV) € uma “interface avangada do usuario” para
acessar aplicacbes executadas no computador, propiciando a
visualiza¢do, movimentacdo e interagdo do usuario, em tempo real, em
ambientes tridimensionais gerados por computador.

Através dos sistemas de Realidade Aumentada, é possivel agregar ao mundo real
objetos virtuais e possibilitar ao usuario uma experiéncia natural e motivadora. A RA ¢

uma tecnologia que combina o ambiente real com objetos virtuais produzidos por
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computador, gerando um unico ambiente sobreposto ao ambiente fisico disposto na frente
do usuério (KIRNER; SISCOUTTO, 2007).

Segundo Azuma (1997, p. 34), um sistema de Realidade Aumentada deve possuir
trés caracteristicas:

a) combinar o ambiente real com elementos virtuais — 0 ambiente de Realidade
Aumentada é gerado tendo como base o ambiente real, que é preenchido com
objetos virtuais que o complementam;

b) interativo em tempo real — esses ambientes devem oferecer meios para que o
usuario possa realizar acdes e observar as reacdes produzidas imediatamente;

c) apresentado em trés dimensbes — 0s objetos devem ser modelos
tridimensionais que se mesclam da melhor forma possivel no ambiente real,
devendo aumentar, diminuir e girar de acordo com as necessidades do
usuario.

Para que um sistema de RA possa operar perfeitamente, é necessaria a utilizacao
de um software. A ferramenta computacional escolhida para o desenvolvimento desta
aplicacéo foi ARtoolkit, uma biblioteca open source, que viabiliza o desenvolvimento de
interfaces para Realidade Aumentada, desenvolvida na Universidade de Washington e
desenhada para facilitar o desenvolvimento de aplica¢cbes em Realidade Aumentada.

Utilizam-se técnicas computacionais para calcular a posi¢do e a orientacdo de uma
camera em relacéo as marcas (que chamamos de marcadores), para que objetos virtuais
em 3D possam ser sobrepostos.

O funcionamento de um sistema de Realidade Aumentada segue algumas etapas.
Primeiramente, a imagem de video (Figura 1 —a) e transformada em uma imagem binaria
(Figura 1 — b) baseada no valor do limiar de intensidade. Depois, busca-se nesta imagem

por regides quadradas.
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Figura 1 — (a) Imagem Real (Input Video) e (b) Imagem Binéria Capturada

Fonte: O Autor (2019)

O ARToolKit encontra todos os quadrados na imagem binéria, muitos dos quais
ndo correspondem a marcadores de referéncia. Para cada quadrado, o desenho padrdo
dentro dele é capturado e comparado com alguns gabaritos pré-treinados. Se houver
alguma similaridade, considera-se que um dos marcadores de referéncia foi encontrado.

O ARToolKit usa entdo o tamanho conhecido do quadrado e a orientacdo do
padrdo encontrado para calcular a posicdo real da camera em relagdo a posicdo real do
marcador. Uma matriz 3x4 contera as coordenadas reais da camera em relacdo ao
marcador. Esta matriz é usada para calcular a posi¢do das coordenadas da camera virtual.
Se as coordenadas virtuais e reais da cAmera forem as mesmas, o objeto virtual pode ser

desenhado precisamente sobre o marcador real (Figura 2).

Figura 2 — Exemplo de objetos virtuais sobre o0 marcador

Fonte: O Autor (2019)
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A Figura 3 mostra um diagrama, detalhando as principais etapas no

funcionamento da aplicacdo de RA.

Figura 3 - Diagrama de funcionamento de uma aplica¢do de RA

ARToolkit

posi¢coes e
orientagoes
Video da Encontra a dos
camera Busca por marcadores posicao e marcadores
D marcadores orientagdo T, = PR

do marcador 3D

a imagem € convertida sa0 calculadas as posigles &

para binaria e crisntagdss dos marcacaras
o marcador preto rolativamonte a camera
é idemiﬁcado 0 Simdolo deniro do ldentmca
mercador ¢ comparach
com Qabantos na mamaria os marcadores
objetos virtuais W Usands Ti rensforma os
s30 renderizados no ng odjetos vimeas 3D para
quadro do video g /.; glinhé-los com 05 marcadores
5 Renderiza os ; Posiciona e
< bjetos 3D no orlepta os
Videode  quadro do video Objetos objetos IDs dos
sailf'z gzla virtuais marcadores
o (o]
usuario

Fonte: Consularo et al. (2004)

Resultados e Discussao

A criacdo de um Jogo de Palavras surgiu da necessidade de trabalhar de forma
ludica a alfabetizacdo com alunos do 2° ano do Ensino Fundamental de uma Escola
Municipal de Uberlandia-MG, na faixa etaria dos sete e oito anos de idade. A proposta

do jogo € fazer a juncdo de letras para formar palavras, com posterior obtencdo da imagem

referente a palavra formada, por meio de RA.

O processo de desenvolvimento do Jogo de Palavras foi realizado em varias
etapas, tanto na parte computacional, quanto na criacdo do material grafico. Inicialmente,

houve a construcdo de um pequeno livro contendo algumas imagens e a palavra

correspondente (Figura 4).
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Figura 4 — Livro de Palavras

Fonte: O Autor (2019)
Posteriormente, foram programados os marcadores utilizando um software de

edicdo de imagens, onde a imagem formada apresentava oito centimetros e com uma

borda de dois centimetros (Figura 5). A imagem central representaria o objeto virtual em

3D.
Figura 5 — Exemplo dos Marcadores Letras
Fonte: O Autor (2019)
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A préxima etapa para o desenvolvimento do Jogo de Palavras foi a criacdo da
biblioteca de letras e imagens em 3D. Os modelos deveriam estar obrigatoriamente no
formato de arquivo objeto 3D, na extensdo WRL.

Utilizando um conjunto de bibliotecas ARToolkit, foram associadas a cada
marcador uma letra e uma imagem em 3D e ao formar a sequéncia de letras corretas, 0
software mostrava o0 objeto virtual associado aquela combinagéo (Figura 6). Para isto,
bastava colocar os marcadores apresentados no foco do webcam para obter em tela, a

determinada imagem ou objeto.

Figura 6 — Exemplo de objeto virtual associado a combinacéo de letras corretas
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Fonte: O Autor (2019)

A atividade foi desenvolvida em pequenos grupos de alunos, onde foram
orientados sobre a proposta do jogo e 0s procedimentos necessarios para o funcionamento
do software.

Os alunos escolhiam os marcadores com as letras e tentavam montar as palavras,
tomando o cuidado para que os marcadores ficassem encostados uns nos outros sobre o
espaco apropriado no livro.

Em seguida, posicionavam o livro a frente da cadmera do computador para
visualizarem a imagem (Figura 7). Caso a imagem nédo aparecesse, 0s alunos deveriam
remontar a palavra e testa-la novamente. Se necessario, o livro de apoio poderia ser

consultado.

Figura 7— Jogo de Palavras
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Através do “Jogo de Palavras”, os alunos buscaram responder perguntas, tais
como: Qual o nome deste objeto? Qual a letra inicial deste objeto? Como se escreve?
Assim, as criancas foram estimuladas a darem significados aos objetos, a descobrirem
estruturas silabicas e a associarem sons a grafia.

Por fim, ficou evidente que ao ocuparem-se com 0s objetos virtuais aplicados ao
cenario real, os alunos despertaram sua capacidade de percepcdo, facilitando a construgédo

de hipoteses de escrita, além de um maior envolvimento na utilizagéo do recurso.

Concluséo

A Realidade Aumentada é uma tecnologia que vém contribuindo de maneira
significativa para a area educacional. Os jogos com Realidade Aumentada apresentam-se
como importantes recursos didaticos, ao permitirem visualizar o mundo real misturado a
objetos virtuais gerados por computador.

O presente trabalho foi estruturado com base em pesquisas sobre a inser¢ao de
instrumentos tecnoldgicos na educacgdo, sobretudo, o uso da Realidade Aumentada, a fim
de facilitar o aprendizado na etapa de alfabetizacdo infantil. A finalidade do Jogo de
Palavras foi a construcdo de palavras através da juncao de letras, com posterior obtencéo
da imagem referente a palavra formada, como forma de atrair a atencdo da crianga.

Como projeto futuro deve-se fazer um acompanhamento com criangas que estao
na fase de alfabetizacdo, utilizando o jogo para facilitar a construcdo de hipoteses de
escrita, além de um maior envolvimento ao se ocuparem com objetos virtuais aplicados
ao cenario real. Além disso, a criacdo de uma versdo do jogo para ser utilizado em
dispositivos madveis, tais como smartphones e tablets. Ainda, as proximas versdes do jogo

devem apresentar novas palavras e suas imagens tridimensionais.
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Sociedade, Tecnologias e um novo modo de se exercer a
autoridade do professor

Carla Beatriz Rodrigues Silva *’; André Souza Lemos

Introducéo

Ao analisar nossa atual sociedade, verificamos a presenca de mudancas
provenientes de um processo de inter-relagdo sociedade-tecnologias-educacdo. As
transformacgdes ao longo do tempo realizadas na sociedade, advém da utilizagdo das
tecnologias e estas, por sua vez nos fazem pensar na necessidade de se obter por meio de
uma nova sociedade um outro olhar para o conceito de autoridade e da formacédo do jovem
na sociedade e educacao.

Quando identificamos as mudangas ocasionadas em nossa sociedade, verificamos
que os novos dias se fizeram presentes, e que estas mudangas, foram ocasionadas devido
a contribuicdo e utilizacdo pelos homens das novas tecnologias Sendo assim, o que pode
se dizer é que na contemporaneidade, essa utilizacao é realizada pelos jovens e este uso

se traduz em um novo desafio para a educagéo.

Discusséo e Resultados

Por meio do uso das ferramentas digitais, 0 homem tem procurado organizar a
sociedade, e consequentemente a educacdo. Observa-se este fato, porque ha tempos
detinhamos em nossa sociedade, um processo linear e tradicional de educacao- iniciada
formalmente por uma figura de autoridade que visava pontuar uma ordem expressa pela
utilizacdo dos bons costumes e da tradicdo- mas que atualmente ndo mais de pontua
apesar da constante existéncia da utilizacdo dos métodos tradicionais utilizados pelos
professores em todo o seu processo de formacao.

Um outro olhar para a escola nos faz perceber que apesar dos métodos tradicionais
de ensino, as modificagdes da sociedade exigem que o professor utilize-se de um outro

tipo de autoridade e formacdo. Mas ndo podemos negar a historia e a real importancia da

S7Estudante do curso Pés-graduacdo em Tecnologias, Linguagens e Midias em Educagdo, IFTM Campus Uberlandia
Centro, MG, carlabrs.p@gmail.com

38professor Orientador do IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, Dr. em Comunicagéo e Semidtica.
Andre.lemos@iftm.edu.br
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representatividade de uma autoridade relacionada ao uso dos bons costumes e tradigéo.
Relacionada a religido, a autoridade primeiramente era expressa pela familia. Eram os
pais, 0s principais responsaveis pelo processo de formacdo dos jovens na sociedade e
educacdo.. A ordem expressa por eles obtinha o poder da palavra e somente depois era
repassada para o professor essa condi¢do. Por meio da palavra, 0 que se percebia ha
tempos atras € que a autoridade se fazia presente e era possivel fazer com que 0s jovens
entendessem um conceito de autoridade que deveria ser realizado primeiramente por meio
do uso dos bons costumes e da tradicao.

Atrelada a um conceito religioso, a ordem e a disciplina eram principios que
objetivava fazer com que o jovem praticasse através de uma autoridade a realizacdo de
uma boa agéo. E apesar de serem considerados eficientes para a formacao, tais aspectos
hoje n o conceito de autoridade podia se atrelar ao autoritarismo: um conceito de
autoridade que visa negar o lugar que obtém a subjetividade nessa questéo.

Ao verificar as mudancas ocorridas em nossa sociedade analisamos as
contribui¢des Deleuze (1992), pois elas nos fazem pensar essa questdo. Colaborando com
as ideias desse autor, 0 que se entende, € que em tempos tecnoldgicos, a sociedade procura
outras formas de controlar os corpos e a subjetividade que cada ser na educacao.

Somente apds a quebra de um processo de aprisionamento dos corpos ddceis na
sociedade e consequentemente na educagdo, que pds se inicio a novos dias, nova
sociedade e aqui podemos dizer um novo processo de formacdo. Uma nova sociedade
apelidada por (DELEUZE, 1992) como ‘“sociedade de controle”, reconhecida
sucessivamente apds a sociedade disciplinar (Foucault, 1999) surgira enquanto uma nova
sociedade cujas forcas advinham de uma utilizagdo das tecnologias em toda a vida do
cidadéo.

Ao apontar as principais mudancas ocasionadas de uma sociedade a outra,
podemos dizer que a principal mudanca se deve ao fato de observar-se a presenca de
Novos espacos para as atividades dos homens que dizem respeito a um novo processo de
formacgéo. Ao identificar as mudangas de uma sociedade a outra Deleuze ( 1992) nos diz
que o que diferencia a sociedade antiga, “Sociedade disciplinar” (1999) da sociedade de
controle ( 19992) é o fato de que antes 0 homem tinha através da sociedade, muito bem

esclarecido o tempo e o local em que se apresentava cada atividade no seu processo de
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formacgdo. Hoje, nossas reflexdes nos permitem observar que esse fato ndo mais se
justifica porque para algumas pessoas, a figura de autoridade nao é mais relacionada um
ser Unico, o considerado responsavel em cada etapa de formacao.

Para Deleuze (1992) “Se nas sociedades disciplinar ndo se parava de recomecar
(da escola a caserna, da caserna a fabrica), nas sociedades de controle nunca se termina
nada. A empresa, a formacdo, o servico sdo estados metaestaveis e coexistentes de uma
mesma modulagdo, como que de um deformador universal.” (Deleuze, p.2, 1992) Sendo
assim, o que se percebe é que nesta sociedade a ordem é sempre continuar ou seja, nunca
parar.

Apds o fim da sociedade disciplinar o que entendemos é que adentraram em
sociedade uma forca advinda das tecnologias, ou seja, novas formas de nos aprisionar.
Quando Deleuze (1992) menciona em seu texto uma outra sociedade e em nosso
entendimento ele aborda também a nossa questdo. Ao dialogar sobre essa sociedade, o
autor menciona mudancas. E nés devemos pensar nestas e o quanto elas sdo parecidas
com a nossa relagdo sociedade-jovens-tecnologias-educacdo. Ao relatar as mudancas
ocorridas, Deleuze (1992) nos fazem perceber que nessa nova sociedade, “a sociedade de
controle” as instituicdes, reconhecidas pelo autor como confinamentos, ndo funcionavam
mais e que por mais que estes fossem moldes para determinada formacéo, a sociedade de
controle prescreveu a existéncia de distintas moldagens, e deste modo, uma nova forma
de controle do ser e do seu processo de formagdo. O modo com que se exercia o controle
na sociedade que Deleuze( 1992) apelidou como “sociedade de controle” faz referéncia
ao uso das tecnologias e a maneira com que elas vém sendo utilizadas pelo individuo em
nossa sociedade e podemos dizer em seu processo de formacdo. Por meio de um uso
excessivo e da evolugao que as tecnologias prescrevem a toda sociedade, se constata que
apesar de ndo nos encontrarmos mais condicionados a figura de uma autoridade
inquestionavel antes estabelecida através dos confinamentos da sociedade disciplinar.
Podemos dizer que a puni¢cdo e os castigos que se identificavam os corpos ddceis,
encontraram outro tipo de prisdo. Ao refletir sobre a nossa sociedade, verifica-se a
existéncia de uma nova forma de controle que antecede a formacgdo. De maneira oculta, a
utilizacdo e encantamento das tecnologias tem nos controlado porque elas ndo nos

permitem ter uma nitida percepcao.
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As pontuacdes de Deleuze (1992) nos faz pensar ainda mais a figura do jovem, a
autoridade e o seu processo de formacdo. Segundo o autor, houve apds a sociedade
disciplinar, uma crise que ja se encontrava prevista por Foucault (1999) em todo espago
de formacao ( confinamento). As palavras de Deleuze (1992) nos permitem entender que
estd crise foi imposta porque na transicdo de uma sociedade a outra estabeleceu-se o
aflorar de toda liberacdo e sujeicao.

Conforme mencionado, antigamente a figura de autoridade era relacionada a uma
primeira ordem expressa pelos pais e pela relacdo entre a sociedade e a religido.
Paralelamente a esse conceito, identificamos que a autoridade poderia nesse sentido, ser
confundido com o autoritarismo, um tipo de autoridade que a nosso ver existira devido a
necessidade do homem obter diante da sociedade um olhar que deveria permitir um
conceito de aprovacgdo. Nesse sentido, cabe- nos mencionar a partir desse aspecto, que
uma ordem desacatada pelo jovem, representava em tempos atrds um olhar negativo de
toda populacéo. Isso acontecia porque uma boa conduta deveria ser cumprida, assim
como, deveria se cumprir 0s costumes e as tradi¢cdes de uma ordem expressa pela figura
de autoridade existente em cada formacdao: pais professor, padre, patrao.

Na atualidade ao discutirmos o conceito de autoridade, compreendemos que ele
ndo mais se situa nessa questdo porque as tecnologias permitem a todos n6s um novo
processo de formagédo. Quando refletimos sobre a escola, a formagdo do jovem e o
conceito de autoridade na atualidade precisamos compreender que as tecnologias tem
nesse processo uma significativa participacdo. Segundo Ribeiro (2012) a escola € o lugar
onde menos os alunos utilizam as tecnologias, mas ainda assim € onde eles acessam de
duas a trés vezes na semana a tecnologia em sua formacéo. Sendo assim, ao estabelecer
um novo conceito de autoridade, € necessario se compreender as necessidades que 0s
jovens apresentam a formacéo, visam compreender que a é s6 uma ordem que deve ser
expressa unicamente pela razdo. A autoridade também é da ordem do afetivo e requer
subjetividade exercer essa funcdo e é preciso trazé-la de volta porque ela permite a
propagacdo de um conceito de autonomia e de emancipacdo. Ao retratar a cultura do
jovem, Abramoray,Castro, waiselfiz (2015) nos diz que esta tem sido uma cultura
dindmica, flexivel e movel. Mas que na escola o jovem tem sido despido de toda sua

condig&o social, ou seja, ele deixa de ser jovem para se transformar em um aluno e deste
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modo a escola desconsidera a cultura que o jovem apresenta a sua formagéo. Por isso,
qguando pontuamos a condicdo de uma autoridade pautada no resguardo dos bons

costumes e da tradicdo, devemos ampliar nossas reflexdes

Consideracoes

Ao identificar o lugar da escola, e educacdo Abramovay, Castro, waiselfiz (2015),
nos faz pensar novos conceitos e novos modos de socializagdo. Segundo os autores,
tradicionalmente “a familia tem perdido a exclusividade no processo de socializagdo, e
enguanto isso 0s meios de comunicacao ( tv, radio e internet) vem se fortalecendo como
agentes de socializagdo.” (Abramovay, Castro, waiselfiz, p. 33, 2015). Sendo assim,
podemos dizer que a juventude tem socializado muito mais com outros agentes do que
0s proprios responsaveis considerados essenciais e iniciais na sua formacao. Percebe-se
que em nossa sociedade ha a existéncia de uma autoridade dividida na familia que
consequentemente transcende a escola e o trabalho do professor. Na pratica do professor,
verificamos que as novas tecnologias precisam ser utilizadas de forma eficaz e que ele
precisa conhecer os termos técnicos para da tecnologia se utilizar. Mas é preciso, utilizar-
se dela ndo como um controle, mas como uma voz que permite ao professor se expressar.
Compreendemos deste modo, que o uso de uma autoridade pode advir de figura de
autoridade por competéncia onde por meio do conhecimento as tecnologias ndo mais

permitam o controle, mas o desejo de aprender, enfim, o conhecimento.
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TECNOLOGIA, EDUCACAO E SURDEZ: BENEFICIOS DA
APLICACAO DE TECNOLOGIAS NO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM DOS SURDOS

FERREIRA, Benedito Elias®®; BOTELHO, Samira Daura?

Resumo: O uso das tecnologias de informacdo e comunicacdo (TICs) favorece a
educacao dos surdos, pois 0 campo visual é o maior aliado para esses alunos, e 0s recursos
tecnoldgicos possibilitam estratégias mais adequadas e eficazes. Nesse contexto, o0
presente artigo objetivou identificar os beneficios do uso das TICs para a educacgdo dos
surdos. A metodologia deste estudo baseou-se em pesquisas bibliograficas e
levantamento de dados qualitativos de outros trabalhos e autores. Foram detectados
beneficios gerados pelos recursos tecnoldgicos para a educacdo dos surdos: 1° -
relacionados a ambientes, ferramentas fisicas, recursos humanos; 2° - relacionados a
softwares aplicativos; 3° - relacionados a rede mundial de computadores; 4° - relacionados
aos canais de comunicacdo. ConsideracOes finais: constatou-se que as TICs permitem
criacdo e execucado de aulas com linguagem e interface mais visuais, associando de forma
figurativa objetos a nomenclaturas. Assim, s&o melhores assimiladas pelos surdos, que
conseguem maior poder de interpretagdo. Observou-se que os surdos aceitam bem as
tecnologias, o que facilita de sobremaneira suas vidas de forma geral, tornando-o0s mais
autdbnomos e independentes. Verificou-se também que a tecnologia aumenta a interacéo
dos surdos, possibilitando-o0s agirem com outros cooperativamente, no compartilhamento
de conhecimentos e na execugéo de atividades.

Palavras-chave: Tecnologia; Educacdo; Surdez

Introducéo

As tecnologias sdo produtos da ciéncia e da engenharia que envolvem um conjunto
de instrumentos, métodos e técnicas, que visam contribuir em todos os afazeres cotidianos
das pessoas, auxiliando-as na resolugéo de seus problemas ou necessidades. Assim sendo,
as tecnologias tornaram-se tdo presentes no cotidiano das pessoas, que hoje é

praticamente inimaginavel viver sem elas.

Nesse contexto, € importante refletir também acerca dos impactos que as

inovagdes tecnoldgicas tém exercido no &mbito educacional. A mistura de tecnologia e
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educacéo tem se tornado muito salutar, pois na educacéo, as tecnologias transformam e
auxiliam de forma significativa o modo de ensinar e aprender; em especial as TICs —
Tecnologias da Informacédo e Comunicagao, que muito contribuem para o processo de
ensino-aprendizagem. As TICs, aliadas a rede mundial de computadores, “a Internet”; se
usadas como ferramenta de auxilio, (jamais menosprezando o papel do educador),
funcionam como eficientes promotoras de acesso ao aprendizado, através da informacao,
da comunicagéo e da interagéo.

No que diz respeito aos surdos, as tecnologias de forma geral sédo importantes no
processo de ensino-aprendizagem, pois podem contribuir de sobremaneira para o seu
desenvolvimento cognitivo, psiquico e intelectual. Normalmente, o processo de
aprendizagem, para a maioria das pessoas, se da por meio daquilo que elas ouvem. Os
surdos, por sua vez, utilizam principalmente a visdo para conseguirem apreender 0s
conteddos escolares. Sendo assim, é por meio do campo visual que o educador deve
explorar ao maximo suas possibilidades de criacdo e intervencdo, oferecendo aulas mais
visuais e interativas, que conduzam a um aprendizado de fato e satisfatorio.

Mediante a este contexto, o uso das TICs como recursos auxiliares de criacéo,
intervencdo e execucao de contetdos voltados para a educacdo dos surdos se mostra como
justificavel, visto que as TICs possibilitam aos professores ampliar seu universo de
possibilidades para criagdo de estratégias e metodologias de ensino, muito mais eficazes
e atraentes, com aulas mais visuais e intuitivas, participativas e interativas, o que gera no
aprendiz surdo maior interesse, compreensao, assimilacdo, interacdo, autonomia,
assiduidade, compromisso e, consequentemente, um melhor aprendizado.

Desse modo, a inspiragdo para o presente trabalho nasce a partir de dois pontos.
Primeiramente, existe a motivacdo advinda da admiracdo pela comunidade surda, de um
olhar critico e solidario acerca de suas dificuldades e de suas lutas por um ensino de
qualidade e que possibilite a sua inclusdo de fato na sociedade, favorecendo, ainda, uma
formagéo intelectual, bem como ascensao pessoal e profissional aos surdos. Outro fator
motivacional ¢é a reflexdo a respeito de como as novas tecnologias podem favorecer a
incluséo dos surdos em um processo educacional mais eficiente e satisfatorio.

Vale ressaltar que o uso das tecnologias nos processos educacionais tem que ter

como objetivo auxiliar a agcdo do professor no processo de ensino-aprendizagem, sempre
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sob sua supervisdo e direcionamento, jamais almejando substitui-lo. A media¢do com
algum tipo de meio de comunicacdo como complemento ou apoio a acdo do professor é
notadamente importante; devendo o educador incorporar conteldo e estratégias para
produzir conhecimento e facilitar o ensino-aprendizagem, estimulando o aluno, de forma
assistida ou autbnoma, a pensar, pesquisar, e refletir sobre diversas questdes.

Assim sendo, o objetivo geral do presente estudo foi demonstrar como o uso das
tecnologias, principalmente as TICs, pode beneficiar o processo de ensino - aprendizagem
dos surdos. Para tanto, o presente estudo valeu-se de pesquisas bibliogréaficas e
levantamento de dados qualitativos de outros trabalhos e autores, como Almeida (2015),
Frias (2008/2009), Gongalves & Festa (2013), Levy (1999), Oliveira (2010) e Stumpf
(2010). Trata-se de uma pesquisa exploratdria, que busca uma investigacdo mais precisa
quanto ao seu objeto de estudo. Pretendeu-se analisar os beneficios gerados pelas TICs
para a educacdo dos surdos relacionados a 4 fatores. Primeiramente, relacionados a
ambientes, ferramentas fisicas e recursos humanos; em seguida, a respeito de softwares
aplicativos; depois, relacionados a rede mundial de computadores; e, por fim,

relacionados aos canais de comunicacao.

Fundamentacao Tedrica
As tecnologias e a informatizagao no processo de ensino-aprendizagem dos surdos
Os recursos tecnoldgicos usados como componentes de apoio educacional
proporcionam maiores possibilidades de aprendizado, socializagcdo e inclusédo das
pessoas, inclusive, dos surdos. Além disso, o uso das tecnologias e a informatizagdo nas
instituicbes de ensino viabilizam aos professores a criacdo e execucdo de diversas
possibilidades metodoldgicas de ensino, principalmente para o atendimento de alunos
com surdez. Gongalves e Festa enfatizam que a presenc¢a do aluno surdo na sala de aula
exige do professor a criacdo de estratégias e métodos condizentes com estes alunos. De
acordo com esses autores,

A presenca do aluno Surdo em sala exige que o professor reconheca a
necessidade da elaboracdo de novas estratégias e métodos de ensino que
sejam adequados a forma de aprendizagem deste aluno Surdo, o aluno
Surdo esté na escola, entdo cabe aos professores criar condi¢des para
gue este espaco promova transformacBes e avancos a fim de dar
continuidade a um dos objetivos da escola, ser um espago que promove
a incluséo escolar (GONGCALVES; FESTA. 2013, p.2).
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No contexto educacional, tecnologias é o conjunto de Ferramentas, aparatos e
recursos tecnoldgicos que auxiliam no processo de ensino-aprendizagem das pessoas,
conforme explica Almeida:

O conhecimento exige a construcdo de representacdes internas que
estdo para além do simples acesso a informacéo. Varios sdo os métodos
e o0s recursos utilizados para este fim. Chama-se de tecnologia
educacional o conjunto de recursos, métodos e sistemas educacionais
que auxiliam como ferramenta no processo de ensino (ALMEIDA, R;
ALMEIDA, C, 2015, p. 9).

Assim, a informatizacdo do ensino e do meio educacional é fato; porém, esta
depende muito da unido de ferramentas tecnoldgicas, aliadas a profissionais bem
preparados e alunos interessados e motivados. Almeida, R. e Almeida, C. (2015, p.10)
fazem a seguinte correlacao; “O aluno, o computador, o software educativo e o professor
treinado para o0 uso do computador na sala de aula sdo os quatro componentes basicos
para viabilizar a implantacdo da informatica na educagdo”.

Com uso das tecnologias, os surdos podem cooperar ou receber cooperacdo de
seus pares ou colegas ouvintes na realizacdo dos mais diferentes tipos de atividades,
através da cooperacdo e compartilhamento de ideias. Desta forma, as tecnologias ajudam
os surdos a trabalharem cooperativamente na execucdo de trabalhos coletivos e em
grupos, o que ajuda na sua socializacdo e inclusdo, bem como na consecucdo dos seus
objetivos educacionais, além de elevar sua autoestima, ao perceberem que eles também
sdo capazes de ajudar a outros. Oliveira assim descreve o trabalho cooperativo com o
auxilio das tecnologias;

O computador incorporado as novas tecnologias de comunicacdo, o
tablets, as interacBes visuais, possibilitam a criacdo coletiva de um
conhecimento compartilhado, estimulando a socializagdo atraves de
trabalhos coletivos e grupais, possibilita a utilizagdo dos softwares
educativos e aplicativos direcionados a grupos de caracteristicas
diferenciadas, bem como, incentiva a cooperagédo exercitando o respeito
ao grupo (OLIVEIRA, 2010, n.p).

Ambientes escolares adequados, hardwares, aparelhos de projecéo de imagem e

recursos humanos
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Num contexto escolar atual, o ideal é que a maioria das escolas e instituicdes de
ensino em nosso pais ja contassem com ambientes apropriados para a pratica de atividades
que envolvam o uso de tecnologias e que atendam a um publico diverso: onde salas sejam
destinadas a laboratorios de informética e equipadas com computadores, impressoras,
quadros interativos, projetores, dentre outros. Tais ambientes sdo propicios para a pratica
computacional e geracdo de aulas mais visuais, que possam atender na execucdo de
projetos pedagdgicos proprios ou propostos para um publico que tenha, entre seus alunos,
os surdos. De acordo com Oliveira:

[...]. Para o professor que vai ensinar a fazer a utilizacdo de um
computador deve, antes de mais nada, resultar de uma escolha baseada
no conhecimento das possibilidades oferecidas pela maquina cuja
utilizacdo precisa de um projeto adequado e de um ambiente propicio
ao aprendizado, e com estruturas adequadas (OLIVEIRA, 2010, n.p).

Ou seja, ndo basta apenas valer-se do uso do recurso tecnologico. Antes disso, é
necessaria a construgdo de um projeto de ensino permeado pelas TICs, com elaboracao
de planos de aula que foquem na construgdo do conhecimento por meio daqueles recursos.
No que diz respeito aos alunos surdos, é fundamental focar em aulas que valorizem a
projecdo de imagens, que foquem bastante no seu campo visual.

Desta maneira, a escola, uma vez dotada da infraestrutura fisica e de equipamentos
necessarios ao emprego das tecnologias no processo educacional dos surdos, muito
favorece o seu uso em favor de praticas pedagogicas inovadoras; pois além de possibilitar
a execugdo do plano pedagogico, dos processos de avaliacdo e da comunicacdo dos
mesmos, possibilita o atendimento dos surdos, seja em ambiente de ensino especial ou
regular. Oliveira aponta as inovagdes geradas pelas TICs como visualmente fantasticas
para o0s surdos:

As inovacOes oferecem um mundo visualmente fantéstico, para os
surdos, sdo essas as principais ferramentas que trazem a perspectiva de
profunda mudanga nos usos e costumes. Alguns equipamentos ja fazem
parte do universo dos surdos e tém transformando essa realidade
(OLIVEIRA, 2010, n.p).

Aulas com conteldos mais visuais, criativos e ludicos sdo mais funcionais e
eficientes para o aprendizado dos surdos. Atraves de videos, apresentacdes, simulacdes
de conversa, jogos, brincadeiras; uma aula pode aumentar substancialmente o rendimento

desses alunos. Ao participarem de aulas neste formato, os alunos surdos tém melhores
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chances de sucesso no seu aprendizado, cumulando com um melhor aproveitamento dos
ensinamentos passados ou pretendidos.

Assim, com a ajuda de tecnologias que possibilitam a geracdo de imagens,
educadores podem criar e reger aulas com contetdos desenvolvidos especialmente para
melhor assimilacdo dos alunos surdos, ao criarem aulas que fazem a correlacdo de textos
e objetos com suas respectivas imagens e nomenclaturas, possibilitando aos alunos surdos
aprenderem fazendo associa¢6es. Quando um aprendiz vé a imagem de algum objeto, ele
a guarda em sua mente e quando tem a informacao relativa a sua nomenclatura, ele faz a
devida associacdo do objeto, seu nome e sua representacao.

O uso das tecnologias gera uma gama de possibilidades pedagdgicas ao
aprendizado dos surdos, e certamente possibilita aulas mais eficazes do que aquelas
ministradas exclusivamente pela oralidade, corroborando uma avaliacéo intelectual dos
mesmos e sua conexdo com o mundo. Segundo Valente:

Além do uso pedagdgico do computador na educagdo especial, o
computador tem sido usado como recurso para administrar os diferentes
objetivos e necessidades educacionais de alunos portadores de
deficiéncia, como meio de avaliar a capacidade intelectual destes
alunos, e como meio de comunicagdo, tornando possivel, individuos
portadores de diferentes tipos de deficiéncia como fisica ou auditiva,
usarem o computador para se comunicar com 0 mundo (VALENTE,
1991, p. 63 apud OLIVEIRA, 2010, n.p).

Além disso, é importante ressaltar a importancia de se ter profissionais docentes
com formacdo académica, voltada para educagédo de surdos; Gongalves e Festa (2013,
p.3) falam que: “Ter um profissional surdo ou com capacitacdo profissional entre os
demais professores na escola é de suma importancia no processo de incluséo e aquisicéo
da Lingua pelos Surdos” [...]. Também € importante que estes estejam preparados para
lidar com as tecnologias, ou dispostos a superar este desafio de se prepararem
continuamente para aprenderem a opera-las. Tal qual ter informacdo e acesso a
tecnologia, é saber trabalhar com ela e ter as habilidades necessarias para aplica-las; De
acordo com Oliveira:

No ambito dos educadores, a reflexdo é baseada na capacitacdo do
profissional de educacdo, que necessitam se especializar na area de
informatica, e na Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS). As tecnologias
desempenham a funcéo de permitir a entrada nesse mundo digital, dos
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alunos com necessidades especiais, nesse caso a surdez (OLIVEIRA,
2010, n.p).

Softwares aplicativos

Mas ndo sdo apenas ferramentas ligadas ao Hardware que contribuem
significativamente para o aprimoramento do processo de ensino-aprendizagem dos
surdos. Tao importante quanto as ferramentas fisicas sdo os softwares. O software de
sistema é o conjunto de instrucdes que faz os computadores funcionarem, ja os softwares
aplicativos, também conhecidos como programas, foram pensados, projetados e criados
para e na utilizacdo e execucdo de tarefas especificas. Dentre centenas possiveis de
aplicativos existentes, focaremos apenas em perspectivas de modelos que sao criados para
auxiliarem na educacdo dos surdos, sem mencionar ou apontar um ou outro aplicativo
especifico.

Segundo Almeida, R. e Almeida, C. (2015, p. 9) “O software educativo é um
programa de computador que possui recursos que foram projetados com a intengéo e a
finalidade de serem usados em contexto de ensino-aprendizagem”. Frias (2010, p.18)
também contribui falando sobre o0 uso de adaptacGes para atender necessidades especiais
em alunos surdos. Segundo este pesquisador, deve-se “utilizar os recursos € materiais
adaptados disponiveis: treinador de fala, tablado, softwares educativos [...]".

Os softwares educativos sdo classificados de acordo com a necessidade de sua
utilizagdo, os softwares mais comuns utilizados na educagéo dos surdos sdo considerados
como 0s tutoriais e os simuladores, por proporcionarem a aplicagéo de jogos e outras
possibilidades visuais. Para a educacdo dos surdos, existem aplicativos que simulam
conversacao, com uso de sinais gestuais em LIBRAS e convertem para a linguagem
escrita, simulando situacdes que se assemelham com a realidade. J& com os aplicativos
de jogos, o0 aluno aprende brincando ou se divertindo, por ter formatos e componentes
ludicos e de entretenimento e que promovem a aprendizagem de forma prazerosa. O
aprendizado através da simulacdo é possivel gracas a criacdo de modelos dindmicos e
simplificados do mundo real e dentro do um contexto abordado, o que possibilita ao aluno

desenvolver hipoteses, analisar resultados e refinar conceitos.
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Em conjunto com o hardware, os softwares aplicativos possibilitam de forma
instantanea a traducdo e conversdo de textos, e servem para ajudar e complementar a acao

dos professores na misséo de ensinarem pessoas surdas.

A rede mundial de computadores — “a internet” — e 0s aparelhos moveis

A rede mundial de computadores -“a internet”- veio para ampliar significativamente os
meios de informacdo e comunicagéo das pessoas. Com possibilidade de conex&o fixa ou
movel, a rede promove acesso a informagdo, comunicacdo, conhecimento e interacdo
entre pessoas em qualquer momento e lugar, Levy (1999, p.32) classificou o uso do
ciberespacgo afirmando que “as tecnologias digitais surgiram como a infraestrutura do
ciberespago, como um novo espaco de comunicacao, de sociabilidade, de organizagéo e
de transacgdo, e também como um novo mercado de informacédo e conhecimento”. Rosa ¢
Cruz, em 2001, através de resultado de pesquisa, j& enalteciam a importancia da internet
para os surdos

A partir de uma pesquisa, afirmava que as tecnologias de comunicacao
e informagdo, em especial o uso da Internet, constituem mais uma
ferramenta que potencializa a acdo do surdo em sua relagdo com o
mundo. Os surdos podem, por exemplo, sozinhos, interagir com a
informacdo que é buscada na Internet, diferente do que ocorria com a
maioria das tecnologias tradicionais (ROSA; CRUZ, 2001, apud
OLIVEIRA, 2010, n.p).

A internet, em conjunto e uso com os aparelhos moveis “celulares e Smartphones,
tablets e laptops entre outros”, auxilia em muito os surdos a se comunicarem com seus
educadores e com seus colegas aprendizes, surdos ou ndo; bem como de interagirem entre
eles mesmos; eles - professores e entre eles - colegas ouvintes. Os aparelhos mdveis,
aliados a rede, sdo extremamente Uteis como meio para a comunicagdo dos surdos, pois,
por terem interface grafica e visual, facilita a visualizagdo e comunicacgdo através de
mensagens escritas, videos ou imagens. Oliveira (2010, n.p) definiu a unido dos aparelhos
com internet explicando que “os equipamentos favorecem a adaptagdo do corpo para a
comunicacdo com o mundo externo, e no ponto de vista dos surdos, o uso do computador
e da Internet construiu uma ponte com novas possibilidades de comunicagao”,

Com os aparelhos moveis devidamente acessados a internet, é possivel aos surdos,

de forma instantanea, acessar e compartilhar informacdes e materiais com contedos
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educacionais diversos; possibilitando aos mesmos o0 acesso as mais variadas fontes de
informacBes e conteidos contidas na rede. E ainda lIhes permite a autonomia para a

realizacdo de pesquisas e estudos propostos.

As T1Cs como Canais de comunicagao e interagdo

Com o surgimento da internet e consequente melhoramentos, varios canais de
comunicagéo foram surgindo, tanto de uso individuais como em massa, tais como: contas
pessoais de E-mails, canais de comunicagdo e compartilhamentos para usos educacionais,
como as contas virtuais das instituicdes; o Google sala de aula - Classroom e tantos outros
utilizados para comunicacdo entre turmas especificas, bem como os ditos canais ou redes
sociais como: Facebook, WhatsApp, Instagram, Youtube e tantas outras, que servem para
troca de mensagens compartilhamentos e interacGes de todo os tipos, entre pessoas
comuns e especiais de forma facil e rapida, amenizando distancia ou falta de tempo.

No meio escolar e para a utilizagdo no processo de ensino e aprendizagem dos
surdos, todos esses canais tém potencialidades para serem aproveitados (uns mais, outros
menos, de acordo com sua utilizagéo), por serem eficientes canais condutores e receptores
de comunicacdo e informacéo e que, acima de tudo, possibilitam aos surdos: a interacao,
a socializacéo, a troca, a cooperagao, o respeito, aumento da autoestima e muito mais. Ao
destacar os beneficios do uso das TICs na educagdo dos surdos, Stumpf explica que

[...] as novas tecnologias de comunicacdo deixa de ser um processo
ensino/aprendizagem individualizado, para oferecer um ambiente de
cooperacdo, possibilitando a criagcdo coletiva de um conhecimento
compartilhado. Estimula o desenvolvimento da socializagéo através de
trabalhos coletivos e grupais, possibilita a utilizacdo de softwares
educativos e aplicativos direcionados a grupos de caracteristicas
diferenciadas, bem como, incentiva a cooperagéo exercitando o respeito
ao colega e ao professor (STUMPF, 2010, p. 3.)

Com a internet, os canais de comunicacao e as redes sociais; a comunicacao e a
interacdo entre as pessoas se tornaram muito faceis e rapidas. Utilizando-se da rede
mundial de computadores e de um aparelho de comunicacdo (laptops, tablets,
Smartphones ou outros), os surdos, tanto no ambiente escolar quanto em locais externos

a este, interagem e se socializam, individualmente ou em grupos; Oliveira também cita
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beneficios das tecnologias na educacao do surdo a medida que desenvolve a autoestima
do aluno:

A educagdo dos alunos com surdez no ensino fundamental regular
contribui para o seu desenvolvimento quando efetiva a sua inclusdo na
sociedade, é importante que a tecnologia faca parte da construgdo da
autoestima do aluno com necessidades especiais, inclusive quando se
torna necessaria para seu desenvolvimento intelectual, cultural e social
(OLIVEIRA, 2010, n.p).

O uso das tecnologias também possibilita aos surdos estreitarem lagos afetivos e
sociais ou criarem novos; ajuda-os a se integrarem ou inclui-los em sociedade, em seus
grupos ou alheios aos seus, escolares ou externos. Essa socializacdo com pessoas
diferentes é possivel em grande parte pelos recursos das tecnologias da comunicacdo
através da linguagem escrita, ou por videos imagem.

Normalmente, a aceitacdo ao uso das TICs por parte dos surdos é tranquila,
principalmente por e pelas ferramentas a serem utilizadas, terem uma interface visual
gréfica que lhes possibilita de forma eficaz a comunicacao e a recepcdo de informacdes
totalmente visuais, através da geracao de textos e imagens na tela dos aparelhos. Quanto
a insercéo e aceitacdo das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem dos surdos.
De acordo com Oliveira (2010, n.p), “A grande aceitagdo por parte das pessoas com
necessidades especiais, da internet, mostra como €é agente transformadora na
acessibilidade intelectual e facilita a pratica mesmo a distancia do ensino”.

Dessa forma, o uso das tecnologias, tanto no processo de ensino-aprendizagem,
quanto no cotidiano dos surdos, possibilita aos surdos mais autonomia e independéncia,
uma vez que as tecnologias e seu aparato lhes permitem autonomamente conversar,
interagir, ajudar, ser ajudado, cooperar, pesquisar, desenvolver atividades educacionais
ou outras.

Almeida argumenta que os aprendizes devem ser ensinados a aproveitar a
tecnologia para buscarem autonomamente as informacGes e a aquisicdo de
conhecimentos.

O computador é uma ferramenta que deve propiciar as condi¢fes para
0s estudantes exercitarem a capacidade de procurar e selecionar
informacéo, resolver problemas e aprender independentemente [...], [...]
em vez de memorizar informacdo, os estudantes devem ser ensinados a
procurar e a usar a informacdo. Esse € um dos pressupostos que deve
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guiar o desenvolvimento de software educativo (ALMEIDA, R.,
ALMEIDA, C. 2015, p.10).

No ambiente externo ao educativo ndo é diferente, as tecnologias auxiliam e
ajudam os surdos a fazerem quase tudo de forma autdnoma, desde afazeres cotidianos, a
uma atividade laborativa ou de lazer, bem como os auxilia a ir e vir, e a se deslocarem

para diferentes lugares.

Considerac0es finais

Diante do exposto, notamos que as TICs — Tecnologias da Informacédo e
comunicacdo, através dos Hardwares, softwares ou qualquer outro tipo de recurso ou
tecnologia correlacionada, se aplicadas na educacao dos surdos, constituem uma étima
ferramenta auxiliar pedagdgica. Apesar de ndo substituirem o papel do professor como
intermediador e disseminador do conhecimento; as mesmas muito tém a contribuir com
essa tarefa, visto terem o poder de possibilitar uma chance maior de aprendizado por parte
dos surdos, com a criacdo e aplicacdo pelos professores de aulas, materiais e atividades
mais visuais e intuitivas para esses alunos, oferecendo a eles maiores chances de
assimilacdo e memorizacgdo, obtidas através da articulagdo da imagem, culminando com
maiores probabilidades para resolucdo de forma mais participativa, cooperativa e
interativa das atividades escolares cotidianas.

Dentre as TICs, algumas exercem papeis fundamentais, como a rede mundial de
computadores — a “Internet” —, 0s aparelhos moveis (Smartphones, tablets, laptops e
outros) e as redes sociais; que, em conjunto, possibilitam aos surdos a chance de aprender
muito mais, pois oportunizam a estas inUmeras possibilidades de pesquisas e acesso a
informacdo, a comunicagdo e a interacdo entre eles e seus pares, entre eles e seus colegas
ouvintes e entre eles e seus educadores. Além disso, as TICs, aliadas a educacdo dos
surdos, também contribuem para o quesito social, através da inclusdo desses sujeitos na
sociedade de forma geral, uma vez que tais tecnologias permitem a comunicagdo deles
com todas as pessoas; ouvintes ou ndo, através da escrita de mensagens de textos, imagens
ou de seus sinais, instantaneamente traduzidos por tecnologias existentes (softwares), que

sdo projetados para esse fim.
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E, por fim, € possivel afirmar que toda nova tecnologia é consequéncia da busca
na melhoria de um determinado produto ou processo, normalmente criado com o intuito
de desenvolver e facilitar a vida das pessoas; seja em que segmento for, seja de uso
individual ou coletivo, de cunho pessoal, educacional, profissional ou outros.
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XQUEST - SISTEMA DE CADASTRO DE QUESTOES

Marcelo José Vieira®': Cricia Zilda Felicio Paixao*

Resumo: Comparada ao curriculo tradicional, onde o contetdo é visto na sua maioria de
forma dissociada, a proposta do curriculo integrado procura estabelecer o vinculo entre
os diversos contetdos vistos no ensino médio. Nesse sentido, ao pensar em um sistema
para a avaliacdo do conhecimento no ensino médio integrado, a natureza integradora do
curriculo deve ser levada em consideracdo. Assim, o trabalho aqui descrito contempla a
proposta de um sistema para geracdo de avaliacdes que auxilie na integracdo do curriculo
do ensino médio através da representacdo do vinculo dos contetddos entre as disciplinas
para cada &rea de conhecimento e entre areas de conhecimento distintas. Para definicéo
do modelo do sistema, inicialmente foi realizada a avaliacdo dos requisitos necessarios.
O sistema foi organizado em 3 modulos: Mddulo de Gerenciamento do Banco de Dados
de Questdes, Modulo de Gerenciamento Académico e Mddulo de Gerenciamento de
Avaliages. O modelo de dados do sistema foi definido utilizando o DER (Diagrama
Entidade Relacionamento). O prot6tipo inicial do sistema foi criado em linguagem Java,
contendo as funcionalidades de cadastro de questfes, consulta e visualizagdo de questdes
cadastradas e geracao de avaliacdes.

Palavras-chave: Avaliacao Escolar; Banco de dados de Questbes; Curriculo Integrado;
Gerador de Avaliages.
Introducéo

A definicdo de um curriculo integrado para o ensino médio feita por
(REGATTIERI e CASTRO, 2009) considera a formacgdo curricular do ensino medio
dividida em quatro areas de conhecimento - Linguagens, Codigos e suas Tecnologias,
Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Ciéncias
Humanas e suas Tecnologias - e a matriz de competéncias e habilidades do Exame
Nacional de Ensino Médio (BRASIL, 2015).

Comparada ao curriculo tradicional, organizado por disciplinas, onde o contetdo
¢ visto na sua maioria de forma dissociada, a proposta do curriculo integrado procura
estabelecer o vinculo entre os diversos contetdos vistos no ensino médio.

O trabalho aqui apresentado contempla a proposta de um sistema para geracao de
avaliacOes para o ensino médio de forma a associar a natureza integradora do curriculo.

O sistema proposto visa auxiliar na integragdo do curriculo do ensino médio através da

#Marcelo José Vieira, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, profmarcelocomp@gmail.com
42Cricia Zilda Felicio, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, cricial@iftm.edu.br
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representacdo do vinculo dos conteddos entre as disciplinas para cada area de

conhecimento e entre as areas de conhecimento distintas.

Fundamentacédo Teorica

Para Kraemer (2005), avaliacdo vem do latim e significa valor ou mérito ao objeto
em pesquisa, juncdo do ato de avaliar ao de medir os conhecimentos adquiridos pelo
individuo. E um instrumento valioso e indispensavel no sistema escolar, podendo
descrever os conhecimentos, atitudes ou aptidées que os alunos apropriaram. Sendo
assim, a avaliacdo revela os objetivos de ensino ja atingidos num determinado ponto do
percurso e também as dificuldades no processo de ensino-aprendizagem.

Para Libaneo (1994), a avaliagdo é uma tarefa complexa que ndo se resume a
realizacdo de provas e atribuicdo de notas. A mensuracao apenas proporciona dados que
devem ser submetidos a uma apreciacdo qualitativa. A avaliacdo, assim, cumpre funcdes
pedagdgico-didaticas, de diagndstico e de controle em relacdo as quais se recorrem a
instrumentos de verificacdo do rendimento escolar.

A avaliagdo é um instrumento permanente do trabalho docente, tendo como
propdsito observar se o0 aluno aprendeu ou ndo, podendo assim refletir sobre o nivel de
qualidade do trabalho escolar, tanto do aluno quanto do professor, gerando mudangas
significativas.

Mas a avaliacdo nédo esta presente somente nas escolas, ela se faz presente em
todos os dominios da atividade humana. O “julgar”, o “comparar”, isto €, “o avaliar” faz
parte de nosso cotidiano, seja através das reflexdes informais que orientam as opg¢des do
dia-a-dia ou, formalmente, através da reflexdo organizada e sistemética que define a
tomada de decisdes (CHUEIRI, 2008).

Embora se reconheca a utilidade e a necessidade dos exames nas situacfes que
exigem classificagdo, como 0s concursos, e naquelas que requerem certificacdo de
conhecimentos; a sala de aula é o lugar onde, em termos de avaliacdo, deveria predominar
o diagnostico como recurso de acompanhamento e reorientacdo da aprendizagem, ao
invés de predominar os exames como recursos classificatérios (CHUEIRI, 2008).

Entretanto, diante da intensa utilizagdo de notas e conceitos na préatica escolar e
da propria legislacdo educacional, que determina o uso de uma forma de registro dos
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resultados da aprendizagem, ndo ha como, de imediato, eliminar as notas e conceitos da
vida escolar.

Considerando esses fatos, o sistema de pesos criado neste estudo, lida com o
distanciamento que o aluno se encontra da solucdo definida como correta no contexto
étnico de hoje, na solucdo do problema. Essa logica segue a convicgdo formativa, ou seja,
preocupa-se com 0 processo de apropriacdo dos saberes pelo aluno, os diferentes
caminhos que percorre, mediados pela intervencdo ativa do professor, a fim de promover
a regulacdo das aprendizagens, revertendo a eventual rota do fracasso e reinserindo o
aluno no processo educativo.

A Figura 1 apresenta a escala de peso das alternativas da questdo. A escala de peso
proposta é a de que seja atribuido o valor de 0 (zero) para a alternativa correta e que sejam
atribuidos valores seguindo a escala gradual conforme o distanciamento da alternativa
correta.

Para as alternativas em que o distanciamento do acerto for de nivel baixo,
considerado facil, por exemplo: pegadinha dos professores, trocar sinal em uma equacao
matematica, mudar nome de uma palavra em uma expressdo, sejam atribuidos os valores
de 1 (um) a 3 (trés). Para as alternativas em que o distanciamento for de nivel médio,
como por exemplo: dificuldade em uma ou mais regras de sinal, contexto da questéo,
deve ser atribuido valores entre 4 (quatro) e 6 (seis). Ja para as alternativas em que o
distanciamento for de nivel dificil, ou seja, as que estdo mais distantes do contexto, as
que foram escolhidas de forma aleatoria, ou fazem oposicédo total a alternativa correta,
deve ser atribuido valores de 7 (sete) a 9 (nove).

Figura 1: Escala de Pesos das Alternativas

@H_J S— %4'@

Baixo Meédio ‘ I Alto

Fonte: Autoria prépria (2019).
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Resultados e Discusséo

O levantamento de requisitos do sistema, denominado X-Quest, identificou quatro
maodulos principais: Modulo de Gerenciamento do Banco de Dados de Questdes, Mddulo
de Gerenciamento Académico e Modulo de Gerenciamento de Avaliagdes. Os requisitos
do sistema estdo representados na Figura 2 onde o usuario pode fazer uso da Internet para
copiar questdes e alimentar o banco de dados ou acessar as funcionalidades do
gerenciamento académico e gerenciamento de avaliagOes.

Na Figura 3 esta representado o modelo de dados do sistema através do Diagrama
Entidade-Relacionamento. No diagrama, cada disciplina esta vinculada a uma area de
conhecimento, que compreende diversas competéncias. Cada uma das competéncias por
sua vez esta vinculada a diversas habilidades.

Figura 2: Representacdo das funcionalidades do Sistema X-Quest.

Gerenciamento
do Banco de
Questdes

Gerenciamento
Académico

Gerenciamento
» de Avaliages

Fonte: Autoria propria (2019).

As disciplinas sdo formadas por diversos contetdos e , de acordo com o modelo,

um mesmo conteido pode ser parte de diferentes disciplinas. Essa representacao servira
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de auxilio na integracdo do curriculo pois permite identificar conteddos em comum entre
disciplinas.

Na construgdo do modelo de dados, foi considerado ainda a vinculagao de recursos
didaticos aos contetudos e banco de dados de questdes onde cada uma das questdes
cadastradas esta vinculada a um ou vérios contetdos.

As avaliagdes geradas estardo vinculadas a regéncia de um professor para uma
disciplina e sera composta por questdes selecionadas pelo professor do banco de dados
de questbes disponivel para os contetdos abordados na disciplina.

Figura 3: Diagrama Entidade Relacionamento (DER)

e i (L1 . £ (Ln) y @ cod_habilidade
O descricao_habilidade

descricao_competencia
cod_competencia

Y e e 1)) Q{/ (1.n) isci (.n) /_\ o
[—
|-O Participa l egelas,
nome_area ) descricao_disciplina

cod_area

cod_disciplina

email_professor
nome_professor

Professor  |(&3)

(1,m)

cod_conteudo

nome_conteudo

descricao_conteudo
| disciplina_auxiliar

Conteudo

) (1,1)

| @ cod_recurso
i O link_recurso
| tipo_recurso

. @ cod_imagem
= O link_imagem
_[—. cod_avaliacao

i = (1fn) 1)
| —C _:
cod_alternativa
G.0) 3 wn ; dlassificacao

enunciado Tesposta

Ava_Ques

L@ cod_questao

Fonte: Autoria prépria (2019).

O prot6tipo inicial do sistema foi desenvolvido utilizando a linguagem Java. O
protétipo contempla parte do gerenciamento do banco de dados de questdes com o
cadastro de questdes e vinculacdo da questdo ao conteudo.

No cadastro de questdes o usuario do sistema pode fazer a cdpia de provas
disponiveis na Internet, cadastrando o enunciado e as alternativas, além de associar pesos
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as alternativas conforme a proximidade com a opc¢éo correta. Ao solicitar o cadastro, o
sistema armazena a questao no banco de dados.

A Figura 4 ilustra o processo de cadastro de questdes utilizando a técnica de
storyboard. A sequéncia da ilustracdo comeca com a lista de opc¢des de onde pode ser
selecionada a opcdo Cadastrar Questdes. Em seguida, € exemplificado o preenchimento
do enunciado e das alternativas. Apos ter cadastrado a questdo € possivel definir a
distancia de uma alternativa em relac&o a alternativa correta, conforme descrito na secéo
do referencial teérico. Através do sistema é possivel também cadastrar o link de referéncia

de onde a questao foi retirada conforme ilustrado na figura.

Figura 4: Storyboard de Cadastro de Questdes

1-DUEST EADISTRAR (UESTIES

Cadastar Questoes Gerar Avalingdo

Associar Questées Cadastrar Conteido

£ Li (00T (H
H
£

Enunciado da Questao Enunciado da Questao Enunciado da Questao
O valor da expressde [4-1+(2x0-2+1] § fgsal a: 0 valor da exprevide [4-1+(2x1-30+1] & igual a: O valor da expressie [4-1+(2xi- 2+ 1] § fgual a:
TR e Ej-4
Mhved de Dificuidace: | Facl IE3 vl die Difioukdade: Mived dhe Dificuitacke=
r = )
Justificativa da Alternativa atual. Justificativa da Alternativa atual. Iy s s oaativa atual.
T e e i e e e 7T T L i |

s Mo || Cancatn

Obtancamento da alemativa cometa B0 =] | st Distanchments da semathe cometa; 5 v [ sawr Distanchamento da sliemativa comete: | | [ ]

orimeira e E] de distanciamento.

Fonte: Telas de Cadastro de Questdes, Sistema X-Quest (2019).

A associacdo de uma questdo a um conteudo também é parte do gerenciamento

do banco de dados de questdes. O sistema permite que cada questdo seja associada a um
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ou mais conteudos. O processo de associacdo esta representado no storyboard da Figura
5. Essa etapa é importante para o processo de geracdo de avaliacdes onde a avaliacao é

gerada pela selecdo de questdes de um determinado conteudo.

Figura 5: Storyboard de Associacao de Questdes

Jtol AoolbiAn QUESTL
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Cadastar Questoes L i |

|| e ot 4 arcntaca o v Tocasogar
Quest HNoves. | ‘m.-t-.. N,
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X-Quest, Associar Questées com Contedido.
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o

504 Ol s e 1117 T <l
Ver Todas Questoes. Be JR—
4

r st Lapechenn

Cadastrar Contetido.

'
Associar Questoes [4 | ———
|

Sair

scolher a opgao ! iar Interagir com a nova tela,
ies

estdes no Menu Pr . selecionado umas das
envolve "Quest

Qu

: questao esta
deseja associar. selecionando S
clicando em Questdes Especificas.

Fonte: Tela Associar Questdes, X-Quest (2019).

O protétipo permite ainda a geracao de avaliagdes, a partir do banco de dados de
questdes, onde o usuario pode selecionar a disciplina e conteido; e a avaliacdo gerada
pode ser exportada para um documento .PDF. O sistema permite a escolha de diferentes
formatacdes para as questdes e gera 0 gabarito para a avaliacéo.

O storyboard do processo Gerar Avaliacdo esta representado na Figura 6. Apds
a selecdo de disciplina e contetido, € possivel visualizar a lista de questfes na tela do
sistema. A opcdo de gerar um documento .PDF com a avaliacdo € disponibilizada no

menu a direita na tela.
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Figura 6: Storyboard do processo Gerar Avaliacao.
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Fonte: Tela Gerar Avaliagdo, X-Quest (2019).

Concluséo

O trabalho aqui apresentado contém a proposta de um sistema para geracdo de
avaliacOes, 0 X-Quest. Como resultado do trabalho desenvolvido tem-se um protétipo
com as funcionalidades de cadastro de questdes no banco de dados, vinculacdo das
alternativas das questdes a pesos para avaliar o quanto o aluno chegou préximo a questéo
correta e geracédo de avaliagdes.

Como trabalhos futuros devera ser realizada a avaliacdo do prot6tipo inicial, bem
como a geracao do protdtipo para o Modulo de Gerenciamento Académico, onde sera
possivel gerenciar dados dos professores, das disciplinas e vincular professores as
disciplinas. Com a implementacéao desse mddulo, seré dado a possibilidade de professores
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cadastrados no sistema fazerem o cadastro de questfes e a geracao de avaliacBes para as

disciplinas as quais eles estdo alocados.
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