ISSN 2317-9198

ANAIS

ENCONTRO
DE PRATICAS
DOCENTES DO

CURSO DE
LICENCIATURA EM

COMPUTACAO

TECNOLOGIA, EDUCACAO E SOCIEDADE: ESPACOS
ESCOLARES AMPLIADOS

Resumos e resumos expandidos apresentados

IFTM Campus Uberlandia Centro
23 a 25 de Agosto de 2017

AER
EE _INSTITUTO FEDERAL
BEW Tridngulo Mineiro

BB Campus Uberlandia Centro




FICHA CATALOGRAFICA

Ficha catalogréfica elaborada pela Biblioteca do IFTM - Campus Uberlandia Centro

Bibliotecaria: Marcia Aparecida Bellotti Camborda - CRB-6/2948

ES62r

Encontro de Praticas Docentes da Licenciatura em Computagdo: Estagio
Supervisionado e Pibid (5. : 2017: Uberlandia, MG).

Anais / V Encontro de Praticas Docentes da Licenciatura em Computagéo:
Estagio Supervisionado e Pibid, 23, 24, 25 de agosto de 2017 em Uberlandia, Minas
Gerais; Organizadores: Walteno Martins Parreira Junior... [et al.]. -- Uberlandia:
IFTM, 2017.

Anais eletronicos.

Anual
ISSN 2317-9198

1. Ensino superior — Formacdo de professores. 2. Estagio supervisionado -
Pibid. 3. Computagdo - Ensino. I. Parreira Junior, Walteno Martins. Il. Instituto
Federal do Triangulo Mineiro. Ill. Titulo.




Copyright 2017 )
IFTM — Campus Uberlandia Centro ISSN 2317-9198

Todos os direitos reservados

Este trabalho estd sujeito a direitos de autor. Todos os direitos sdao reservados, no todo
ou em parte, mais especificamente os direitos de tradugdo, reimpressao, reutilizagao de
ilustracoes, re-citacdo, emissao, reproducao em microfilme ou de qualquer outra forma, e
armazenamento em bases de dados. A permissdo para utilizacdo devera ser sempre
obtida do IFTM Campus Uberlandia Centro. Por favor, entrar em contato com
cclicenciatura.udicentro@iftm.edu.br.

Organizadores dos Anais:
André Souza Lemos
Walteno Martins Parreira Junior

Coordenador Geral do Evento:
Walteno Martins Parreira Junior

Bibliotecaria:
Madrcia Aparecida Bellotti

Comité Cientifico
André Souza Lemos
Camilo de Lellis Barreto Junior
Cricia Zilda Felicio Paixao
Danielle Cristina Silva
Edson Angoti Junior
Elisa Antdnia Ribeiro
Keila de Fatima Chagas Nogueira
Kenedy Lopes Nogueira
Luciana Araujo Valle de Resende
Polyana Aparecida Roberta Silva
Sirley Cristina Oliveira
Thiago Bruno Caparelli
Walteno Martins Parreira Junior

Capa
Lityeh Karolline Ferreira da Silva

Como Referenciar um trabalho deste documento:
Autor(es). Titulo do resumo. In: Encontro de Praticas Docentes do Curso de Licenciatura
em Computacdo, 5., 2017, Uberlandia. Anais... Uberlandia: IFTM Campus Uberlandia
Centro, 2017. p. pagina inicial-pagina final. Disponivel em <>, aceso em data.

eme
HEE _INSTITUTO FEDERAL
BEE Triangulo Mineiro

Campus Uberlandia Centro




Apresentacao ISSN 2317-9198

O Encontro de Praticas Docentes (EPD) é um evento organizado pelo Curso de Licenciatura em
Computagao do Instituto Federal do Triangulo Mineiro (IFTM), Campus Uberlandia Centro, desde
2013, com o propdsito de promover um espago de discussdo e reflexdao entre pesquisadores,
estudantes e profissionais da educacdo a respeito das possibilidades que as diferentes linguagens,
a producdo e a utilizacdo da tecnologia no ensino da computagdo oportunizam. E a consolidagdo
de momentos dispersos do processo formativo para profissionais da educagdo, estudantes e
pesquisadores; oportunidade de discutir e ampliar os olhares sobre a formacéao do licenciando nas
atividades que desenvolve, sejam elas no campo do ensino, da pesquisa ou da extensao.

O V EPD constituiu um espaco privilegiado para o debate acerca da articulagdo entre a tecnologia,
a educacdo e a sociedade nos variados espacos da educacdo. E o momento da discussdo do
Estagio Supervisionado e do PIBID (Programa Institucional de Bolsas de Iniciagcdo a Docéncia) para
a formagao dos licenciados.

Nesta quinta edicdo foram ofertadas onze oficinas e minicursos, além de duas mesas redondas.
Foram aceitos doze resumos e vinte e seis resumos expandidos, que foram apresentados em
quatro rodas de conversas.

Agradecemos aos gestores do IFTM Campus Uberlandia Centro pelo apoio, aos membros da
comissdo organizadora, bem como aos avaliadores dos trabalhos cientificos, que ndo mediram
esforcos para que este evento se tornasse realidade. Aos palestrantes convidados e aos
mediadores das rodas de conversas também estendemos os nossos agradecimentos pela
generosa contribuicdo para o sucesso do evento.

Professor Walteno Martins Parreira Junior

Professor André Souza Lemos

Campus Uberlandia Centro
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Computacgao:
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A COMPUTACAO E O MEIO AMBIENTE JUNTOS

Fabio Rodrigues Maciel Jiinior'; Fernando Guimaries Silva?; Kenedy Lopes Nogueira®; Graziela
Pereira Lopes Eugenio*;

O trabalho foi inicialmente desenvolvido como uma forma de usar a Computagdo na
Biologia durante a atividade do PIBID na Escola Estadual Segismundo Pereira. O projeto
ja estava em andamento, dessa forma ndo participamos da elaboragdo do projeto, porém
participamos de todo o seu desenvolvimento. O trabalho consistia no desenvolvimento de
um jogo de tabuleiro com a tematica da reciclagem e para subsidiar financeiramente o
projeto foi desenvolvida uma campanha de coleta e reciclagem de latinhas de aluminio
com a ajuda dos alunos. Esse jogo foi denominado “desafio”, e ainda estd sendo finalizado.
Ele consiste em conectar o contetido de biologia e a computacdo em um jogo. O jogo ¢
formado com varias questdes sobre reciclagem, para o jogador ver a resposta da questdo
que respondeu, ele tem que ler por meio do smartphone, o QR code correspondente a
questdo e se acertou a resposta pertinente a pergunta ele avanga determinado nimero de
casas. No momento estamos elaborando os QR code, que ¢ a sigla de "Quick Response"
que significa resposta rapida, para finalizarmos o desenvolvimento do jogo. Apds a
finalizagdo do jogo, serdo distribuidas algumas unidades na escola e também levaremos
esse jogo para o hospital do cancer assim como uma quantidade de caixas de leite que
estdo sendo arrecadados nesta acdo. As caixas de leite e as latinhas de aluminio foram
doadas pelos alunos, e como método de incentivo para a colaborag¢ao dos alunos foi criada
uma disputa entre os grupos de alunos. A disputa consistia que os grupos deveriam
pesquisar o método de reciclagem que foi atribuido a eles através de sorteio, tais como
reciclagem do vidro, reciclagem do papel etc. Além disso, teriam que fazer um cartaz sobre
o tema da pesquisa e também trazer as contribui¢des para o projeto. Para os grupos
ganhadores serdo atribuidos prémios com unidades do jogo. Com a conclusao do trabalho,
objetivo tera efetivado com a discussdo sobre reciclagem e sua importancia para os alunos.

Palavras-chave: Reciclagem; Computacdo; Educacao ambiental.

! Estudante do curso de Licenciatura em Computagio, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, fabiojr_123@yahoo.com.br;
2 Estudante do curso de Licenciatura em Computagdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG,
fernandoguimaraessilva@hotmail.com;
-3 Coordenador do PIBID, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, kenedy@iftm.edu.com.br;
Supervisora do PIBID, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, ministerioparaascriancas@yahoo.com.br;
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AUTOMACAO DA COLETA DE AGUAS DA CHUVA UTILIZADO
COM OBJETO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Abel Anténio Alves'; Kenedy Lopes Nogueira®; Walteno Martins Parreira Jinior’;

Torna-se gradativamente complicado, encontrar fontes de agua potaveis, logo a
preservagao de agua doce é urgente. Pode-se contribuir com o futuro do nosso planeta
com a reutilizagdo ou reciclagem da agua, principalmente a proveniente das chuvas.
Falaremos agora de outra realidade do nosso cotidiano. A tecnologia esta presente na
maioria das solugdes de nossos problemas. As nagdes buscam formas de incluir
disciplinas ligadas a tecnologia nas grades curriculares, com o intuito de preparar os
alunos, qualificando as proximas geracdes para vivenciar todo o potencial que ela tem a
oferecer. A preservacdo ambiental e a robotica sdo dimensdes distintas da educacio que
auxiliam no desenvolvimento individual. Considerando essas realidades, desenvolveu-
se um sistema capaz de automatizar a coleta de agua de chuva sem a necessidade da
participagdo humana no processo, ou seja, a coleta acontecerd de maneira automatica,
segura ¢ eficiente. Para a apresentacdo do sistema de automacao de coleta das aguas das
chuvas propde-se o desenvolvimento de um objeto de estudo que auxilie ludicamente o
processo ensino-aprendizagem. Transmitiremos tais conhecimentos aos alunos, através
da exposi¢do de uma maquete, atentando para a importancia da preservagdo ambiental
com o uso direto das novas tecnologias, nesse caso a domodtica. Esse trabalho foi
apresentado aos alunos do ensino fundamental de escolas publicas como uma maquete
com a ligacdo do sistema de automacdo de coleta de agua de chuva que serviu de
exemplo, pois ao visualizarem o trabalho do sistema de automacdo e purificacao das
aguas em objeto “palpavel” o despertar acontecerd naturalmente impulsionado pela
curiosidade intrinseca das criangas, pré-adolescentes e adolescentes na faixa etaria do
ensino fundamental. Aproveitando o interesse dos alunos e aprofundando os conceitos,
descrevendo e detalhando os métodos utilizados para realizacdo da maquete, bem como
a forma como funciona o sistema de automacdo, a descricdo dos ciclos da dgua e a
importancia de sua preservagdo e reutilizacdo. Foi evidenciado que com o auxilio da
tecnologia e do uso de bons habitos podemos contribuir com o aprendizado dos alunos e
ainda trabalhar pela preservacdo do nosso planeta e assim foi possivel comprovamos
que a atividade desenvolvida com a maquete foi vidvel e funcional, apoiando a
aprendizagem dos discentes de forma eficiente e ludica.

Palavras-chave: Objeto de Ensino-Aprendizagem, Demotica, Automagdo de coleta,
Purificacdo e esterilizagao de chuva, Ensino Ludico.

! Discente do curso de Licenciatura em Computacao do Instituto Federal do Triangulo Mineiro — IFTM campus

Uberlandia Centro, alvesaaa@hotmail.com

% Doutor e Docente do curso de Licenciatura em Computago do Instituto Federal do Triangulo Mineiro — IFTM

campus Uberlandia Centro, kenedy@iftm.edu.br.

- 3 Mestre, Coordenador ¢ Docente do curso de Licenciatura em Computagio do Instituto Federal do Triangulo Mineiro
. [FTM campus Uberlandia Centro, waltenomartins@iftm.edu.br.
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DESAFIOS, PERPECTIVAS E REFLEXOES SOBRE O USO DAS
MIDIAS NA EDUCACAO

Fernando Lopes da Silva'; Avani Maria de Campos Corréa’; Juscelina Maria Dias Torres *;

O uso das midias na educacdo tem despertado a aten¢do e o interesse dos educadores que
buscam aprimorar o seus conhecimentos tecnologicos em face das demandas educativas do
mundo contemporaneo. Esta pesquisa parte da experiéncia em um curso de especializagdo
de Midias na Educacdo, ofertado por uma instituicdo publica de ensino superior. O desafio
para os discentes que desejavam se especializar na drea era familiarizarem-se com um
curso a distdncia (EAD) em um ambiente virtual de aprendizagem, cuja finalidade
consistia em aprimorar o uso da tecnologia para fins pedagdégicos no contexto escolar. O
objetivo desta pesquisa ¢ identificar as especificidades entre a teoria e a pratica quanto ao
uso da tecnologia na educacdo. O método utilizado ¢ o que SOUZA, SANTOS e DIAS
(2013, p.70) definem como pesquisa participante, que “implica compreender, numa
perspectiva interna, o ponto de vista dos individuos e dos grupos acerca das situagdes que
vivem”. A partir dessa experiéncia, e das reflexdes sobre o uso da tecnologia na educagao,
podemos compreender que a mudanga de prospectiva dos discentes que buscam por essa
formagao € essencial para lidar com a tecnologia no ambiente pedagogico como ferramenta
para compartilhar saberes e favorecer o aprendizado em rede.

Palavras-chave: Educacao. Midias. EAD.
Referéncia: SOUZA, G. S. D.; SANTOS, A. R. D.; DIAS, V. B. Metodologia da pesquisa

cientifica: a construcdo do conhecimento e do pensamento cientifico no processo de
aprendizado. Porto Alegre: Animal, 2013.

Jornalista, Especialista em Midias na educacgéo, Mestrando em Estudos literarios, UFU, e-mail: fernando.jor@ufu.br.

2Pedagoga, Especialista em Midias na educacdo, Mestranda em Tecnologias, Comunicac¢do e Educacdo, UFU, e-mail:

avacorrea@hotmail.com.

3 Graduada em Letras, Especialista em Tecnologia Digital Aplicada a Educacdo, Mestre em Historia pela UFU, e-mail:
scelinatorres@hotmail.com.
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EDUCACAO E TECNOLOGIA: POSSIBILIDADES E DESAFIOS DO
ENSINO HIBRIDO

Kellen Cristina Gong:alvesl; Sirley Cristina Oliveiraz;

A presente comunica¢do tem como proposta discutir os aspectos teoricos e metodologicos
que circundam a relagdo entre educacao e tecnologia. Para tanto, tomamos como objeto de
estudo o modelo de Ensino Hibrido, cuja origem € norte americana, mas ja implantado em
diferentes escolas brasileiras. O ensino hibrido, ou blended learning, ¢ uma das maiores
tendéncias da educagdo do século XXI e se caracteriza por promover a conexao entre o
ensino presencial e o ensino online, ou seja, uma metodologia que integra a Educacdo a
Tecnologia. No entanto, esse cendrio de inclusdo das tecnologias ao processo de
construcao da aprendizagem, muitas questdes importantes se colocam no debate, a saber: 0
que é Ensino Hibrido? Quais sdo as metodologias utilizadas? Uma experiéncia
pedagdgica norte americana pode ser experimentada ou adotada em sua integra nas
escolas brasileiras? Quais sdo as rupturas e permanéncias com a adocdo do ensino
hibrido no espago escolar? Para responder a essas problematizagdes, optou-se por
desenvolver uma pesquisa bibliografica, cujo referencial tedrico serd desenvolvido a partir
do debate promovido pela obra Ensino Hibrido: Personalizacdo e Tecnologia na Educagio
(BACICH, Lilian, 2015), que interpreta o hibridismo no ambiente escolar sem levar em
contas contradi¢des e os impactos deste novo processo educacional.

Palavras-chave: Ensino Hibrido; Educagdo; Tecnologia, Espaco Escolar.

'Aluna da Pos Graduagdo em Tecnologias, Linguagens e Midias na Educagdo, IIFTM Campus Uberlandia Centro,
kellencgoncalves@gmail.com
*Professora Dra de Historia da Educagdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, sirley@iftm.edu.br
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O ENSINO DA LINGUA PORTUGUESA — NUMA VISAO
SOCIOLINGUISTICA- PERMEADO PELA TECNOLOGIA

Regina Aparecida Ferreira Mello'; Talita de CAssia Marine’;

O presente trabalho ¢ um recorte do Projeto de Pesquisa que estd sendo desenvolvido no
ambito do Programa de Pds-Graduacdo Mestrado Profissional em Letras, da Universidade
Federal de Uberlandia, na Linha de Pesquisa - Leitura e Produ¢do Textual: diversidade
social e praticas docentes, sob orientagcdo da Prof*. Dr*. Talita de Cassia Marine.

Partindo do pressuposto de que o ensino de lingua portuguesa tem sido um dos grandes
desafios da educagdo brasileira, principalmente nas escolas publicas, que atendem uma
clientela oriunda de classes socio-econdmica ¢ cultural tdo diversas, acreditamos, assim
como Cyranka (2007), Dantas (2015), Santos (2016) e Frasson (2016) que diagnosticar
crengas linguisticas do alunado pode ser um caminho proficuo rumo a busca de um ensino
de lingua portuguesa significativo e estimulante na Educacdo Bésica. Neste sentido,
acreditamos também que para que tal ensino possa ser viabilizado, ¢ preciso levar em
consideragdo o vasto conhecimento prévio que o aluno possui de sua lingua materna,
enquanto falante nativo do portugués, algo que quase invariavelmente ¢ ignorado pelos
milhares de professores de lingua portuguesa no Brasil. Diante desse cendrio e pautadas na
hipétese de que a maioria dos alunos da Educacdo Basica, sobretudo da escola publica,
possuem crengas linguistica bastante negativas, tanto em relagdo ao ensino da lingua
portuguesa, quanto ao conhecimento que possuem dessa lingua enquanto nativos, envoltos
pela Pedagogia da Variagdo Linguistica (cf. BORTONI-RICARDO, 2004; 2005;
FARACO, 2008), pretendemos desenvolver uma proposta de intervengdo didatica a ser
aplicada a alunos do 6° ano do ensino fundamental de uma escola municipal de Uberlandia,
buscando contribuir para a elevacdo da autoestima linguistica desses alunos. Para tal,
acreditamos ser imprescindivel sensibilizar o alunado quanto a heterogeneidade linguistica,
descontruindo com eles a no¢do de lingua homogénea, a falsa relagdo de lingua como
sinbnimo de gramatica normativa e, sobretudo, abolir a dicotomia “certo x errado” em
favor da nocdo de “adequado e inadequado” a determinadas situagdes comunicativas de
fala e escrita (cf. BAGNO, 2007). Para atingirmos nossos objetivos, pretendemos explorar
os recursos digitais presentes no cotidiano dos alunos como uma forma de despertar seu
interesse para o desenvolvimento de suas habilidades e ampliar, assim, sua competéncia
comunicativa. Desse modo, pretendemos criar um suporte na web onde tanto professores
quanto alunos possam encontrar de forma simples e pratica informagdes Uteis € um espaco
interativo para refletir, entre outros, sobre as questdes relacionadas a concepcao social e,
portanto, heterogénea de lingua, atentando-se para a variag¢do linguistica em todos os seus
diferentes niveis.

Palavras-chave: Sociolinguistica; Ensino de Lingua Portuguesa; Crencas linguisticas;
Tecnologia.
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OFICINA REGISTRANDO EXPERIENCIAS NO CURRICULO
LATTES

Elaine Cristina Borges dos Santos 1; Benedito Elias F erreiraz; Talisrander Teixeira3; Joao Marcos de
Oliveira Machado *; J acqueline Aparecida Mendong¢a®;

O Curriculo Lattes ¢ ferramenta indispensavel na vida académica, quando o aluno se
prepara para concorrer a bolsas e concursos. Normalmente, no Ensino Superior, percebe-se
pela primeira vez a importancia de valorizar sua formagdo e as experiéncias surgidas ao
longo da vida estudantil. Os alunos do PIBID elaboraram o projeto-oficina que visa
proporcionar aos estudantes da fase final do Ensino Médio construir o curriculo académico
com dados pessoais, atividades extras curriculares existentes, registrar as qualificacdes e
experiéncias profissionais ou académicas de forma organizada e progressiva durante a
jornada estudantil. Também foi discutido a diferenca entre Curriculo Vitae e Curriculo
Lattes, refletindo sobre as situacdes que exigem este género textual. Como a escola em
que atuam como bolsistas ndo ha local adequado para atender a oficina, o IFTM
disponibilizou seu laboratério, criando a oportunidade destes jovens conhecerem o Campus
Uberlandia Centro e seus cursos. Durante uma tarde de sabado, os alunos da escola
estadual foram orientados pelos Pibidianos no cadastro da Plataforma Lattes. Foram
selecionadas imagens do passo a passo da constru¢do do curriculo, assim como das
possiveis situagdes posteriores ao cadastramento, para auxiliar na dinamica da aula. Como
incentivo maior aos jovens, o IFTM ofereceu certificagdo que pode ser acrescida ao seu
proprio curriculo. Os instrutores puderam exercer a pratica pedagogica na elaboracdo da
oficina, dos materiais, na solugdo de problemas para a realizagdo do evento. Os alunos da
oficina avaliaram a atividade por meio de formulario eletronico onde foi observado se o
conhecimento adquirido seria utilizado futuramente, se ja havia conhecimento prévio sobre
a ferramenta e proporcionou feedback sobre o conteudo e os monitores. Estudando atuais
conceitos de ensino-aprendizado buscou-se nesta atividade aplicar o planejamento de aula,
discussao, atividade pratica e avaliacdo. Este tipo de atividade ¢ de suma importancia para
que o docente melhore sua pratica, auxiliando cada vez mais o aluno na constru¢do do
conhecimento. Proporciona ao Pibidiano, uma oportunidade unica de ser professor e aluno
no mesmo momento.

Palavras-chave: PIBID, Curriculo Lattes, Ensino Médio, oficina.

! Estudante Licenciatura em Computacao, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, graduada em Pedagogia, UFU Bolsista

PIBID (elainelaracris@hotmail.com);

% Estudante Licenciatura em Computago, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, Bolsista PIBID

(joao.machadol@me.com);

* Estudante, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, Bolsista PIBID (talisrander@hotmail.com);

4 Estudante, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, Bolsista PIBID (beneditoferreira@hotmail.com);

> Professora do Ensino Médio na Escola Estadual Segismundo Pereira, Supervisora do PIBID, Instituto Federal de

. Educagdo Ciéncia Tecnologia do Tridngulo Mineiro, Mestrado em Educacio e graduagdo em Historia pela Universidade
Federal de Uberlandia, Brasil (jamhistoria@yahoo.com.br).
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PLATAFORMA VIRTUAL ESCOLAR - PORTUGUES NOSSO DE
CADA DIA

Kayo Ribeiro dos Santos'; Danilo dos Passos Terra’; Regina Aparecido Ferreira Melo®’; Walteno
Martins Parreira Junior®;

Nosso projeto com os alunos da Escola Municipal Eurico Silva, esta realizando a
implementagdo de um blog que tem por objetivo geral auxiliar os alunos do ensino
fundamental 1 e 2. Partindo da idéia que a tecnologia instiga os jovens de hoje a estar
conectados. Assim, comegamos com abordagem simples de jogos disponiveis em sites
educacionais como o Escola Games; pois por meio da gameficacdo temos a oportunidade
de conseguir um melhor resultado de aprendizado com os alunos porquanto em sua maioria
aprendem através do raciocinio logico e assimilacdo sinestésica, e notamos que alem de
divertir também contribuiu na alfabetizagdo de alguns dos alunos e por conseqiiéncia na
elaboragdo de novos conhecimentos. Para continuarmos com a idéia utilizagao de
plataforma de auxilio, também utilizamos alguns videos sobre um tema proposto por uma
professora de portugués sobre dialeto regional. Este tema ¢ importante para que o aluno
entenda a diversidade de culturas regionais que existem no pais, ¢ de tal forma contribuir
para evitar o preconceito para as outras culturas existentes e evitando o bullying. Ha ainda
o benéfico de ter acesso a recursos multimidia na internet e a disponibilidade de uso por
parte do aluno. Colocando os conteudos selecionados por ano escolar, os alunos tem a
facilidade de ver somente o seu conteudo, assim como também o professor que tem sua
propria aba no blog desenvolvido. Ele apresenta o plano pedagdgico do ensino
fundamental, o letramento digital e dicas sobre aulas diversificadas para os alunos, o
proprio professor pode acompanhar os contetidos sugeridos para seus alunos, também
utilizando o blog como instrumento de aula. Utilizando a internet como meio podemos
colocar diferentes ferramentas para utilizar em sala de aula ou fora dela, temos planos de
fazer com que os alunos criem mais intimidade com a plataforma ha um ponto que os das
séries finais consigam postar coisas de seu interesse de compartilhamento, afinal queremos
que a computagdo seja utilizada para sair do método tradicional de ensino e instigar cada
vez mais os alunos a buscar o seu conhecimento, auxiliando-os e aprimorando ate mesmo
sua competéncia online, claro que isso ndo serd unanime, afinal tem casos de alunos que
ndo tem acesso a plataforma, mas segundo nossas pesquisas a maioria possui interesse ¢
acesso, 0 que torna mais facil o progresso do projeto tanto na parte de desenvolver as
competéncias dos alunos assim como auxiliar a alfabetizagdo dos mais novos por meio do
letramento e letramento digital. Através de e-books animados que contam as historias
classicas de contos infantis, os mais novos aprendem e se divertem e ao ver a animagao da
historia se torna mais interessante a cada pagina e pode estimular a leitura de outros livros.

Palavras-chave: Ensino Fundamental; Plataforma Virtual; Letramento Digital; Blog.

! Discente curso de Lic. em Computagio, IFTM Campus Uberlandia Centro. kayo.ribeiro.santos@gmail.com
? Discente do curso de Lic. em Computa¢io, IFTM Campus Uberlandia Centro. danilopterra@hotmail.com

’ Docente Escola Municipal Eurico Silva, Supervisora do PIBID. reginaferreiramelo@yahoo.com.br
Docente do Curso Lic.Em Computagio IFTM Campus Uberlandia Centro. waltenomartins@iftm.edu.br
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RECONHECIMENTO DO PERFIL DOS ALUNOS INGRESSOS NO
CURSO DE LICENCIATURA EM COMPUTACAO A DISTANCIA DO
IFTM - POLO UBERABA

Carlos Henrique Cardoso J uniorl; Juliene Silva Vasconcelosz;

Reconhecer o perfil dos alunos matriculados em um curso € essencial para compreender os
motivos e perspectivas destes em contraposi¢cdo ao objetivo da formagdo dispensada. Se
por um lado, o professor ¢ um sujeito essencial & formagdo de uma sociedade educadora-
cidada (FREIRE, 2002; 1993; 1992), por outro lado, vé-se este cada vez menos valorizado
profissionalmente (LUDKE; BOING, 2004; NOVOA, 1995). E, em um curso que visa
somar reflexdes pedagdgicas de atuagdo docente com desenvolvimento tecnoldgico
emergente (MORIN, 2003), como este curso de Licenciatura em Computacdo a Distancia
do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro (IFTM),
Campus Avangado Uberaba Parque Tecnoldgico (CAUPT), esta pesquisa tem-se como
objetivo investigar o perfil dos alunos ingressos no mesmo, no polo Uberaba. Para esta
investigagdo, buscou-se identificar o perfil dos alunos do Polo Uberaba do primeiro
periodo do curso (Edital n. 022/2016). Para isso, metodologicamente, optou-se por
submeter este grupo de alunos (sessenta e um) a um questionario via Google Forms, com
sete questoes de multipla escolha e trés abertas. Teve-se um retorno de 72% do universo de
alunos matriculados e ativos neste polo na ultima disciplina do semestre letivo. Importante
considerar que 36% dos alunos nunca acessaram a disciplina, logo, s3o matriculados e ndo
ativos. Destes que estdao ativos, 59,1% sdo do sexo masculino e 40,9% feminino; 18,2%
possui entre 26 ¢ 30 anos, 50% entre 31 e 40 e, 31,8% mais de quarenta anos; 90,9%
cursou o ensino médio em escola publica € 9,1% em escola particular; e, 9,1% cursaram na
modalidade EJA e, 13,6% em programas como Supletivo ou de aceleragdo. Importante
destacar que 54,5% destes alunos buscam a primeira formag¢do em nivel superior, enquanto
45,5% ja possuem outra formagdo, em licenciatura ou bacharelado; 81,8% desempenham
fungdo profissional remunerada, sendo que a média salarial varia entre 1 e 3 saldrios
minimos para 77,8% e, 4 e 6 para 22,2%. Em busca de melhorar esta condi¢do, usam este
curso como motivacdo para aumentar renda, ampliar oportunidades no mercado de
trabalho, alcangar uma formacdo em nivel superior para descortinar novos horizontes
profissionais. H4 também os que alegam gostar da area da informatica e aqueles que
gostam da 4area da educacdo. Por fim, indicam pretender atuar na area da docéncia, apesar
de preocuparem-se com o baixo reconhecimento e valorizagdo profissional. Deste modo
percebemos um perfil bastante variado em idade, interesses e objetivos. No entanto, chama
a atencdo a aposta destes sujeitos na oportunidade que este curso lhes apresenta enquanto
ascensao social e profissional.

Palavras-chave: perfil aluno; importincia do curso; oportunidade formativa e profissional.

'Estudante, IFTM Campus Avangado Uberaba Parque Tecnolédgico, Polo Uberaba, MG, cardosojuniorch@yahoo.com.br
ora, Me. Educacao, IFTM Campus Uberaba, MG, juliene@iftm.edu.br
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RELATO DE EXPERIENCIA ADQUIRIDO EM PRATICA DE
ENSINO DE COMPUTACAO

Alex R. Campos', Luana M. Santos’, Marcelo J. Vieira® Keila de Fatima Chagas Nogueira®;

A professora apresentou em sua ementa a transposi¢ao didatica da ciéncia da
computagdo, objetivando os seus conteiidos a serem ministrados. Aplicou de forma
objetiva e com abordagens ludicas os temas referentes as concepgdes de ensino de
programacdao de computadores, de arquitetura e organizacdo de computadores, e dos
fundamentos teoéricos da computagdo. O repasse do conhecimento foi conduzido
cuidadosamente, considerando as especificidades de cada conteido ministrado. Por
meio do estudo critico com aulas expositivas, estudos dirigidos, aulas experimentais,
debates, pesquisas e problematiza¢des. Nomeando espacos disponiveis para o ensino e
aprendizado da computagdo. Vivenciado a transposi¢do do conhecimento de forma
pratica por meio de esfor¢os conjuntos. Apresentagdo do ensino e representacdo da
informagdo, algoritmos, por meio da computacdo desplugada, foi possivel replicar o
conhecimento. Assistido sobre as tendéncias pedagdgicas, metodologias e praticas de
ensino e avaliagdes, sobre a transposicdo didatica na ciéncia da computagdo, sobre a
necessidade de inovar. Recapitulou sobre a avaliagdo do processo de ensino e
aprendizagem deve ser realizada de forma continua cumulativa e sistemdtica com
objetivos em diagnosticar a situagdo da aprendizagem de cada aluno, relacionado na
programacao curricular. Ressaltando que na avaliagdo, em consondncia com os
objetivos propostos, predominam os aspectos qualitativos sobre os quantitativos,
considerando a constru¢do de conhecimentos e o desenvolvimento para a vida
profissional e social.

Palavras-chave: Ensino Ludico, Praticas de ensino, Didatica.

! Discente do curso de Licenciatura em Computagdo do Instituto Federal do Tridngulo Mineiro — IFTM campus
Uberlandia Centro, licomprofalexrcampos@gmail.com

% Discente do curso de Licenciatura em Computagio do Instituto Federal do Tridngulo Mineiro — IFTM campus
Uberlandia Centro, luanamirandasantos2014@gmail.com

* Discente do curso de Licenciatura em Computagio do Instituto Federal do Tridngulo Mineiro — IFTM campus
Uberlandia Centro, marcellojviera@gmail.com

* Mestre ¢ Docente do curso de Licenciatura em Computagio do Instituto Federal do Triangulo Mineiro — IFTM
campus Uberlandia Centro, keilanogueira@iftm.edu.br
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Computacao:

RELATO DE EXPERIENCIA UTILIZANDO O SCRATCH EM
COMO OBJETO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Alex Ribeiro Campos'; Lityeh Karolline F. Silva’; Keila de Fatima Chagas Nogueira®;

Obervado e vivenciado que atualmente um dos grandes desafios € ensinar o conteudo de
programacao. Depois que foi apresentada a ferramenta Scratch no contetido assistido em
Praticas de Ensino de Computacdo no 1°-SEMESTRE/2017, despertou a avaliar o
potencial do Scratch no processo de ensino aprendizagem. O Scratch ¢ um software que
se utiliza de blocos logicos, e itens de som e imagem, para vocé desenvolver suas
proprias historias interativas, jogos e animagdes, além de compartilhar de maneira
online suas criagdes. O Scratch ¢ um projeto do grupo Lifelong Kindergarten no Media
Lab do MIT (Instituto de Tecnologia de Massachusets), onde foi idealizado por Mitchel
Resnick. O Scratch ajudou no desenvolvimento de capacidades avaliativas, permitindo a
reformulacdo de resolugdes facilitando a estruturacdo e a organiza¢ao do pensamento. O
MIT (Instuto de Tecnologia de Massachusetts) fornece aos usuarios do Scratch variados
meios de criarem projetos educacionais com a ferramenta. Por meio da orientacdo e
apresentacdo do conteudo a professora fez o desfie do conhecimento, o conduzido
cuidadosamente, fazendo com que houvesse melhor entendimento da programacao de
forma ludica, muito mais atrativa e instrutiva, visando despertar o interesse em
programacao.

Palavras-chave: Didatica, Objeto de aprendizagem em programacgdo, Pensamento
criativo.

' Discente do curso de Licenciatura em Computagdo do Instituto Federal do Triangulo Mineiro — I[FTM campus
Uberlandia Centro, licomprofalexrcampos@gmail.com

% Discente do curso de Tecnologia em Sistemas para Internet do Instituto Federal do Tridngulo Mineiro — IFTM
campus Uberlandia Centro, lityehkfs@gmail.com

3 Mestre ¢ Docente do curso de Licenciatura em Computagio do Instituto Federal do Tridngulo Mineiro — IFTM
campus Uberlandia Centro, keilanogueira@iftm.edu.br
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UNIVERSO VIRTUAL DE ENSINO-APRENDIZAGEM PARA
TREINAMENTO DA EQUIPE DE HELP DESK DA ALGAR
TELECOM

Abel Antdnio Alves'; Walace Bernad Guimaries®; Kenedy Lopes NogueiraS; Walteno Martins
Parreira Janior*;

As organizagdes ampliam os investimentos na area de treinamento de associados, pois
esse processo, gera vinculo entre os gestores € os recursos humanos dos quais dispoe,
além de alinhar os conceitos, os valores, a filosofia e as politicas da companhia. O
processo ajuda na compreensao e execugdo das fungdes e atividades inerentes de cada
cargo, pois inicia os trabalhos com conhecimentos avancados sobre a area em que
atuard. Dessa forma elaboramos um novo método para o treinamento das equipes
ingressantes no cargo de analista de suporte do departamento de Help Desk da Algar
Telecom. Para a execu¢do das atividades diarias nativas do cargo utilizamos uma
infinidade de aplicativos e ferramentas com a finalidade de cumprir diferentes tarefas
referentes ao atendimento dos seguintes servigos: 3G; e-mail (netsite); internets banda
larga (nas tecnologias xdsl e cable modem); TVs (nas tecnologias CaTV e DTH); além
dos processos de registro e interagdes resguardados pelos 6rgdos regulamentadores.
Essa vasta gama de aplicativos e ferramentas demandam tempo e atencdo aliados a
pratica que demanda tempo para serem dominadas. Assim nosso sistema propde que
facamos um recorte de dados nos bancos de dados da empresa, trazendo dados virtuais
de supostos clientes reais, para cada produto, de onde faremos a mineragao de casos e
relatos de atendimento. Com base nesses, elaboramos as questdes e interagdes virtuais
para o treinamento. Os treinandos fardo as simulagdes e posi¢des de atendimento padrao
com computadores, baias e headsets como os usados na operacao. O processo tera duas
fases distintas. Primeiro os alunos sdo divididos em duas turmas, uma simulara os
clientes que ligaram em busca de atendimento, esses seguiram um roteiro de
informagdes fornecidas pela ferramenta e com a interagdo (virtual) do ambiente para o
qual se quer suporte. O cliente (simulado por alunos) passara as informagdes e executar
as acdes do atendente (um membro da outra equipe simulando o atendimento). Assim,
podem ter vivencia tanto das dificuldades dos clientes como do atendimento. No
segundo momento, os treinandos fardo a interacdo randomicamente e com interacao
completamente virtualizada onde uma Unidade de Resposta Automatica — URA fara as
interagdes por parte dos clientes. Assim, os profissionais estardo preparados e com
conhecimentos aliadas a pratica mais ampla vivenciadas desde o treinamento.

Palavras-chave: Objeto de Ensino-Aprendizagem, Ambiente virtual de ensino,
Automacao de treinamento.

! Discente do curso de Licenciatura em Computacdo do Instituto Federal do Triangulo Mineiro — IFTM campus

Uberlandia Centro, alvesaaa@hotmail.com.

? Discente do curso de Sistema de Informag@o da Faculdade Pitagoras de Uberlandia, walacebg@algartech.com.

* Doutor e Docente do curso de Licenciatura em Computagio do Instituto Federal do Triangulo Mineiro — IFTM

campus Uberlandia Centro, kenedy@iftm.edu.br.

* Mestre, Coordenador e Docente do curso de Licenciatura em Computagdo do Instituto Federal do Triangulo Mineiro
~— IFTM campus Uberlandia Centro, waltenomartins@iftm.edu.br.
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USO DE REALIDADE AUMENTADA EM GEOMETRIA ESPACIAL

Marco Aurélio Martins Bessa'; Mikaele Pereira Caetano”; Marcelo Barsanulfo*; Kenedy Lopes
Nogueira®;

Uma grande dificuldade encontrada pelos alunos do ensino médio na aprendizagem de
Geometria Espacial ¢ a compreensao/abstracdo do espaco tridimensional. A proposta do
trabalho desenvolvido na Escola Estadual Segismundo Pereira ¢ utilizar realidade
aumentada para projetar os sélidos (cubos, cilindros, prismas e outros), fornecendo assim
uma facilidade na visualizag@o e abstragdo do ambiente 3D. As ferramentas utilizadas para
o desenvolvimento do projeto foram: 3D Max Studio para modelagem dos soélidos, o
aplicativo Aurasma disponivel na Play Store e o livro didatico utilizado na sala de aula. O
Aurasma media a interag@o entre o aluno no ambiente real ¢ o solido virtual ¢ as figuras do
livro funcionam como marcadores. Quando o aluno acessa o aplicativo Aurasma e
posiciona a camera sobre a figura do livro uma animagao ¢ exibida na tela do celular.
Através da animagdo o aluno pode observar: as dimensdes, as faces e o numero de faces do

solido, o nimero de arestas e vértices entre outras.

Palavras-chave: Computacao; Geometria Espacial; Aurasma; Realidade Aumentada.

! Estudante do curso de Licenciatura em Computagao, [IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, marco.bessa@gmail.com;
? Estudante do curso de Licenciatura em Computagao, [IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, mikaele164@gmail.com;
Supervisor do PIBID, Escola Estadual Segismundo Pereira, MG, sanulfo@gmail.com;

Coordenador do PIBID, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, kenedy@iftm.edu.com.br;
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A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO UTILIZANDO TECNICAS
DE PESQUISA E APLICATIVOS DE PRODUCAO E EDICAO DE
TEXTOS

Claudio Roberto do Nascimento 1; Danubia Flavia Passavante Laranjeira 2; Keila de Fatima Chagas
Nogueira 3;

Resumo: De acordo com vérias pesquisas, uma grande parte das pessoas ndo sabe ligar um
computador, digitar, a maioria dos adolescentes nao sabe distinguir a diferenga entre uma
informagao verdadeira e uma propaganda ¢ 55% dos brasileiros acham que a internet é o
Facebook. O projeto aqui descrito foi elaborado e realizado pelos alunos bolsistas do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), no intuito de propiciar a
inclusdo digital aos alunos do 9° ano da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) da Escola
Municipal Professor Eurico Silva, ensinando o uso do computador como ferramenta
educacional e propondo técnicas de pesquisa, com as quais os alunos, de maneira pratica,
aprenderam a obter informagdes relevantes, de boa procedéncia e credibilidade e, depois,
organizar tais informagdes, utilizando, para tanto, editores de texto e softwares de
apresentacgao, tendo a possibilidade depois de compartilhar o material produzido com seus
professores e companheiros de turma.

Palavras-chave: Técnicas de pesquisa; PIBID; Editor de Texto; Ferramentas; Wrinter.

Introducao

O projeto ofereceu aos alunos do 9° ano da Escola Municipal Professor Eurico
Silva, o conhecimento necessario, a fim de propiciar aos mesmos os saberes ¢ habilidades
necessarias para realizar uma pesquisa realmente satisfatoria, critica e com credibilidade, a
partir de fontes confiaveis, trabalhando a integracdo do conhecimento e corroborando com
a inclusao digital. Desenvolvendo também a construcao de textos, producdo e apresentacao
do material pesquisado, utilizando, para isso, 0s recursos computacionais que a escola tem
a disposicdo no Laboratério de Informatica.

A professora de Lingua Portuguesa de escola, Danubia Passavante, sugeriu um
tema, que foi dividido em subtemas. A partir disso, os alunos foram divididos em grupos,

ficando cada grupo responsavel por um desses subtemas.

"Estudante, [IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, claudiorobertodonascimento@gmail.com
?Professor, Docente de lingua Portuguesa, Escola Municipal Professor Eurico Silva, MG, dana_fpll@yahoo.com.br
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Os alunos participaram, entdo, de uma oficina, na qual puderam aprender sobre
técnicas de pesquisa, como conseguir informagdes relevantes, de boa procedéncia e
credibilidade. Apds a oficina, realizaram as pesquisas sobre os temas, tendo entdo o
suporte dos bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia
(PIBID).

Ap0s a pesquisa, o material corpus das buscas foi preparado: os alunos da escola
Eurico Silva puderam montar os textos e proceder as correcdes necessarias e
posteriormente preparar as apresentacdes que foram entdo mostradas a seus professores,

aos pibidianos e demais colegas de sala de aula.

Fundamentacao Teorica
De acordo com a pesquisa Trust Online: Young Adults’ Evaluationof Web Content
(HARGITTAI et al., 2010):

estudos mostram que muitos adolescentes ndo possuem os conhecimentos
necessarios para avaliar, na web, de forma eficiente ou critica, a credibilidade do

que eles encontram

J4 o coautor do relatério RISKS AND SAFETY ON THE INTERNET: COMPARING
BRAZILIAN AND EUROPEAN RESULTS, que foi coordenada pela The London School of
Economics and Political Science, e que faz um comparativo sobre os habitos das criangas

brasileiras e europeias, Alexandre Barbosa, fala que:

A Pesquisa TIC Kids Online Brasil é uma importante fonte de dados para a
elaboragdo de politicas plblicas e certamente vai contribuir para promover o
debate sobre as questdes dos direitos digitais, liberdade de expressdo e

privacidade.
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Também, de acordo com um relatorio que esta sendo desenvolvido pela Mozilla,
55% dos brasileiros pensam que o Facebook ¢é a internet (Internet Health Report v0.1,
2017).

Uma pesquisa em pequena escala em 5 paises mostrou que muitos usudrios do
Facebook ou ndo sabem que o aplicativo estd na internet, ou ndo tém ideia de

que ha uma internet além do Facebook.

Resultados e Discussio

Os alunos puderam aprender técnicas de pesquisa e validagdo de dados, realizaram
analises, producao de texto, montagem e edigdo de apresentagdes de slide, utilizando
ferramentas computacionais. Uma grande parte desses alunos nunca havia tido contado
com computadores ou softwares editores de texto.

A Educacao de Jovens e Adultos (EJA) ¢ uma modalidade de ensino que trabalha
com alunos diferenciados. A maioria ja estd no mercado de trabalho e procura terminar o
ensino fundamental para obter melhorias profissionais e financeiras, tendo deixado de
estudar por anos, ndo pode concluir os estudos antes por conta da necessidade de dedicar
mais tempo ao trabalho. Uma grande parte sai do trabalho e vai direto para a escola, sem
jantar, sem passar antes em casa. O que levava a uma grande irregularidade de frequéncia

dos alunos e uma alta taxa de evasao escolar.

Conclusao

A participagdo dos alunos bolsistas do PIBID, neste projeto, foi de grande
relevancia, pois, assim, foi possivel colocar em pratica, dentro da escola Professor Eurico
Silva, o que foi aprendido em sala de aula no Instituto Federal do Triangulo Mineiro
(IFTM). O suporte de coordenadores e professores académicos envolvidos e bem
capacitados, o acompanhamento de experientes supervisores e professores da escola e o
convivio com os alunos da EJA, uma turma diferenciada por se tratar de alunos de faixa

etaria heterogénea, partindo de 15 até os 69 anos de idade, e que ja estdo quase todos
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inseridos no mercado trabalho, foram fatores muito importantes para o desenvolvimento
profissional dos pibidianos e enriquecimento das experiéncias adquiridas durante a

execuc¢ao do projeto.
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A EFETIVACAO DE ACOES ESTRATEGICAS EM EDUCACAO A DISTANCIA

Ilza Maria da Silva Alves';

RESUMO: Este trabalho tem por objetivo divulgar de forma resumida as propostas
contidas no documento elaborado pelo grupo de trabalho EAD no ensino superior
(GTEADES/MEC/SESU Brasilia), datado de 28 de janeiro de 2005 intitulado:
“Documento de recomendacdes “acdes estratégicas em educacdo superior a distdncia em
ambito nacional””. O referido documento traz como objetivo deste grupo de trabalho a
realizagdo de estudos, pesquisas, debates, palestras, semindrios regionais ou nacionais com
a participacao das IES, sociedades cientificas, empresas e outros setores organizados da
sociedade, direta ou indiretamente envolvidos com a Educagdo a Distancia, com vistas a
preparacdo do Documento “Acdes Estratégicas em Educagdo Superior a Distancia em
Ambito Nacional”. Apresentaremos suas principais propostas, e seus eixos tematicos que
se dividlem em 1. Politicas e Legislagdo. 2. Avaliagdo em EAD: de processo; de
desempenho escolar e de desempenho docente. 3. Educagdo Especial. 4. Divulgacdo e
Relagdo com a Comunidade e, 5. Tecnologia da Informag¢do e Comunicagdo. As propostas
criadas a partir deste grupo foram responsaveis pela efetivacdo de politicas que hoje temos
em relacdo a Educagdo a Distancia. Entendemos que a educacdo a distancia hoje se
apresenta como um desafio para educadores em geral e que se faz necessario o
investimento cada vez maior em pesquisas destinadas a formagao docente e a desvendar o
universo da educag¢do a distancia no sentido de desmistificar seu uso e sua funcao,
tornando seu acesso mais amplo e irrestrito possivel.

PALAVRAS CHAVE: Ensino EAD; Propostas; agdes estratégicas; Educacgao.

RUMO A EFETIVACAO DE ACOES ESTRATEGICAS EM EDUCACAO A
DISTANCIA

Podemos afirmar que nosso pais ¢ asseguradamente um pais de dimensdes
continentais ¢ que ainda conta com regides de dificil acesso. De acordo com pesquisa do
IBGE, o equivalente a 49,4% da populagdo, possui internet. Segundo indica pesquisa
divulgada pelo IBGE. Estes fatores entre outros, favorecem o ampliacdo do ensino a
distancia em nosso pais. Entende-se como ensino a distancia “modalidade educacional
na qual a mediagdo didatico-pedagogica nos processos de ensino e aprendizagem ocorre

com a utiliza¢do de meios e tecnologias de informacdo e comunicacdo, com estudantes e
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professores desenvolvendo atividades educativas em lugares ou tempos diversos.” (MEC
2005, p. 1)

Em 2015 a Secretaria de Educacao do MEC (SESU/MEC) instituiu um grupo de
trabalho com objetivo de realizar um estudo englobando a educagdo a distancia. Este
estudo contou com a participacdo de vdarias universidades publicas e também com
institui¢des de ensino superior privadas, com o intuito de elaborar um documento com as
principais recomendagdes para acdes estratégicas direcionadas a educagdo superior no
Brasil.

Ao elegerem cinco grupos tematicos para inicio dos trabalhos, o grupo se
posicionou como a favor da diversidade, da inclusdo e do ampla divulgagdo de seus
resultados.

Os temas se dividiam em cinco eixos a saber: -

1. Politicas e Legislacdo. Traz a proposta de que a regulamentagdo da Educagdo a
Distancia leve em conta os principios abrangendo recomendagdes referentes a
regulamentacdo da EAD no ambito do MEC, como também em outras esferas.

2. Avaliagdo em EAD: entendendo a avaliagdo como “o ato de dar valor,
valorizar, valorar um determinado projeto (proposta), processo educacional ou produto
dele resultante”. O grupo aponta para sistemas de avaliagdo em diferentes niveis: por
programas, %opor cursos e por institui¢cdes, buscando a “contribuir democraticamente para
a elevagdo dos patamares de exceléncia de ensino superior que tanto reclama e necessita a
nag¢ao.”

3. Educagao Especial. Traz propostas com relacdo a educagao especial, no sentido
de melhorar no tocante ao acesso,a divulgacdo, no sentido que esta modalidade seja
regulada de forma diferenciada nas normas juridicas de Educag@o a Distancia em cada
nivel de ensino entre outras propostas. E que dentre os cursos a distancia ja existentes,
tenham como parte integrante de sua avaliagdo institucional o atendimento a condi¢des de
acessibilidade e adequagdo a deficientes.

4. Divulgacdo e Relagao com a Comunidade — traz como proposta a criacdo de um
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canal permanente de comunicacdo entre 0 GTEADES e a comunidade com interesses na
area de EAD, ampliando o raio de interacdo entre o Grupo e a comunidade.

5. Tecnologia da Informagao e Comunicacao. Entendendo que a entrada das TICS
na EAD exige uma nova logistica, uma nova organizacdo, mais afinada adequacao
curricular; exige uma diferente e adequada formacao de professores, gestores, técnicos e
alunos, assim como clareia a necessidade de um Planejamento aberto e um diagnostico,
que fazem a base do PPP (Projeto Politico Pedagdgico) do curso em questdo; exige-se
também , novo padrio de gerenciamento, de um processo aberto de pesquisa, de
comunicacdo e adaptacdo/ flexibilidade para com as novas questdes sociopoliticas e
culturais que as TICs e a EAD colocam.

Para além do apoio técnico e pedagogico, a distribuicdo geografica de alunos no
territorio nacional exige disponibilidade de infraestrutura tecnoldgica que permita atender
igualmente a todos os alunos

Por fim o grupo atenta para a necessidade de se ampliar a discussdo a respeito de

temas considerados primordiais

Consideracoes finais

Entendemos que adentrar no universo da educacao a distancia ¢ uma tarefa ardua.
Porem, entendemos também a necessidade de fomentar o debate a respeito dessa
modalidade de ensino que cresce a cada dia.

O documento criado pelo grupo foi de extrema importancia para a efetivacdo das
politicas que hoje temos em relagdo ao ensino a distdncia. Este documento foi utilizado
como base para constru¢do de documentos regulatorios oficiais, principalmente o Decreto
5.622 de dezembro de 2005, que regulamenta o art. 80 da Lei n o 9.394, no tocante a
legislacao sobre EAD que hoje temos.

Entendemos que a educagdo a distancia hoje se apresenta como um desafio para
educadores em geral e que se faz necessario o investimento cada vez maior em pesquisas

destinadas a formacao docente ¢ a desvendar o universo da educacao a distancia no sentido
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de desmistificar seu uso e sua fun¢do, tornando seu acesso mais amplo e irrestrito possivel.
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A IMPORTANCIA DO LABORATORIO DE INFORMATICA NO
ENSINO

Lucas Magri de Souza'; Igor Alves Pereira?; Sara Fernandes Teixeira Rodrigues®;

Resumo: Este artigo visa explanar e demonstrar a importancia do laboratério de
informatica como ferramenta para auxiliar o processo de ensino nas escolas, bem como, o
papel do laboratorista como mediador da utilizagdo e manutencdo desses laboratdrio
fazendo um comparativo com o que julgamos ser ideal neste ponto com o que é realmente
aplicado na realidade da educacdo brasileira, com énfase no ensino municipal da cidade de
Uberlandia/MG.

Palavras-chave: laboratorista; informatica; ensino; dificuldades.

1. Introducao

A informadtica, num periodo de 10 anos, evoluiu de uma maneira significativa a
nivel global, de tal modo que ¢ dificil encontrar alguma pessoa, nas grandes cidades, que
ndo tenha contato com nada que seja eletronico, ou seja, celulares, smartphones, tablets,
computadores, etc. Esse crescente avango das tecnologias sobre os centros populacionais
ocasiona algumas mudancas comportamentais visiveis, em virtude da facilidade com que
as informagdes sdo acessadas, a velocidade com que essas informagdes trafegam e também
o volume de informacgdes que podem ser veiculadas por meio da internet.

Esse aumento na quantidade e facilidade de acesso as tecnologias computacionais,
inevitavelmente, ¢ levada também para as salas de aula, de modo que, muitos alunos
possuem celular com acesso a internet, o que ocasiona, na maioria das vezes, distracdo aos
alunos de modo que prejudica seu entendimento e compreensdo dos contetdos ministrados
pelos professores.

Assim € necessario estabelecer alguma forma de que essas tecnologias, dentro de
sala de aula, sejam voltadas para o ensino e aprendizado, de modo a despertar o interesse
dos alunos por meio de objetos que sdo de uso constante por parte deles. Porém, o desafio
¢ de que forma esses objetos podem ser utilizados para o aprendizado e ensino sem que os
alunos se distraiam com as funcionalidades que seus aparelhos apresentam? De que modo

pode se tornar eficiente o uso desses aparelhos para a educacdo? Como quebrar a
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resisténcia de alguns educadores as tecnologias da informagao? Como o laboratorista das
escolas pode auxiliar nessa nova etapa da educagdo brasileira?
Para responder as perguntas acima, faz-se necessario analisar o atual modelo de

educagdo brasileiro, o que serd realizado ao longo deste artigo.

2. O Modelo Brasileiro de Educacio e Inclusao da Informatica

O atual modelo da educacdo brasileira segue a Lei das Diretrizes Basicas da
Educacao (LDB), que ¢ a Lei n® 9.394/96. Essa lei tem como objetivo normatizar o sistema
educacional e garantir o acesso a educagao para todos, de forma igualitaria.

A Lei serve também para definir o papel das instituicdes de ensino no pais,
estabelecendo os deveres e obrigagdes que devem ser desempenhadas por cada uma em seu
campo de atuagdo, bem como a base comum curricular que deve ser seguida por essas
escolas.

Desse modo, cada escola tem de seguir uma base comum a ser ministrada para seus
alunos, de modo que devem distribuir suas disciplinas de modo que cumpram a carga
horaria minima exigida em sua aplicacdo durante os dias letivos.

A inclusdo da informatica podera ser realizada nas escolas segundo o postulado nos
artigos 14 e 15 da LDB, ultimo esse que diz: “Os sistemas de ensino assegurardo as
unidades escolares publicas de educagdo bdsica que os integram progressivos graus de
autonomia pedagogica e administrativa e de gestdo financeira, observadas as normas gerais
de direito financeiro publico.”

Assim, em virtude da autonomia pedagdgica das escolas podemos incluir a
disciplina de informatica no curriculo da mesma, observando a Base Comum Curricular,
dessa maneira, os alunos poderdo ter contato com as tecnologias da informagao,
aprendendo a utiliza-las de maneira correta e proveitosa para o ensino.

Podemos ainda citar o Programa Nacional de Informatica na Educacdo (Proinfo),
criado em 1997 com o objetivo de introduzir as tecnologias da informacdo e comunicacao

nas escolas publicas do pais.
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Porém, a inclusdo da informatica como contetido ou até mesmo como facilitadora
da compreensdo do contetido ministrado pelos professores ainda € vista com resisténcia por
alguns professores e até mesmo por pais de alunos, que veem essas tecnologias como uma
forma da escola de abrir mao de suas competéncias, atribuindo a teceiros a fungdo
primordial da escola, ensinar. Além disso, muitos professores ndo sdo capacitados para
promover o ensino de informatica na escola, pois ndo tiveram um contato prévio com a
informatica como ferramenta de ensino.

Desse modo, abre-se a possibilidade da inclusdo de um laboratorista nas escolas
como um profissional capaz de administrar o laboratério de informatica cuidando de sua
estrutura, manutenc¢do e utilizacdo, de modo a servir como o responsdvel a ministrar os
conteudos relacionados a informatica e/ou auxiliar aos professores a utilizar as tecnologias
da informagdo para facilitar a compreensao e¢ explanacdo dos contetidos a ser ministrados

em sala de aula.

3. Qual a Importancia do Laboratorista Nas Escolas

Conforme narrado anteriormente, vé-se na propria Lei de Diretrizes Basicas da
Educacgao a possibilidade para a inclusao da informatica nas escolas, tendo o laboratorista
como responsavel pelo laboratorio de informatica, porém, existem outras formas em que o
laboratorista pode auxiliar na escola, sem que perca sua caracteristica.

Com a resisténcia em incluir as tecnologias da informag¢do como ferramenta de
auxilio a transmissdao dos contetidos em sala de aula por alguns profissionais da educagao,
o laboratorista pode desempenhar o papel de instrutor, ministrando cursos quanto a
utilizacdo das ferramentas disponibilizadas pelas tecnologias da informacdo, assim,
capacitando os professores a utiliza-las de forma eficiente para auxiliar na transmissdo dos
contetidos em sala de aula, demonstrando o quanto essas podem facilitar o trabalho do
professor, despertando o interesse do mesmo.

Além do papel de instrutor dos professores, o laboratorista pode ser o responséavel

em ministrar as aulas de informatica, ensinando aos alunos a maneira correta de utilizar as

||
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tecnologias da informagdo para extrair o maximo das funcionalidades para auxiliar em sala
de aula, para auxiliar no aprendizado.

Assim, o laboratorista desempenha um papel fundamental na reformulacdo da
educagao brasileira, que ¢ o papel de mediador entre o modelo tradicional de educacao e as
tecnologias da informag@o de modo a unir essas duas fontes de conhecimento para tornar o
processo de ensino e aprendizagem uma tarefa mais eficiente, mais confortavel tanto para

alunos quanto para professores.

4. Cenario Atual Da Informatica Na Educacio

A atual conjuntura da educacdo brasileira dificulta a implantacdo da informéatica nas
escolas pois, em sua maioria, as escolas nao possuem laboratérios montados para que seja
possivel ministrar aulas de informdtica ou utillizar esses laboratdrios para as aulas em
geral. Assim, temos um atraso quando ao desenvolvimento da informatica perante os
alunos e os professores.

Por outro lado, existem escolas que possuem laboratérios montados, porém, nao
contam com um laboratorista para que sejam utilizados, o que ¢ exigéncia de determinados
governos. Impossibilitando, assim, a utilizagdo desse espago pelos alunos e pelos
professores que desejam utilizar os recursos computacionais em suas aulas.

Porém, no caso das escolas que possuem o laboratério ja montado, mas nao
possuem laboratorista, ainda ocorre dos dispositivos montados serem antiquados e nao
possibilitar atualizagdes devido ao seu hardware ultrapassado, o que impossibilita o uso
mesmo com autorizagdo do governo dispensando o laboratorista para supervisionar o
ambiente.

Assim, por mais que o laboratorio esteja estruturado o acesso ¢ negado pela
auséncia de um laboratorista, dessa forma, mesmo que o professor ainda seja capacitado
para operar as maquinas, o mesmo ¢ impedido por legislagcdes em vigor que determinam a
presenca de um laboratorista para realizar a supervisdo do laboratorio. Dessa forma, os

laboratérios caem em desuso, ficando sucateado, fazendo com que os professores nao
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tenham interesse em utilizar as tecnologias da informacdo em suas aulas, aumentando

assim a resisténcia a implantacdo das tecnologias computacionais.

5. Conclusio

Com base no exposto acima, podemos concluir que a informatica na educacdo ¢
essencial para a manuten¢do da atencdo do aluno em sala de aula e também para facilitar o
processo de ensino e aprendizagem, permitindo ao professor a realizacdo de aulas
interativas, interessante aos olhos dos alunos, facilitando a explanagdo de conteudos
massivos, complexos.

Podemos ainda inferir que, existe um longo caminho para que a informatica seja
realmente aplicada em salas de aula, pois muitas escolas ainda ndo possuem laboratorios de
informatica em perfeito funcionamento, ou, ndo possuem um laboratorista para realizar a
supervisao dos laboratorios, o que, muitas as vezes € exigido pelos governos municipais,
como o que ocorre em Uberlandia, Minas Gerais.

Dessa forma, por mais que a Lei das Diretrizes Basicas da Educacdo permita uma
autonomia da escola perante aos conteudos que serdo disponibilizados em seu curriculo,
salvo os ja definidos pela Base Curricular Comum, a implanta¢cdo de contetidos que exijam
tecnologias da informacgao ficam barradas pela falta de estrutura ou pela auséncia de uma
pessoa para gerenciar os laboratorios de informadtica, assim, criamos novamente uma certa
resisténcia ao uso dessas tecnologias, seja por profissionais que ndo sdo capacitados para
utilizar as tecnologias ou por profissionais que temem que essas tecnologias sirvam para
dispersar a atencao dos alunos em sala de aula.

Assim, as iniciativas devem partir das proprias escolas em lutar para realizar essa
implantagdo de forma que demonstrem quais sdo os beneficios que as técnologias da
informagdo trardo para a escola e para a aprendizagem de seus alunos, fazendo que, de
certa forma, a escola se torne um centro de atragcdo para novos alunos. As tecnologias da
informacdo ndo servirdo para dispersar a aten¢do dos alunos, desde que essas sejam

utilizadas justamente para atrair a atenc¢do aos alunos.
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ALICE 3D - PROGRAMACAO PARA CRIANCAS

Fernanda Rodrigues Silva', Regina Aparecida Ferreira Melo’;

Resumo: O Alice 3D ¢ um ambiente de programagdo baseado em blocos que facilitam a
criacdo de narrativas interativas ou o programa de jogos simples em 3D motivando o
aprendizado através da exploragdo de criatividade. O Objetivo ¢ desenvolver com os
alunos na pratica os conceitos basicos da programacao utilizando o programa Alice 3D,
conciliando a matéria de histéria com o contetido aplicado pela professora em sala de aula
sobre a Pré-Historia despertando assim maior interesse deles tanto na matéria tornando-a
ludica e pratica quanto na area da computacdo. Os principais resultados sdo a realizagdo de
programas feitos pelos proprios alunos, o aperfeigoamento do aprendizado da matéria de
historia, e despertar nos alunos maior interesse na area da computacao.

Palavras-chave: Alice 3D, Programacao, Pré-Historia, Computacao.

Introduciao

O Projeto Alice 3D foi desenvolvido na Escola Municipal Eurico Silva com alunos
do ensino fundamental, em turmas de 6° anos, com a participacao de bolsistas do PIBID.

O Principal objetivo foi desenvolver com esses alunos habilidades de pensamento
logico e computacional, principios fundamentais de programacdo e ser uma primeira
exposicdo a programagao orientada a objetos.

Esse recurso ¢ proprio para iniciantes, pois nao utilizam cédigos extensos e sim
bloquinhos de instru¢des que facilitam o uso dos alunos.

O Projeto Alice 3D foi elaborado para fornecer aos alunos ferramentas e materiais
suplementares com a intencdo de engajar e reter grupos diversos e desatendidos na
educacao utilizando os recursos da informatica. E pode-se afirmar que os beneficios podem
ser comprovados com os resultados alcancados.

A atividade teve inicio no dia 16/02/2017 e foi finalizada no dia 04/07/2017, sendo
as aulas realizadas uma vez na semana com dura¢do de 50 minutos. Foram selecionados 10

participantes de 3 salas, totalizando 30 alunos.

"Discente do curso de Licenciatura em Computagao, Bolsista do PIBID, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG,
fernandarodriguessilval @gmail.com
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Este projeto utiliza o software Alice que ¢ um “ambiente de programagdo
tridimensional de facil utilizacdo no qual podem ser criadas animagdes e interacdes entre
personagens e objetos lembrando muito jogos de video game” (PUCRS, p.3).

A Imagem 1 apresenta uma das autoras preparando as atividades a serem

desenvolvidas no projeto.

Imagem 1 — Preparac@o do conteudo.

A Imagem 2 mostra alunas no laboratéorio de informdtica durante o

desenvolvimento do Projeto utilizando o software Alice 3D.

Imagem 2 — Alunas participantes do projeto desenvolvendo o trabalho.

Para que o Projeto Alice 3D ndo fosse um projeto sem interacdo com as disciplinas
curriculares, foi integrado 4 matéria de historia e o contetido aprendido pelos alunos sobre
a Pré-Historia incentivando-os a montarem um trabalho relacionado ao tema para
apresentarem no ultimo dia ao restante da classe, e esse trabalho era livre para eles usarem

a criatividade.
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Fundamentacio Teorica

O projeto basicamente utiliza o programa Alice que ¢ ambientado num cendrio
virtual denominado World (Mundo) que ¢ o local onde as interagdes acontecem. E
selecionando elementos pré-programados que acompanham o ambiente que permite criar
historias seguindo uma sequencia logica. “Cada objeto possui caracteristicas proprias com
classes basicas que podem ser modificadas e organizadas a maneira do programador”
(PUCRS, p. 3).

Segundo Gross, Christmann e Martini (2009, p. 1006), o ambiente possibilita
interacdo externa através de periféricos como o mouse e o teclado e a partir destes pode-se
fazer com que os objetos interajam entre si.

E com o desenvolvimento de atividades direcionadas ¢ “possivel explicar como
funciona a organizagdo de um programa utilizando o conceito de algoritmos onde nos
quais serdo abordadas as relagdes ldgicas de um programa” (GROSS; CHRISTMANN;
MARTINI, 2009, p. 1006). E também a sequencia légica de uma historia ou conto.

Resultados e Discussiao

Os resultados do projeto foi a realizagao de programas feitos pelos proprios alunos,
o aprendizado da matéria de historia que foi integrado ao projeto com tema da pré-historia,
e o despertar do interesse dos alunos para a area da computagao.

A Imagem 3 apresenta um cenario desenvolvido por uma das alunas participantes

do projeto, mostrando alguns elementos inseridos na cena.
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Imagem 3 — Cenario de um didlogo criado por uma aluna participante.

A Imagem 4 apresenta o coddigo fonte gerado para a montagem da cena

desenvolvida na Imagem 3.

skaterGirl — gire direita — 0,25 revolughes — duration =2 sequndos — | MaiS... —

§§ skaterGirl — mova frente — 6 mefros — duration =4 segundos —  mais... —

iceSkater = mova frente = 1 metro = duration =4 segundos =~ mais..

iceSkater —  diga OiVitoria, vocé sabia que Tiranossauro Rex significa: lagarto tirano rei porque ele era muito feroz ? —  duration =6 segundos =~ mais...
shannon - diga OiViviane que legal! Eu néo sabia! E vocé sabia que ele se alimentava de carne de outros animais? =  duration =7 sequndos =  mais..
skaterGirl — diga Nossa Olha que Tiranossauro Rex grande! —  duration = 2 sequndos —  Mais..

skaterGirl — gireparaaface camara -~ mais..

skaterGirl — diga Oimeninasl! — duration =2 segundos ~ maiS...

skaterGirl = mova frente = 4 mefros = doration=1.5 segundos — mais...

skaterGirl — gire direita — 0,25 revolugbes — duration =1 sequndo —  mais... —

shannon — diga Oilaisa.. — duration =2 segundos —  mais... —

iceSkater — diga OiLaisa faz tempo que néo te vejo, amiga! - duration =3 segundos —  mais... —

skaterGirl — diga O que vocés estavam fazendo? —  duration =3 segundos =  mais.. —

iceSkater — diga Nds estavamos falando sobre Tiranossauro Rex! — duration =4 segundos = mais...

§§ skaterGirl — diga Que legal! Vocés viram o que colocaran aqui no parque? —  duration =5,5 segundos — mais...

shannon —  diga Nao,onde? — duration =2 segundos — mais...

skaterGirl — diga Ali, eles colocaram uma estatua do Tiranossauro Rex —  duration =6 sequndos = | mais... —

‘Faga em ordem | Fagajunto | Se/Sendo| ' Repita | Enquanto ' Paratodos em ordem | Paratodosjuntos | Espere || mostre || I/
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Imagem 4 — Codigo da imagem 3.

Conclusao

Com a finalizagdo desse trabalho, concluiu-se que o Alice 3D contribuiu para que
os alunos conhecessem um pouco mais sobre a computacdo, de como sdo feitos os
programas, o que acontece por tras de cada um, seus codigos e que precisa seguir um

passo-a-passo, ou seja, uma sequéncia logica para que funcione.
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CAPACITACAO DE PROFESSORES:
A LOUSA DIGITAL COMO FERRAMENTA PARA O ENSINO
APRENDIZAGEM

Claudio Roberto do Nascimentol; Flavius Atila Gama Carvalho Ferreiraz; Livia Cristina Bortoloni
Ide’; Sara Fernandes Teixeira Rodrigues*; Kennedy Lopes Nogueira®;

Resumo: A capacitacdo de docentes da Escola Municipal Odilon Custoédio Pereira para o
uso da Lousa Digital atende a uma das necessidades de formagao destes profissionais e
também a troca de experiéncias didatico pedagdgicas dos pibidianos da Licenciatura em
Computag¢dao do IFTM. O minicurso foi elaborado e oferecido aos profissionais do turno
vespertino e atendeu a oito professores, nos meses de abril e maio de 2017, com trés horas-
aulas semanais, as quartas-feiras, no Laboratorio de Informatica da referida escola. Tal
ferramenta, quando bem usada pode levar a uma maior interatividade por parte dos alunos
e a dinamizagdo do ensino-aprendizagem na sala de aula.

Palavras-chave: Lousa Digital; Tecnologia Educacional; Formagao de Professores.

Introducao

Foi proposto pelos alunos bolsistas do PIBID (Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagcdo a Docéncia) em parceria com a Professora Sara Fernandes e junto a direcdo da
Escola Municipal Odilon Custodio Pereira a capacitacao de professores referente ao uso da
Lousa Digital, tecnologia esta que estava a disposi¢ao da escola, mas que ainda ndo havia
sido implementada por falta de treinamento dos professores devido a problemas
relacionados as politicas publicas e a logistica utilizada pelo Municipio de Uberlandia para
a formagao de professores.

Com o objetivo de desenvolver a capacitagdao destes professores sobre utilizacao da
Lousa Digital, o Pibidiano Claudio Roberto do Nascimento elaborou uma apostila e um
minicurso sobre a utilizacao da ferramenta.

O uso da tecnologia ¢ relativamente simples e tem como pré-requisito o uso de um
computador com o aplicativo MINT for Board instalado, um projetor de video, uma tela

branca para projecdo e a Lousa, que ¢ composta pela Caneta Digital, um transmissor de

'Estudante, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, claudiorobertodonascimento@gmail.com

“Estudante, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, flaviusatila@gmail.com

*Estudante, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, livialaura.ll@gmail.com

*Professor, Escola Municipal Professor Odilon Custodio Pereira, sarafernandestr@gmail.com
SProfessor, Me.Educagdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, kenedy@iftm.edu.br
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sinal que ¢ fixado junto a tela de projecdo que envia o sinal para um receptor acoplado ao

computador por USB.

Fundamentacio Teorica

Em 2007, a Secretaria de Educagao a Distancia (SEED) e o Ministério da Educacao
e Cultura (MEC) criaram o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) para
promover o uso das tecnologias de informac¢do e comunicagdo nas redes publicas de
educacdo basica. No art. 1, sdo citados os objetivos do ProInfo (Brasil,2007):

Art. 1° O Programa Nacional de Tecnologia Educacional - Prolnfo,

executado no ambito do Ministério da Educagdo, promoverd o uso

pedagdgico das tecnologias de informagdo e comunicagdo nas redes

publicas de educagao basica.

Paragrafo inico. Sao objetivos do Prolnfo:

I - promover o uso pedagogico das tecnologias de informacgdo e

comunicacdo nas escolas de educagdo basica das redes publicas de ensino

urbanas e rurais;

IT - fomentar a melhoria do processo de ensino e aprendizagem com o uso

das tecnologias de informag¢do e comunicagao;

IIT - promover a capacitacdo dos agentes educacionais envolvidos nas

acoes do Programa;

IV - contribuir com a inclusdo digital por meio da ampliagcdo do acesso a

computadores, da conexdo a rede mundial de computadores e de outras

tecnologias digitais, beneficiando a comunidade escolar e a populacéo

proxima as escolas;

V - contribuir para a preparacdo dos jovens e adultos para o mercado de

trabalho por meio do uso das tecnologias de informag@o e comunicagio; e

VI - fomentar a producdo nacional de contetidos digitais educacionais.
De acordo com o item III, um dos objetivos do Prolnfo é promover a capacitagdo

dos envolvidos nas ag¢des do programa.

A Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacao (LDB), onde, no Titulo VI, o art. 62 faz
referéncia a necessidade da formagdo continuada dos professores e contempla o uso das
tecnologias nessas formagdes (Brasil, 1996):

§ 1° A Unido, o Distrito Federal, os Estados e os Municipios, em regime
de colaboragdo, deverdao promover a formagdo inicial, a continuada ¢ a
capacitagdo dos profissionais de magistério. (Incluido pela Lei n° 12.056,
de 2009).

§ 2° A formagdo continuada e a capacitacio dos profissionais de
magistério poderdo utilizar recursos e tecnologias de educagdo a
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distancia. (Incluido pela Lei n°® 12.056, de 2009).

E também na LDB, no art. 67, a redacdo assegura a formagao continuada dos
professores da rede publica de ensino. (BRASIL, 1996):

Art. 67. Os sistemas de ensino promoverdo a valorizagdo dos
profissionais da educagdo, assegurando-lhes, inclusive nos termos dos
estatutos e dos planos de carreira do magistério publico.
[...] I — aperfeicoamento profissional continuado, inclusive com
licenciamento periddico remunerado para esse fim;][...]).

Resultados e Discussao

O uso das tecnologias educacionais vem crescendo nas salas de aula da Educagdo
Baésica e tem se mostrado um recurso vantajoso para produg¢do do conhecimento, pois
muitas vezes potencializa o ensino e a aprendizagem. No entanto, com o0 constante
desenvolvimento das tecnologias, se faz necessario que o professor continue se capacite
para que a atuag@o na sala de aula melhore, abrindo horizontes em relagdo a tecnologia
educacional.

Uma vez verificada esta necessidade na Escola Municipal Odilon Custodio Pereira,
foi proposto o minicurso que a atendesse. O curso foi oferecido nos meses de abril e maio
de 2017, as quartas-feiras, ocupando o Laboratério de Informatica, por trés horas-aulas, no
turno da tarde.

O minicurso foi aberto a todos os profissionais da escola, visando principalmente
professores. Os trés pibidianos alternaram-se na ministragdo das aulas para oito
professores-alunos, que puderam utilizar a lousa, produzir e editar materiais pedagogicos e
os usar com aporte da tecnologia, em suas respectivas disciplinas. Alguns professores ja
tém produtos que podem integrar ao desktop da Lousa Digital e tornar sua aula mais

interativa.

Conclusao
O desenvolvimento do projeto junto a escola foi muito positivo, pois além de levar

o conhecimento dessa ferramenta aos professores, também pdde aproximar os alunos
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bolsistas do PIBID da sala de aula, levando a uma troca de experiéncia entre os
professores-alunos e bolsistas. Para a escola, os ganhos sdo também significativos, pois
dinamizam o ensino-aprendizado junto a professores e alunos.

Todas essas experiéncias ajudam a inserir o aluno do curso de licenciatura em
Computacdo a um ambiente de pratica educacional dos conhecimentos desenvolvidos na

academia.
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CAPACITACAO DE PROFESSORES PARA O USO DAS
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO E GOOGLE
DRIVE: COMO FAZER O QUE PRECISAMOS?

Flavius A. G. C. Ferreira'; Livia C. B. Ide’; Claudio R. Do Nascimento®; Sara F. T. Rodrigues*;
Kennedy L. Nogueira®; Walteno Martins®;

Resumo: Devido a constantes mudangas e evolugdes na area das Tecnologias de
Informacdao e Comunicagdo (TIC), formar professores para o uso das mesmas se torna
constantemente necessario, visto que os profissionais da educacdo estdo entre os que
necessitam bastante destas tecnologias para aquisi¢do e constru¢do do conhecimento. O
intuito desse artigo ¢ mostrar como minicursos oferecidos através de programas como o
PIBID (Programa de Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia) da Licenciatura em
Computacao do Instituto Federal do Triangulo Mineiro (IFTM) podem contribuir para o
aprimoramento profissional e capacitacdo de professores da Escola Municipal Odilon
Custodio Pereira. O contetido da formagao (Google Drive), foi proposto de dentro da
escola para atender as necessidades especificas dos docentes a fim de tornar a formacao
legitima e realmente significativa, como indica Antonio Novoa (2009).

Palavras-chave: Formacdo de Professores, Tecnologias, Praticas Educacionais.

A formaciao do professor é para a vida toda

A escola ¢ um excelente lugar para a discussdo, elaboracdo e construgdo do
conhecimento, no entanto, com maior acesso da populagdo as Tecnologias da Informagao e
Comunicagao (TIC) este lugar passou a ndo ser o unico e sofreu influéncias também do
ciberespaco. Logicamente, em funcdo dos avangos tecnoldgicos e do alto custo dos
mesmos, a maioria da populagdo sempre estard atrasada em relagdo as inovagdes
tecnoldgicas. Isso também ocorre com a escola e com os professores.

Na escola, deve-se oportunizar também o uso das TIC, com o intuito de dinamizar e
intensificar o processo de ensino e aprendizagem. Contudo ¢ perceptivel que somente o
investimento em recursos tecnologicos ndo bastam para tornar efetivo o uso do computador
no processo de ensino e aprendizagem. Dessa forma, os professores se vém desafiados a
incorporar as TIC em sua pratica pedagogica de forma significativa e ndo apenas como
mais uma ferramenta para motivar a sua aula ou simplesmente acessar contetudos.

'Estudante, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, emaill@gmail.com
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Embora muitos acreditem erroneamente que os professores serdo desnecessarios
com o uso das TIC, com a popularizacdo das mesmas, percebe-se que isso ndo tende a
ocorrer, pois o modelo de educagdo proposto ¢ unico e unificado e, devido a diversidade
presente em sala de aula, o professor do século XXI necessita essencialmente redefinir suas

praticas para a inclusdo e a integragao social, como afirma Novoa, (2009, p. 13):
Os professores reaparecem, neste inicio do século XXI, como elementos
insubstituiveis ndo s6 na promogdo das aprendizagens, mas também na
construcdo de processos de inclusdo que respondam aos desafios da diversidade e
no desenvolvimento de métodos apropriados de utilizagdo das novas tecnologias.

O professor precisa dominar, e refletir sobre sua pratica, ao defrontar-se com as
novas tecnologias invadindo o seu espago e muitas vezes com a imposi¢ao de absorvé-las
no seu processo educativo. Nao € apenas uma mudanga pessoal que deve ocorrer por causa
da tecnologia em constante evolugdo, mas sim observar que a sociedade como um todo
estd evoluindo e modificando.'

O desafio que se impde hoje aos professores ¢ reconhecer que os novos meios de
comunicacdo e linguagens presentes na sociedade devem fazer parte da sala de aula,
conhecendo a potencialidade e a contribuigdo que as TIC podem trazer ao ensino como
recurso e apoio pedagogico as aulas presenciais e ambientes de aprendizagem no ensino a
distancia.

E imprescindivel o desenvolvimento de um projeto de formagao de professores que
contemple a insercdo das TIC numa perspectiva construtiva e reflexiva da acdo docente,
atualizando-os frente as novas tecnologias proporcionando assim, novas oportunidades no
processo de ensino e aprendizagem, despertando cada vez mais o interesse no aluno em
buscar novas formas de pesquisa e conhecimento.

Alguns olham-nas com desconfianga, procurando adiar o maximo
possivel o momento do encontro indesejado. Outros usam-nas na
sua vida didria, mas ndo sabem muito bem como as integrar na
sua pratica profissional. Outros, ainda, procuram usa-las nas suas
aulas sem, contudo, alterar as suas praticas. Uma minoria
entusiasta desbrava caminho, explorando incessantemente novos
produtos e idéias, porém defronta-se com muitas dificuldades
como também perplexidades (POCHO, 2000, p.2).

As possibilidades do uso dos computadores deve ser aliado tanto na administracao
escolar quanto na educagdo, na administragdo pode ser usado como: arquivo com todas as
informacdes da administracdo da escola; como contador, através de planilhas; banco de
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dados com arquivos dos alunos e das aulas, como provas, notas, frequéncia’ . No ensino
pode ser utilizado para auxiliar no ensino de determinado contetdo, como “colega” em
jogos e programas educativos; de forma a facilitar a orientagdo, correcao e analises de
trabalhos dos alunos, como forma de simular e concretizar experiéncias, acessar €
armazenar informagdes, como meio de comunicagdo e informacdo entre professores e
alunos, dentre outros.

O profissional escolar vé-se diante destas possibilidades e embora saiba o que
“pode e deve ser feito”, ainda assim ndo consegue transpor a barreira do “como fazer”,
pois a formacdo de professores deve contemplar a necessidade do educador e na maioria
das vezes as propostas de formagdo vem de especialistas da educagdo e de organizacdes
internacionais que buscam numeros em base de dados governamentais, ndo atendendo a
demanda especifica e direta dos professores, de acordo com Névoa (2009, p. 16).

Este autor comenta ainda que tanto os académicos da Educacdo, como especialistas
internacionais como a industria do ensino — agora com as tecnologias educacionais —
promoveram uma infla¢do discursiva sobre os professores, sendo que o profissional em
questdo ndo participou das discussdes e teve seu territorio profissional e simbolico
invadido.

Noévoa (2009, p. 19) enfatiza que a formagao de professores necessita ser passada
para dentro da profissdo, pois “ Trata-se, sim, de afirmar que as nossas propostas tedricas
s6 fazem sentido se forem construidas dentro da profissdo, se forem apropriadas a partir de
uma reflexdo dos professores sobre o seu proprio trabalho.” - por isso a escuta dos
pibidianos a necessidade dos educadores.

Proposta de formacao

Assim como Antdnio Novoa (2009, p. 22,23) argumenta em seu livro Professores:
Imagens do futuro presente, a aprendizagem ao longo da vida ¢ um direito, uma
necessidade da profissdo, mas ndo deve ser vista como obriga¢do ou constrangimento, pois
os professores nao devem ser submetidos a um “mercado da formag¢do”, mas convidados a
construcdo de redes de trabalho coletivo, para que sejam suporte da pratica de formagao,
baseada na partilha e no dialogo profissional.

Buscando oferecer formagao por meio das atividades desenvolvidas no ambito do
projeto PIBID no subprograma informatica do IFTM Uberlandia Centro, os pibidianos,
juntamente com a professora supervisora, buscaram ouvir os professores, suas
necessidades, anseios e duvidas sobre as praticas educativas e as possibilidades que a
informatica poderia trazer aos mesmos, para que coletivamente construissem uma proposta
de formagao que os atendesse.
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Notoriamente, os professores necessitam ser consultados sobre o que desejam
aprender em sua formacgao e os pibidianos verificaram, na escola municipal em que atuam,
que os professores que se interessavam em conhecer e manipular as ferramentas do Google
Drive.

Assim, o curso de formagado foi planejado para ser oferecido durante trés meses no
primeiro semestre de 2017, com duracdao de uma hora semanal, as quartas-feiras, das 14:40
as 15:40 horas, no laboratorio de informatica da escola, realizado dentro das possibilidades
de horarios dos professores.

Foram convidados tanto professores do Atendimento Educacional Especializado
(AEE) como do Ensino Regular. A divulgagdo ocorreu por cartaz informativo sobre o
curso afixado em mural na sala dos professores e ainda convite verbal aos mesmos sendo o
curso e todas as acdes levadas a conhecimento da gestdo escolar, que muito nos apoiou.

Publico alvo e seus desafios

Aproximadamente sessenta profissionais que atuam no turno vespertino receberam
e/ou tiveram acesso ao convite e ao cartaz, sendo que a grande maioria demonstrou
bastante interesse em fazer o minicurso, no entanto, apenas seis professores realmente se
inscreveram. Todas as inscritas foram mulheres, com idade entre 30 e 57 anos. Duas
professoras sdo do Ensino Regular e ministram aulas de Lingua Portuguesa e Lingua
Inglesa. As demais atuam no AEE da escola, sendo duas na Complementagdo Pedagogica
do 1° ao 5° ano, uma como Professora de Braile e outras duas ministram Pensamento
Légico Matematico e Linguagem.

Faz-se necessario descrever o porqué do grande nimero de nao inscritos: muitos
ndo trabalhavam na quarta-feira, outros ministravam aulas em todos os horarios ou nao
tinham modulo no horario de inicio e término do curso (intervalo de 50 minutos destinado
a orientacdo, atendimento a pais ou atividades extraclasse), outros, alegando sobrecarga de
trabalho, protelaram a formacdo e houve ainda alguns que ndo acharam a tematica
relevante.

Dentre as motivacdes de realizacdo do curso, varios fatores foram citados pelas
profissionais, sendo os principais deles: saber de fato o que ¢ “salvar na nuvem”, conhecer
o drive, suas ferramentas e possibilidades, aprender realmente a usa-lo e buscar facilidades
para elaboragdo e correcdes de atividades avaliativas. Foi observado durante o curso que
todas ja haviam falar sobre o drive, mas apenas duas o usavam para upload de fotos, sem
saber no entanto como organizd-las no drive; a maioria admitiu desconhecer as
possibilidades que ele oferece e uma outra havia lido sobre as fun¢des e ferramentas,
porém nao sabia utiliza-las.
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Apds o primeiro més de curso, duas professoras deixaram a formagdo devido a
mudangas e ajustes no horario da escola e outras duas se desestimularam com as constantes
quedas e mesmo auséncia de Internet sofridas na escola e evadiram-se do curso, de forma
que apenas trés cursaram a carga horaria estabelecida e concluiram as atividades
planejadas e propostas.

Sobre a realidade posta, Novoa (2009, p. 21) comenta sobre a necessidade de se
promover novos modos de organizacdo da profissdo docente e fortalecer os movimentos
pedagogicos e de se diminuir a burocracia que oprime os professores, pois 0s movimentos
pedagogicos das comunidades de pratica reforcam a identidade profissional - o que ¢ muito
necessario para que os professores se apropriem do processo de mudanga e transformagao
e intervencao no seu local de trabalho.

Materiais e Método

As aulas tiveram o propdsito de capacitar os docentes quanto o uso do Google
Drive, que abriga o Google Docs e um leque de aplicacdes de produtividade, que oferece a
edi¢do de documentos, folhas de calculo, apresentacdes, e outros. Sendo que o Google
Drive tem o conceito de computagdo em nuvem, pois o usuario poderd armazenar arquivos
através deste servico e acessa-los a partir de qualquer computador ou outros dispositivos
compativeis, desde que ligados 4 internet. **

As aulas ocorreram no Laboratério de Informatica da escola e também na sala do
Programa Mais Educagdo, que embora ndo tenha computadores, possui data show e acesso
a Internet. Durante as aulas, os alunos eram instigados a executarem o que era apresentado,
com atividades de compartilhamento e criacdo de arquivos. A Figura 1 apresenta o inicio
do curso no laboratorio de informatica da escola.

Figura 1 - Aula de Google Drive - Apresentacdo
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Fonte: Autoria propria (2016)

Nossas aulas foram separadas pelos topicos, apresentando os principais usos do
Google Drive, assegurando que os alunos estavam tendo suas duvidas esclarecidas.
Durante as aulas como na figura 1, o aluno do PIBID através do data show, demonstrava
como utilizar o Google Drive para salvar arquivos na nuvem, dessa forma elas eram
instigadas e conseguiam acompanhar o processo em em suas mdaquinas, reproduzindo o
que era explicado.

Figura 2 - Aula de Google Drive na sala do Programa Mais Educagao
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Fonte: Autoria propria (2016)

Na figura acima, (figura 2), o aluno do PIBID explica as alunas como construir uma
planilha utilizando os recursos do Google Drive, sendo bem similar ao Excel. Nesta
atividade muitas duvidas surgiram e foram sendo solucionadas no decorrer das aulas.
Apesar do Google Drive apresentar fungdes parecidas com as do Office, as alunas ficaram
receosas em utilizd-lo, fazendo com que o poderia ser simples se tornasse complicado. Tal
atitude ¢ compreensivel, visto que as mesmas utilizam-se mais dos programas editores de
texto do que de tabelas e o uso de arquivos na nuvem ndo sdo vistos ainda como
confiaveis, pelas as alunas que estavam utilizando a ferramenta.

Resultados
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As professoras participantes sempre demonstravam interesse nas aulas, € tinham
muitas davidas, principalmente em relacdo a seguranca do uso do Google Drive, o receio
de outra pessoa alterar um documento, e o original ser descartado. Para explicar, os
instrutores estimularam as cursistas a criarem inimeras vezes arquivos ¢ salva-los e
posteriormente fazer o acesso para observarem sua seguranca, contribuindo para que elas
exercitem o que era ensinado em aula.

A Figura 3 mostra o desenvolvimento de uma atividade durante o curso.

Figura 3 - Aula Google drive -
planilhas

Fonte: Autoria préopria (2016)

Apos as primeiras aulas, as professoras comegaram a utilizar o Google Drive para
realizar seus trabalhos, contudo com grandes dificuldades - inclusive uma professora nao
conseguiu salvar uma tarde inteira de trabalho, pois ndo conseguia encontrar o arquivo. A
mesma foi orientada a salvar como estavam acostumadas, assegurando dessa forma, que
possiveis inconvenientes nao ocorressem € assim que estiverem mais habituadas ao uso do
Drive, deixariam de salvar os arquivos das duas formas.

Foi proposta ainda uma aula em que professores e alunas estivessem a distancia e
editassem juntos um documento comentando as dificuldades e facilidades encontradas no
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decorrer do curso.
Consideracoes finais

Através das aulas, podemos concluir que o interesse mesmo que restrito a poucos
professores, ¢ extremamente valido. Por meio de cursos de capacitacio para a utilizagdo de
novas tecnologias ¢ extremamente valido, considerando que pode contribuir na
organiza¢do e execuc¢do das aulas, na producdo de planos de aula, relatorios, diarios
escolares e documentos em geral, que necessitam de varios contribuidores. Observando
que essas ferramentas contribuem de forma significativa no cotidiano de pessoas que
atuam em equipe e necessitam de compartilhar documentos e outros recursos.
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CAPACITACAO DE PROFESSORES:
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO E GOOGLE
DRIVE

Flavius Atila Gama Carvalho Ferreiral; Claudio Roberto do Nascimento 2; Livia Cristina Bortoloni
Ide’; Sara Fernandes Teixeira Rodrigues*; Kennedy Lopes Nogueira®;

Resumo: Devido a constantes mudangas e evolugdes na area das Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo (TIC), formar professores para o uso das mesmas se torna
constantemente necessario, visto que os profissionais da educacdo estdo entre os que
necessitam bastante destas tecnologias para aquisi¢do e constru¢do do conhecimento. O
intuito desse artigo ¢ mostrar como minicursos oferecidos através de programas como o
PIBID (Programa de Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia) da Licenciatura em
Computacao do Instituto Federal do Triangulo Mineiro (IFTM) podem contribuir para o
aprimoramento profissional e capacitagdo de professores da Escola Municipal Odilon
Custodio Pereira. O contetido da formagdo (Google Drive), foi proposto de dentro da
escola para atender as necessidades especificas dos docentes a fim de tornar a formagao
legitima e realmente significativa, como indica Antonio Novoa (2009).

Palavras-chave: Formacao de Professores, Tecnologias, Praticas Educacionais

A formacio do professor é para a vida toda

A escola ¢ um excelente lugar para a discussao, elaboragdo e construcao do
conhecimento, no entanto, com maior acesso da populacdo as Tecnologias da Informagao e
Comunicacao (TIC) este lugar passou a ndo ser o unico, e sofreu influéncias também do
ciberespaco. Logicamente, em fun¢do dos avangos tecnologicos e do alto custo dos
mesmos, a maioria da populacdo sempre estara um passo atrds em relagdo as inovagdes

tecnologicas.

Embora muitos acreditem erroneamente que os professores serdo desnecessarios
com o uso das TIC, com a popularizagdo das mesmas, percebe-se que isso ndo tende a

ocorrer, pois 0 modelo educacional proposto ¢ Unico e, devido a diversidade presente em
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sala de aula, o professor do século XXI necessita essencialmente redefinir suas praticas

para a inclusdo e a integracdo social, como afirma Novoa, (2009, p. 13):

Os professores reaparecem, neste inicio do século XXI,
como elementos insubstituiveis ndo s6 na promogdo das
aprendizagens, mas também na constru¢cdo de processos de
inclusdo que respondam aos desafios da diversidade e no

desenvolvimento de métodos apropriados de utilizagdo das novas

tecnologias.

O desafio que se impde hoje aos professores € reconhecer que os novos meios de
comunicagdo e linguagens presentes na sociedade devem fazer parte da sala de aula,
conhecendo a potencialidade e a contribuicdo que as TIC podem trazer ao ensino como
recurso e apoio pedagogico as aulas presenciais e ambientes de aprendizagem no ensino a
distancia.

Alguns olham-nas com desconfianga, procurando adiar
0 maximo possivel o momento do encontro indesejado. Outros
usam-nas na sua vida diaria, mas ndo sabem muito bem como as
integrar na sua pratica profissional. Outros, ainda, procuram usa-
las nas suas aulas sem, contudo, alterar as suas praticas. Uma
minoria entusiasta desbrava caminho, explorando
incessantemente novos produtos e ideias, porém defronta-se com

muitas dificuldades como também perplexidades (POCHO,
2000, p.2).

Noévoa (2009, p. 19) enfatiza que a formagdo de professores necessita ser passada
para dentro da profissdo, pois “ Trata-se, sim, de afirmar que as nossas propostas tedricas
s6 fazem sentido se forem construidas dentro da profissdo, se forem apropriadas a partir de
uma reflexdo dos professores sobre o seu proprio trabalho” - por isso a escuta dos

pibidianos a necessidade dos educadores.

O curso de formagdo foi planejado para ser oferecido durante trés meses no
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primeiro semestre de 2017, com dura¢ao de uma hora semanal, as quartas-feiras, das 14:40
as 15:40 horas, no laboratorio de informatica da escola, realizado dentro das possibilidades

de horarios dos professores.

Foram convidados tanto professores do Atendimento Educacional Especializado
(AEE) como do Ensino Regular. A divulgagdo ocorreu por cartaz informativo sobre o
curso afixado em mural na sala dos professores e ainda convite verbal aos mesmos sendo o

curso e todas as acdes levadas a conhecimento da gestdo escolar, que muito nos apoiou.

Publico alvo e seus desafios

Aproximadamente sessenta profissionais que atuam no turno vespertino receberam
e/ou tiveram acesso ao convite e ao cartaz, sendo que a grande maioria demonstrou
bastante interesse em fazer o minicurso, no entanto, apenas seis professores realmente se
inscreveram. Todas as inscritas foram mulheres, com idade entre 30 e 57 anos. Duas
professoras sdo do Ensino Regular e ministram aulas de Lingua Portuguesa e Lingua
Inglesa. As demais atuam no AEE da escola, sendo duas na Complementacdo Pedagogica
do 1° ao 5° ano, uma como Professora de Braile e outras duas ministram Pensamento

Légico Matematico e Linguagem.

Apds o primeiro més de curso, duas professoras deixaram o curso devido a
mudangas e ajustes no horario da escola, outras duas se desestimularam com as constantes
quedas e mesmo auséncia de Internet ocorridas na escola e evadiram-se do curso, de forma
que apenas trés cursaram a carga horaria estabelecida concluindo as atividades planejadas e

propostas.

Materiais e Método

As aulas tiveram o propdsito de capacitar os docentes quanto o uso do Google
Drive, que abriga o Google. Com o conceito de computagdo em nuvem, pois O usudrio
podera armazenar arquivos através deste servico e acessa-los a partir de qualquer

. .. , . . .. 34
computador ou outros dispositivos compativeis, desde que ligados 4 internet ** Ocorreram
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no Laboratorio de Informatica da escola e na sala do Programa Mais Educacdo, que

embora ndo tenha computadores, possui data show e acesso a Internet.

Durante as aulas, os alunos eram instigados a executarem o que era apresentado,
com atividades de compartilhamento e criacdo de arquivos. A Figura 1 apresenta o inicio

do curso no laboratorio de informatica da escola.

Figura 1 - Aula de Google Drive - Apresentagdo

Fonte: Autoria propria (2016)

Nossas aulas foram separadas pelos topicos, apresentando os principais usos do
Google Drive, assegurando que os alunos estavam tendo suas duvidas esclarecidas.
Durante as aulas como na figura 1, o aluno do PIBID através do data show, demonstrava
como utilizar o Google Drive para salvar arquivos na nuvem, dessa forma elas eram
instigadas e conseguiam acompanhar o processo em suas maquinas, reproduzindo o que

era explicado.
Consideracoes finais

Concluimos que através de cursos de capacitacdo para a utilizacdio de novas
tecnologias com a atualizacdo e inovacdo desses profissionais, contribui tanto para o uso
pessoal quanto para uso em sala de aula. Auxiliando na organizacdo e execucao das aulas,

na produgdo de planos de aula, relatdrios, didrios escolares ¢ documentos em geral.
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EDUCACAO ENQUANTO PROCESSO DE HUMANIZACAO: BREVE
RETROSPECTIVA DA HISTORIA DA EDUCACAO NO BRASIL

Ilza Maria da Silva Alves';

Este artigo tem por objetivo fazer uma breve retrospectiva na historia da educagao
brasileira até o ensino superior. Ao elegermos a escola enquanto espaco privilegiado de
ensino, temos que considerar também que esse espaco encontra-se permeado pela
diversidade cultural, étnica, social e econdmica que permeia todo o contexto histérico do
nosso pais. Encontramos registros que asseveram que desde os primordios da Grécia antiga
jé era percebivel que a educacdo era direcionada para as elites da época. Com relagdo ao
ensino superior, pode se ver que a sua inser¢ao no Brasil se deu a partir do terceiro século
de seu descobrimento. Para alguns autores, a exemplo de Cunha (1980) isto pode ser
considerado uma inser¢do de forma tardia, servindo inicialmente para atender aos filhos da
elite brasileira. Assim sendo, pode se afirmar que ¢ urgente e necessario a implementacao
de politicas inclusivas que contemplem a populacdo menos favorecida para que essas
possam ter o acesso a educacdo gratuita e de qualidade com igualdade de acesso e
permanéncia.

Palavras chave: Humanizagdo; Educagao; Historia.

EDUCACAO ENQUANTO PROCESSO DE HUMANIZACAO: BREVE
RETROSPECTIVA DA HISTORIA DA EDUCACAO NO BRASIL
A educagdo tem um carater inerente aos seres humanos, assim sendo, cla
corresponde “tanto ao trabalho material quanto ao trabalho espiritual, na relagdo de uma
organizagdo social necessaria ao proprio homem” (PIMENTA, 1999, p. 64). Para a autora

a educagao ¢:

Um processo de humanizagdo, que ocorre na sociedade humana com a
finalidade explicita de tornar os individuos participantes do processo
civilizatdrio e responsaveis por leva-lo adiante. Enquanto pratica social é
realizada por todas as instituigdes da sociedade. Enquanto processo
sistematico e intencional ocorre em algumas, em as quais se destaca a
escola (PIMENTA, 1999, p. 19).

As primeiras licdes de educagdo aprendemos no seio de nossas familias, com

nossos pais, avos e outros parentes € amigos com 0s quais convivemos, porém, ¢ na escola
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enquanto instituicdo, que vivenciamos a educag¢do formal e a partir da qual vamos
vislumbrando as possibilidades para a sistematiza¢do dos conhecimentos adquiridos.

Ao abordarmos a tematica envolvendo a educacdo, nos remetemos a Grécia antiga
onde educagdo era direcionada para as elites da época, ja& ndo contemplando toda a
sociedade. Encontramos na filosofia socratica a preocupacdo em levar os discipulos ao
autoconhecimento e assim exercitar a pratica do bem. Seguidor socratico, Platdo ¢
considerado o primeiro pedagogo, foi responsavel pela sistematizagao poética e politica do

sistema educacional da época nos deixando um importante legado que hoje temos.

A concepcio de educacdo que hoje temos deve muito também a John Locke (1632-
1704). Para Ferrari (2006) Locke fez uma sistematizagdo acerca dos processos de ensino e
aprendizagem. Para ele as criangas eram tabulas rasas, e assim sendo a educagdo viria de
fora para dentro, ou seja, viria preencher o individuo, que a principio se encontrava

“vazio”.

Mais de 2000 anos depois, encontramos em Marx (2006) a concep¢do que afirma
que o saber vai ser definido pelas relagdes sociais que acontecem na sociedade. Para Marx
(20006),

As idéias da classe dominante sdo em todas as épocas, as idéias dominantes, ou
seja, a classe que ¢ forga material da sociedade é, a0 mesmo tempo, a sua forga
espiritual dominante. [...]. As idéias dominantes sdo, pois, nada mais do que a
expressdo ideal das relagdes materiais dominantes compreendidas sob forma de
idéias; sdo, portanto, a manifestacdo das relagdes que transformam uma classe
em classe dominante; sdo, dessa forma, as idéias de sua dominagdo (MARX,
2006, p. 78).
Percebe-se que a educacdo sempre coube um papel: o de servir a um determinado
objetivo, seja atribuir uma utilidade aos educandos defendida por Locke, seja a servigo de
uma classe dominante ja preconizado por Marx, seja para catequizar os nativos que aqui se

encontravam quando do “descobrimento” do Brasil.

Nos aportamos em Saviani (2006) cuja matriz tedrica se embasa na perspectiva da

pedagogia historico critica. Considerando as especificidades da educagdo, o autor coloca

INSTITUTO FEDERAL
M Triangulo Mineiro
Campus Uberlandia Centro




V Encontro de Praticas Docentes do Curso de Licenciatura em

Tecnologia, Educacado e Sociedade: Espacos Escolares Ampliados

Computacao:

que esta ¢ “um fendmeno proprio dos seres humanos”, assim ao humanizar o processo
educativo Saviani adentra na busca da compreensao da natureza humana. Para ele a escola
deve se ocupar dos conteudos cientificos e da sistematizagao do saber, assim sua fungao ¢
clara: Transmitir conhecimento cientifico, transmissao essa que se da nos diversos niveis

da educacdo. Essa transmissdo de conhecimentos ocorre na relacio entre professor e aluno.

Com relacdo a educagdo superior, Os primeiros cursos superiores no Brasil datam
de 1808 e segundo registros a Bahia e o Rio de janeiro foram os precursores nesse nivel de
ensino. Para alguns autores, a exemplo de Cunha (1980) isto pode ser considerado uma
inser¢do de forma tardia, pois s6 veio a se concretizar 3 séculos apos o descobrimento do
Brasil. Ainda segundo esses autores, este nivel de ensino servia inicialmente para atender
aos filhos da elite brasileira. Mesmo chegando tardiamente observamos que por décadas o
ensino superior brasileiro se desenvolveu de forma lenta, com faculdades isoladas

inicialmente nas regides nordeste e sudeste, com cursos relacionados a area da satide

De acordo com Teixeira (1969) no final do século XIX havia apenas 24 instituigdes
de ensino superior no territdrio brasileiro. A partir desse periodo, a iniciativa privada,
representada pela elite brasileira, passou a criar seus estabelecimentos de ensino superior
gragas a possibilidade legal disciplinada pela Constitui¢cao da Reptblica de 1891.

Ainda de acordo com Aranha (1989), com a reforma universitaria em 1961, foi
promulgada a primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB) a qual
continha um direcionamento favoravel a inser¢do do ensino superior privado.

Com relagdo a educacdo de modo geral, a LDB 9394 (BRASIL, 1996), entre outras
deliberacdes, ja enfatizava a necessidade de incrementar, nos cursos superiores, 0S campos
da pesquisa e investigacdo cientifica para desenvolver o entendimento do homem com o

meio, proclamando a educagdo como direito e dever de todos.

Consideracoes finais:
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Consideramos que a educagdo, como todas as praticas sociais, ¢ permeada pelas
acoes dos sujeitos e como tal é marcada pela diversidade. Assim sendo, ela sofre os
reflexos de seu tempo, fazendo com que praticas educativas sejam redimensionadas para
atender as demandas que surgem.

Entendemos que a educacdo desde o inicio de sua historia era direcionada aqueles
que detinham maior poder econdmica. Hoje percebe-se que este cendrio pouco mudou.
Para reverter esse quadro de iniquidade, entendemos ser necessario a implementagdo de
politicas inclusivas que contemplem a populacdo menos favorecidas, caminhando assim

para uma educagdo realmente voltada pra todos.
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EDUCOMUNICACAO' E A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO
PARA ALEM DOS ESPACOS ESCOLARES

Jordana Vilela Martins 1;

Resumo: O termo educomunicagdo vem sendo utilizado para tratar da interacdo entre
educagdo e comunicagdo e traz consigo o significado amplo da integracdo social dos
envolvidos nessa pratica. Apesar da nomenclatura aparentemente nova, a educomunicacao
vem sendo estudada principalmente na América Latina hd décadas e evidenciando a
relevancia da participagdo do aluno na construgdo do conhecimento através da
colaboragdo, produgdo e da socializacdo do que foi produzido de maneira a extrapolar os
espacos escolares. Partindo de conceitos reconhecidos por este conjunto de praticas, este
estudo tem como objetivo entender a praxis educomunicativa e sua relagdo com a
constru¢do do conhecimento para além dos espacos escolares. Através da pesquisa
documental podemos refletir sobre a importancia da proposta educomunicativa para a
escola dos dias de hoje.

Palavras-chave: educomunicacao; sociedade; escola;

Introducao

A educomunicagdo ¢ um movimento e campo de estudos que existe na América
Latina a mais de 40 e que pode ser entendida como um conjunto de esfor¢os, uma maneira
de organizar a expressdo (dentro da educacdo formal ou nio), um conjunto de acdes que
possibilita ao individuo gozar da tecnologia em praticas de cidadania.  Como
caracteristicas marcantes desse processo, destacam-se a constru¢do do proprio
conhecimento através da possibilidade de expressdo dos envolvidos no processo de
ensino/aprendizagem, alids, ela desbanca esta dualidade (professor-aluno, ensino-
aprendizagem) do processo educacional e propde uma reconstru¢do baseada nas
tecnologias comunicativas e na interacao social.

Com a tecnologia disponivel hoje, o processo de comunica¢do deixou de ser
somente em massa e passou a dar frente a possibilidade de expressdo através da producdo e
da colaboracdo possibilitada pela chamada comunicacdo em rede (e comunicagdo pela

rede) que, inegavelmente, estd transformando os espacos e as formas aprendizagem.

Estudante, [FTM Campus Uberlandia Centro, MG, emaill@gmail.com

®
INSTITUTO FEDERAL

B Tridngulo Mineiro
Campus Uberlandia Centro




V Encontro de Praticas Docentes do Curso de Licenciatura em
Computacao:
Tecnologia, Educacédo e Sociedade: Espacos Escolares Ampliados

Diante deste panorama buscamos entender como as praticas educomunicativas
interagem com relacdo a constru¢do do conhecimento e do ser social, fundamentados em
autores como Muniz Sodré (2012) e Roberto Aparici (2014), que analisam o processo
educomunicativo, Paulo Freire (1996), que aborda o contexto educacional e Manuel

Castells (2000) que analisa o ambito social alterado pelas tecnologias.

Fundamentacao Teorica

As Tecnologias da Informac¢do e da Comunicacdo tornaram-se cada vez mais
evidentes no nosso cotidiano e passaram a estabelecer novas formas de interacdo e
organizagdo social. O autor Manuel Castells (2000, p.59) j& havia afirmado que as
tecnologias da informagdo “agem sobre todos os dominios da atividade humana e
possibilitam o estabelecimento de conexdes infinitas entre diferentes dominios, assim
como entre elementos e agentes de tais atividades”. Desta forma, vemos surgir, além de
novos tipos tecnologicos, um novo tipo de sociedade a qual o universo escolar também
encontra-se incluido.

Diante desse contexto, vemos emergir novas praticas e inumeras tentativas de
modernizar a escola e trazer a tecnologia para dentro dos seus portdes. No Brasil, algumas
dessas investidas sdo, inclusive, institucionalizadas com projetos como: EDUCOMZ,
PRONINFE®, PLANINFE®, PROINFO?, entre outros. Todas elas, buscando suprir a entdo
crescente necessidade de mudancas no ambito escolar com relacdo ao sopro das
tecnologias ascendentes.

Mesmo ante estes balbucios, a educagdo que temos hoje nas escolas, como ja
afirmava o autor Paulo Freire ¢ predominantemente uma “educacdo bancaria” e tradicional.
E, de acordo com o Aparici (2014), ela traz consigo as mecanicas e dindmicas da forma de

aprender e de ensinar que ja ndo suprem completamente as suas necessidades. De igual

2 EDUCOM - considerado o principal projeto de informatizagio da educagdo brasileira. Teve suas origens a
partir do I Seminario Nacional de Informatica na Educacdo, em 1981.

> PRONINFE — Programa Nacional de Informatica na Educagdo, criado em 1989.

* PLANINFE — Plano de Agdo Integrada, criado em 1991.

> PROINFO — Programa Informatica nas escolas, criado em 1997. Com o intuito promover o uso pedagdgico
da informatica na rede publica de educagdo basica, procurando equipar as escolas com computadores,
tecnologias da informacao, contetidos educacionais, além de oferecer Internet banda larga nas escolas.
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maneira, para Muniz Sodré (2012), resume-se a uma educagdo que além de ser imposta,
colonizada, europeia, grita a necessidade de ser reinventada.

Para essa necessidade, Roberto Aparici (2014), Ismar de Oliveira (2014), Mario
Kaplun (2014), entre outros, elegem a educominicacdo como uma pratica que pode ser
extremamente eficiente, mas que, ndo traz consigo um modelo a ser seguido, ou um padrao
a ser estabelecido de forma a substituir o modelo vigente.

Entretanto, a educominicacdo, tem o papel de nortear outras perspectivas sobre a
comunicagdo ¢ a educagdo. Segundo Aparici (2014), o contexto de aprendizado ¢
incorporado ao ato participativo sendo que, participar traz consigo a interagdo, a producao
e a colaboracdo até que se percam os limites sobre quem ¢ o autor e quem € o receptor
desse processo.

Nesse ambito, em um processo de conhecimento, pesquisa e inser¢do, a pratica
educomunicativa engloba ndo somente a sala de aula, mas, abre margem para o
conhecimento que provém da comunidade, da realidade a qual esté inserida no aluno e que,
embora ndo seja encontrada nos livros didaticos, tem valor social e significancia para os
sujeitos envolvidos, incluindo, principalmente, o aluno.

Conforme Kaplun (2012), como consequéncia desse processo, a autoexpressao,
pode levar o aluno a descobrir suas proprias potencialidades, que na educagao popular, tal
pratica tem-se revelado como motor de crescimento da transformagdo dos estudantes uma
vez que a producdo expressiva promovida pela educomunicacido da um salto qualitativo no

processo de formacao educacional e social.

Resultados e Discussao

Percebemos no sistema educacional vigente a necessidade de autonomia dos
envolvidos no processo educacional. Vemos a necessidade de mudangas nessa estrutura
uma vez que a educacdo encontra-se em estado de conflito, em um momento de transi¢ao
sobre o significado do aprender e do ensinar. De tal forma, os modelos do século passado

permanecem sendo aplicados a0 mesmo tempo em que o0s contextos comunicativos e de
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interagdo social fora da escola impulsionam uma nova maneira de ensino e de

aprendizagem que envolvem midias, comunicacdo e tecnologia.

Conclusao

Consideramos como resultados o reconhecimento da necessidade de mudanga no
sistema educacional e que, nesse sentido, a educomunica¢do pode representar a busca por
um sentido e a criagdo social que, até entdo, ndo havia sido permitida ao aluno. Entretanto,
por nao representar um modelo/molde estrutural pronto a ser replicado, este tipo de pratica
traz consigo a singularidade pratica que torna sua institucionalizagdo uma pratica

intrincada.
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ENSINO DE PROGRAMACAO NO ENSINO FUNDAMENTAL
ATRAVES DO SCRATCH

Uneviston Alves Pinto 1; Walteno Martins Parreira Jinior 2;

Resumo: As Tecnologias da informagao e Comunicagdo (TICs)podem ser compreendidas
como uma aplicagdo de recursos tecnologicos, possibilitando um suporte no processo
ensino-aprendizagem das criangas com o objetivo de torna-los mais criativos e confiantes.
Encontramos laboratérios de informatica nas escolas sem utilizagdo ¢ nem usados como
geradores de oportunidades aos professores, seja por falta de uma proposta pedagdgica
para a utilizagdo desses recursos ou interesses dos professores em acreditar e buscarem
aperfeicoamento para sua aplicacdo. Este trabalho buscou por meio de oficinas explicarem
conceitos computacionais e linguagem de programacao a alunos do ensino fundamental e
médio de uma escola estadual, utilizando o software Scratch, criando oportunidades que
auxiliem no processo de aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino de programagao, Scratch, TICs.

Introducao

As tecnologias educacionais podem ser compreendidas como uma aplicacdo de
recursos tecnoldgicos no processo ensino-aprendizagem dos alunos com o objetivo de
ampliar as possibilidades de trabalhar os contetidos disciplinares.

Ainda ha uma dificuldade em aderir as tecnologias como uma ferramenta de ensino
capaz de proporcionar o mesmo (ou até mais) interesse em um aluno do ensino
fundamental ou médio pelos estudos.

Encontramos laboratorios de informatica nas escolas sem utilizagdo ¢ nem usados
como geradores de oportunidades aos professores, seja por falta de uma proposta
pedagbgica para a utilizagdo desses recursos ou interesses dos professores em acreditar e
buscarem aperfeigoamento para sua aplicagao.

Objetivo Geral do projeto ¢ o desenvolvimento de um material didatico para ser
aplicado no ensino da computacdo aos alunos do ensino fundamental e médio da Escola

Estadual do Parque Sao Jorge.

'Licenciado em Licenciatura em Computagio, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, unevistonap@gmail.com
Professor do Curso de Licenciatura em Computagdo, Me.em Educagio, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG,
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E este artigo tem como proposta descrever o desenvolvimento do projeto e das
aplicagdes através de oficinas para alunos e professores da instituicdo desenvolvida por

discentes do curso de Licenciatura em Computacao.

Fundamentacio Teorica

Ha vérios programas do governo federal e dos governos estaduais e municipais para
a inclusdo digital nas escolas. Estas escolas e entidades precisam desenvolver um Projeto
Politico Pedagogico de uso das TICs na educacdo e de alguma forma prover a
infraestrutura para o adequado funcionamento dos laboratérios de informatica.

Além de capacitar os profissionais da escola para a utilizagdo destes recursos, para
que o resultado final seja satisfatério, ha a necessidade de preparacdo por parte do
professor, delimitando os objetivos e os recursos a serem utilizados na sua produgao.

Inserir as TICs no ambiente escolar significa desenvolver as atividades pedagdgicas
entendendo que ndo se deve utilizar aos recursos tecnoldgicos “apenas esporadicamente,
mas reconhecer que ha metodologias de aprendizagem que podem e devem ser utilizadas
como parte dos recursos didatico-pedagogicos usados habitualmente pelo professor”
(BULHOES, 2012, p. 2).

Este procedimento na maioria das vezes ndo ¢ de conhecimento do professor, que
ndo foi capacitado para a utilizacdo dos recursos digitais por parte das instituicdes onde
estudou ou trabalha. Logo, hd uma necessidade de atualizagdo de seus conhecimentos.
Inicialmente foram produzidos os planos de aula com o uso de ‘Guias de utilizagdo’ que
sdo importantes para a transmissao dos conhecimentos produzidos no projeto.

As oficinas foram ministradas para alunos(as). Posteriormente, ocorreu uma
avaliacdo dos resultados obtidos, elaborando as correcdoes e modificagdes necessarias a
conclusao do projeto.

O Scratch ¢ um software que permite criar historias, jogos, animacdes. A
programacao ¢ baseada em uma sequéncia de comandos simples em blocos de comandos

de varias categorias, encaixados e encandeados de forma a produzirem as ag¢des desejadas
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(ROCHA, 2015). Os objetos graficos sdo chamados de Sprites, através de comandos
podemos mudar sua aparéncia, seu traje ou parecer com uma pessoa, permite usar imagem
como traje ou desenhar uma imagem no seu editor de pintura ou altera-la, pode importar
uma imagem do disco rigido e criar uma interagdo com ela (ROCHA, 2015).

O Scratch permite programar instru¢des a um personagem, criando movimento,
reproduzir musica e a reagir a outros personagens, tudo isso criado por uma sequéncia de
comandos, arrastando e encaixando os blocos de instrugoes.

Sua interface ou ambiente de programacao possibilita a montagem de um algoritmo
de programacao através de um diagrama de bloco, que ¢ um diferencial a outras linguagens

que realizar sua programacao sao digitados comandos.

Resultados e Discussio

As aulas de software Scratch foram ministradas contendo uma introdugao sobre sua
finalidade, como acessa-lo no sistema operacional Linux Educacional, ¢ também como
criar o primeiro projeto utilizando algumas func¢des basicas do programa, tais como inserir
personagem ou Sprite, comandos de controle de movimento, aparéncia dos personagens,
introduzindo som ¢ outras fung¢oes.

Posteriormente os alunos realizaram um desafio que consistia em construirem uma
historia usando a maior quantidade de recursos apresentados sobre o programa. Vamos
citar alguns exemplos de producao.

A aluna criou a historia de duas garotas que estavam em um parque ¢ sentadas e
pensativas comegaram a dialogar, apds se conhecerem, brincariam de bola.

A aluna criou a historia de duas garotas que estavam em um parque e sentadas e
pensativas comegaram a dialogar, apds se conhecerem, brincariam de bola.

Em outro trabalho, o aluno criou um cenario onde dois personagens, gatos, vinham
caminhando pela calgada, encontravam-se e dialogavam sobre varios assuntos.

Ao criarem seus projetos, os alunos demonstraram que necessitavam rever alguns

conceitos sobre a linguagem de programacao, ja que tinham a inten¢do de criar um projeto

|
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mais integrado, em que poderiam inserir outros cendrios na mesma histéria e chamar
outros personagens. Assim, foi proposto um projeto que ¢ desenhar um carro que obedece
aos comandos acionados pelas setas do teclado. E necessario criar um cenario proprio onde

esse carro se locomove e coleta alguns objetos pelo caminho.

Conclusao

Esse projeto possibilitou o entendimento sobre a abrangéncia do conceito de curso
de licenciatura em computagdo no que refere a teorias e praticas com a utilizacdo dos
recursos tecnologicos.

O professor ndo serd substituido pelo computador, mas se qualificando tem um
grande aliado para incluir na forma de ensinar, pois ¢ preciso ajudar os alunos a usarem as
tecnologias digitais de forma inovadora e produtiva, estar apto a promover experiéncias
criativas e promover a interdisciplinaridade.

No desenvolvimento do trabalho foi possivel ampliar meu conhecimento docente,
um passo elementar e relevante para minha formagao, também possibilitando a aplicacao
dos saberes da computacio na formacao da educagdo basica, contribuindo para um ensino

de exceléncia.
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ENSINO SUPERIOR: QUANDO PERMANECER E O DESAFIO

Ilza Maria da Silva Alves';

RESUMO: Nesse artigo objetivamos identificar a evolugdo da Assisténcia Estudantil
universitaria. O acesso ao ensino superior na Brasil, historicamente marcado pela presenga
da classe social mais favorecida, de alguns anos para ca tem mudado, oportunizando o
acesso de individuos de diferentes classes sociais. Nesse contexto, de ampliagdo de direitos
e politicas de apoio ao estudante universitario, direcionamos nosso olhar para a assisténcia
estudantil. A presente pesquisa teve como procedimento metodologico a pesquisa
bibliografica e indicou que houve um aumento significativo dos beneficios oferecidos
pelas universidades aos estudantes em maior condi¢do de vulnerabilidade social, no sentido
de oportunizar melhores condi¢des tanto na manuten¢do durante a faculdade quanto no
término do ensino superior. A relevancia da assisténcia estudantil desde sua génese e o
aumento dos beneficios € notdria e incontestavel, mas seu historico de lutas e conquistas
também aponta que esta estd longe de sua efetivacdo enquanto politica de Estado rumo a
ampliacdo de direitos e exercicio pleno da cidadania.

PALAVRAS CHAVE: historia da assisténcia estudantil; cidadania; direitos.

ENSINO SUPERIOR: QUANDO A PERMANECER E O DESAFIO

Este trabalho ¢ resultado de uma pesquisa que buscou identificar o processo
evolutivo da assisténcia estudantil no Brasil, utilizando além da pesquisa bibliografica
pertinente ao assunto.

Nos anos mais recentes foram adotadas diversas iniciativas do poder publico com
vistas a fortalecer e expandir o ensino publico gratuito; a exemplo da politica de quotas
para estudantes carentes, negros e indigenas e o Programa Universidade para Todos
(ProUni).

Se por um lado, a ampliagdo da forma de ingresso no ensino superior possibilitou a
ascensdo de grupos sociais mais vulneraveis, por outro lado, verificamos que aumentaram
também as demandas por agdes e politicas de apoio a este estudante, na garantia da sua
permanéncia e conclusdo da universidade.

Ao resgatarmos a historia da assisténcia estudantil no Brasil, ¢ possivel verificar

que s6 a partir de 1929 encontram-se registros a respeito de tal a¢do destinada aos
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estudantes com a criagdo da casa do estudante no Rio de Janeiro.

Segundo Aratijo (2007, p.23), “a Casa do Estudante do Brasil era uma entidade sem
fins lucrativos, de cunho beneficente, que tinha por objetivo auxiliar os estudantes
carentes”.

Com a promulga¢do do Estatuto das universidades brasileiras em 1931 pudemos
identificar as primeiras a¢des no sentido de regulamentar as politicas voltadas o estudante
em situagdo de vulnerabilidade socioeconomica (BRASIL, 1931), entre as agdes incluiam
concessao de bolsa de estudo além de servigo medico hospitalares.

A Constituicdo Federal de 1934, reconhecendo a necessidade de se estabelecerem
acOes concretas destinadas aos estudantes tidos mais ‘“necessitados”, estabelece a
destinagdo de parcela dos fundos de educacdo para a aplicagdo em “auxilios a alunos
necessitados”. Pode-se dizer que esta ¢ uma das primeiras acdes, legalmente falando,
destinadas ao estudante em situacdo de vulnerabilidade social e econdmica (PINTO;
DAVID; MACHADO, 2015).

As décadas de 60, 70 e 80 trouxeram mudangas significativas para a assisténcia
estudantil que passa a ser vista numa perspectiva de igualdade e ampliacao de direitos.

Em 1972, foi promulgado o Decreto n® 69.927, que estabeleceu o programa bolsa
de trabalho que deveria “proporcionar aos estudantes de todos os niveis de ensino
oportunidades de exercicio profissional em orgdos ou entidades publicas ou particulares
[...].” (BRASIL, 1972).

Em 1987, foi criado o Forum Nacional de Pro-Reitores de Assuntos Comunitarios e
Estudantis (FONAPRACE) com o objetivo de fortalecer as politicas de assisténcia
estudantil das universidades federais, representando um avango no sentido de fortalecer o
discurso a respeito da necessidade de se ampliar aos beneficios a todos os niveis de ensino

Em 2001 foi instituida a lei n°® 10.172 regulamentando o Plano Nacional de
Educacao-PNE que entre outras determinagdes trazia a necessidade de “estimular a adogao,
pelas institui¢cdes publicas, de programas de assisténcia estudantil, tais como bolsa-trabalho

ou outros destinados a apoiar os estudantes carentes que demonstrem bom desempenho

@ R
HE_ INSTITUTO FEDERAL
HEW Triangulo Mineiro

Campus Uberlandia Centro




V Encontro de Praticas Docentes do Curso de Licenciatura em

Tecnologia, Educacado e Sociedade: Espacos Escolares Ampliados

nartistico-culturais).

Computacao:

académico.” (BRASIL, 2001).

Buscando reduzir desigualdades sociais e regionais, por meio da equalizagdo das
oportunidades de acesso a educacdo de qualidade, o Plano de Desenvolvimento da
Educacgao (PDE) (BRASIL, 2007) propde agdes como por exemplo a ampliagdo do crédito
educativo através do Fundo de Financiamento ao Estudante do Ensino Superior (FIES),
criagdo do Plano Nacional de Assisténcia Estudantil® e institui¢io do Programa de Apoio
aos Planos de Reestruturacdo ¢ Expansao das Universidades Federais (Reuni), que grosso
modo se resume numa sistematizagdo de agdes voltadas reestruturagdo e expansio das
Universidades Federais. Em 2010 ¢ criado o programa Nacional de assisténcia estudantil
(PNAES) (BRASIL, 2010).

Estes planos e programas até os dias atuais ainda ndo se tornaram politica de
governo, neste contexto de fragilidade de agdes governamentais, no sentido de garantir a
efetividade das politicas voltadas ao segmento menos favorecido da populacdo brasileira, a
assisténcia estudantil destaca- se como um aspecto necessario para permanéncia de jovens

de camadas populares no ensino superior.

Consideracoes finais

As instituigdes publicas de ensino superior brasileira abriram as portas para um
novo perfil de estudante que antes ndo adentrava os portdes das mesmas, ou seja, um
publico cada vez mais carente de recursos tanto financeiro quanto cultura.

A realidade das Instituigdes Federais de Ensino Superior (IFES) aponta que,
embora tenha tido um aumento significativo no nimero de beneficios oferecidos aos
estudantes em maior condi¢do de vulnerabilidade social, esse crescimento ndo esta sendo
suficiente para abarcar a demanda que se apresenta. Essa constatagdo corrobora para
ressaltar a relevancia da assisténcia estudantil para estes estudantes, porém, ao

acompanharmos o contexto historico de criacdo e de consolidacdo da assisténcia estudantil

2 O Plano Nacional de Assisténcia estudantil elege como éreas estratégicas para atendimento ao
estudante universitario: Permanéncia (satde, alimentacdo ¢ moradia), Desempenho (Suporte
didatico-cientifico e eventos politico-académicos) e Cultura, esporte e lazer académico (Eventos
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no Brasil, ao vermos o contexto social, econdmico e politico do nosso pais aliado aos
ataques neoliberais aos direitos e as conquistas da populagdo brasileira, vemos também a
urgéncia da mobilizacdo da comunidade universitaria, dos foruns de Pro-Reitores de
assisténcia estudantis e das liderangas governamentais para unir forcas no sentido de
fortalecer o discurso sobre a necessidade de implementar uma politica de assisténcia
estudantil.

Diante do cenario atual marcado por crise financeira, politica e social, pode-se dizer
que a assisténcia estudantil ainda terd um longo caminho a percorrer na busca pela a sua
efetivacdo enquanto politica de Estado numa perspectiva de ampliagdo de direitos e
exercicio pleno da cidadania, tendo como publico alvo os estudantes universitirios em

geral, independente de sua condigdo social ou econdmica.
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INCLUSAO DIGITAL E ENSINO DE SOFTWARE EDITOR DE
APRESENTACOES: RELATO DE EXPERIENCIA NA EDUCACAO
DE JOVENS E ADULTOS - E.J.A.

Claudio Roberto do Nascimento '; Daniibia Flivia Passavante Laranjeira *; Keila de Fatima Chagas
Nogueira *;

Resumo: Este projeto teve como objetivo apresentar aos alunos do 9° ano da Educacdo de
Jovens e Adultos (EJA) da Escola Municipal Professor Eurico Silva (E.M.P.E.S.) um
software livre de edicdo de apresentacdes, utilizado para informar sobre um determinado
tema, servigo, assunto ou produto, possibilitando a utilizacdo de imagens, sons, textos e
videos, com animacdes e outros recursos. O mercado apresenta varias versdes desse tipo de
software, alguns pagos, como o Microsoft Power Point e outros livres, como o Libreoffice
Impress. Foi utilizado o Libre Office Impress, que ja vem pré-instalado nos computadores
da escola, funciona tanto em plataforma Linux quanto Windows, e possibilita a edigdo de
apresentagdes com nivel profissional. As aulas foram ministradas no laboratério de
Informatica e na sala de Multimidias, juntamente com o responsavel pelo Laboratorio e
supervisor do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), professor
Glauber Gilson de Oliveira, e pelo professor de Histéria, Luiz Humberto Zacharias, que
sugeriu, para isso, um tema. O projeto possibilitou aos alunos da Escola Eurico Silva a
inclusao digital e aprendizagem de técnicas de pesquisa, elaboragcdo, formatagdo e
apresentacdo de trabalhos e colocou em pratica a aprendizagem adquirida pelos bolsistas
do PIBID em sala de aula.

Palavras-chave: PIBID; Libre Office; E.J.A; Eurico Silva; Impress; Tecnologia.

Introducao

A realizagdo do projeto se deu em trés etapas e, em todo seu percurso, foram feitas
intervengdes e suporte pelos bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a
Docéncia (PIBID), que foram de grande relevancia para o bom andamento e
desenvolvimento do mesmo.

Inicialmente, foi feita a apresentagdo do software, por meio de aulas expositivas,
nas quais os alunos aprenderam a utilizagdo de diversas técnicas e ferramentas para a
criacdo das apresentagoes.

A segunda etapa foi elaborar um projeto de pesquisa sobre um ex-presidente

brasileiro, tema esse proposto pelo professor Zacharias. A turma foi dividida em grupos, ¢

"Estudante, [IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, claudiorobertodonascimento@gmail.com
%Professor, Docente de Lingua Portuguesa, Escola Municipal Professor Eurico Silva, MG, dana_fpl@yahoo.com.br
3Professor, Me.Educagio, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, keilanogueira@iftm.edu.br

BEE
HEE _INSTITUTO FEDERAL

HEE Triangulo Mineiro
Campus Uberlandia Centro




V Encontro de Praticas Docentes do Curso de Licenciatura em
Computacao:
Tecnologia, Educacado e Sociedade: Espacos Escolares Ampliados

cada equipe ficou responsavel por um periodo da histéria do ex-governante. Com o auxilio
dos bolsistas do PIBID, os alunos utilizaram a internet, aprendendo a buscar em sites e
fontes confiaveis.

Na terceira e ultima etapa do projeto, cada grupo montou uma apresentacao
utilizando o software Impress e as informagdes encontradas nas pesquisas. Os trabalhos
foram apresentados na sala de multimidias da escola, onde os grupos tiveram oportunidade
de apresentar o que aprenderam sobre o tema e foram avaliados pelos alunos bolsistas do

PIBID e pelos professores Zacharias e Glauber.

Fundamentacio Teorica
Existem varios recursos tecnologicos a disposicdo do professor, um deles ¢ o
Laboratério de Informatica, espaco esse que, quando bem utilizado, pode se prover uma
maior interagdo entre o aluno e o contetido escolar. Para Valente(1999):
Hoje, a utilizagdo de computadores na educacdo ¢ muito mais diversificada,
interessante ¢ desafiadora, do que simplesmente a de transmitir informagdo ao
aprendiz. O computador pode ser também utilizado para enriquecer ambientes de

aprendizagem e auxiliar o aprendiz no processo de constru¢do do seu
conhecimento.

Com esse contexto, espera-se que o professor assuma a mediagdo entre o aluno e o,
conhecimento, tendo os recursos computacionais de um Laboratorio de Informatica a seu
lado.

Nao se pode negar que a informatica, hoje, faz parte do dia a dia das pessoas, e isso
vem impactar a relacdo do professor com o aluno. O docente que ndo trabalhar essa
inclusdo em sua pratica pedagogica pode vir a se tornar obsoleto. Em contrapartida, aquele
que for capaz de aproveitar os recursos tecnologicos em suas praticas, pode trazer grandes
beneficios ao processo de ensino aprendizagem, mantendo um didlogo inovador e atraente

com seus alunos.

Resultados e Discussao
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Muitos obstaculos foram enfrentados, mesmo com uma boa aceitacdo do projeto
por parte dos alunos da escola. Os bolsistas trabalharam com muita persisténcia e
dedicagdo para alcangar o €xito no projeto. Outro fator que influenciou bastante o resultado
foi o interesse dos alunos, pois, se comparado ao ensino regular, a modalidade EJA exige
um trabalho diferenciado dos projetos do PIBID por varios motivos, como a diversidade de
faixas etdrias e contextos sociais nos quais os alunos estdo inseridos e, neste caso, por se
tratar de uma escola de periferia. Em sua maioria, o aluno da EJA trabalha e, por isso,
muitas vezes saem direto do trabalho para a escola, iniciando o turno escolar ja cansado e
sem alimentacdo. Terminar o curso e obter o diploma para tentar melhores saldrios ou uma
colocag@o no mercado sdo seus principais interesses, entdo, ndo se preocupam muito com o

desenvolvimento das habilidades e conhecimento.

Conclusao

O contato com o meio escolar ¢ de grande importancia para os alunos Bolsistas do
PIBID e o contexto da EJA agrega um grande diferencial, ao realizar uma interagdo que
pode proporcionar uma relagdo teoria/pratica singular. Esse ambiente, onde colocamos em
pratica os conhecimentos académicos, influenciou tanto na aprendizagem dos alunos da
Escola Municipal Professor Eurico Silva como no desenvolvimento da formacdo do
professor.

A experiéncia realizada pelos bolsistas ¢ de suma importancia na carreira docente
por trabalhar com perfis diferenciados de alunos, os quais apresentam experiéncias de vida

diversas, objetivos variados, além da heterogeneidade etaria encontrada numa mesma sala.

Agradecimentos

Agradecemos o imprescindivel apoio da diregdo da escola para a realizagdo do
projeto, aos professores Glauber Gilson de Oliveira e Luiz Humberto Zacharias, a
supervisora do PIBID, Keila de Fatima Chagas Nogueira, e aos demais alunos bolsistas do

PIBID que ajudaram na realizagdo do projeto.

INSTITUTO FEDERAL
B Tridngulo Mineiro
Campus Uberlandia Centro




@EE
[ ] ]
HEW Triangulo Mineiro

V Encontro de Praticas Docentes do Curso de Licenciatura em
Computacao:
Tecnologia, Educacado e Sociedade: Espacos Escolares Ampliados

Referéncias

SILVA, Walcyranya Alves da, et al. Informatica para EJA: uma inser¢cao no mundo digital,
Recife, Disponivel em http://www.eventosufrpe.com.br/jepex2009/cd/resumos/R0241-
1.pdf, acessado em 30/07/2017

FERREIRA, Jacques de Lima. Tecnologia como fator fundamental de inclusdo social para
os educandos da EJA no ensino profissional. Belo Horizonte, Disponivel em
http://www.senept.cefetmg.br/galerias/Arquivos_senept/anais/terca_tema6/TerxaTemabArt
1go12.pdf acessado em 30/07/2017

VALENTE, Jose Armando; et al. Formagao de professores: diferentes abordagens
pedagoégicas. In: Valente (org) O Computador na Sociedade do Conhecimento, Campinas,
SP:UNICAMP/NIED, 1999

INSTITUTO FEDERAL

Campus Uberlandia Centro




V Encontro de Praticas Docentes do Curso de Licenciatura em
Computacao:
Tecnologia, Educacédo e Sociedade: Espacos Escolares Ampliados

NOVAS FORMAS DE AVALIACAO ESCOLAR COM O USO DA
WEB 2.0

Talisrander Teixeira Santos'; J acqueline Aparecida Mendonga’;

Resumo: Este trabalho apresenta o aplicativo Socrative e alguns resultados parciais de sua
utilizagdo, visando proporcionar a introdu¢do de uma nova ferramenta para avaliagdo do
ensino utilizando a internet e suas tecnologias de informagdo e comunicacdo. Resultados
parciais demonstram que o aplicativo podera melhorar as formas de avaliagdo atualmente.

Palavras-chave: Pibid; internet; avaliacgao;

Introduciao

O presente trabalho consiste em um projeto desenvolvido para o Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) vinculado ao Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro — Campus Uberlandia Centro
(IFTM) e a Escola Estadual Segismundo Pereira (EESP). Tal programa, sendo subsidiado
pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) para os
cursos de licenciatura no Brasil, tem como finalidade aproximar o licenciando do ambiente

escolar, visando uma e valorizar a formacao do futuro docente.

Ao se tratar do trabalho com ferramentas digitais, devemos pensar nas dificuldades
encontradas pelos professores de ensino médio ao tentar introduzir as Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo (TIC) em suas aulas, levando em conta a estrutura fisica da

escola e o nivel de conhecimento dos professores e alunos que utilizardo os recursos.

Para tanto, existem diversas ferramentas que foram criadas para facilitar e estimular
o aprendizado nas escolas, tornando as aulas mais interativas e que por consequéncia,
tendem a despertar o interesse de estudar e aprender dos alunos, pois as tradicionais aulas

expositivas podem ser dinamizadas e enriquecidas pelas ferramentas baseadas na Web 2.0.

Tais tecnologias passam a fazer parte de todos os dmbitos educacionais, inclusive

do escolar e para Buzato (2006, p.1) as novas tecnologias sdo oportunidades para melhorar

nte, 4° periodo Licenciatura em Computacio, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, talisrander@gmail.com
orientadora, Supervisora PIBID, Escola Estadual Segismundo Pereira, MG, jamhistoria@yahoo.com.br
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o mundo, ndo deixando de pensar na educagdo como um todo. Neste trabalho utilizaremos
a ferramenta Socrative como impulsionador e como recurso na consolidacio do

aprendizado.

Justificativas

A atual pedagogia de exames traz o dilema onde o estudante se dedica aos estudos
ndo porque os conteudos sejam importantes ou significativos, mas sim porque estiao

ameagados por uma prova (LUCKSEIL p.37).

Se faz necessario pensar em novas formas de avaliar os conhecimentos que sdo
repassados aos alunos ao longo de um ano letivo e o uso da plataforma Socrative se
consolida como forma de auxiliar os professores na busca de avaliar o conhecimento dos

alunos.

Além disso o uso do Socrative permite uma economia de tempo e recursos por parte
do professor, no sentido de ndo ter que corrigir provas impressas uma a uma, além de
reduzir os insumos necessarios com impressao. O tempo economizado pode ser entdo
utilizado para se preparar novas atividades ou fazer um acompanhamento mais pessoal dos
alunos, de forma a identificar as dificuldades mais pontuais e estudar formas de resolvé-

las.

O aplicativo se mostra bastante util, principalmente no ultimo ano do Ensino
Meédio, no qual varias escolas costumam gastar muitos recursos com aplicagdes de provas
preparatorias para o ENEM, portanto tais avalia¢des fisicas poderiam ser feitas de forma
online e totalmente automatizada. Sendo assim, o treinamento de professores na utilizagdo
das novas tecnologias ¢ essencial para um melhor aproveitamento das mesmas como um

todo.

O Socrative App
Tal ferramenta proporciona aos professores a criagdo de salas de aula virtuais e

contetdos em forma de quizzes onde os resultados podem ser obtidos em tempo real pelos
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professores. Em testes preliminares realizados no ano de 2016, os alunos tiveram uma boa
adesdo as atividades propostas, principalmente pela facilidade em poder utilizar diferentes

dispositivos para realizar tarefas, como celulares, tablets e computadores.

I3

O Socrative é uma plataforma online gratuita disponibilizada pela empresa
MasteryConnect, onde sua versatilidade de funcionar em diferentes plataformas (Android,
10S, Windows Mobile, smartphones, tablets e computadores) se torna um dos principais

destaques na utilizacao.

A ferramenta pode ser utilizada em sala de aula e também de forma extraclasse,
relatorios sdo gerados e podem ser utilizados para se fazer o acompanhamento individual

ou de uma classe inteira, verificando os pontos necessario de reforgo.

Era Vargas - Wed Sep 28 2016

Mostrar nomes | Mostrar respostas

Nome T | #1 |
= -
-
. - |
= - |
*kkdkk F0% —
*kkdkk AQ0%% —

Figura 1 — Exemplo de resultados obtidos em uma avaliagdo no ano de 2016
Metodologia

Se pensarmos na atualidade, na qual muitos jovens possuem celular com acesso a
internet, tais atividades se tornam faceis de serem aplicadas, pois ndo necessitam de
recursos adicionais por parte dos alunos ou professores, podendo utilizar os equipamentos
que os mesmos ja fazem uso. Ao invés de coibir o uso de smartphones durante as aulas,

podemos utiliza-los como aliados no processo de ensino.
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Para Luckesi (2011, p.30) “aprender a avaliar ¢ aprender conceitos tedricos sobre
avalia¢do, mas, concomitantemente a isso, aprender a praticar a avalia¢do, traduzindo-a em
atos do cotidiano. Aprender conceitos ¢ facil, o dificil mesmo ¢ passar da compreensdo

para a pratica”.

A internet vem como uma das mais promissoras tecnologias de suporte ao ensino,
tanto presencial como a distancia e como recurso para a sala de aula convencional. Tal
tecnologia facilita a comunicacdo, disponibiliza varias opgdes de interatividade e esta
virtualmente presente em varios dispositivos conectados a reme mundial de computadores.
Segundo O'Riley (2005), podemos definir a Web 2.0 como uma plataforma que inclui
todos os dispositivos a ela conectados, transformando os dados de forma participativa e

colaborativa.

Dessa forma, constata-se que a tecnologia deve ser compreendida como uma
ferramenta que auxilia o docente no planejamento e execucdo de situagdes de
aprendizagem realmente significantes aos alunos dos diversos niveis e modalidades que

compdem o ensino.

Na execugdo do projeto foi criado um guia pratico de utilizacdo e os professores
serdo treinados a utilizar a plataforma por meio de oficinas. O incentivo a adog¢ao e ao uso
da ferramenta ¢ essencial para que se possa levantar dados qualitativos e quantitativos

sobre o uso deste novo recurso, tanto pelos alunos quanto pelos professores.

Discussoes
Podemos perceber que através de novas experiéncias ¢ possivel ensinar professores
a utilizar tais softwares sem que eles tenham conhecimentos avangados em computagdo

(BARBOSA, FERNANDES E PARREIRA JUNIOR, 2015).

Muitas vezes o ensino ndo passa de uma decoracdo exacerbada, da enumeracao e da

descricdo de fatos isolados. Nao podemos mais negar a realidade ao aluno. As provas e
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testes, necessariamente, devem proporcionar a constru¢do de novos conhecimentos sélidos

que serdo uteis ao aluno.

Utilizar as ferramentas virtuais ndo garantem exclusivamente que a avaliacdo seja
significativa, pois, tal fato envolve uma série de outras implicacdes, mas pode proporcionar
atividades mais prazerosas e dindmicas aos alunos.

Apo6s ministrada oficina, os professores serdo instruidos a utilizarem a plataforma,
criarem novas provas e compartilharem as questdes criadas relativas as diferentes
disciplinas ministradas, sendo a adocdo do software como ideia de substituicdo de

avaliagOes corriqueiras no ambiente escolar.

Referéncias

LUCKESI, C. C. Avaliacdao da aprendizagem escolar: estudos e proposicdes. 22* edigdo.
Sao Paulo: Cortez Editora, 2011.

BUZATO, M. Letramentos Digitais e formagao de professores. Sao Paulo: Portal Educare.
2006. Disponivel em:
<http://www.academia.edu/1540437/Letramentos_Digitais e Formacdo de Professores>.
Acesso em: 07 de marco de 2017.

O’REILLY, Tim. Web 2.0: compact definition? 2005.
<http://radar.oreilly.com/2005/10/web-20-compact-definition.html>. Acessado em:
07/03/2017.

BARBOSA, J. L. M.; FERNANDES, F. G; PARREIRA JUNIOR, W. M. “O uso do
Software Hot Potatoes em Jogos Educativos”. In: XIII Conferéncia de Estudos em
Engenharia Elétrica, 2015, Uberlandia. Anais da XIII CEEL. Uberlandia: EQUFU, 2015. v.
Unico. p. 1-6.

INSTITUTO FEDERAL




V Encontro de Praticas Docentes do Curso de Licenciatura em

Tecnologia, Educacado e Sociedade: Espacos Escolares Ampliados

Computacao:

NOVOS TEMPOS, VELHAS PRATICAS: A VERIFICACAO DA
APRENDIZAGEM PERPETUADA NAS ACOES

ALVES, Ilza Maria da Silva';

Este trabalho teve por objetivo levantar as mudancgas ocorridas nas praticas avaliativas ao
longo dos tempos. Compreendendo que a avaliagdo € permeada por contradigdes cuja
concep¢do sentenciadora voltada para aprovagdo ou reprovacdo, acaba excluindo
estudantes das escolas, como também fortalecendo as relagdes de poder dentro da
institui¢do escolar, questionamos quais as tendéncias que dominaram este universo (o da
avaliacdo) que influenciaram nas produgdes que temos hoje sobre avaliagdo e que se
perpetuaram. Realizamos levantamento bibliografico onde constatamos que o
desenvolvimento dos primeiros estudos referentes a avaliagdo da aprendizagem no Brasil é
conferido principalmente a Tyler (1974), que traz a concep¢do de ‘“‘avaliagdo por
objetivos”, atribuindo a avaliagdo o papel de verificar se os objetivos educacionais estao
sendo atingidos pelo programa de ensino. No Brasil, podemos afirmar que ainda hoje se
verifica uma forte influéncia norte americana cujas concep¢des focam a avaliacdo nos
objetivos e em sua maioria colocam o estudante como objeto e ndo o processo de ensino e
aprendizagem.

Palavras chave: avaliagdo; verificagdo; exame.

NOVOS TEMPOS, VELHAS PRATICAS:
A VERIFICACAO DA APRENDIZAGEM PERPETUADA NAS ACOES

Compreendendo que a avaliagdo ¢ permeada por contradigdes cuja concepgao
sentenciadora, acaba excluindo estudantes das escolas e as vezes fortalecendo as relagdes
de poder dentro da instituicdo escolar, buscamos entender as tendéncias que dominaram
este universo (o da avaliagdo) que influenciaram as producdes que hoje temos sobre
avaliagdo e que se perpetuaram nas praticas adotadas nas instituigdes escolares.

De acordo com Sousa Z. (1993, p. 28) e Hoffmann (2005, p. 33) o
desenvolvimento dos primeiros estudos referentes a avaliagdo da aprendizagem no Brasil ¢
conferido principalmente a Tyler, que traz a concepgao de “avaliagdo por objetivos”, que
se constitui numa abordagem que atribui a avaliagdo o papel de verificar se os objetivos
educacionais estdo sendo atingidos pelo programa de ensino.

Sousa (1993) faz um levantamento a respeito das defini¢des de avaliagdo em que

~ Mestre em Educagdo. Assistente Social da Universidade Federal de Uberlandia (UFU).
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destaca as concepcdes dos seguintes autores: Tyler (1974), Popham (1977) ato de aferir
através da comparagdo entre o que se obteve e o resultado esperado; Fleming (1974)
avaliar para verificar se as mudancas previstas ocorreram realmente; Bloom e outros
(1975) coleta sistematica de evidéncias por meio das quais se determinam mudancas que
ocorrem nos alunos e como elas ocorreram; para Ausubel e outros (1980) avaliar significa
emitir um julgamento de valor ou mérito, examinar os resultados educacionais para saber
se preenchem um conjunto particular de objetivos educacionais. Ebel (1968) avaliagdo
sempre implica julgamentos de melhor ou pior e Gronlund (1976) avaliacdo compreende
um processo continuo e sistematico que determina a extensdo na qual os objetivos
educacionais foram alcancados pelos alunos, dentre outros.

Sousa (1993), conclui que a avaliagdo pode cumprir trés funcdes basicas, as quais
agrupamos de acordo com as concepgdes dos autores identificados abaixo:

1. Diagnosticar: H. Taba, W. Ragan, Bloom, Hastings e Madaus, Ausubel, Novak

e Hanesian.

2. Retroinformar: Ralph W. Tyler, H. Taba, W. Ragan, R. Fleming, J. Pophan,

Bloom, Hastings e Madaus, R, Ebel, N. Gronlund, Ausubel, Novak e Hanesian.

3. Favorecer o desenvolvimento individual: W. Ragan, R. Fleming, Ausubel,

Novak e Hanesian.

Quanto a funcao da avaliagcdo, maior énfase foi dada a fun¢ao retroinformar. Essa
fungdo busca verificar os resultados e com base nesses resultados replanejar o trabalho.

Voltando o olhar para as praticas avaliativas adotadas por instituigdes de ensino
no Brasil, podemos afirmar que ainda hoje se verifica uma forte influéncia norte
americana. Essas concepcdes focam a avaliagdo nos objetivos e em sua maioria colocam o
estudante como objeto e ndo o processo de ensino e aprendizagem. Observa-se que ha a
tendéncia em valorizar o carater cientificista, bem como os métodos e procedimentos
operacionais trazidos por essas concepgoes a respeito da avaliagdo (SOUSA, 1993).

Dentre os autores mencionados, Hoffmann (1991) destaca o trabalho de Tyler,

embora o enfoque de avaliacdo concebido por ele tenha recebido muitas criticas de outros

(3 1]

HE INSTITUTO FEDERAL
HMEW Triangulo Mineiro

BB  Campus Uberlandia Centro




V Encontro de Praticas Docentes do Curso de Licenciatura em

Tecnologia, Educacado e Sociedade: Espacos Escolares Ampliados

Computacao:

teoricos, o que se percebe € que essas criticas e os modelos contemporaneos “ndo foram
decisivos para a derrubada dessa concepgdo, sedimentada fortemente na agdo das escolas e
universidades, em documentos e 6rgdos oficiais da educagdo, em publicagcdes na area da

avaliacao” (HOFFMANN, 1991, p. 34).

Consideracoes finais:

Apesar dos novos tempos com a inser¢do de novas tecnologias e ferramentas de
ensino, pode-se perceber que as praticas de avaliagdo da aprendizagem em sua maioria
permanecem as mesmas, cuja concepcao de avaliar restringe-se a medir, numa concepgao
reducionista que atribuicdo de uma nota a determinado contetido, sendo reproduzidas nas

escolas, faculdades e universidades.
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O ENSINO ATRAVES DO LETRAMENTO DIGITAL PARA USO DE
FERRAMENTAS GOOGLE

Camila Valdomiro Mariano'; Sara Fernandes Teixeira Rodrigues *; Kenedy Lopes Nogueira °.

Resumo: A atividade realizada consistiu na criagdo de um e-mail da plataforma Google
para cada aluno do 8° ano E da Escola Municipal Odilon Custddio Pereira. Atividade que
contou com a ajuda da professora e supervisora do PIBID (Programa Institui¢ao de Bolsas
de Inicia¢do a Docéncia) na escola, que ¢ professora de Lingua Portuguesa da turma a qual
o trabalho foi desenvolvido ¢ do Coordenador do PIBID. Nesta atividade, o letramento
digital ¢ compreendido como a obten¢dao de um conjunto de habilidades para ler, escrever e
comunicar com a mediagdo de equipamentos digitais. Isso ¢ a inclusdo digital das
tecnologias da informagao e comunicacao na educacdo e provocamos o letramento digital
quando utilizamos e as dominamos.

Palavras-chave: E-mail; Letramento Digital; Ferramentas Google.

Introduciao

O mundo estd emerso em uma profunda transformacdo cientifica e tecnoldgica.
Cada vez mais vencemos as distancias para conhecer pessoas, realizar negdcios e estar
proximos das pessoas que amamos sem ter que sair de casa. Computadores de ultima
geracdo, celulares smarthfones com novas utilidades a cada instante, sistemas de
monitoramento em tempo real... Tantas mudangas em todos os setores de nossas vidas e na
educagdo isso nao ¢ diferente. As Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TIC's) estao
presentes na educagao e isso tem sido um de seus maiores desafios.

Segundo Fagundes, “A aplicagdo eficaz das tecnologias digitais consiste em
enriquecer o mundo do aprendiz para sustentar interacdes produtivas e favorecer o
desenvolvimento de sua inteligéncia”. (2008, p.12)

Neste contexto ¢ que a atividade foi desenvolvida e executada. Através de uma
conta de e-mail (correio eletrdnico), haverd possibilidade de variedade de atividades para
trabalhar o processo de leitura e escrita no letramento digital. O e-mail escolhido para os

alunos foi o da Google, o Gmail.

"Estudante, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, milacvm@gmail.com
%Professor, Escola Municipal Professor Odilon Custodio Pereira, sarafernandestr@gmail.com
3Professor, Me.Educagio, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, kenedy@iftm.edu.br
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Fundamentacao Teorica

Qual o significado de letramento? Segundo Kleiman (1995). Pode-se definir
letramento como um conjunto de praticas sociais que se usam na escrita, enquanto sistema
simbodlico e enquanto tecnologia, em contextos especificos, para objetivos especificos.
Entdo qual ¢ a definicdo de letramento digital, o que vem a ser este novo termo?

O Letramento digital implica realizar praticas de leitura e escrita diferentes das
formas tradicionais de letramento e alfabetizacdo. Ser letrado digital pressupde assumir
mudangas nos modos de ler e escrever os codigos e sinais verbais € ndo-verbais, como
imagens e desenhos, se compararmos as formas de leitura e escrita feitas no livro, até
porque o suporte sobre o qual estdo os textos digitais € a tela, também digital. [2]

As ferramentas Google estdo sendo utilizadas como mediadora pedagogica no
processo de aprendizagem neste trabalho, inicialmente pela criacdo do correio eletronico
Gmail.

Google ¢ uma empresa multinacional americana de servigos online e software. O
Google hospeda e desenvolve uma série de servigos e produtos baseados na internet. [3] O
Google tem uma variedade de servigos e ferramentas, onde muitas delas sdo interligadas
umas com as outras. O usudrio precisa ter uma conta de e-mail cadastrada no Google
(Gmail) para ter todos os servigcos a disposi¢do. Foi ensino para os alunos que poderiam
acessar ferramentas como o Drive, o Youtube, o Play, a Agenda e ainda a sincronizacao

caso tenham celulares smarthfones que suportem a plataforma Google.

Resultados e Discussiao

A criacdo e verificacdo de e-mails se deram nas aulas de Lingua Portuguesa. Por
vezes com dois alunos por vez um somente. Foram criados arquivos com todas as
informagdes coletadas. Realizou-se testes de envio de e-mails para testar se a

funcionalidade era garantida. As imagens a seguir sdo parte do resultado.
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2. E-mail de resposta do aluno

Os resultados iniciais indicaram que os alunos, por estarem expostos a
equipamentos tecnologicos desde cedo, tendem a adquirir o letramento digital tdo
naturalmente que alguns alunos ja tinham conhecimento da ferramenta apresentada e
inclusive ja tinham o e-mail Gmail. Pelo menos trés alunos da classe tém um perfil de
canais no Youtube e com este trabalho puderam aumentar seu nimero de seguidores, pois
a maioria da sala de aula que ainda ndo tinha conta Gmail passou a ter e poder acessar
diretamente o canal dos colegas. Vemos também que o letramento digital acarreta

impactos positivos no seu processo de aprendizagem escolar. Assim com o uso da internet
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podemos proporcionar um ambiente de aprendizagem e praticas escolares condizentes com

o que os alunos devem aprender.

Conclusao

A atividade contribui para o processo de ensino-aprendizagem utilizando as TIC's e
o processo de leitura e escrita no letramento digital. A possibilidade que o aluno tem de
usar o e-mail criado para atividades extraclasse, tirar dividas com a professora e armazenar
seus trabalhos no Drive da Google por exemplo, pode ser um convite para que o aluno se
sinta motivado a aprender, pois tem a tecnologia, que ele, fora do contexto escolar

consegue dominar de uma forma simples e natural.
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O ENSINO NA EDUCACAO INFANTIL ATRAVES DE PROJETOS

Ana Abadia dos Santos Mendonca';

Resumo: Sendo a Educacao Infantil a primeira etapa da educagdo basica e que tem como
principal metodologia para com o processo ensino-aprendizagem o trabalho com Projetos
Pedagogicos, a Escola Estadual Professora Juvenilia Rodrigues dos Santos através dos
professores e coordenacdo do curso Normal em nivel médio, promoveram um evento a
nivel interno com todos os alunos do referido curso, em que em grupos, os discentes
deveriam elaborar um projeto de trabalho para a Educacdo Infantil, como metodologia de
ensino-aprendizagem de conteudos desse nivel da educacdo basica. Seu objetivo foi de
projetar numa demonstra¢do, como o trabalho com projetos € pioneiro nessa etapa para
promover o aprendizado. Foram apresentagoes feitas em trés dias, onde alunos e
professores do curso puderam tomar contato com as pesquisas feitas pelos discentes.
Conclui-se que todos se empenharam para levar temas diversificados e atuais e exibiram
conhecimentos ligados a teoria das aulas do curso.

Palavras-chave: Educacdo Infantil; Projetos; Alunos do Curso Normal.

Introducao

Ensinar por meio de projetos pedagodgicos ¢ uma metodologia usada por varios
professores ¢ adotada por muitas escolas, especialmente em se tratando de Educacdo
Infantil. Existem diversos tipos de projetos, mas segundo KAMINSKI (2000), todos seguem uma
estrutura basica: observagdo e andlise: definicdo do problema, pesquisa, defini¢do de
objetivos e restrigdes; planejar e projetar: geragao de opcdes de projeto, escolha de opgao
de projeto, desenvolvimento, aprimoramento, detalhamento; construir e
executar: prototipo; producdo do projeto propriamente dito.

A educagdo infantil ¢ uma modalidade que desafia os profissionais que nela
trabalham, pois o contexto trazido pelas criangas precisa ser entendido e estudado com
seriedade e compromisso. Neste sentido, trabalhar com a metodologia de projetos ¢ algo
que pode enriquecer as experiéncias tanto das criangas, como do educador, pois os dois
terdo a oportunidade de socializar e criar seus conhecimentos durante as etapas do trabalho.

Nesse contexto trazemos a contribui¢do de Barbosa e Horn (2008) que asseveram:

A pedagogia de projetos v€ a criangca como um ser capaz, competente,
com um imenso potencial e desejo de crescer. Alguém que se interessa,

! Professora do Curso Normal da Escola Estadual Professora Juvenilia Ferreira dos Santos. Supervisora do
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pensa, duvida, procura solugdes, tenta outra vez, quer compreender o
mundo a sua volta e dele participar, alguém aberto ao novo e ao diferente.
Para as criangas, a metodologia de projetos oferece o papel de
protagonistas das suas aprendizagens, de aprender em sala de aula, para
além dos conteudos, os diversos procedimentos de pesquisa, organizacao
e expressdao dos conhecimentos (2008, p. 87).

A educacdo infantil é um periodo em que a crianga vivencia grandes desafios e
descobertas, que por sua vez, garante o amadurecimento dos seus aspectos fisicos,
psiquicos e sociais, ampliando assim cada vez mais sua visdo de mundo. Além do mais a
pedagogia de projetos faz com que a crianga tenha participacdo ativa em todas as etapas da
construgdo do seu conhecimento.

Pensando dessa forma e através do curso Normal em nivel médio da Escola
Estadual Professora Juvenilia Ferreira dos Santos, professores e coordenacdo do curso
promoveram um evento a nivel interno com todos os alunos do referido curso, em que em
grupos, os discentes deveriam elaborar um projeto de trabalho para a Educagdo Infantil,

como metodologia de ensino-aprendizagem de conteudos desse nivel da educacdo basica.

Fundamentacio Teorica

Para além de tantos atributos, a pedagogia de projetos ¢ uma estratégia que amplia a
visdo de mundo daqueles que fazem uso dela “¢ uma possibilidade interessante em termos
de organizagdo pedagodgica porque, entre outros fatores, contempla uma visdo
multifacetada dos conhecimentos e informagdes” (BARBOSA; HORN, 2008 p.53).

Possibilita ainda, o didlogo com a realidade dos alunos ampliando seus
conhecimentos, com as diversas areas de conhecimento e fomenta a perspectiva de
trabalho coletivo entre professores, alunos e comunidade escolar.

Os projetos apresentados foram construidos através dos estudos de Jean Piaget

(1993), Piaget & Inhelder (2007), Rousseau (2000), Lev Vygotsky (2001), Wallon (1975).

Resultados e Discussao
As segoes de apresentacdes dos projetos foram sorteadas e se iniciaram numa

quarta-feira e finalizando na sexta-feira. Cada grupo se encarregou de resolver sua melhor
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forma de expor suas falas. Como forma de enriquecimento das apresentagdes, todos
levaram bastante material didatico.

Iniciando os trabalhos, no primeiro dia, a turma do 2° periodo “B”, se destacou com
os seguintes temas: Jogos Infantis para a Aprendizagem, O papel da Reciclagem,
Alimenta¢do Saudavel e Satide Bucal.

Na quinta-feira, foi a vez do 2° periodo “A” que tiveram os seguintes assuntos
discutidos: A Crianga e a Natureza, Contacdo de Historias, A Festa da Matematica,
Musicalizacao, Identidade, e Deficiéncias — Toda Crianga é Especial.

O 1° periodo “A” se apresentou na sexta-feira com os temas: A Importancia da
Alimentag¢do Saudavel, Preserva¢do do Meio Ambiente, Cantigas de Roda e O Brincar na
Educagao Infantil.

Durante os trés dias de apresentagdes de Projetos, pode se perceber que todos
estavam empenhados em fazer o melhor. Todas as turmas compareceram a escola todos os
dias para acompanhar as exibicdes dos colegas, prestigiando-os e aprendendo.

Sao varios os aspectos que devem ser considerados quando o professor escolhe esta
modalidade organizativa para desenvolver sua acdo com as criangas. O primeiro e, sem
davida, o mais importante ¢ o sentido que pode ser atribuido as aprendizagens.

O Artigo 29, da LDBN, define a Educagdo Infantil como primeira etapa da
Educacdo Basica, tendo como objetivo “o desenvolvimento integral da crianga até cinco
anos de idade, em seus aspectos fisicos, psicoldgicos, intelectual e social, complementando
a acdo da familia e da comunidade” (BRASIL, 1996).

Kramer (1997) mostra que projeto pedagdgico e proposta curricular sdo expressoes
correlatas e trazem os principios fundamentais para a organizacdo do trabalho pedagdgico
com as criangas.

Segundo Gadotti (2000), projetar supde uma transformagdo com o presente,
significa uma promessa de melhora futura. Assim o projeto pedagogico ¢ o eixo norteador,

construido a partir da participacdo da coletividade de seus membros.
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Conclusao

Trabalhar com projetos na educagdo infantil ¢ a metodologia mais usada nas
escolas, pois coloca a crianca como sujeito protagonista de sua propria historia,
desenvolvendo relagdes afetivas, sociais € humanas que no futuro vao dar o suporte
necessario para um crescimento intelectual e cognitivo necessario para se afirmar na vida
adulta, seja no profissional, na familia, na sociedade, participando de cada etapa do seu

desenvolvimento.
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O USO DAS FERRAMENTAS DIGITAIS PARA A PRODUCAO E
ELABORACAO DE MATERIAL EDUCACIONAL

Kellen Cristina Gongalves '; Liliana Laura da Silva’; Walteno Martins Parreira’;

Resumo: Este artigo descreve algumas das diversas ferramentas tecnologicas para uso em
sala de aula pelo professor, fomentando as possibilidades de aplicabilidade de atividades
didatico-pedagogica para alunos dos diversos niveis escolares. O recurso midiatico sera a
producdo de um video com o intuito de mostrar as diferentes ferramentas de apoio a
aprendizagem e sua importancia quando utilizada dentro do contexto escolar. O conteudo
estudado aborda multiplos objetos educacionais em redes como as ferramentas do Google
Docs, Blogs, Google Sites, Edilim e Audacity. A constru¢ao do video utilizando recursos
totalmente das redes eletronicas extrapola o campo da educagdo formal, possibilitando uma
visdo pedagdgica e compartilhada para um aprendizado significativo, motivador e
dindmico, incentivando o docente a buscar novas praticas pedagogicas.

Palavras-chave: TIC’s; ferramentas tecnoldgicas; praticas pedagogicas.
Introducao

A utilizag¢ao da tecnologia em sala de aula vem sendo abordada de forma ofegante
desde o advento das Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC’s) e vendo sendo
alvo de um debate incisivo de sua utilizagdo dentro do espaco escolar. Baseado neste
conjunto de possibilidades, o educador pode conduzir o educando a novos aprendizados
significativos favorecendo a constru¢do de saberes variados por meio do uso das TIC’s,
que sera evidenciada através de um video. A escolha pela apresentacdo do video se deve
principalmente pela construcao informativa e atrativa que essa ferramenta tecnologica
proporciona, pois o uso dos recursos mididticos inegavelmente possibilita o despertar da
criatividade a medida que, estimula a constru¢do de aprendizados multiplos em
consonancia com a exploracdo da sensibilidade e das emogdes dos alunos, além de
contextualizar conteidos variados, objeto deste trabalho.

Esta mescla, entre sala de aula e ambientes virtuais é fundamental para abrir a
escola para o mundo e para trazer o mundo para dentro da escola (MORAN, 2015),

construindo um conjunto de possibilidades e saberes variados, possibilitando inovacdes na
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pratica dos docentes e aprendizados efetivos aos discentes. Muitos sdo 0s recursos
tecnologicos, aplicativos e softwares voltados para o desenvolvimento educacional do
aluno,no entanto, muitos professores desconhecem ou ainda se limitam ao uso da
tecnologia em sala de aula devido a obstaculos e desafios pertinentes a profissdo docente
associado a realidade educacional brasileira.

A producdo e elaboracdo do video vém em contraponto a esta perspectiva
educacional brasileira, pois salienta as ferramentas disponiveis em redes eletronicas, de
facil acesso, gratuitas e passiveis de elaboragdo e comprometimento a qualquer docente.O
Google ¢ um exemplo pertinente de ferramenta que pode ser utilizada dentro do contexto
educacional pois através dele podemos criar formularios, sites, blog,
agenda,planilhas,dentre outros.

No presente trabalho desenvolveu-se um video interativo e atrativo com o objetivo
de mostrar as tematicas das ferramentas tecnoldgicas gratuitas para uso pelo professor
dentro do ambiente escolar enfatizando o uso de recursos tecnoldogicos como forma de
inclusdo social e formagao integral de cidaddos capazes de transformarem e expandirem a
sociedade que vivem. Por isso, este estudo torna-se de grande contribuicdo a estudantes,
pesquisadores e professores da area, a medida que favorece um novo olhar sobre a sala de
aula e suas possibilidades de aprendizado.

O software utilizado para a producdo do video e criacdo do video foi o aplicativo
VivaVideo disponivel para smartphones, tablets, computadores e desktop que foi
desenvolvido para permitir ao usuario seus proprios videoclipes, disponivel na versdo

gratuita pelas redes eletronicas.

Fundamentacio Teorica

Para o desenvolvimento do trabalho proposto e uma melhor compreensdo clara a
cerca das TIC’s nas praticas pedagdgicas, alguns autores foram fundamentais para uma
construcdo solida e pertinente quando se trata de tecnologia e educagdo. Autores como José

Manuel Moran, Marcos T. Masetto foram indispensdveis na busca por conceitos que
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exemplifiquem bem o papel da tecnologia na educacdo. Foram feitas também pesquisas em

sites especificos na internet bem como a leitura de artigos cientificos que retratam o tema.

Resultados e Discussio

Foi criado um video para apresentar de forma criativa, interativa e motivadora
elementos disponiveis nas redes computacionais para a utiliza¢do e criacdo de material
pedagogico. O video tem como titulo Tecnologias Educacionais e aborda diferentes
ferramentas como Google Docs, Google Sites, Blogs, EdiLim e Audacity. Foram criados
diversos mini-clipes, com recursos audiovisuais disponibilizados pelo software de edigdo
de videos informando com podem ser utilizadas algumas ferramentas digitais pelo
professor no ambito escolar.

A Figura 1 mostra blog desenvolvido com informagdes sobre ensino hibrido.

% " Y& (e X O Ensino Hibrdo x ([ Arigo Waltenodoe -0 X\ Nova guie

1 Ensino Hibrido

Exemplo de escolas com modelo hibrido no Brasil

Ensino
Hibrido

Arquivo do blog

Modelo Virtual Enriquecido

Figura 1

E importante ressaltar que todas as ferramentas apresentadas no video podem ser
criadas pelo docente e até mesmo compartilhadas com alunos de forma a construir uma
proposta pedagdgica norteada pela aquisicdo da linguagem tecnoldgica, de maneira a
estabelecer uma relacao critica-produtiva entre o aprendizado escolar e o surgimento das
novas tecnologias, as quais clamam por individuos que saibam manused-las com
habilidade.

Conclusao
Este artigo teve com proposta fomentar aos professores, o uso das diversas digitais
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para o uso em sala de aula, independente da area e nivel de conhecimento. A proposta se
configura através da producao e criacdo de um video utilizando um software gratuito para a
apresentacao dos diferentes recursos digitais.

O trabalho vem como base para futuras pesquisas a respeito do uso das tecnologias
dentro do ambiente escolar, podendo assim estimular e incentivar docentes a aplica-las na
sua realidade educacional, desconstruindo uma cultura educacional tradicional mesclando
para um dialogo de uma mediagao pedagogica voltada para as novas tecnologias.

Todo o trabalho desenvolvido, assim como a produ¢do do video demonstrativo, os
referenciais deste projeto e os contetidos abordados sdo facilmente encontrados nas redes
eletronicas e assim se fez justamente por entender que iniciativas € projetos como este
visam ndo s6 a gratuidade do acesso, assim como o compartilhamento de idéias afim de

uma educagdo integrada com a cultura digital.
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PRATICAS AVALIATIVAS:
A RELACAO ENTRE DESEMPENHO E CONHECIMENTO

ALVES, Ilza Maria da Silva';

RESUMO: Este artigo ¢ parte de uma pesquisa cujo objetivo foi verificar a relagdo entre o
desempenho em uma avaliagdo e conhecimento. O modelo de avaliagdo da aprendizagem
que hoje temos no Brasil possui ainda uma forte influéncia norte americana cujas
concepgdes focam a avaliagdo nos objetivos € em sua maioria colocam o estudante como
objeto e ndo o processo de ensino e aprendizagem. A pesquisa bibliografica nos mostrou
que existe a formulacao sobre o que seria a forma mais adequada de avaliar que em nosso
entendimento deveria contemplar o estudante e o professor, numa proposta de superacao
da concepgdo hierarquica. Implica numa reconstrugdo de praticas avaliativas que se
encontram solidificadas no cotidiano escolar, no sentido que estas se voltem mais para o
processo de aprendizagem que para os resultados, que podem ndo necessariamente indicar
que os estudantes obtiveram conhecimentos necessarios e esperados para o seu nivel de
aprendizado.

PALAVRAS CHAVE: Avaliar; verificar; acompanhar.

PRATICAS AVALIATIVAS:
A RELACAO ENTRE DESEMPENHO E CONHECIMENTO
O presente artigo traz uma reflexdo a respeito da avaliacdo da aprendizagem e sua
relacdio com o conhecimento, levando em consideracio que nem sempre o bom
desempenho em uma avaliacdo indica necessariamente que o estudante conseguiu obter
conhecimento a respeito de determinado conteudo.

A avaliagdo ¢ um dos instrumentos de apoio ao processo de ensino aprendizagem
tida como “inerente e indissocidvel enquanto concebida como problematizagdo,
questionamento, reflexdo sobre a agdo” (HOFFMANN, 2005, p.15). Nesta concepcao, a
avaliagdo se insere numa perspectiva dialética e construtiva, em que o objetivo ¢
proporcionar ao estudante a possibilidade de crescimento progressivo num processo
sucessivo e dialdgico.

Numa rapida observagdo sobre as definicdes que se tem a respeito do ato de
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avaliar, imediatamente nos remetemos a avaliagdo voltada para simples verificagdo do grau
de apreensdo de determinado contetido e consequente quantificacao.

A diferenca fundamental entre avaliar e verificar esta na propria dindmica do ato:
avaliar compreende processo, acompanhamento e retorno quanto ao andamento desse
processo, enquanto a verificacdo ¢ uma atividade estagnada; isenta de desdobramentos que

nos remete a idéia de que nenhuma contribuigdo sera acrescida ao processo.

Fungao e finalidade da avaliacao

Ao referir-se a avaliacdo Romao (2003, p. 72) afirma que “a medida, enquanto
tentativa de constatacdo exata das dimensdes do desempenho do aluno, predominou nas
primeiras tentativas e em varias décadas da trajetoria da avaliagdo nos sistemas
educacionais”. Para esse autor, uma educacdo que se diz dialética, e traz como
consequéncia uma avaliagdo também dialética, ¢ aquela que possibilita um processo de
reflexao sobre determinada realidade e, a partir dessa reflexao, intervir buscando mudancas
e melhorias dos envolvidos. Esse processo de reflexdo ¢ ratificado por Hoffmann (2006. p.

116) quando afirma que:

[...] a avaliacdo, enquanto relagdo dialdgica vai conceber o conhecimento
como apropriacdo do saber pelo aluno e pelo professor, como agdo-
reflexdo-acdo que se passa na sala de aula em direcdo a um saber
aprimorado, enriquecido, carregado de significados, de compreensao.
Dessa forma, a avaliagdo passa a exigir uma relagdo epistemoldgica com
o0 aluno. Uma conexdo entendida como uma reflexdo aprofundada sobre
as formas como se da a compreensdao do educando sobre o objeto do
conhecimento.

Ao caracterizar a avaliagcdo enquanto parte do processo de reflexdo transformado
em acdo, cria-se um movimento provocativo causando inquietagdo e questionamentos,
tanto por parte do aluno quanto por parte do professor. Criam-se, assim, possibilidades
para uma concep¢ao de avaliacdo como espaco para reflexdo, tanto do aluno sobre seus
erros, quanto do professor sobre as manifestagdes desse aluno e sobre sua pratica.

Para Hoffmann (2005, p. 57), a avaliagdo deve ser colocada como acao
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“mediadora” da “reorganizac¢ao do saber” e os dados sobre o aluno transformar-se-do em
elementos fundamentais a “produ¢do de conhecimento educador/educando, decorrente da
interacao professor/aluno numa relagao dialogica”.

E a esta avaliacdo a qual nos referimos, ou seja, a avaliagdo em que se identifica a
constante regulacdo entre o que se pretende desse estudante e o que ele estd realmente

adquirindo em termos de conhecimentos.

Consideracoes finais

A pesquisa bibliografica nos mostrou que existe a formulagdo sobre o que seria a
forma mais adequada de avaliar que em nosso entendimento seria aquela que contempla o
estudante e o professor, numa proposta de superagao da concepgao hierarquica que envolve
a avaliacdo em que o professor tenha apenas o papel de ensinar ¢ o estudante o de
aprender. Implica numa reconstrugdo de praticas avaliativas que se encontram solidificadas
no cotidiano escolar, no sentido que estas se voltem mais para o processo de aprendizagem
que para os resultados, que podem ndo necessariamente indicar que os estudantes
obtiveram conhecimentos necessarios e esperados para o seu nivel de aprendizado.

A avaliagdo ¢ parte de um processo voltado para a aprendizagem que, se bem
empregado ira possibilitar o acompanhamento do desenvolvimento e percepcao do
estudante quanto ao conteudo ministrado. Nessa perspectiva, a avaliacdo, desde que bem
empregada ¢ parte do instrumento de promocdo do sujeito e se constitui uma ferramenta

importante na educagao.

Referéncias

HOFFMANN, Jussara. Avaliacao mito e desafio: uma perspectiva construtivista. 39. Ed
Porto Alegre: Mediagdo, 2005. 104 p.

. Avaliacdo mediadora: uma pratica em construcio da pré-escola a
universidade. 26" ed. Porto Alegre: Mediacao, 2006.

ROMAO, José Eustaquio. Avalia¢iio dialégica: desafios e perspectivas. 5 ed., Sdo Paulo;
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PROJETO REPENSAR

Joao Marcos de Oliveira Machado'; Benedito Elias Ferreira?; Elaine Cristina Borges dos Santos?;

Jacqueline Aparecida Mendonca*; Kenedy Lopes Nogueira®;

Resumo: Este projeto surgiu a partir de discussdes entre as professoras de Historia da
Escola Estadual Segismundo Pereira, sobre como comemorar a Semana da Consciéncia
Negra de uma forma que ndo seja representada apenas com um apéndice das aulas
ministradas pelas mesmas, mas sim de um momento de culminancia de varias experiéncias
criadas e desenvolvidas ao longo do ano letivo. Como duas das professoras envolvidas sdo
supervisoras do Pibid, uma do IFTM e outra da UFU, as mesmas compartilharam seus
projetos com os bolsistas de cada programa. O projeto conta com trés frentes de trabalhos,
sendo uma delas a construcdo da pagina do facebook, atividade desenvolvida pelos
bolsistas do IFTM.

Palavras-chave: Repensar; Tolerancia; Pagina do facebook;

Introducao

O projeto Repensar foi criado para atender aos ensejos das professoras de Historia,
da Escola Estadual Segismundo Pereira, de ndo comemorar a data da Consciéncia Negra em
apenas uma semana ou dia, por acreditarem ndo ser possivel trabalhar de forma plena
“consciéncia negra”, sem antes trabalhar a concep¢do de consciéncia humana (de tolerdncia as
ideias divergentes e respeito ao diferente). Foram tecidas varias reflexdes entre as professoras e
os bolsistas do Pibid, tanto do IFTM como da UFU, sobre os procedimentos pedagdgicos do
projeto. O projeto REPENSAR foi desenvolvido ndo com a pretensdo de fecha-lo como um manual
de passo a passo, mas sim de criar varias oportunidades para que os estudantes daquela
instituicdo pudessem tracar seus préprios itinerdrios a caminho do respeito e tolerancia por seus
iguais e desiguais, repensando e avaliando sua forma de pensar e agir diante situagbes
diversificadas.

Coube a equipe do Pibid-IFTM, a fungdo de criar uma plataforma digital que pudesse
chamar a atencdo dos jovens, especificamente do terceiro ano do Ensino Médio, para a
reflexdo e debate sobre diversos assuntos polémicos em destaque na sociedade vigente com

intuito de criar ou recriar seus proprios conceitos ampliando ou modificando-os de maneira
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responsavel e respeitavel, objetivo principal do projeto.

Repensar, ¢ um ato sublime de alguém que assume ndo ter a prerrogativa ou a
prepoténcia de achar que ¢ "dono da verdade", que se abre a verdade ou a opinido do outro,
que se propde ou aceita revisar ou reavaliar seu conceito, pensamento ou ideologia, seu
modo de agir ou reagir, de influenciar ou ser influenciado por outros.

Repensar é necessario para que a “verdade absoluta” de um individuo, de uma
classe, de uma etnia, de um povo ou na¢do de uma torcida ou religido, ndo pratique
injusticas a outros(as), seja através de palavras ou agdes, preconceituosas, caluniosas, de
injurias, de descriminacao, de intolerancia e de ndo aceitacao.

O simples ato de Repensar o seu pré-conceito, o seu possivel erro de avaliacdo ou
conclusio, evita o 6dio, a briga, a exclusdo, a guerra, a separacdo, o exterminio de um povo
ou até mesmo de uma nacdo, pois quem repensa € muda para o certo, ndo odeia, ndo
agride, ndo humilha, ndo exclui, ndo calunia, ndo discrimina, ndo morre € ndo mata, ndo
sofre e ndo faz sofrer o seu irmdo, independentemente de sua raga, sua cor, seu credo ou
sua op¢ao.

Repensar gera respeito, amistosidade, paz, amor, fraternidade e unido, pois quem

repensa, muda o seu conceito, sua opiniao e sua agao.

A escolha da ferramenta “pagina no Facebook”.

Ha tempos, as redes sociais mostram-se, como bons espacos para que professores e
alunos compartilhem materiais, videos, multimidias, noticias e matérias de jornais e
revistas, que envolvam assuntos trabalhados em sala de aula, de maneira complementar. E
por se avaliar que: alunos passam muito tempo nas redes sociais, 0 que torna mais facil a
eles a visualizagdo dos conteidos compartilhados pelos professores ou colegas neste
ambiente virtual.

Diante de tal realidade, a escolha da criagdo da pagina no facebook, foi uma

sugestdo dos alunos do Pibid por acreditarem ser esta uma ferramenta de facil manuseio e
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agradabilidade e na qual os jovens na sua maioria se identificam e se utilizam da mesma
quase que diariamente.

E ainda por entendermos que paginas no facebook podem ser concebidas como
eficientes espacos de troca de informagdes entre professores-estudantes, estudantes-
estudantes. O ideal ¢ que neste tipo de ferramenta de ensino, tenha um mediador das
discussdes propostas e cujo papel fosse também de orientador e fiscalizador dos assuntos e
temas abordados para que ndo houvesse abusos ou mau direcionamento, o grupo do Pidid,

UFU e IFTM, colaboraram neste sentido.

O que dizem organizacdes ou Pesquisadores sobre o uso de tecnologias na educacio.

Ja em 2014 em matéria veiculada na pagina do Portal Brasil www.brasil.gov.br » Educagao
» 2014 » 07, sob o titulo Novas Tecnologias Facilitam a Aprendizagem Escolar, a pesquisadora e
professora do setor de educac¢dao da Universidade Federal do Parana(UFPR), Nuria Pons Vilardeall
Camas, esclarece sobre o uso das ferramentas digitais:

Uso integrado de novas midias desafiam professores e alunos a adotarem a producio

colaborativa em salas de aula.

Estudar a integragdo de novas tecnologias ao curriculo educacional ¢ o que
faz a pesquisadora e professora do setor de educag@o da Universidade Federal do
Parana (UFPR), Nuria Pons Vilardell Camas. Desde 2000, ela se dedica ao estudo e
impacto da cultura digital na educacgio e constata que o mundo no qual vivemos ¢

praticamente digital e que, portanto, a tecnologia faz parte do dia a dia.

Segundo a professora, independentemente da tecnologia, ¢ importante
entender, criar e dar vazao a uma nova escola, que vislumbre o curriculo como o

caminho a ser construido para e pelos aprendizes.

“O melhor resultado ndo vird pela tecnologia, mas pela compreensao do
que se espera da educacgdo”, avalia. “A tecnologia € parte, ndo ¢ o todo",

completa.[...]
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O uso do facebook na sala de aula.

Vejamos o que diz a matéria veiculada no portal do Brasil Escola

educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/facebook-na-sala-aula.htm

Diariamente os professores precisam disputar com as tecnologias a atengao
dos alunos. A estratégia de ensino “Facebook na sala de aula” busca aproximar

esses dois universos.

A escola vem enfrentando um problema que de epidémico tornou-se
endémico: as varias tecnologias que os alunos levam e usam na escola. Nao ¢
novidade que, durante as aulas, os estudantes atualizam seus perfis, curtem fotos de
amigos, comentam publicagdes, assistem a videos, e tudo isso enquanto o professor

explica o assunto.

A proibi¢éo feita por algumas institui¢des, em muitos momentos, causa
situagdes conflituosas em sala de aula, o que termina por desgastar professores e
alunos. O que fazer entdo? Se proibir ndo ¢ a solugdo, liberar também néo é.

Portanto, ¢ preciso encontrar um ponto de equilibrio para resolver essa questao.

Um ditado muito conhecido que diz “Se ndo pode vencé-los, ajunte-se a
eles” pode ser perfeitamente aplicado para resolver esse impasse. Se nao € possivel
proibir, vamos permitir a utilizacdo, mas nao de forma leviana. O ideal ¢ vincular o

uso da tecnologia a educagdo, e uma estratégia interessante € o uso do Facebook.

]

O projeto

Para o Projeto Repensar, entdo foi criado pelos alunos do Pibid, uma péagina
fechada no Facebook, para que os alunos daquelas turmas de 3°s ano do ensino médio
daquela instituicao de ensino, mais especificamente, somente aqueles alunos, pudessem

publicar neste canal relatos de experiéncias e conhecimentos , de matérias ou artigos,
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compartilhando uns com os outros, tecendo entre eles comentarios e opinides acerca das
publicagdes, criando e recriando opinides pessoais e de senso comum sobre os assuntos e
materiais diversos, ali publicados.

Para o projeto foi proposto um cronograma, que os alunos pudessem escolher o
tema de sua preferéncia e algumas atividades para os meses de margo, abril, maio, junho e
julho do corrente ano de 2017; tais como: o discurso do 6dio nas redes sociais; intolerancia
religiosa; racismo; preconceitos nas suas mais variadas formas; géneros e opgdes sexuais;
discriminacao racial; e outros.

Diante da escolha dos alunos, os professores escolhiam os temas para um
determinado periodo e os pibidianos ficavam responsaveis por indicarem artigos, matérias

e videos; varios temas foram propostos como: Feminismo, injuria racial, homofobia...

A pagina criada.

Para os alunos Pibidianos, a criacdo da pagina no Facebook pode ser avaliada um
tanto quanto apropriada e facil, por ser um dos aprendizados que fazem parte da grade
curricular no seu curso de origem; a Licenciatura em Computacdo, e por consequéncia dos

mesmos ja estudarem e estarem ja familiarizados com estes aprendizados e procedimentos.

Publicages de visitantes

“mumuklm'mwm
) 0cepbois 105 @

Facebook define 0 que é e como combater o discurso de odi na rede
socidl,

Facebook define o que é e como combater o discurso
de ddio na rede social

Assim com outras plataformas wias, empresa dé Zuckesberg também sé vé
dantz de algurs dlemas
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A pagina do projeto Repensar no Facebook.

V Encontro de Praticas Docentes do Curso de Licenciatura em

Achamos por bem nao expormos publicagdes, bem como os comentarios € demais

intervengoes, por considerarmos ser de cunho privado daquele grupo de estudos.

A pégina era periodicamente monitorada, pelos professores envolvidos e pibidianos a fim

de monitorar e validar as publicacdes, os compartilhamentos, os comentarios, retirar

publicacdes indevidas, ou coibir desvios de finalidade e ainda de colher dados sobre o seu

uso € seu resultados.

Amostra de resultados da pagina.

Visualizagoes da Pagina i
10 de julho - 6 de agosto

31

Niamero total de visualizactes da Pagina

v 93%
Alcance i

10 de julho - & de agosto

61

Pessoas alcancadas = 78%

B

Previas da Pagina i
10 de julho - 6 de agosto

32

Prévias da Pagina w16%

A IR\

Envolvimentos com a publicagao
10 de julho - 6 de agosto

219

Envolvimento com a publicacdoe + 77%

Rane sb. . s

Grafico da pagina, periodo inicial 10 de julho a 06 de agosto do corrente ano de 2017.
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Se considerassemos a avaliagdo feita apenas pelas informagdes do presente grafico o
resultado do projeto ja poderia ser considerada como boa, por considerar que parte deste

periodo os alunos estarem de recesso escolar.

Conclusao e Avaliacao final.

Sendo assim, avaliamos o projeto Repensar, como extremamente positivo ndo so
pelos resultados obtidos através dos graficos, mas pelo monitoramento do envolvimento,
da aceitacdo e a integracdo dos envolvidos e ainda pelo nimero de publicagdes e
comentarios nas mesmas, bem como a troca de opinides e contra opinides dos
participantes, possibilitando aos mesmos a troca de informagdes, de conhecimentos e de
aprendizado bem como de mudanca de opinides e conceitos de atitudes e acdes.

Portanto concluimos que: A plataforma do facebook, ou melhor, a pagina utilizada

mostrou se um canal e um meio muito eficaz e agradavel para atividades como a proposta.

Referencias Bibliograficas:
Portal Brasil www.brasil.gov.br » Educacdo » 2014 > 07

Brasil Escola, educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/facebook-na-sala-aula.htm
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REALIDADE OU MITO: REDES SOCIAIS COMO AGENTES NA
MEDIACAO DO PROCESSO ENSINO/APRENDIZAGEM

Viviane N. Aratjo 1; Alex R. Campos 2; Walteno M. P. Junior 3;

Abstract: The purpose of this article is to analyze the use of social networks in the
teaching / learning process, rather than being a myth, but rather as part of the reality of the
educator and as a pedagogical tool for the mediation of the teaching / learning process.
Therefore, it is necessary for the educator to be able to choose which social networks to
use to teach dynamic, motivating and attractive classes and understanding that the
available technologies assist in the teaching-learning process, which come to collaborate
with the teacher, functioning as a support, As one more resource for this process and not as
a resource in its place.

Keywords: Social Networks; Teaching / learning; Tools

Resumo: O presente artigo tem como objetivo fazer uma analise sobre o uso das redes
sociais no processo de ensino/aprendizagem deixando de ser um mito, mas sim fazendo
parte da realidade do educador e educando como ferramenta pedagdgica potencializadora
na media¢do do processo de ensino/aprendizagem. Para tanto ¢ necessario que o educador
seja capaz de escolher quais redes sociais deve utilizar para ministrar aulas dindmicas,
motivadoras, atrativas e entendendo que as tecnologias disponiveis auxiliam no processo
de ensino-aprendizagem, as quais vém para colaborar com o professor, funcionando como
suporte, COMoO um recurso a mais para esse processo € nao como um recurso em sua
substituicao.

Palavras-chave: Redes Sociais, Ensino/aprendizagem, Ferramentas.

Introducio
Diante de uma sociedade contemporanea que estd sempre buscando por novos

anseios, conquistas, saberes, € que estd em constante transformagdo, nesse contexto surge
as novas tecnologias de informa¢do e comunicacdo (NTICs), trazendo com elas novos
paradigmas para a educacao.

Sabemos que as tecnologias funcionam como um apoio, entretanto com o avango
das redes a comunicacdo passou a ser em tempo real. Essa possibilidade de adquirir

informagdes quase que na mesma hora com que as coisas acontecem, possibilitou a

"Estudante, [IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, vivianne.sailes18@gmail.com
2Estudante, [IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, tecnicoemplantao@hotmail.com
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educacdo promover mudancas fundamentais, deixando de lado a educacdo tradicional e
focando no aluno como um ser ativo deste processo (MORAN, 2007).

As redes sociais podem colaborar neste sentido da seguinte forma: na exploragao
das ciberlinguagens transmitidas através das redes sociais, na produgdo de linguagens,
estas que permitem a comunicagdo, didlogo e interacdo visando assim promocdo e a
socializacdo de saberes (BARRETO, 2010). De acordo com esses preceitos o educador
assume uma nova postura que ¢ a de mediador de conhecimentos, ¢ ndo de transmissor.
Ensinando ao seu educando que as redes sociais além de oferece entretenimento e diversao,
elas também podem colaborar no processo ensino/aprendizagem, pois estes ambientes
podem proporcionar ao educando criar seus proprios textos, reflexdes, pensamentos,
questionar, debater, promover foruns, enquetes etc., enfim serem coautores do seu proprio

conhecimento.

Metodologia da Pesquisa

A metodologia utilizada neste trabalho inclui a utilizagdo de uma revisdo
sistemdtica sobre o tema abordado, tendo como base alguns autores e artigos cientificos
que tratam do assunto e que contribuiram para a fundamentagdo tedrica da pesquisa.
Segundo Almeida et al (2016, p. 997), o a utilizagdao das redes sociais ¢ bastante comum
entre os brasileiros e considerando os alunos que utilizam redes sociais, apenas 28% dizem
que ndo utilizam para fazer seus trabalhos escolares.

Nesse artigo foi feito um levantamento do “uso das redes sociais como mediagdo
pedagbdgica no processo de ensino/aprendizagem” através da leitura e andlise das
informagdes obtidas, fez-se uma comparacao do ponto de vista dos autores, interpretando-

os de modo a fomentar o uso das redes sociais na constru¢ao do conhecimento.

Do mito a realidade: Redes Sociais como agentes na mediacio do processo
ensino/aprendizagem

As novas tecnologias de informagdo e comunicacdo ao longo dos anos vém
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passando por transformacdes e nesse contexto assume uma nova abordagem
principalmente na educacdo deixando de ser um mito e passando a fazer parte da realidade
do nosso educando, que em tempos atuais jd nascem imersos nessas tecnologias,
conhecidos como principais usuarios da geragao net (TAPSCOTT, 2010).

Neste cenario social a comunicacao em rede, teias, a colaboragdo torna-se aliadas

surgindo assim varias comunidades, ambientes virtuais facilitadores no processo de
mediagdo de ensino aprendizagem, tais como: Facebook, Twitter, WhatsApp, Instagram,
dentre outras, estes permitem debates, mobilizagdes, compartilhamento do conhecimento e
entretimento entre pessoas.

Diante da realidade vivenciada no contexto atual faz se necessario refletir sobre o
uso das redes sociais nas escolas enquanto uma ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem ja ¢ um fato que acontece em muitas instituigdes de ensino; os alunos trazem
para dentro da escola elementos de sua realidade externa, através do uso dos celulares,
Mp’s, notebooks, netbooks, usando os computadores da escola e outros recursos
eletronicos que lhes permitem manter essa conexao com os outros € com o mundo.

As Redes Sociais acabam se por fazer presente no contexto escolar, entao cabe ao
professor aproveitar essa oportunidade e torna-las um elemento fortalecedor na mediagdo
do processo de ensino/aprendizagem do seu aluno.

O professor ao utilizar as redes sociais como estratégias de ensino/aprendizagem
precisam identificar em que momento de sua abordagem pedagogica estas serao funcionais
e potencializadoras na media¢do do processo de ensino/aprendizagem, assim exigindo do
professor o conhecimento das ferramentas existentes nas redes, compreendendo as
possibilidades e as limitacdes que estas possam oferecer como um recurso tecnoldgico
adaptado para a educagao (PIMENTEL et al, 2010).

As redes sociais podem oferecer uma gama de possibilidades e estratégias de
ensino/aprendizagem para os educandos. O ciberespaco ¢ um universo que os educandos
de todas as idades estdo inseridos, através deles compartilham informagdes diferentes,
desenvolvem diferentes tipos de linguagem oral e escrita, a todo o momento eles absorvem

uma infinidade de conhecimentos, estes que se forem bem aprimorados desenvolvem
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potencialidades positivas para a sua aprendizagem. Os mecanismos oferecidos pelo
ciberspaco possibilitam o aluno através da internet, a viajar pelo o mundo, ele pode
conhecer bibliotecas, cidades diferentes e até mesmo paises, cabe ao professor criar
projetos que levem o seu aluno a viajar pelo o conhecimento. (MORAN; MASETTO;
BEHRENS, 2000).

Kenski (2007) enfatiza que os ciberespaco ou espacos virtuais como ferramenta na
mediagdo do processo de ensino/aprendizagem oferece uma interagdo sincrona e
assincrona permanente entre seus usuarios. As redes sociais promovem debates, foruns,
chat etc.; ela tras consigo a hipertextualidade, e sdo varios textos interligados entre si, estes
que possuem outras midias interligadas como: sons, fotos, videos e etc. Essa conectividade
com o acesso rapido facilita a propagacao de atitudes de cooperagdo entre os participantes,
em qualquer lugar. O professor pode utilizar estas redes para coordenar as atividades e
projetos desenvolvidos, diante dessa interatividade todos participam, e estes sdo utilizados
com fins para aprendizagem.

As redes sociais oferecem os professores/educadores novas possibilidades de tanto
de ensinar quanto de aprender, vao compartilhando os saberes uns com os outros em uma
rede que dispdem de varios recursos que podem ser utilizados de forma atrativa para
chamar e prender a atengdio de todos os que nela estdo envolvidos. E a busca por um
conhecimento mais interacionacionista, na qual todos participam, criam e recriam, ¢ a

busca por objetivos em comum, que a construcao social do conhecimento.
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REFLEXOES SOBRE A UTILIZACAO DE TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS NAS AULAS DE LITERATURA

Pablo Anasticio de Oliveira Santos'; Jhonathan Alves Carvalho’; Kelly Silva Dias’; Cicero de
Sousa Silva*; Geanne Cruz A. Morais’;

Resumo: Em uma escola municipal da periferia de Uberlandia, diversas tecnologias
educacionais estido sendo utilizadas nas atividades de literatura, desde livros e cadernos,
a computadores e smartphones, todas elas contribuindo para planejamentos
contextualizados a vida do aluno, estimulando-os em sua formagao enquanto leitor e na
melhoria de sua escrita. As atividades realizadas basearam-se no género literario diario
ilustrado pelo livro “O diario de um Banana: a verdade nua e crua” do escritor Jeff
Kinney. Durante as atividades realizadas, os alunos se mostraram muito participativos e
demonstraram um crescente aumento no interesse pela leitura e produgdes de textos
orais e escritos. Progressos no desempenho escolar também foram observados.

Palavras-chave: Tecnologia Educacional; literatura; diario; leitura; escrita.

Introduciao

Formar alunos com uma alta competéncia para a leitura e a escrita ¢ algo que
toda a escola almeja e que cada vez mais a sociedade precisa. Neste contexto, através do
programa PIBID, estd sendo desenvolvido um trabalho utilizando tecnologias
educacionais para incentivar a desenvolvimento da linguagem oral e escrita de alunos
matriculados no 6° ano do ensino fundamental da Escola Municipal Hilda Leao
Carneiro situada no bairro Morumbi, localizado na regido leste de Uberlandia. Este
trabalho estd sendo realizado com o objetivo de realizar atividades ludicas e
contextualizadas com a vida do aluno afim de estimular e contribuir para o seu
desenvolvimento da linguagem oral e escrita. Para tal, utilizou-se véarias tecnologias
educacionais classificadas de acordo com Leite (2003) como tecnologias independentes
tais como livros, cadernos, lapis e borracha e tecnologias dependentes como
computadores, data show, smartphones, etc. A metodologia baseou-se nas ideias
apresentadas por Silva (2014) que sugere momentos distintos antes, durante e depois da

leitura. Primeiramente buscou-se relacionar o contexto social do aluno com a leitura do
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livro escolhido para a leitura que chama-se “O diario de um Banana: a verdade nua e
crua” do escritor Jeff Kinney. Posteriormente, os alunos além de lerem o livro em sala
de aula, assistiram ao filme baseado na obra, fizeram roda de conversa sobre o tema
adolescéncia e por fim escreveram textos do género pagina de diario no caderno,

digitaram os textos, formataram e produziram videos referentes aos trabalhos realizados.

Fundamentacao Teorica

Para Tajra (2012), a educagdo para ser valida deve ser contextualizada com os
fatores historico-culturais, bioldgicos e pessoais do aluno.

As tecnologias educacionais podem ser divididas em duas vertentes principais de
acordo com Leite (2003): tecnologias independentes que ndo necessitam utilizar
recursos elétricos ou eletronicos e tecnologias dependentes, que dependem da utilizagao
de recursos elétricos e eletronicos.

Tajra (2012, p.41) pondera que “a escola precisa estar inserida nesse contexto
tecnologico e cotidiano de todos nds, apresentar as criangas situagdes mais reais, tornar
as atividades mais significativas e menos abstratas.”

Em atividades que se deseja trabalhar a leitura, Silva (2014) sugere media-las
com os alunos em trés etapas: antes, durante e apos a leitura. Ainda segundo Silva
(2014), ¢ no pos leitura que dar-se-4 voz ao aluno para que ele reflita, exercite seu
pensamento e torne-se mais participativo e criativo em vez de apenas reproduzir ideias.

Para Leite (2003), a presenga das tecnologias dependentes na sala ndo garantem
qualidade e dinamismo a pratica pedagogica, mas elas trazem novas formas de pensar,
sentir e agir contribuindo para a inser¢ao do cidadio na sociedade, ampliando sua leitura

de mundo, possibilitando sua agdo critica e transformadora.

Resultados e discussdo
Todas as atividades de literatura planejadas para os alunos do 6° ano, basearam-

se em aumentar o contato do aluno com o livro. Silva (2014) sugere que este contato
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seja dividido em trés momentos: antes, durante e apos a leitura do livro. Pensado em um
momento pré-leitura e no que pondera Tajra (2012) que afirma que a educagdo precisa
estar inserida no contexto de vida do aluno, utilizou-se um momento antes da leitura do
livro “O diario de um Banana: a verdade nua e crua” onde houve a contextualizacao
social entre a vida dos alunos e os personagens do livro. Antes da leitura também foram
ativados os conhecimentos prévios sobre as mudangas, conflitos, e peculiaridades
relacionadas ao periodo da adolescéncia, fase da vida na qual os alunos do 6° ano se
encontram. Para Tajra (2012), a educagdo consiste em um didlogo aberto entre o
aprendiz com ele mesmo e com os outros. Mediante esta ideia, durante a leitura, os
alunos participavam fazendo leituras em voz alta, comentando situagdes lidas e
comparando-as com suas proprias vidas, fazendo perguntas quando sentiam necessidade
e rindo muito dos episodios engragados lidos no livro com os quais eles se
identificavam. Segundo Silva (2014), ¢ no pos leitura que dar-se-4 voz ao aluno para
que ele reflita, exercite seu pensamento e torne-se mais participativo e criativo em vez
de apenas reproduzir ideias. Posteriormente a leitura do livro, ocorreram varios
momentos onde os alunos assistiram ao filme “O diario de um banana”, que ¢ inspirado
no livro lido, fizeram roda de conversa fazendo comparagdes entre o livro, o filme e
suas vidas e subsequentemente escreveram uma pagina de didrio no caderno para contar
sobre as aulas de literatura envolvidas no trabalho.

Para Tajra (2012), a escola precisa estar inserida no contexto atual da tecnologia
para tornar as atividades mais significativas e menos abstratas. Compartilhando o
mesmo pensamento, durante o projeto, foi apresentado aos alunos no¢des de informatica
basica, uma vez que mostrou-se a eles algumas fungdes basicas do Windows 7, sistema
operacional utilizado nos computadores do laboratorio de informatica da escola, e de
manipulagdo de arquivos de texto com o programa Microsoft Word 2007. De posse
destes novos conhecimentos, foi proposto aos alunos que digitassem seus textos no
computador. Os textos produzidos foram formatados de acordo com o desejo pessoal de

cada aluno recebendo lindas letras, bordas de pagina e imagens extraidas da internet
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através de pesquisas realizadas. Por ultimo, foi proposto aos alunos que gravassem
videos de acordo com sua criatividade apresentando os textos produzidos ou dando suas
opinides sobre o projeto. Foram utilizados smartphones e celulares para realizar as
gravagdes que ocorreram em diversos pontos da escola: no laboratorio de informatica,
na quadra de esportes, na biblioteca e até ao ar livre, tudo de acordo com a criatividade
dos alunos. Os textos escritos e os videos gravados estdo disponiveis no site’
desenvolvido para as aulas de literatura.

A maioria dos alunos fizeram todas as atividades propostas durante o projeto:
leitura e reflexdo sobre o livro e o filme, produ¢do de textos orais e escritos e
apresentacdo dos videos. O projeto foi um sucesso nas turmas e teve uma grande
repercussao na escola. Os comentarios positivos dos alunos sobre as aulas diferenciadas
e divertidas fez com que alunos de outras turmas também despertassem interesse pelos
livros do género diario.

Os resultados das atividades propostas e executadas pelos alunos mostram que
eles absorveram conhecimentos sobre o género literario didrio, apresentaram melhorias
em sua linguagem oral e escrita, compreenderam um pouco sobre as mudancas
fisioldgicas pelas quais estdo passando e ainda aprenderam conceitos bdasicos de
informatica. E possivel perceber ainda um aumento no interesse pessoal pela leitura e
escrita além de ter sido observado um crescimento na participacdo coletiva durante as
aulas e atividades de literatura. Aspectos de melhora de comportamento geral,
relacionamentos interpessoais e até disciplina geral das turmas também pode ser
observado.

Outro resultado positivo das atividades propostas na escola, foi passado pela
pedagoga da escola que constatou um indice de melhora geral no desempenho escolar
das turmas de 6° ano participantes do projeto no segundo bimestre letivo em
comparagdo com o primeiro, uma vez que o boletim escolar dos alunos envolvidos

apresentou melhoras nas notas e redu¢do na infrequéncia escolar.

O site da turma esta disponivel no link: https://sites.google.com/view/diariosextoanohildaleao2017/.
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Conclusao

Mediar o processo de ensino e aprendizagem ¢ a fun¢do basica do professor,
cabe a ele escolher a forma como o fard. As tecnologias educacionais dependentes e
independentes se bem utilizadas, podem contribuir para que a mediagao feita pelo
professor seja mais ludica e divertida aumentado o interesse e a participagdo coletiva
durante as aulas. O uso tradicional do livro, auxiliado por tecnologias dependentes
como o uso de data show, computador e smartphone trazem grande dinamismo para as
aulas, amplia as possibilidades de producdo textual, aguca o interesse dos alunos e
motiva até mesmo o professor. Os resultados sdo excelentes para toda a escola que ao
ser envolvida por um clima de educacdo significativa acaba por melhorar em todos os

aspectos.
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ROBOTICA EDUCACIONAL UTILIZANDO ARDUINO E LIXO
DIGITAL: RELATO DE EXPERIENCIA COM ALUNOS DA E.J.A.
(EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS)

Claudio Roberto do Nascimento'; Camila Valdomiro Mariano”; Dantbia Flavia Passavante
Laranjeiras; Walteno Martins Parreira Jﬁnior";

Resumo: A proposta ¢ apresentar um trabalho desenvolvido no ano de 2016 junto a 20
alunos do 9° ano do ensino fundamental na modalidade E.J.A (Educagdao de Jovens e
Adultos) da Escola Municipal Professor Eurico Silva. Trabalho esse que contou com o
suporte do professor, laboratorista e supervisor do PIBID (Programa Institui¢ao de Bolsas
de Iniciacdo a Docéncia) na escola e da professora de Lingua Portuguesa, que cedeu os
horarios e a turma para a realizacdo das aulas. Foi usado o laboratério de Informatica da
escola, onde apresentamos aos alunos o Arduino, que ¢ uma plataforma aberta de
prototipagem eletronica, com baixissimo custo e facil de trabalhar, e ndo tem pré requisitos
quanto a conhecimentos prévios em eletronica e robdtica. Para a execugdo do projeto
foram utilizados equipamentos eletronicos velhos e foi feito um trabalho de
conscientizacdo quanto ao descarte do lixo digital.

Palavras-chave: E.J.A; Informética; Robdtica; Lixo digital; Arduino.

Introducao

A proposta do projeto Robdtica com Arduino e Lixo Eletronico para Alunos da
E.J.A. (Educagdo de Jovens e Adultos) foi 4 reutilizacdo do lixo eletronico em conjunto
com o Arduino para a construcdo de prototipos. Foi realizado na Escola Municipal
Professor Eurico Silva durante o primeiro semestre de 2016. Foram utilizadas as aulas da
professora de Lingua Portuguesa, Danubia Flavia Passavante Laranjeira, que acompanhou
os bolsistas do PIBID, e ajudou os alunos da escola p6lo quanto a elaboragdo de relatorios
e pesquisas referentes ao assunto. As aulas aconteceram no Laboratério de Informatica,
onde tivemos também o suporte do Professor e Supervisor do PIBID, Prof. Glauber
Oliveira. Participaram do projeto 20 alunos do 9° ano da E.J.A.

Nas primeiras aulas, através de slides em Power Point apresentamos aos alunos a

placa do Arduino e outros componentes, como Protoboard, resistores, leds, ferramentas,
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motores, servos e sensores. Simultaneamente disponibilizamos os componentes para que os
alunos pudessem ter o contato manual com eles.

Logo apos apresentamos a plataforma de programagdo do Arduino, mostramos
como ¢ feito o download e a instalacio da plataforma no computador, iniciamos o
aplicativo e conectamos no computador via cabo USB e apresentamos os sketchs e as
bibliotecas que vém pré-instaladas na plataforma.

Apresentamos varios projetos aos alunos. Montamos um circuito conhecido como
Blink, que ja vem na biblioteca do Arduino, depois programamos um led para piscar,
montamos um semaforo, depois um sistema de acesso. Iniciamos a montagem de um carro

seguidor de trilha, mas como o semestre terminou ndo conseguimos finalizar sua

montagem.

Fundamentacio Teorica

Segundo Zilli (2004), a Robotica Educacional ¢ um recurso tecnologico bastante
interessante € rico no processo de ensino-aprendizagem, ela contempla o desenvolvimento
pleno do aluno, pois propicia uma atividade dinamica, permitindo a constru¢do cultural e,
enquanto cidadao tornando-o autdnomo, independente e responsavel.

A inser¢do de recursos tecnoldgicos como forma de auxilio na educagdo ¢ um dos
grandes debates abertos no Brasil. Em paises de primeiro mundo esse assunto ja foi
superado, pois a maioria da populagdo ja tem acesso a recursos como computador, internet
e programas educativos na escola e até na propria residéncia. Por outro lado, a realidade
brasileira aponta para o uso intenso de solug¢des livres, abrindo assim um campo
interessante para disseminagao de recursos tecnologicos a baixo custo.

Para que o ensino da robdtica seja um diferencial na aprendizagem do aluno e ndo
apenas um discurso vazio sobre o uso da tecnologia no ambiente escolar, ¢ importante
ressaltar os objetivos metodologicos. Em escolas publicas sabemos como ¢ dificil e caro o
ensino de robodtica, mas através de pesquisas e boa vontade podemos incluir este método

tdo interessante de aprendizado na educacdo. Para facilitar o processo de construgdo de

L |
INSTITUTO FEDERAL
M Triangulo Mineiro
BB Campus Uberlandia Centro




V Encontro de Praticas Docentes do Curso de Licenciatura em
Computacao:
Tecnologia, Educacado e Sociedade: Espacos Escolares Ampliados

robds, principalmente para principiantes, existem diversos kits de robotica que sao usados
no ambito educacional, dentre os mais conhecidos estdo os kits Lego e Vex, mas pelas
condicdes do ambiente e da escola, foi decidido utilizar a robotica de uma maneira mais
acessivel. Para tal feito, seguimos utilizando a plataforma Arduino.

O lixo eletronico ¢ todo residuo material produzido pelo descarte de equipamentos
eletronicos. Com o elevado uso da eletronica no mundo moderno, este tipo de lixo tem se
tornado um grande problema ambiental quando ndo descartado em locais adequados. Ele ¢
composto por Monitores de Computador, telefones sem fio e celulares, baterias e pilhas,
computadores, placas de circuitos eletronicos, televisores, cameras fotograficas,
impressoras, calculadoras, e todo tipo de aparelhos eletroeletronicos (MIGUEZ, 2010).
Estes sdo descartados quando apresentam defeito ou se tornam obsoletos (ultrapassados). O
problema ocorre quando este material ¢ descartado no meio ambiente, pois como possuem
substancias quimicas (chumbo, cadmio, mercurio, berilio, etc.) em suas composicdes,
podem provocar contaminag¢do de solo e dgua, e além de contaminar o meio ambiente,
estas substancias quimicas podem provocar doengas graves em pessoas que coletam
produtos em lixdes, terrenos baldios ou na rua.

Sao compostos também por grande quantidade de pléstico, metais e vidro, materiais
que demoram muito tempo para se decompor no solo. Para ndo provocar a contaminagao e
poluicdo do meio ambiente, o correto ¢ fazer o descarte de lixo eletronico em locais
apropriados como, por exemplo, empresas € cooperativas que atuam na area de reciclagem

(MIGUEZ, 2010).

Resultados e Discussao

Trabalhar com a modalidade de ensino da E.J.A. trouxe um diferencial para o nosso
projeto, visto que os alunos em sua maioria ja estdo inseridos no mercado de trabalho, e o
principal objetivo deles ¢ conseguir uma melhor qualificacdo. Entre os alunos participantes
do projeto, podemos destacar um que trabalha com instalagdo de equipamentos

eletroeletronicos e antena parabodlica e outro que era auxiliar técnico em uma empresa de
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informatica. Os dois alunos foram muito participativos nas aulas. Podemos citar também
um grande interesse por parte de algumas alunas do curso, que também foram muito
participativas.
Conclusao

O contato do aluno bolsista do PIBID com o meio escolar e ainda mais no contexto
onde se situa o E.J.A. é de grande importancia, por realizar essa interagdo e por
proporcionar um grande diferencial na constru¢cdo do conhecimento e da relacdo entre a
teoria adquirida nas salas de aula do instituto e a pratica adquirida nas salas de aula das
escolas polo do PIBID.

E nesse ambiente, onde podemos aproveitar o contato com professores e
coordenadores experientes, envolvidos com o projeto, onde podemos desenvolver os
conhecimentos, influenciando na aprendizagem dos alunos da Escola Municipal Professor

Eurico Silva.
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SEQUENCIA DIDATICA E A CONDUCAO DO PROCESSO ENSINO-
APRENDIZAGEM

Donizete Lima Francol;

Resumo: Sequéncia Didatica ¢ um conjunto de atividades, estratégias e intervengoes
planejadas etapa por etapa pelo docente para que o entendimento do conteudo ou tema
proposto seja alcancado pelos discentes. E uma metodologia de ensino que leva os alunos a
pesquisa e a compreensao de conteudos de maior dificuldade. Este trabalho tem como
objetivos conceituar esta metodologia didatica, discutindo sua eficiéncia no trabalho do
professor com relagdo a aprendizagem. A metodologia usada foi uma pesquisa
bibliografica e a partir dela com a colaboragdo de varios autores foi possivel elaborar uma
discussdo a respeito do assunto. A Sequéncia Didatica tornou-se conhecida no Brasil a
partir dos PCNs e ¢é possivel de ser desenvolvida por varias disciplinas e contetdos,
possibilitando um processo de ensino-aprendizagem diferenciado.

Palavras-chave: Sequéncia Didatica; Metodologia, Ensino-aprendizagem.

Introducao
Sequéncia Didatica sempre faz parte de um planejamento didatico maior, em que

vocé coloca o que espera dos estudantes ao longo do ano. A escolha dos temas de cada
proposta ndo pode ser aleatoria. E preciso organizar as ag¢des de modo que exista uma
continuidade de desafios e uma diversidade de atividades. Essa metodologia de ensino
pode ser usada em praticamente todos os contetudos.

Sequéncia Didatica ¢ um conjunto de atividades, estratégias e intervengodes
planejadas etapa por etapa pelo docente para que o entendimento do conteudo ou tema
proposto seja alcangado pelos discentes (KOBASHIGAWA et al, 2008). Lembra um plano
de aula, entretanto é mais amplo que este por abordar varias estratégias de ensino e
aprendizagem e por ser uma sequéncia de varios dias.

Por meio da sequéncia didatica, o docente que tenha fragilidade em algum
conhecimento pode ter a oportunidade de adquiri-lo enquanto se prepara para lecionar tal

tema.

= Professor Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro — Campus ltuiutaba.
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De acordo com NONAT (2006), os objetivos em usar a sequéncia didatica sdo:
conduzir os discentes a uma reflexdo e apreensdo acerca do ensino proposto na sequéncia
didatica e almejar que estes conhecimentos adquiridos sejam levados a vida dos estudantes

e nao somente no momento da aula ou da avaliagao.

Fundamentacio Teorica
O professor tem a missdo de favorecer o processo de assimilagdo do aprendizado

junto a seus estudantes, organizando o ensino de forma que esta assimilagdo possua uma
ordem e o estudante a reconstrua em sua mente o objeto de ensino (LIBANEO &
FREITAS, 2009). Neste contexto, as unidades didaticas representam uma alternativa
metodoldgica interessante para nortear o trabalho do professor em sala de aula,
representando uma técnica para organizagao do ensino e da aprendizagem, conforme relata
Damis (2006).

As sequéncias didaticas contribuem com a consolidagdo de conhecimentos que
estdo em fase de construcdo e permite que progressivamente novas aquisicdes sejam
possiveis, pois a organizacao dessas atividades prevé uma progressao modular, a partir do
levantamento dos conhecimentos que os alunos ja possuem sobre um determinado assunto,
conforme Brasil (2012, p-20).

Conforme preceitua Brasil (2012) as sequéncias sdo uma ferramenta muito

importante para a constru¢do do conhecimento:

Ao organizar a sequéncia didatica, o professor poderd incluir atividades
diversas como leitura, pesquisa individual ou coletiva, aula dialogada,
produgdes textuais, aulas praticas, etc., pois a sequéncia de atividades
visa trabalhar um contetido especifico, um tema ou um género textual da
exploragdo inicial at¢ a formag¢do de um conceito, uma ideia, uma
elaboragdo pratica, uma produgdo escrita (BRASIL, 2012, p-21).

Uma Sequéncia Didatica ¢ dada num processo interativo no qual o objetivo ¢ a
elaboracdo de um grupo de decisdes para que os processos tenham significados e as
estratégias sejam mais efetivas. Valorizando as respostas dos alunos e as condi¢des as

quais estdo submetidas.
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Resultados e Discussao
O termo SD surgiu em 1996, nas instrugdes oficiais para o ensino de linguas na

Franca, quando pesquisadores viram a necessidade de superacdo da compartimentalizacao
dos conhecimentos no campo do ensino de linguas. Para Dolz & Schneuwly (2004: 53),
“elas procuram favorecer a mudanga e a promogdo dos alunos a uma melhor mestria dos
géneros e das situagdes de comunicagdo”.

O termo Sequéncia Didatica surgiu no Brasil nos documentos oficiais
dos Parametros Curriculares Nacionais como "projetos" e "atividades sequenciadas"
(MACHADO & CRISTOVAO, 2006). Ela corresponde a um conjunto de atividades
articuladas que sdo planejadas com a inten¢do de atingir determinado objetivo didatico.
Também ¢ organizada seguindo critérios previamente elaborados pelo professor. Possui
diversos itinerarios que vao desde um pré-teste até a avaliagdo do contetdo trabalhado.

A partir de uma sequéncia didatica, o professor pode realizar um trabalho articulado
em varios eixos de ensino, bem como organizar os alunos de diferentes maneiras (em
pequenos grupos, duplas, individualmente ou coletivamente), de acordo com os objetivos

didaticos e as necessidades dos estudantes, possibilitando aprendizagens diferentes.

Conclusao
A sequéncia didatica ¢ uma forma de organizagao do trabalho pedagodgico que

permite antecipar o que serd enfocado em um espaco de tempo que ¢ variavel em fungao
do que os alunos precisam aprender, da mediacdo e do constante monitoramento que o
professor faz para acompanhar os alunos, por meio de atividades de avaliagdo durante e ao
final da sequéncia didatica.

O desenvolvimento da Sequéncia Didatica possibilita um processo de ensino-
aprendizagem  diferenciado, compreendendo aspectos como: conceitualizagdo,

contextualizagdo, flexibilidade, interdisciplinaridade e aprendizagem.
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UM RELATO DE CASO NO ATENDIMENTO EDUCACIONAL
ESPECIALIZADO: CONTAGEM, NUMERACAO E
DESENVOLVIMENTO PESSOAL

Hutson Roger Silva'; Angela Maria Volpi2; Maria Tereza Menezes Freitas®;

Resumo: O presente artigo relata a experiéncia com uma aluna especial em um estagio
supervisionado em uma escola publica. A aluna especial ndo tinha percepcao de contagem
e ordenagdo, tendo grandes duvidas. Os professores do setor decidiram trabalhar com
materiais que tinham numeros e figuras coloridas para tentar auxiliar em seu aprendizado.
A oficina durou em torno de dois meses e tinha o objetivo de sanar as duvidas da aluna
especial de forma ladica e didatica. Os encontros aconteciam semanalmente e tinham
duracdo de uma hora aula. Com o desenvolvimento das atividades fico notoria que as
dificuldades da estudante sobre os temas matematicos abordados foram se solucionando
naturalmente. Além do mais pode se observar o quanto a relacdo professor-aluno se
aprimorou durante este percurso.

Palavras-chave: Atendimento Educacional Especializado; Matematica; Aluno especial.

Introducao
O Atendimento Educacional Especializado (AEE) foi criado para auxiliar alunos que
tenham algum tipo de deficiéncia e garantir o acesso a educacao.
Com essas finalidades, a Constituicdo de 1988 prevé o atendimento para as pessoas
com necessidades especiais, o que estd definido como Educacao Especial.
Além do mais, vale ressaltar que de acordo com o Decreto n°® 6571, de 17 de
setembro de 2008 afirma:

Art. 1 o A Unido prestara apoio técnico e financeiro aos sistemas
publicos de ensino dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios,
na forma deste Decreto, com a finalidade de ampliar a oferta do
atendimento educacional especializado aos alunos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou super-
dotagdo, matriculados na rede publica de ensino regular.

!Graduando da Faculdade de Matematica (FAMAT) — Universidade Federal de Uberlandia (UFU) Av. Jodo Naves, 1212,
Santa Monica — Minas Gerais — Brasil.silva.hroger@gmail.com

*Professora da Escola Municipal Professora Cecy Cardoso Porfirio - R. Rio Jequitinhonha, 415 - Mansour, Uberlandia -
MG, 38414-490

3Professora Doutora da Faculdade de Matematica (FAMAT) — Universidade Federal de Uberlandia (UFU) Av. Jodo
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§ 1° Considera-se atendimento educacional especializado o conjunto
de atividades, recursos de acessibilidade e pedagogicos organizados
institucionalmente, prestado de forma complementar ou suplementar a
formacgao dos alunos no ensino regular.

§ 2 o O atendimento educacional especializado deve integrar a
proposta pedagogica da escola, envolver a participacdo da familia e
ser realizado em articulagdo com as demais politicas ptblicas.

O AEE ¢ um trabalho que elabora e organiza materiais e recursos pedagogicos que
reduzam a barreira entre o aluno e o ensino de acordo com suas necessidades fisicas. Esta
proposta deve ser articulada com a escola, contudo suas atividades sdo diferentes das salas
de aula do ensino regular. (MEC, 2009)

As aulas do AEE sao realizadas em turnos contrapostos as aulas regulares e em uma sala
de recursos pedagogicos que atendam as necessidades desta proposta (MEC, 2006).

Através das propostas do MEC, este trabalho buscou trabalhar com as dificuldades
de uma aluna especial por meio de jogos e materiais coloridos que havia nimeros.

Na educag¢do matematica o jogo € priorizado, pois contribui para o desenvolvimento
do estudante e garante uma visao melhor sobre a aprendizagem.

Para Kishimoto (1996, p.36):

O jogo ¢ um recurso que ensina, desenvolve e educa de forma
prazerosa, se materializa como instrumento facilitador na construcdo
da aprendizagem, uma vez que habilidades como raciocinio, memoria,
dominio de cdlculo, operagdes matematicas basicas de distincia,
volume, peso, nog¢des de sequéncia, além de se melhorar a qualidade
fisica do aluno, como respiragao, tonus muscular, agilidade fisica e de
raciocinio.

Diante desta afirmativa este trabalho teve o objetivo de acompanhar e solucionar as

duvidas de uma aluna especial referente a ordenacdo de nimeros e a contagem.

O Acompanhamento Especial
A aluna especial relatada neste trabalho possui microcefalia e atraso no

desenvolvimento psicomotor. Contudo, ¢ amorosa, esforcada e timida.
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A aluna tinha dtvidas sobre a ordenacdo dos niimeros e as vezes ndo sabia qual
nimero vinha antes sou depois.

Para tentar solucionar este problema, utilizamos um material que continha nimeros.
Realizamos a contagem e ordenagdo até o ntimero 10, e sempre acrescentamos mais
nimeros aos proximos encontros.

Solicitamos a aluna para ordenar os nimeros (Figura 1), sem duvida alguma ela

conseguiu executar a atividade sem a interferéncia dos professores.

‘%

Figura 3. Ordenac¢do dos nimeros

Com o decorrer das atividades, foi perceptivel que a aluna estava mais a vontade,
sorrindo, participando, ndo tinha mais a mesma timidez e até estava contando historias.
Segunda ela queria estudar, mas a made e irmd incomodavam, uma queria que ela fosse ao
mercado e a outra queria brincar. Segundo ela, ficava irritada com a situagdo, pois sua
prioridade no momento era estudar.

A aluna conquistou uma melhora significativa em relagdo as suas relagdes sociais
com os professores do setor, além do mais se sobressaiu muito bem nas atividades, pois
acertou toda a ordenagdo e o agrupamento.

Com seu rendimento, prosseguimos a oficina trabalhando com a soma de niimeros
naturais. Notamos que a aluna tem limite para o aprendizado, chega a certo momento que
nao se pode forca-la a prosseguir com o andamento da oficina e, mesmo que seja antes do
tempo previsto para o término da atividade, se deve parar.

Quando ela se sente cansada, fica nervosa e isto faz com que ela ndo consiga
resolver mais nenhuma situacdo proposta. A priori ela conseguia realizar as somas, que

envolviam nimeros de 0 a 9.
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Utilizamos o material dourado para auxiliar na contagem e nas somas, porém apos
ela se sentir exausta, notamos que surgiu uma dificuldade de sua parte, ndo conseguindo
terminar os exercicios propostos.

Com isto, foi notorio que ndo deveriamos desrespeitar os limites da aluna,
prosseguindo os trabalhos até onde ela conseguisse, com isto priorizando na qualidade do

ensino e ndo o quantitativo.

CONSIDERACOES FINAIS

Apds a experiéncia com a aluna ficou bem claro para todos os membros deste
projeto que explorar a matematica de forma ludica para alunos especiais se torna mais
didatico e atrativo.

Também ¢ notoéria a importancia do dialogo entre os alunos especiais, de acordo
com a reagdo da aluna com os elogios e incentivos, ela se tornava mais aberta aos

professores, abrindo o dialogo e aprimorando a relagdo professor-aluno.
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UTILIZANDO O WORD PARA FOLDERS NA DIVULGACAO DE
ATIVIDADES DO AEE

Camila Valdomiro Mariano'; Sara Fernandes Teixeira Rodrigues *; Kenedy Lopes Nogueira *;

Resumo: O objetivo da atividade realizada era através da ferramenta Microsoft Word
confeccionar folders para a divulgacdo de um projeto do Atendimento Educacional
Especializado (AEE) da Escola Municipal Odilon Custddio Pereira. Atividade que contou
com a ajuda das professoras do AEE, da professora e supervisora do PIBID (Programa
Instituicdo de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia) na escola e do Coordenador do PIBID. O
Microsoft Word foi assim escolhido para realiza¢ao da atividade por seu zero custo, ja que
estd disponivel no computador da sala do AEE. Ali também ha disponivel uma impressora
com cartuchos coloridos que assim proporcionou um bom resultado para o produto gerado.

Palavras-chave: Folders; Atendimento Escolar Especializado (AEE); Microsoft Word.

Introducao

O PIBID na Escola Odilon Custédio Pereira atualmente conta com 11 pibidianos,
desenvolvendo projetos que auxiliam e agregam no conhecimento de professores, alunos e
dos proprios pibidianos. O trabalho foi proposto para ajudar na divulgacdo do evento
titulado Projeto Incentivo a Leitura: AEE em Assessoramento a Sala Comum,
desenvolvido pelas professoras do Atendimento Educacional Especializado (AEE).

As diretrizes da Politica Nacional de Educacdo Especial na perspectiva da
Educacao Inclusiva estabelecem a educacao especial como uma modalidade de ensino que
perpassa todos os niveis, etapas e modalidades, realiza o atendimento educacional
especializado, disponibiliza os servigos e recursos proprios desse atendimento e orienta os
alunos e seus professores quanto a sua utilizagdo nas turmas comuns do ensino regular.[4]

O atendimento educacional especializado identifica, elabora e organiza recursos
pedagogicos e de acessibilidade que eliminem as barreiras para a plena participacdo dos
alunos, considerando as suas necessidades especificas. As atividades desenvolvidas no
atendimento educacional especializado diferenciam-se daquelas realizadas na sala de aula

comum, ndo sendo substitutivas a escolarizacdo. Esse atendimento complementa e/ou

"Estudante, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, milacvm@gmail.com
%Professor, Escola Municipal Professor Odilon Custodio Pereira, sarafernandestr@gmail.com
3Professor, Me.Educagio, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, kenedy@iftm.edu.br
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suplementa a formagdo dos alunos com vistas a autonomia e independéncia na escola e

fora dela. [4]

Fundamentacio Teorica

Um panfleto ou folder ¢ um meio de divulgacdo de uma ideia ou marca feito em
papel e de facil manuseio. Por seu baixo custo, o panfleto ¢ muito utilizado para atingir
grandes publicos em pouco tempo.

Existem determinados tipos de trabalhos e atividades que ndo precisam
necessariamente de fazer em algum programa especifico. Folders sdo geralmente
confeccionados em ferramentas como Adobe Photoshop, Adobe Ilustrator, Adobe
InDesing, Pagemaker, Corel Draw, FireWorks e poderiamos citar tantas outras. Mas ha
uma questdo muito importante: estes sao softwares pagos! Logo, para nossa proposta ndo
encaixaria nenhum deles e o Word nos deu excelentes resultados de maneira rapida e
precisa.

O Microsoft Word foi o aplicativo proposto para a atividade. Ele ¢ encontrado em
computadores com sistema operacional Windows e pacote Microsoft Office. De facil
acesso e instalado em todos os computadores da escola, pudemos realizar a atividade. E um
programa de processamento de texto que faz parte da Microsoft Office. Ele ¢ utilizado para
criar, formatar, editar, salvar e imprimir documentos eletronicos. Também inclui um
corretor ortografico, um dicionario de sinénimos e a possibilidade de trabalhar com

diversas fontes.

Resultados e Discussao
As imagens a seguir sdo o resultado da atividade e as imagens foram utilizadas dos

arquivos contidos no computador da sala de Atendimento Educacional Especializado.
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Quem & Malu Gouvéa?

Graduada em Letras pela
Universidade Federal de
Uberiandia e em Teologia
pela  Fatemig,  Malu
Gouvéa nasceu em Jatai
(G0), mas vive em
Uberlandia desde os 3
anos de idade. Tem feito
um grande trabalho de
incentive @ leitura em
Uberiandia e regigo pais
stravés da boa leitura a
crianga  abre  seus
conhecimentos,
desenvolve a inteligéncia,
o vocabuldrio, @ escrita ¢
consequentemente se
toma um ser humano
melhor.

Realizacdo:

Equipe Gestora:
Diretor: Reginaldo José Pereira
Vices: Ana Laura Nascimento
Anésia Naves Arantes Santos

Equipe Idealizadora:
Professoras do 1° ao 5° Ano AEE:
Izabel Fernandes
Lidiane Mateus Falcdo Cardoso
Raquel Alves de Oliveira
Supervisora AEE:

Clélia de Assis Magela & Silva

Apoio:

'ESCOLA MUNICIPAL ODILON CUSTODIO PEREIRA

“Ftles it 418 bt & gin sabe o b 8 i s
Cors Coralina.

Rus Chapada da Diamanting, 155
fone: (38) 312272878

a/MG
e-mail: escolamunicipaladiloniyahoo.cam.br

Projeto
Incentivo a
Leitura: AEE em
Assessoramento
a Sala Comum

café com Prosa com Malu
01

Fig.1 Frente do folder confeccionado

Publico alvo: Alunos do 1°
ao 5° ano

Objetivo Geral: Trabalhar a Incluséo
& Respeito as diferencas, incentivando
a leitura.

Material Utilizado

+ Colegio Fundamentos da vida
(4 Volumes) - Malu Gouvéa;

+ Colegio Defensores da Natureza
(Volume tinico) - Malu Gouvéa.

Datas: 01/06/2017 a
27/06/2017

Horarios: Serdo utilizadas as aulas de
sala comum do AEE e hordrios da
Biblioteca no turno da tarde para a
contacdo de histéria dos livros de Malu
Gouvéa.

Justificativa

Como os alunos com deficiéncia, na
maioria  das  vezes, apresentam
dificuldades na  alfabetizacdo, na
construcdo do pensamento e raciocinio
légico, a equipe do AEE (Atendimento
Educacional Especializado) propde um
trabalho que explora a leitura em sala de
aula, incentivando o prazer de ler em
todos os alunos, independentemente de
suas habilidades ou necessidades.

Objetivos

+ Identificar o espaco da
biblioteca como um ambiente
acolhedor para uma leitura
prazerosa;

* Exercitar a habilidade de ouvir e
compreender o outro;

* Respeitar pessoas e opinides
diferentes das suas;

« Refletic e interpretar texto e
histérias: onde aconteceu com
quem aconteceu, em que época
como comegou a histéria, como
desenrolo e como finalizou;

« Ampliar sentimentos e acdes
que incluam a todos com suas
diferencas, direitos e
peculiaridades em sala de aula
do ensino regular.

Convite Especial

27/06/17 - Dia de autégrafos
com a escritora Malu Gouvéa.

ay

Fig.2 Dentro do folder confeccionado

O texto do folder foi escrito em conjunto com as professoras do AEE (Izabel
Fernandes, Lidiane Mateus Falcdo Cardoso e Raquel Alves de Oliveira) e com a
professora-supervisora PIBID. Com orientagdes do coordenador PIBID, que também ¢
professor de computagdo grafica no IFTM campus Uberlandia Centro, podemos chegar em

um resultado natural e bem executado. Para impressdo do folder o arquivo foi salvo em
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PDF. Um documento criado no Microsoft Word quando ¢ convertido para o formato PDF,
pode ser visualizado em outros dispositivos de forma idéntica ao documento original,
independente de ter ou ndo o programa Word instalado. A grande vantagem dos arquivos
PDF ¢ a capacidade de manter a qualidade do arquivo original, seja um texto ou uma
imagem. Os folders foram distribuidos na comunidade escolar e pelo bairro onde a escola

esta localizada, pois era um evento aberto a comunidade.

Conclusao
A atividade proporcionou interagdo com o setor de Atendimento Educacional
Especializado e com o projeto do PIBID na escola. De alguma forma podemos utilizar a

tecnologia a servigo da comunidade escolar e isso tem se estendido ao AEE.
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WEBSITE COMO FERRAMENTA DIGITAL NA APRENDIZAGEM
DA LINGUA INGLESA

Maria Aparecida Viegas de Melo';

Linguagens e o uso de tecnologias na educacio, espacos niio formais e outros ambientes

Resumo: O website “English we can learn! ”, foi criado como espaco para o aluno
ampliar seu conhecimento da lingua inglesa fora do ambiente da sala de aula presencial.
Para a criagdo do website foram usadas as ferramentas do Google sites, Google drive
(formulario, planilhas, apresentagdes), Google maps, Google agenda, hangout ¢ o
aplicativo EdiLim. As praticas na sala de aula presencial e online corroboram para ampliar
as possibilidades de ensino-aprendizagem além do espago fisico escolar. Percebe-se que o
portal educacional enquanto ferramenta tecnologica possibilita ao aluno aprender
autonomamente além de ser motivador, a tecnologia ¢ um aliado neste processo. Entende-
se também que a tecnologia sozinha ndo possibilita uma aprendizagem critica reflexiva.
Neste sentido, o professor deve propor atividades que possibilitem ao aluno ter um novo
olhar sobre o que estd estudando, que os aprendizes possam usar o conhecimento adquirido
para agir na sociedade criticamente, assim trabalhar os multiletramentos ¢ uma forma de
dar voz ao aluno para que estes possam vir a agir na e pela sociedade globalizada.

Palavras-chave: website; lingua inglesa; aprendizagem; ferramenta digital.

Introducio

O website criado “English, we can learn!” pode ser acessado no enderego
eletronico:  https://sites.google.com/site/englishwecanlearn/, tendo como objetivo
disponibilizar material didatico, informagdes sobre as disciplinas ministradas na lingua
inglesa, para o aluno desenvolver suas competéncias e habilidades. Nesse sentido, o uso do
portal também considerado ambiente virtual de aprendizagem (AVA) pode corroborar para
o aluno obter novos conhecimentos através das TICs.

Percebe-se que o AVA criado, desempenha um papel importante,
disponibilizando ao aluno uma variedade de recursos de aprendizagem como videos,
textos, exercicios, podcasts, dicionarios, links para hipertextos, dentre outros.

Segundo Mercado (2009, p. 22- 23) através do trabalho realizado com os alunos

em ambientes virtuais:

festranda em Estudos Linguisticos, UFU Universidade Federal de Uberlandia, MG, cidaviegas@yahoo.com.br
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Os alunos, orientados pelos professores, tém
acesso a diferentes materiais, recursos, fontes
de informagdo, como bases de dados,
programas multimidia, documentos
eletronicos, catalogos de bibliotecas ¢ consulta
a especialista, a partir dos quais constroem seu
proprio conhecimento de forma auténoma, em
fungdo de suas habilidades, conhecimentos e
interesses.

Ao professor cabe orientar o aluno para que este venha a desenvolver suas
habilidades e competéncias de forma critica e assim adquirir a autonomia necessaria para

realizar as atividades online.

Resultados e Discussio

Este portal educacional foi criado com um layout simples, usando uma cor clara,
com imagens coloridas. Navegar pelas paginas e subpaginas ¢ fécil, o site apresenta uma
navegacao que o aluno nao tera dificuldades.

O meio virtual exige do sujeito aprendiz novas habilidades, como, por exemplo,
saber operacionalizar a ferramenta e os programas basicos, navegar nas paginas do curso
sem se perder no labirinto virtual, buscar as paginas e localizar as informacgdes que sdo
importantes ou secundarias além de realizar as tarefas de acordo com as instru¢des dadas.

Uma interface amigavel € outro fator importante, saber usar e aprender, de modo
que o meio ou o suporte nao dificulte a aprendizagem, mas crie condi¢des para facilitar o
acesso ao curso. Estas condi¢des podem se materializar através de aspectos graficos como
layout, cores, ilustragdes, espacos e, principalmente, pela linguagem pedagogica dos varios
tipos de instrugdes que se oferecem ao aluno, tais como coordenadas de aprendizagem, de
orientacdo na navegacao ¢ de como realizar as atividades.

Para a criagao do website foram usadas as ferramentas do Google sites, Google
drive (formulario, planilhas, apresentagdes), Google maps, Google agenda, hangout e o
aplicativo EdiLim.

Na pagina Inicial do website temos uma imagem colorida dando boas-vindas aos

alunos, informagdes sobre a professora e as disciplinas ministradas por ela: Literatura
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Inglesa, Lingua Inglesa e Musica na Escola.

Logo abaixo da imagem “Welcome”, nos temos uma caixa de busca, onde o aluno
pode pesquisar por conteudos, avisos, informagdes que necessite encontrar mais
rapidamente dentro do site.

Na barra lateral da pagina inicial temos as disciplinas que a professora leciona. Ao
clicar em cada uma, o aluno ¢ direcionado para uma nova pagina. Através do Sitemap,
abaixo das disciplinas ¢ possivel ver o estilo de navegacao pelas paginas e subpaginas.

Na pagina seguinte temos as disciplinas ministradas pela professora. Na parte de
baixo temos subpaginas que sdo links para a pagina de cada disciplina. No rodapé da
pagina o aluno pode fazer login no gmail, ver as atividades acessadas recentemente e
imprimir a pagina caso deseje.

Na proxima pagina temos a primeira disciplina. Nesta pagina assim como nas
paginas das disciplinas seguintes temos a seguinte estrutura:

v plano de ensino: ao clicar no plano de ensino, o aluno ¢ direcionado para outra aba,
onde tem o plano de ensino da disciplina que foi feito no documentos Google e
salvo em pdf. Se o aluno desejar ele pode baixar o arquivo ou salvar em seu
computador.

v/ materiais de apoio: nesta subpasta ¢ ofertada para o aluno diversos materiais extras
para que eles possam praticar o que foi aprendido na sala de aula.

v/Lista de exercicios: s3o disponibilizados nesta pagina, uma lista de exercicios
construida no formulario Google.

v Revisdo de contetido: ¢ disponibilizado um link com exercicios, elaborados no
Edilim (livro digital interativo), para que o aluno possa rever parte do contetido da
disciplina.

v/ Agenda da disciplina: aqui o aluno ¢ direcionado para outra aba com a agenda da
disciplina. E disponibilizado o calendario escolar do ano letivo, com as datas de
recessos, feriados e datas comemorativas mais importantes. Para isso, foi utilizada a

ferramenta de criacao de agendas do Google, disponivel a partir do Gmail.
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v/ Avisos: no link disponibilizado o aluno ¢ direcionado para outra pagina, onde ele
encontra informagdes sobre eventos, testes, dentre outros.

v/ Notas: aqui o aluno pode acessar suas notas. A planilha foi criada no Google drive.

Conclusao

O website é um fator motivador que incorporado as TCs facilita o processo ensino
aprendizagem, possibilitando uma interagdo mais rapida e eficiente entre professores,
alunos e material didatico, proporcionando assim a ampliagio dos conhecimentos
pedagbgicos e metodologicos, permitindo a construcdo do saber e ndo apenas a sua
reprodugao.

Neste contexto o uso do portal como ferramenta metodoldgica ajuda a estimular o
desenvolvimento da autonomia do aluno, além de promover o desenvolvimento de seu
potencial criativo, e de sua capacidade racional e emocional de interpretagdo de forma
critica e reflexiva.

Assim, entendemos que as praticas na sala de aula presencial e online corroboram
para ampliar as possibilidades de ensino-aprendizagem além do espago fisico escolar, de

maneira critica e reflexiva, os alunos poderao se tornar letrados na lingua inglesa também.

Referéncias

MERCADO, Luis Paulo Leopoldo. Integracio de midias nos espacos de aprendizagem. Em
Aberto / Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira. Brasilia, v.

22, 1. 79, p. 5-6, jan 2009.

u

INSTITUTO FEDERAL
B Triangulo Mineiro

Campus Uberlandia Centro




IV Encontro de Praticas Docentes do Curso de Licenciatura
em Computacgao:
Linguagem, Producéo e Uso da Tecnologia para o Ensino da
Computacéo

11
BB INSTITUTO FEDERAL
BEM Tridngulo Mineiro

BB Campus Uberlandia Centro

(1 ]
EE INSTITUTO FEDERAL
HEW Triangulo Mineiro

Campus Uberlandia Centro




