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MIDIAS SOCIAIS APLICADA NA EDUCACAO DE JOVENS E
ADULTOS (EJA)

Camila Valdomiro Marianol;

A Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) destina-se aqueles que ndo tiveram acesso ou
continuidade de estudos no Ensino Fundamental e Médio na idade de direito. A idade
minima para matricula em cursos de Ensino Fundamental da EJA ¢é de 15 anos ¢ no Ensino
Meédio ¢ de 18 anos. Os cursos presenciais de anos iniciais e de anos finais do Ensino
Fundamental da EJA tem duragdo de dois anos letivos, organizados em quatro periodos
semestrais, com carga horaria total minima de 1.600 horas. J& os cursos presenciais do
Ensino Médio tem duracdo de um ano e meio, organizados em trés periodos semestrais,
com carga horaria total minima de 1.200 horas. A Escola Estadual Professora Juvenilia
Ferreira dos Santos enderecada 4 rua Antonio Rufino Borges, 325 no Bairro Luizote de
Freitas ¢ uma das escola da cidade de Uberlandia a oferecer o Ensino Médio da EJA. A
professora coordenadora do PIBID nesta escola Loriane Costa, trabalha com alunos dos 2°
e 3° anos do Ensino Médio e com os alunos do EJA noturno. Como aluna do PIBID, tenho
que aplicar as habilidades de docéncia e a proposta ¢ a apresentacdo de ferramentas que
auxiliem os alunos na elaboragdo de curriculos e qualificacdo profissional através das
Midias Sociais. O contato com as novas tecnologias podem favorecer muito a jovens e
adultos no processo de sua reinserc¢ao social e laboral. A auséncia deste contato dos alunos
EJA com as midias, numa relagdo de ensino aprendizagem, ¢ mais um fator que se
acrescenta a uma lista de dificuldades para estes alunos na busca de ampliar suas relagdes
sociais e profissionais. Desta forma, o ensino voltado a EJA deve ter como meta um ensino
onde os alunos possam apropriar-se destes conhecimentos e obter mais chance no processo
de interacdo. Apesar da escola ndo ter uma boa estrutura de laboratorio de informadtica, a
maioria dos alunos tem posse de celulares do tipo Smarthfone, portanto poderao utiliza-los.
Alunos do EJA estdo terminando seu ano letivo e claro que todos que terminam esse ciclo,
o fazem por quererem iniciar no ensino superior ou técnico profissionalizante, prestar
concursos publicos, melhorar sua posicdo no emprego e ou terem maiores oportunidades
no mercado de trabalho.

Palavras-chave: Midias Sociais; EJA (Educacdo de Jovens e Adultos); PIBID.

TM Campus Uberlandia Centro, MG, milacvm@gmail.com
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UTILIZACAO DOS RECURSOS COMPUTACIONAIS NO ENSINO
EJA, ENSINO VOLTADO PARA O MERCADO DE TRABALHO

Renan Fagner Pereira Martins';

Como participante do Pibid (Programa Institucional de Bolsas de Inicializagdo a Docéncia)
na Escola Estadual Professora Juvenilia Ferreira dos Santos percebemos a necessidade dos
alunos referente ao ingresso no mercado de trabalho. A partir de entdo decidimos criar um
projeto que ajudaria os mesmos, tanto nas suas necessidades atuais quanto nas
necessidades posteriores, necessidades atuais essas que seriam o uso dos recursos
computacionais na matéria de Matematica e ap6s finalizar o ensino médio utilizar estes
recursos como experiéncias para o mercado de trabalho. Para tanto propomos um projeto
que tem por finalidade apresentar o software Excel, no modo online, para que os alunos
possam fazer uso do mesmo para calculos diversos, para criagdao de planilhas eletronicas e
gestdo financeira pessoal. Este trabalho teve uma aceitagdo consideravel por parte dos
alunos, devido ao fato deles saberem a importancia deste aprendizado como sendo um
diferencial para o mercado de trabalho. Assim n6s levamos os alunos para o laboratdrio,
apresentamos o programa para eles e comegamos a explicagdo do mesmo. A agitagdo dos
alunos foi tamanha, pelo fato de manusear o computador com uma finalidade diferente do
normal, que seria usar o computador para trabalho e ndo entretenimento. A partir de entdo
o interesse dos alunos foi maior, pois comegamos a trabalhar a parte das formulas, isso
chamou muita atengdo deles por ser bastante amplo sua usabilidade. Diversos alunos
relataram que esta experiéncia inicial lhes abriram um leque na parte intelectual,
comecaram a pensar de forma diferente quanto ao uso do computador e seus recursos.
Esse trabalho ainda estd em andamento, contudo temos a certeza que esta experiéncia esta
sendo de grande valia, tanto para os alunos da rede estadual de ensino, quanto para nos
bolsista do Pibid. A professora também esta satisfeita com o comprometimento dos alunos,
percebeu-se que a computacdo também estd auxiliando em suas aulas.

Palavras-chave: Recursos computacionais; Ensino EJA e Mercado de Trabalho.

studante, [FTM Campus Uberlandia Centro, MG, emaill@gmail.com
fessor, Me.Educacao, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, email@iftm.edu.br
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O USO DE QUIZZES COMO FERRAMENTAS DE ENSINO E
TREINO PARA VESTIBULARES E PROVAS

Talisrander Teixeira Santos'; Jacqueline Aparecida Mendonca®;

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) ¢ uma parceria
Instituto Federal de Educacgado, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro e Coordenagao
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). Juntamente com a professora
Jacqueline Aparecida, foi verificado que na Escola Estadual Segismundo Pereira (EESP)
boa parte dos alunos do ensino médio (>90%) possuem smartphones com acesso a internet
e os mantém consigo mesmo durante as aulas. O objetivo é de aumentar o engajamento das
aulas ¢ mesmo para treinar alunos para provas, vestibulares e para o ENEM o uso de
quizzes (questionarios) online em forma de jogos, surge como forma de agregar a
tecnologia ja tdo presente na vida dos alunos, de forma a usar tais dispositivos também
como ferramenta de ensino-aprendizagem. Para tanto serdo utilizadas plataformas online
criadas para este fim, da qual podemos citar Kahoot! e Socrative. Em ambas as plataformas
o professor poderd criar questiondrios para os alunos com as questdes pertinentes a
matéria, aplicar o questionario e obter o resultado individual, geral e de grupos, sobre a
performance dos alunos, tudo de forma instantanea, permitindo avaliar onde cada
aluno/classe/grupo necessita de mais ateng¢do, focando em determinados alunos/assuntos
para fixa¢do do conteudo. A plataforma Kahoot! funciona em tempo real, questdes sao
projetadas para a sala e os alunos escolhem em seu dispositivo um simbolo referente a
resposta correta, porém tal ferramenta ndo permite que tais questionarios sejam
respondidos posteriormente, pois ¢ o professor que controla o avango das questdes para os
alunos. Ja a plataforma Socrative permite que os questionarios sejam respondidos fora do
ambiente escolar e ndo necessitam de serem projetadas, de forma que quem ndo puder
acessar no momento nao fique sem participar ou que a falta de um projetor nao atrapalhe o
andamento das aulas. Ao final tais ferramentas geram um relatorio individual e da classe,
configurando uma excelente ferramenta para identificar os pontos fortes e fracos de cada
aluno individualmente e de cada sala, servindo para “personalizar” o ensino. Ambas as
plataformas sdo gratuitas e funcionam tanto em celulares quanto em computadores,
bastando uma conex@o com a internet para responder o questionario, podendo este ser
cronometrado ou ndo. Inicialmente tal plataforma sera usada para treinar os alunos com
questdes referentes ao ENEM e apos colher os resultados a ideia ¢ que sirva também para
preparacdo em provas ou até mesmo que alguns testes em papel sejam substituidos pela
avalia¢do online, de forma a automatizar a corre¢ao de provas.

Palavras-chave: ENEM; internet; PIBID; quizz; smartphone.
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O LETRAMENTO DIGITAL E A APRENDIZAGEM BASEADA EM
JOGOS DIGITAIS

Jeanne Jesuino Cardoso Rodrigues';

Percebemos uma grande oportunidade de se aliar o uso da tecnologia, especialmente o uso
de jogos, ao ensino de lingua inglesa para tentar envolver os alunos e contribuir para sua
motivagdo em aprender a lingua, com aulas mais préximas de sua realidade tecnologica e
interesses. Faz-se importante refletir também sobre a relagdo possivel entre as teorias de
letramentos e a aprendizagem baseada em jogos digitais. Isso devido ao fato de
considerarmos que o estudo de letramentos envolve muito mais do que simples praticas de
leitura e escrita, mas, principalmente, envolve a capacidade de reconhecer e/ou produzir
significados através de diversos meios semidticos. Sendo assim, buscamos compreender: a)
quais as concepgdes dos alunos do 8° e 9° anos do ensino fundamental a respeito da
insercao e utilizagdo de jogos digitais e recursos tecnoldgicos nas aulas de inglés; b) de que
forma esses alunos conseguem depreender os significados das interagdes em inglés e
cumprir seus objetivos no jogo; c) se o letramento digital influencia/colabora para esse
processo de ensino e aprendizagem da lingua; e, por fim, d) se é possivel aprender a lingua
através do game. Para isso, aplicamos um questionario online, através do Google Forms,
para mapearmos as visdes dos alunos a respeito do tema, bem como suas experiéncias com
recursos tecnologicos. Também trabalharemos com relatos de experiéncias para possibilitar
nossas analises em relagdo as opinides desses alunos quanto a seu desenvolvimento pessoal
e linguistico ao longo da pesquisa. Ao final do projeto, sera realizada uma entrevista
coletiva com todos os participantes envolvidos, com o objetivo de esclarecer possiveis
questionamentos que surjam com o decorrer do mesmo, além de realizar um fechamento
das atividades propostas. Esse trabalho ainda encontra-se em desenvolvimento, porém ja
foi possivel observar a forte crenca dos alunos de que ¢ possivel aprender inglés através
dos jogos. Eles demonstraram grande interesse em participar dessa pesquisa, além de uma
maior motivagio para realizar as atividades propostas. E preciso refletir também sobre
questdes de formagdo de professores, € como capacita-los para atuarem com oS recursos
tecnologicos a seu favor, visando contribuir com a educagdo de cidadaos criticos e aptos a
interagir, se comunicar e transformar o mundo em que vivem. Portanto, conhecer sobre o
que vem a ser o Letramento Digital pode contribuir para a formagdo de professores e
alunos ao se tratar de tecnologia em sala de aula e como utilizd-la de forma a atingir uma
aprendizagem significativa. Espera-se assim contribuir com os estudos envolvendo a
utilizagdo de jogos digitais como estratégia para a aprendizagem de lingua inglesa,
principalmente no contexto especifico de escolas publicas.

Palavras-chave: Ensino/Aprendizagem lingua inglesa. Jogos digitais. Letramento digital.

Professora de Informatica Educativa da Rede Municipal de Ensino de Uberlandia e mestranda em Estudos Linguisticos
niversidade Federal de Uberlandia.
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TEORIA E PRATICA DIGITAIS - LADO A LADO: FORMACAO
CONTINUADA DE PROFESSORES DE INFORMATICA
EDUCATIVA DO NUCLEO DE TECNOLOGIA E EDUCACAO
APLICADAS NA ESCOLA MINICIPAL PROFESSOR OTAVIO
BATISTA COELHO FILHO

Carolina Teles Rodriguesl;

Este trabalho apresenta um relato de experiéncia de teoria e praticas digitais - lado a
lado com uso das Midias Integradas, realizado e desenvolvido pela professora e
pedagoga Carolina Teles Rodrigues da EM Prof. Otavio Batista Coelho Filho, na turma
do 4° ano A, turno manha. A formagdo continuada ¢ uma exigéncia nas atividades
profissionais do mundo atual, ndo podendo ser reduzida a uma ag¢do compensatoria de
fragilidades da formag¢do inicial. O CEMEPE- Centro Municipal de Estudos e Projetos
Educacionais Julieta Diniz por meio do Nucleo de Tecnologia e Educacdo (NTE)
oferece aos professores de Informadtica, curso de Formagdo Continuada de carater
reflexivo, pois considera os professores sujeitos da acdo e valorizam as experiéncias
pessoais e as incursdes teoricas, os saberes da pratica sem perder a cientificidade
necessaria a vida do cidaddo, trazendo a tona novas leituras e novos enfoques para o
ensino de Informatica nas escolas. Para tanto, foram desenvolvidos modulos de ensino,
com atividades presenciais e a distancia. Esse projeto surge da expectativa de colocar
lado a lado teoria e pratica, através do conhecimento adquirido, a aplicabilidade das
atividades de forma interdisciplinar aos alunos, visando fomentar a reflexdo sobre os
saberes e as praticas pedagogicas. As aulas aconteciam em hordrios alternativos, de
modo que os alunos conciliavam a atividade tedrica com as aulas praticas. O contexto
da aplicagdo das atividades sdao as aulas da disciplina de Literatura e linguagem nas
quais inserimos o uso das Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo. Enfatizamos as
atividades como uma contribui¢cdo na busca do ensino para os alunos desta turma. Mais
do que aprender os contetidos, construiu-se novos conhecimentos pelas midias com os
alunos. O aprendizado adquirido na Escola Municipal Professor Otavio Batista Coelho
Filho foi gravado por depoimentos dos alunos que demostraram muito interesse durante
as aulas realizadas no laboratério de Informatica. O trabalho encontra-se em fase de
execug¢do, no entanto as primeiras analises apontam para uma nova dindmica de ensino e
aprendizagem com o uso das tecnologias, pois tanto alunos quanto a professora esta
satisfeitos com os resultados até o0 momento. Para os alunos, especificamente, a insercao
das tecnologias tem representado “o SUCESSO” no aprendizado.

Palavras-chave: Aprendizado; Tecnologias; Teoria e Pratica.
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0 USO DO GOOGLE CLASSROOM EM SALAS DO ENSINO
FUNDAMENTAL E DA EJA: COMPARTILHANDO
EXPERIENCIAS

Sonia Alves Dantasl; Lucineia da Costa Souzaz;

Um dos principais desafios existentes no ambito escolar tem sido motivar alunos, oriundos
das geragodes y e z, a participar de forma mais atuante das atividades escolares. Muito dos
conflitos resultantes de praticas pedagogicas desinteressantes aos olhos dos educandos,
podem ser minimizados com a utilizagdo de ferramentas que possibilitem o
desenvolvimento de aulas mais colaborativas, criativas e instigantes. Nesse sentido, o
intuito deste trabalho ¢ compartilhar os resultados parciais do projeto de pesquisa intitulado
“Google Classroom: desconstruindo paradigmas e buscando novas possibilidades”,
atualmente em desenvolvimento em uma escola da rede municipal de Uberlandia-MG. O
objetivo geral desse projeto de pesquisa foi analisar as possiveis contribui¢des decorrentes
da utilizacdo desse aplicativo como ferramenta educativa nas aulas ministradas por
professores que atuam no Ensino Fundamental e na Educacdo de Jovens e Adultos dessa
institui¢do. Os objetivos especificos foram: a) Analisar em que medida a utilizagao do
Google Classroom pode contribuir para uma maior participacdo dos alunos nas aulas; b)
Investigar as potencialidades da ferramenta para a constru¢do de praticas educativas
inovadoras; c¢) Possibilitar aos professores da instituigdo uma oportunidade de formacgao
continua sobre o uso de tecnologias de informacdo e comunicacdo. O projeto teve inicio
com a inscrigdo da institui¢do de ensino no Google apps for education e criacdo de contas
Google para alunos e professores. Posteriormente, os professores da escola participaram de
uma formagdo continua para apresentacdo do pacote de ferramentas. Por fim, em parceria
com as professoras que atuam no laboratorio de informatica da escola, professores da
instituicao passaram a utilizar essa ferramenta em suas aulas. Embora o projeto esteja ainda
em desenvolvimento, as analises de dados obtidos por meio de questionarios aplicados
apontam para um maior envolvimento e aproveitamento dos alunos no desenvolvimento
das atividades. Além disso, as analises evidenciaram uma demanda existente no ambito
escolar: a utilizacdo da ferramenta em espacos que transcendem os muros da escola, o que
tem contribuido para a constru¢do de uma nova relagdo entre professores e alunos e destes
com o conhecimento.

Palavras-chave: Google Classroom; Tecnologias de Informagdo ¢ Comunicagdo; Ensino e

aprendizagem;

'Professora, Mestre em Letras, Especialista em Tecnologia Digital Aplicada & Educagdo, Rede Municipal de Ensino de
Uberlandla MG, soniadantas.udi@gmail.com.
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ROBOTICA: DO CONTEXTO HISTORICO A SALA DE AULA

Hutson Roger Silval; Arlindo José de Sousa Juniorz;

O presente trabalho de carater tedrico busca analisar o contexto histérico e social da
robdtica desde seu surgimento até os dias de hoje, com foco na sua introdug@o nas salas de
aulas, objetivando e incentivando os(as) professores(as) utilizarem em sua vida
profissional. A robotica ¢ um ramo de estudos da tecnologia que abrange a, principalmente,
as areas de mecanica, eletronica e computacdo, constituidas por maquinas, ou pecas
mecanicas controladas por circuitos, tornando nosso sistema mecanico motorizado,
controladas por circuitos elétricos. Os robos, embora ha modelos humanos, sdo apenas
maquinas, ndo possuem vida, fome, dor, cansaco ou qualquer outro tipo de reagdo humana.
Atualmente, em nossa geragdo, cada vez mais as pessoas buscam usar robds. De fato, hoje
em dia, viver sem o uso desta tecnologia se torna uma utopia. Em todos os lugares da
sociedade, escola, shopping, empresas, nas ruas e at¢ mesmo em nossas casas, podemos
encontrar equipamentos roboticos. Entretanto a robdtica veio como ferramenta facilitadora
na vida do ser humano, principalmente na educagdo. Por ser uma ferramenta
multidisciplinar, pode ser trabalhada em conjunto a outras disciplinas, permitindo o(a)
professor(a) demonstrar diversos conteudos teéricos na pratica. Usualmente utilizada em
aulas de investigacdo, a robdtica educacional incentiva ao aluno(a) construir seus proprios
conhecimentos através de suas observagdes. Além de oportunizar ao educando(a) o acesso
a uma ferramenta tecnoldgica educadora, a robdtica em sala de aula pode despertar o:
raciocinio logico; habilidades manuais e estéticas; relacdes interpessoais € intrapessoais;
utilizacdo de conceitos aprendidos em diversas dreas do conhecimento para o
desenvolvimento de projetos; investigacdo e compreensdo; representagdo € comunicacao;
trabalho com pesquisa; resolucdo de problemas por meio de erros e acertos; aplicagdo das
teorias formuladas a atividades concretas; utilizacdo da criatividade em diferentes
situagdes; capacidade critica. Entretanto, experiéncias em sala de aula pode retratar melhor
e comprovar que todos topicos ditos acima sdo reais.

Palavras-chave: Robdtica; Educacdo; Formacéo cidada.

studante, Faculdade de matematica, Universidade Federal de Uberlandia, silva.hroger@gmail.com
essora, Dr. Faculdade de Matematica, Universidade Federal de Uberlandia, arlindoufu@gmail.com
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AVALIACAO DO CURSO DE INFORMATICA BASICA: INCLUSAO
DIGITAL DO NUCLEO DE TECNOLOGIA E EDUCACAO DO
CENTRO MUNICIPAL DE ESTUDOS E PROJETOS
EDUCACIONAIS JULIETA DINIZ (CEMEPE)

Elisingela de Azevedo Silva Rodrigues'; Maria Rosalina Souza Pereira Miguel’;

O Centro Municipal de Estudos e Projetos Educacionais Julieta Diniz - CEMEPE ¢ uma
instituicdo de ensino com o objetivo de executar as atividades de formacao continua dos
professores municipais, demais profissionais da educacdo vinculada a Prefeitura Municipal
de Uberlandia. O Nucleo de Tecnologia e Educacdo (NTE) ¢ responséavel pela formagao
continua dos professores de Informatica Educativa que trabalham nos 51 laboratérios de
Informatica, bem como por viabilizar a implantagdo do didrio eletronico nas escolas
municipais. Neste ano, o nucleo ofereceu 32 vagas no curso de informatica basica para os
Assistentes Administrativos, Auxiliares de Servigos Administrativos (ASA’s) e abertos a
comunidade para duas turmas. As aulas ocorreram, as quartas-feiras no periodo da tarde,
para a primeira turma e as sextas-feiras de manha para a segunda turma, com carga horaria
de 32 horas, para que os cursistas pudessem participar no contraturno do trabalho. O curso
propds ao cursista acesso ao conhecimento bésico das novas tecnologias da informacao
para que ao final do curso pudessem conhecer fungdes e funcionamento do computador;
editar textos no aplicativo Microsoft Word (2013); realizar pesquisa avangada na internet
(Google); trabalhar com apresentagdes de slides no Microsoft Power Point; criar conta de
e-mail: enviar, abrir arquivos com anexos, responder, encaminhar, apagar; criar conta nas
redes sociais: postar, adicionar fotos e videos em postagens e organizar as imagens em
albuns. O objetivo geral dessa pesquisa foi avaliar o curso de Informatica basica: inclusao
digital do NTE/CEMEPE. Os objetivos especificos foram: analisar os contetidos que
tiveram maior facilidade e dificuldade de aprendizagem; b) investigar o que gostaram no
curso, o que € preciso melhorar e apontar sugestdes. Os dados foram obtidos por meio de
um questiondrio do Google Drive com questdes de multipla escolha e abertas foi
respondido por 14 cursistas, 12 (64,3%) da turma da manha e 2 (35,7%) da turma da tarde.
Numa analise da aprendizagem nas questdes de multipla escolha os cursistas responderam
na avaliacdo que tiveram facilidade nos contetdos: Windows (42,9%), Word (71,4%), E-
mail (Gmail) 64,3%, Internet Explorer (71,4%), e dificuldades no Power Point (28,6%). Na
avaliacdo sobre o curso, numa escala de nota de 1 a 10, 50% consideraram 10; 35,7%
consideraram nota 9; 7,1% nota 8 e 7,1% nota 7.Nas questdes sobre o que gostaram do
curso a maioria apontou a possibilidade de iniciar a aprendizagem na tecnologia,
consideraram que precisa melhorar € que a carga horaria curta e as sugestdes € que sejam
confeccionadas apostilas para facilitar a aprendizagem.

Palavras-chave: CEMEPE; Curso de Informatica Basica e NTE.
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O USO DO POD CAST COMO PROPAGADOR DE DISCUSS’(~)ES E
INDICACOES DE OBRAS LITERARIAS NA EDUCACAO BASICA

Sara Fernandes Teixeira Rodrigues'; Elaine Aparecida de Aratjo *;

Palavras-chave: Pod Cast; Literatura; Ensino-Aprendizagem; Educagdo Basica.

Introducao

Quando se trata da formagdo do leitor infanto-juvenil, tanto a leitura de obras
literarias impressas quanto a leitura de e-books e dudiobooks sdo experiéncias validas e
muito importantes para aluno do Ensino Bésico. No entanto, ndo basta simplesmente que o
aluno tenha acesso ao livro literario: ha de se problematizar questdes ligadas a ele em rodas
de conversa e dar voz ao aluno, pois declarar sua opinido de identificacdo e
desidentificagdo com a obra estudada contribui e também ¢ parte do processo de Ensino-
Aprendizagem do mesmo (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo).

O uso de tecnologias na educagdo vem se tornando cada vez mais frequente e o
aluno responde a estas mudangas demonstrando maior interesse na realizagao de atividades
escolares — por consequéncia, hd uma significativa melhora no aproveitamento escolar do
mesmo. As tecnologias educacionais também tornam os espagos da escola mais inclusivos,
o que ¢ um desafio de todos os envolvidos no processo educacional. As TICs ampliam uso

desses lugares de discussoes, pois sdo levadas para espagos virtuais.

Delimitacdo do Tema

Este trabalho pretende verificar como o uso de pod casts fomentam a leitura de
obras literarias e discussdes sobre as mesmas em uma escola de Educa¢ao Basica da Rede

Municipal de Ensino de Uberlandia.

! Professora de Lingua Portuguesa e Literatura da Prefeitura Municipal de Uberlandia, MG. Psicopedagoga. Supervisora
do Pibid de Licenciatura em Computacdo. sarafernandestr@gmail.com

ora, Especialista em Coordenac@o pedagogica, Prefeitura Municipal de Uberlandia, MG,
ujoudi@yahoo.com.br
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Objetivos

Geral:
e Verificar como o uso de pod casts contribui para o desenvolvimento do gosto

pela leitura de obras literarias.

Especificos:
e Fazer uso de tecnologias educacionais (pod cast),
e Tornar o ambiente escolar mais inclusivo e

e Democratizar discussdes e opinides sobre obras lidas pelos alunos.

Fundamentacio Tedrica

J4

A ferramenta educacional utilizada ¢ o pod cast - recurso criado nos Estados
Unidos por volta de 2004 por Adam Curry (apresentador de televisdo) que teve grande
sucesso pelo mundo por ser gratis e simples — RSS (Really Simple Syndication)
(LENHARO, 2016, p. 311).

Trata-se de um recurso de dudio amplamente utilizado em radios, em que o criador
do mesmo identifica-se, menciona onde estd e conversa com o convidado, que geralmente
emite sua opinido sobre um assunto especifico abordado.

Criar um ambiente que proporcione aos envolvidos no processo de ensino e
aprendizagem a “(...) liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o
pensamento, a arte e o saber; do pluralismo de ideias e de concepgdes pedagogicas” em
conformidade com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) também ¢ um
facilitador da promogao da leitura e da Literatura. Assim, tanto professor como aluno sdo
agentes diretos e atuantes do processo de aprendizagem.

Dessa maneira, o uso de tecnologias no ambiente escolar vem favorecer a expansao

e elaboracdo do conhecimento (PAIS, 2002).
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Metodologia

Os alunos visitaram a Biblioteca da escola e fizeram a escolha de um livro literario
de sua preferéncia, conforme sua faixa etdria e orientagdo da professora — alguns leram
livros proprios.

Ao final dessa leitura, os alunos interessados voluntariaram-se para a construgao de

pod casts juntos a professora responsavel. Para as gravagdes de audio, foram utilizados
smart fones da professora de Literatura e/ou dos proprios alunos. O contetido dos pod casts
foram construidos a partir da opinido do aluno sobre o texto lido e a indica¢do (ou ndo)
dessa obra literaria escolhida para leitura.

Em seguida, houve a veiculacdo deste material de dudio em um “estande de dudio”
acompanhado de um mural impresso a tinta e parte em Braille, afim de garantir
acessibilidade aos textos impressos para os que necessitam deste recurso.

Os alunos visitaram o “estande de audio”, ouviram os pod casts dos colegas e
puderam criar novos pod casts como resposta, concordando ou discordando das opinides
formuladas a partir da leitura da obra literaria em questdo. Muitos visitaram a biblioteca

para ler o livro relacionado ao pod cast ouvido.

Consideracoes Finais

A aplicagdo desta ferramenta de 4udio como recurso pedagdgico no ambiente
escolar proporcionou a ampliacdo das discussdes sobre obras literarias escolhidas pelos
alunos, que passaram a ler mais, pois se interessaram pelas obras mencionadas. Desta
maneira, o pod cast criado no espaco da sala de aula ganhou amplitude e a construgdo do
conhecimento foi potencializada e propagada para além das paredes da sala de aula,
contribuindo para que o aluno fosse participante ativo no processo de ensino-

aprendizagem.
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AUXILIANDO ALUNOS DO ENSINO MEDIO NA PREPARACAO
PARA AS PROVAS DO ENEM COM O AUXILIO DA LOGICA DE
ALGORITMOS

Pablo Anastacio de Oliveira Santosl;

Resumo: O presente trabalho apresenta as experiéncias obtidas através do planejamento
e execugdo de uma atividade aplicada na Escola Estadual Professor Inacio de Castilho.
A referida atividade proposta e executada teve por objetivo utilizar a ciéncia da
computagdo para auxiliar os alunos do 2° ano do Ensino Médio na preparagdo para as
provas do ENEM utilizando como meio pedagdgico os fundamentos da logica e da
estrutura de algoritmos.

Palavras-chave: Algoritmo; Computagdo; ENEM; Raciocinio Logico.

Abstract: This work presents the experiences gained through the planning and
execution of an activity applied at the State School Professor Indcio Castilho. The
proposal and executed activity aimed at using computer science to assist students in the
2nd year of high school in preparation for the ESMS using as pedagogical means the
foundations of logic and algorithms structure.

Keywords: Algorithm; computing; ENEM; Logical reasoning.

Introduciao

O Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) ¢ a porta de entrada para muitos
alunos oriundos do ensino médio que querem estudar em uma universidade. Cada vez
mais universidades vem adotando os resultados do referido exame como parametro de
selecdo de seus alunos, e politicas publicas para o egresso em universidades particulares

também possuem seus métodos de sele¢do baseados nos resultados do ENEM. Neste

panorama, viu-se uma oportunidade de utilizar-se a ciéncia da computacdo como

stituto Federal do Tridngulo Mineiro - Campus Uberlandia Centro, MG, pabloanastl @gmail.com
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ferramenta para ajudar os alunos do Ensino Médio a aprimorar seus aspectos cognitivos
e consequentemente contribuir na preparagdo de cada estudante participante da oficina
nas provas do ENEM. Para Tarja (2012) a computacao pode ajudar os alunos a
desenvolver uma alta competéncia em solugdao de problemas, ajuda-los no planejamento
e trabalho cooperativo, a desenvolver alta competéncia em leitura e interpretacdo de
simbolos, além de estimular a criatividade e desenvolvimento do raciocinio logico.
Todas estas competéncias sdo necessarias ndo apenas para o desenvolvimento
académico de cada aluno, mas também seu desenvolvimento como cidaddao e

profissional no mercado de trabalho.

Objetivos das Atividades

De acordo com Kenski (2014), a escola precisa garantir aos alunos-cidaddos a
formacao e a aquisi¢cdo de novas habilidades, atitudes e valores para que possam viver e
conviver em uma sociedade em permanente processo de transformagdo. Este trabalho
teve por objetivo principal desenvolver os conceitos de raciocinio l6gico estimulando o
desenvolvimento cognitivo dos alunos auxiliando-os no seu processo de ensino e
aprendizagem. Objetivos especificos também foram tragados, tais como: a) estimular a
concentragdo, aten¢do e a memoria; b) desenvolver o senso critico e capacidade de
pensar; c¢) aumentar a capacidade de resolucdo de problemas; d) ajudar a organizar e
sistematizar pensamentos e acdes; €) estimular a autonomia dos alunos; f) aprimorar
capacidade argumentativa; g) melhorar a estruturagdo do pensamento; h) auxiliar na

preparacdo para os exames do ENEM.

Justificativa
De acordo com Libaneo (1992), ¢ finalidade da escola se adequar as
necessidades individuais e ao meio social. Hoje estar adequo ao meio social significa

buscar estimular alunos mais independentes e com maior capacidade de argumentagao,
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resolucdo de problemas e raciocinio, ja que sdo competéncias cada vez mais exigidas na
vida profissional de cada cidadao.

Em conversa com alguns professores e também nas observagoes feitas acerca do
comportamento dos alunos na durante o estdgio, constatou-se a grande dificuldade de
muitos estudantes em questdes de raciocinio, resolu¢do de problemas, interpretacio de
textos e organizacdo de ideias para construcdo de redagdes. Além disso, tais
dificuldades tém se agravado devido a formac¢ao de alunos cada vez menos autonomos
em seus processos de aprendizagem, sendo cada vez mais dependentes de imposigoes
dos professores. E dever da escola, segundo Kenski (2014), intensificar oportunidades
de aprendizagem e autonomia dos alunos em relagdo a busca de conhecimentos, da
definicdo de seus caminhos, da liberdade para que possam criar oportunidades e serem
os sujeitos da propria existéncia.

Para Rocha (2008), o computador s6 serd uma excelente ferramenta, se houver a
consciéncia de que ele possibilita o acesso ao conhecimento de forma mais eficaz e ndo
somente ¢ Util como uma maquina de escrever, de entretenimento ou de armazenagem
de dados. Portanto, faz-se necessario trazer para o ambiente escolar a ideia da
computacdo ndo apenas como ferramenta de lazer ou de auxilio pedagdgico, mas em um
sentido mais amplo como um objeto de conhecimento cientifico que pode ajudar o

aluno a desenvolver-se cognitivamente.

Metodologia

Com o aval da supervisora de estagio Oliria e o apoio das professoras de
portugués Priscila e Geracina, formulamos uma proposta inicial de trabalho para auxilio
aos alunos do 2° Ano do Ensino Médio com maiores dificuldades cognitivas, a fim de
ajuda-los através da aplicacdo de uma oficina que abordasse os fundamentos do
raciocinio logico, do raciocinio estruturado (algoritmo) e com uma breve introdugdo de

logica aplicada a programacao. A carga horaria inicial prevista seria de 12 horas, porém
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devido ao atraso no contetido ministrado nas aulas por falta de professores no inicio do
ano letivo, reduziu-se a carga horaria da oficina para 4 horas. A atividade foi realizada
no dia 19 de maio de 2016, entre as 07:30h e as 11:30h no periodo matutino. Foram
utilizados conceitos de pensamento 16gico, proposicdes, argumentacdo e ldogica
estruturada.

As ferramentas de apoio utilizadas foram o quadro, pincel, data show, computador,
folhas A4, lapis, borracha. Para a atividade, utilizou-se problemas retirados de varias
fontes distintas inclusive de provas anteriores do ENEM. A dinamica das atividades foi
baseada na ideia de aprendizagem baseada em problemas. Ao expor um problema era
solicitado aos alunos tentarem resolver o mesmo de alguma forma que eles achassem
conveniente, porém eles deveriam pontuar cada uma de suas acdes para resolver o
referido problema. Cada atividade possuia um tempo para que os alunos pudessem
resolvé-la. Findado este tempo, apresentava-se uma forma de resolucdo sendo
explanados os conceitos l6gicos que poderiam ser utilizados na resolu¢do do problema.

Apo6s a correcdo os alunos deveriam refazer a atividade pontuando novamente os
passos para resolvé-la, porém utilizando frases curtas e na forma imperativa. Feita a
nova resolucdo e escrito o algoritmo, os alunos eram incentivados a compartilhar seus

algoritmos de resolugao do problema proposto.

Atividades Aplicadas

Para o desenvolvimento deste trabalho da forma mais abrangente possivel,
buscou-se mesclar atividades das mais variadas formas, afim de que o méaximo de
alunos possivel fosse contemplado, ja que segundo Bencini (2003), as formas e ritmos
de aprendizado sdao muito variadas em cada aluno, portanto estas caracteristicas distintas
devem ser respeitadas e levadas em conta no planejamento de uma atividade. Para
iniciar a atividade, trouxe-se uma breve introdugdo sobre o que € raciocinio logico e algoritmos

e sua importancia. Em seguida passou-se as atividades praticas. Alguns exemplos estao
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expostos aqui para melhor elucidar como foi a dindmica da oficina. A figura 1 apresenta
um exercicio de raciocinio baseado em provas psicotécnicas de exames de habilitacao

de motoristas.

AQUECIMENTO |
EXERCICIO 1: EXAME PSICOTECNICO CNH

|
080
20®

Figura 1: exercicio para encontrar a opgdo que preenchesse
o quadro vermelho

Na figura 2, utilizou-se um problema matematico, onde observando a imagem o aluno
deveria encontrar um padrao na sequéncia de nimeros nas bolas brancas e descobrir o
valor da bola vermelha. Os alunos escreveram a sequéncia de ac¢des que foi utilizada
para resolver o problema, apos a verificacdo da resposta, refinou-se a escrita e a mesma

foi transformada em um pequeno algoritmo que resolveria este problema.

RECEITA PARA RESOLVER O PROBLEMA

Figura 2: raciocinio logico e matematico para encontrar qual
o valor na bola vermelha.

A figura 3 mostra o famoso jogo da Torre de Hanoi. Para trabalhar a ideia do jogo, os
alunos resolveram primeiro com 3 discos e posteriormente com 4 discos. Neste jogo explorou-
se bastante a ideia de estruturacdo e sequéncia de ag¢des afim de buscar um algoritmo que

sempre conseguiria resolver uma Torre de Hanoi de 4 discos.
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Figura 3: atividade da torre de hanoi aplicada com aplicativo em flash.

Fonte: http://www.gilmaths.mat.br/Jogos%20Flash/Torre%20de%20Hanoi.swf

Esta atividade da figura 4, ndo houve nenhuma solug¢do por parte dos alunos em um
primeiro momento. Posteriormente, dicas foram dadas e a resolugdo apareceu. Nesta atividade
apresentou-se aos alunos o conceito da condicional, ou seja, do comando se/sendo, ja que este
exercicio apresentava possibilidades distintas para se chegar ao objetivo. Devido a maior
complexidade, o algoritmo criado foi em colaboragdo de todos, ja que foi demonstrada

dificuldade na aplicacdo deste.

Em um pacote com 8 bolas de ténis,
uma delas é levemente mais leve que
as outras (imperceptivel com as méos).

Descubra qual bola é a mais leve,

podendo usar a balanga de pratos
r-) apenas duas vezes.

* Pasronflean

ceEeEM
€ ¢ €

Figura 4: atividade raciocinio l6gico. Fonte: http://pastornerd.com.br/tag/desafio/

O exercicio 5 demonstrado aqui, foi retirado do caderno de provas do Enem

realizado em 2013'. Neste exercicio também foi trabalhado o conceito do comando

condicional apresentado anteriormente além da utilizagdo de calculos matematicos.

oi 0 exame onde o escritor deste artigo conseguiu aproveitamento suficiente para ingressar no
8s. do programa de bolsas do SISU.
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EXERCICIO 8: RESPOSTA

Figura 5: atividade retirada da prova do Enem de 2013.

A atividade da figura 6, foi trabalhado através de um aplicativo on-line onde os alunos
tiveram oportunidades individuais de tentar resolver o enigma. Foram dadas oportunidades a
todos para conseguirem desvendar o enigma. Ao passo que assim que foi encontrada a solugao,

o exercicio foi refeito e criado o algoritmo de resolugao.

Figura 6: resolver o enigma de atravessar 3 jesuitas e 3 canibais
para a outra margem do rio, obedecendo as regras descritas.
Fonte: https://rachacuca.com.br/jogos/missionarios-e-canibais/

A figura 7, ilustra um cenario hipotético onde 2 irmdo deveriam entrar em um acordo
para comprarem um jogo. Em grupos, os alunos deveriam tomar a posi¢do de algum irmao e

criar argumentos que resolvessem o impasse entre eles.
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v

b
NOVIDADES

Figura 7: atividade argumentacéo feita em grupos

Consideracoes Finais

As atividades aplicadas durante esta oficina, aproximaram a computagdo das
demais disciplinas da educagdo basica, pois além de contribuir para o desenvolvimento
cognitivo dos alunos e seu consequente desenvolvimento escolar, também serviram de
apoio para aqueles que participardo do ENEM, haja vista que muitos problemas e
atividades utilizados dentro da oficina foram retirados de provas do referido exame
aplicadas anteriormente. Foi observado através do feedback posterior dos alunos sobre a
dindmica e as atividades da oficina que eles compreenderam a importancia em seguir a
busca por uma maior autonomia em seu processo de ensino e aprendizagem. Os
participantes se sentiram estimulamos a melhorar a estrutura¢do e organizagao de seus
pensamentos, de seu raciocinio 16gico, matematico e da interpretacdo de textos pois
conseguiram enxergar a proximidade e a necessidade de todas estas competéncias ndo

s6 em suas vidas escolares, mas também particulares, fora dos limites da escola.
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USO DAS TICs NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DE
ALUNOS DA EDUCACAO BASICA EM UMA ESCOLA MUNICIPAL
DE UBERLANDIA: Word como potencializador da escrita, sob
mediacao de alunos do Pibid.

Kenedy Lopes Nogueira '; Sara Fernandes Teixeira Rodrigues *; Viviane Nogueira
Aratjo’

Palavras-chave: TICs; Ensino-Aprendizagem; Escrita; Educagao Basica; Pibid.

Introducao

Diante do avango tecnoldgico a educagdo vem sofrendo modificagdes em suas
praticas e saberes no ambiente escolar. Com a introducdo da informética na escola ¢
possivel criar novos ambientes de aprendizagens, novas praticas, metodologias de ensino
que facilite a construcdo e a consolidacao da aprendizagem dos alunos.

Partindo desse pressuposto a Escola Municipal Odilon Custédio Pereira
desenvolveu um projeto com a disciplina de Lingua Portuguesa utilizando-se da
informdtica como um recurso pedagogico na elaboragdo e producdo de trabalhos com
turmas de 6° Ano. Nesse projeto foram desenvolvidos géneros textuais diversos, sendo
abordado neste trabalho a Reportagem, na qual os alunos foram participantes ativos da
construgdo do conhecimento, mediado pela professora do Ensino Regular e pelos alunos do
PIBID do curso de Licenciatura em Computacao do IFTM (Instituto Federal do Triangulo

Mineiro).

Delimitacdo do Tema
O presente texto pretende analisar como o uso das TICs potencializam o processo

de ensino-aprendizagem da escrita de alunos do 6° Ano da Educagdo Bésica da referida

! Doutorado em Engenharia Elétrica pela Universidade Federal de Uberlandia, Brasil. Professor do Instituto Federal do
Triangulo Mineiro , Brasil.

% Professora de Lingua Portuguesa e Literatura da Prefeitura Municipal de Uberlandia, MG. Psicopedagoga. Supervisora
do Pibid de Licenciatura em Computacdo. sarafernandestr@gmail.com

? Licencianda em Licenciatura em Computagdo, Orientanda do PIBID, Professora e Supervisora da Secretaria do Estado
 Minas Gerais. Viviaraujo_vida@hotmail.com
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escola municipal em Uberlandia.
Objetivos
Geral:
e Verificar como o uso das TICs auxiliaram o processo de escrita dos alunos da
Educac¢ao Basica.
Especificos:
e Observar como se deu a pesquisa de campo e pela Internet na producao
textual;
e Verificar a motivagdo dos alunos na construgdo texto escrito, do género

Reportagem, com recursos do Word;

Fundamentacao Teorica

Embasados nos pensamentos de KENSKI, o uso das ferramentas tecnologicas (com
mediagdo pedagogica) vem-nos auxiliar no processo de ensino-aprendizagem, proporcionando aos
nossos alunos se envolverem na construgdo de seu proprio aprendizado e de sua autonomia. Com
todos esses avangos nos professores vivemos numa década em que somos envoltos por um
“aprendizado técnico docente”, segundo Kenski (2006), e isso é necessario, pois ndo podemos ficar
presos no tradicionalismo enquanto nossos alunos sio pertencentes a comunidades distintas, como
¢ o caso das virtuais. Kenski enfatiza que

Para que as novas tecnologias ndo sejam vistas como apenas mais um
modismo, mas com a relevancia e o poder educacional transformador que
elas possuem, ¢é preciso refletir sobre o processo de ensino de maneira
global. Antes de tudo, ¢ necessario que todos estejam conscientes e
preparados para assumir novas perspectivas filosoficas as quais
contemplem visdes inovadoras de ensino e de escola [...] (2006: p.73, g)

Segundo Libaneo (1994), o professor tem o dever de planejar, dirigir e controlar esse
processo de ensino, bem como estimular as atividades e competéncias proprias do aluno para a sua
aprendizagem. A condicdo do processo de ensino requer uma clara e segura compreensdo do
processo de aprendizagem, ou seja, deseja entender como as pessoas aprendem e quais as

condic¢des que influenciam para esse aprendizado.
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Metodologia

Para as atividades propostas pela professora para a construgao de texto do género
Reportagem, foram tracadas estratégias para a escrita do mesmo em parceria com alunos
do Pibid. Inicialmente foram trabalhados junto aos alunos dos 6° Anos do Ensino
Fundamental exemplos de texto do género escolhido, seus elementos e principalmente sua
funcao.

Em seguida, a escola recebeu a visita de uma professora da Colombia, o que
motivou os alunos ainda mais e impulsionou o processo de construgdo dos textos. A partir
da roda de conversa com a referida professora, os alunos escolheram temas diversos para a
producdo da Reportagem, visando criar um paralelo entre a cultura colombiana e a
brasileira.

As pesquisas realizadas pelos alunos foram principalmente de campo (com
aplicagdo de questionario) e pela Internet (com uso do Laboratério de Informatica da
escola). Em seguida, os alunos analisaram os dados coletados e iniciaram o processo de
escrita do texto, primeiramente em um template impresso — o que auxiliou bastante aos
alunos visualizarem melhor os elementos textuais da Reportagem e também sua disposi¢ao
na pagina. Esta etapa foi considerada pelos alunos a mais ardua, pois a reescrita se fez
necessaria, como a qualquer outro género textual.

A etapa seguinte foi entdo a transposi¢do do texto manuscrito para o template
digital e a inser¢do de imagens buscadas na Internet para finalizacdo da escrita — tarefa
mais prazerosa e gratificante, realizada principalmente com o auxilio dos pibidianos.
Durante esta ultima etapa, foi feita mais uma reescrita do texto, pois vendo a estrutura,
organizagdo ¢ os recursos de imagens, os alunos se motivaram a melhora-lo ainda mais.
Foram concluidas 27 das 30 reportagens iniciadas pelos alunos, das quais uma esta

destacada abaixo:
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Miisicos colombianos que fazem sucesso no Brasil Os estilos musicais mais ouvidos pelos adolescentes
Shakira ¢ os famosos que animam as baladas Do funk 20 sertanejo
e A Bt 6 Lesca e Souza a6 A
Vitona Lemes Ferreira 6C Im\mkﬁiﬁ'A

Colzboragio Professora Sarz Fernandes Temema Rodngues

Shakira que & famosa 2o mumdo inteiro pelo
estilo musical dancamte, pela belezz, pelo

A vinda da professora de Matemiica da
Colimbia Pacla Amaris que foi comvida pelo
‘professor de Histiria, Luti Gongalves, foi uma
expeniéncia diferente ¢ curios2 para todos.

dancante. pela beleza, figurmo e também pela
personalidade.

Maluma
As misicas da Coldmbia sSo parecidas com diferenciadas. As mais ouvidas 3o de seraneio
2s dagui, elas so mmito imteressamtes; pois tem .y’ Ee wem 21 ¢ m:mmmm”
sitmos dangastes em que s3o usados bastantes cctieclo = 6 200 A desta escola, foi verificado que 2
msrmentos & percussio. ‘ e preferéncia dos akmos & o seriancjo, mas cks
Quando o assumo & mésica 2 colombiama cils )

Rebeca
Colzborasio- Professora Sara Fermandes Teixeira Rodnigues

Muitos adolescentes  gostam  de  misicss

‘admitem que também ovvem funk

promoveram uma “briga” eatre o funkeiro Mc

figwrino ¢ também pola damca cxética. Sk Juanes Lusn Santana

tem 38 anos, & casada com o jogador de fistebol Toas & um Bm Laden ¢ o sertancjo Loan Samtana B E wm camior de

espanhol Gerard Pigué. jogador do Barcelona i Laden teria chamado o cantor Luzn Santana de P —

Ela nasces em Barranguilla 52 Colémbia ¢ ses PEE— A missica motiva as pessoas a s¢ relaciosarem “apamonado idiola” em postagens em redes o s e i

some verdadeiro & Shakira Tsabel Mcbarak aE&bm mais com as ootras porque mexe com os 00 O s de Luan revoltaram, pois nas Wl

Ripoll o Tem i sentatin: Pk, €t cangdes, com palavras bonitas declara seu amor . ’ -
e —— exmbalar e amor o relaxas, b muitas opedes. & mulber, como 52 misica “Te esperando’™

(Reportagens construidas a partir de pesquisa com uso de Internet)

Consideracoes Finais
A partir desse trabalho, pode-se verificar que o envolvimento de todos os sujeitos

J4

do processo de ensino-aprendizagem ¢ muito importante para a construcdo do
conhecimento ¢ que o uso educacional da informatica como ferramenta de mediagao
pedagogica mostrou-se muito eficiente, pois agiu de forma potencializadora no processo de

ensino-aprendizagem da escrita dos alunos, motivando-os a melhorarem seus textos.

Referencias Bibliograficas

KENSKI, Vani Moreira. Tecnologias ¢ Ensino Presencial ¢ a Distancia. Campinas, SP: Papirus, 4°
ed., 2003.

KENSKI, Vani Moreira. Educac¢ao e Tecnologias: O novo ritmo da informagao. 6 ed. Campinas,
SP: Papirus, 2007.

LIBANEO, J. C. A Didatica e as exigéncias do processo de escolarizagio: formacfno cultural e
cientifica e demandas das praticas socioculturais. Disponivel em: LIBANEO, José

Carlos. Didatica. Sao Paulo: Cortez, 1994.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Sao Paulo, 25°

|

INSTITUTO FEDERAL
M Triangulo Mineiro

Campus Uberlandia Centro




IV Encontro de Praticas Docentes do Curso de Licenciatura em

Computacgao:
Linguagem, Producéo e Uso da Tecnologia para o Ensino da
Computacéo

A IMPORTANCIA DOS JOGOS COMPUTACIONAIS OPEN-
SOURCE NO ENSINO DE MATEMATICA

Joao Alves de Sousa Netol; Mizael Pereira de Andradez;

E interessante notar que, muitas vezes, o computador é compreendido como um mero
instrumento de substituicdo a lousa ou outro material didatico principalmente em
instituicdes escolares. Isso faz com que seu verdadeiro potencial fique desconhecido ou
deixado de lado. O computador exercera seu verdadeiro potencial na escola se soubermos
escolher bons softwares, que possam potencializar as aulas de qualquer professor e
qualquer disciplina. Com os nativos digitais, que sd@o aquelas criang¢as nascidas em um
mundo cada vez mais digital, fica ainda mais facil trabalhar com programas educacionais.
Observamos que os softwares mais aceitos pelos alunos, sdo os jogos. Nas suas casas, 0s
alunos passam muito tempo jogando, com isto, fica facil aproveitar este objeto de
aprendizagem ferramenta auxiliar do ensino. No caso da matematica, os resultados podem
ser incriveis, pois os jovens ja trazem aquela nocao de raciocinio logico e sequencial. Para
o aprimoramento do vinculo entre a teoria e a pratica, e os jogos, ¢ possivel utilizar o
software TuxMath, que ¢ um jogo open-source (codigo aberto) multiplataforma, relembra
0s jogos tipo arcade, partidas multiplayer, suporte a mais de trinta idiomas, diversidade de
tarefas e totalmente gratuito. Seu intuito ¢ auxiliar na aprendizagem de aritmética. Com o
intuito de receber e oferecer melhores experiéncias no cotidiano dos alunos, comentamos
novas maneiras de entender os conceitos basicos sobre expressdes aritméticas através das
tecnologias e conteudos disponiveis na Internet, transformando uma aula verticalizada
(professor-aluno) em uma sala construtiva e alunos mais espontaneos, principalmente
aqueles que estdo no ensino fundamental. Antes da interatividade dos alunos com a
tecnologia, organizamos o ambiente para a aula e depois tivemos um momento de
conversagao com os estudantes, com perguntas e respostas como introdug@o para obtencao
do conhecimento prévio ou as dificuldades dos alunos referentes a disciplina. Apos,
explicamos brevemente sobre o conteido PEDMAS (potenciagdo, exponenciacao, divisao,
multiplicagdo, adi¢do e subtragdo). Em outro momento apresentamos o tutorial do jogo
educacional TuxMath, que ensina contetidos especificos da disciplina de matematica,
considerado bem adequado por ser adaptavel ao grau de conhecimento de cada aluno.
Finalmente, concluimos que o TuxMath ¢ um software que se bem aplicado ¢ um objeto de
aprendizado vantajoso em qualquer escola, por ser gratuito e funcionar como um 6timo
auxiliador no ensino de aritmética nos anos iniciais do ensino fundamental, pois apresenta
uma forma divertida e intuitiva de jogar.

Palavras-chave: Matematica; TuxMath, Open-source e Tecnologia.

Estudante IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, jadsn1894@gmail.com
= studante IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, mizaeludi@gmail.com
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AS FRONTEIRAS ENTRE O ENSINO PRESENCIAL E O VIRTUAL
COMO AMPLIACAO DO CAMPO DO POSSIVEL

Daniel Carlos de Freitasl; Francisco Lopes da Cunhaz; Lara Kuhn® ;

Neste trabalho pretendemos apresentar a relagdo entre os modelos pedagogicos de ensino
presencial e virtual, no que tange a busca por inovacgdes educacionais. Em alguns estudos,
discutiu-se 0 modo como a transposicao de abordagens tradicionais de ensino presencial
para ambiente virtual seriam capazes (ou ndo) de representar inovagdes para o ensino
(KUHN, 2011). Imersos em uma contemporaneidade onde tudo se modifica em um clic,
somos levados a repensar e a problematizar o modo como um “velho” modelo pedagdgico
“vestido de novo” pode representar inovagdo para o ensino e aprendizagem. Peraya
(2002), afirma que a inser¢do das TIC no ensino a distancia, em si, ndo representa uma
“revolugdo metodolodgica”, contudo € capaz de reconfigurar o “campo do possivel”. Isto
significa dizer que as possibilidades de ensino e aprendizagem sdo ampliadas com as TIC,
por meio da quebra de barreiras espago-temporais € do acesso, envio e recebimento de
materiais a diversos usudrios em tempo real. Deste modo, os recursos disponiveis ao se
utilizar as TIC como suporte ao ensino a distancia vém sendo aproveitados como meios de
estimular o aprendiz a buscar novas formas de aprender, permitindo-lhe criar uma rotina de
estudo, de acordo com suas preferéncias e necessidades, constituindo-se em uma
aprendizagem significativa, de modo que os conceitos construidos pelo aprendiz sdo
internalizados de forma produtiva. Diante desse cenario, neste texto, levantamos a seguinte
questdo: como a reconfiguracdo do “campo do possivel” pode trazer inovagdes a partir de
velhos modelos pedagogicos “vestidos de novo”? Para problematizar tal indagagao,
primeiramente apresentaremos a relacdo entre as caracteristicas dos imigrantes e dos
nativos digitais (PRESKY, 2000) e os estilos de aprendizagem dos estudantes on-line, que
se mostram como indissociaveis a reconfiguracdo do campo do possivel. Em seguida,
problematizamos como modelos pedagogicos de ensino presencial, transpostos para os
ambientes virtuais, podem trazer inovagoes e atender as expectativas de aprendizes on-line.

Palavras- chave: ensino e aprendizagem virtual e presencial, modelos pedagogicos,
campo do possivel.

1Estudante, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, freitas.danielcarlos@gmail.com
Estudante, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG franciscolopesdacunha@gmail.com
cssora, Ma. Estudos Linguisticos, [IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, larakuhn@jiftm.edu.br
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ESCOLA DA GERACAO "Z'": MUDANCAS NA REALIDADE
EDUCACIONAL NO CONTEXTO DAS NOVAS MIDIAS

Jordana Vilela Martins 1; Luis Felipe Mouraz;

Nos ultimos anos percebemos grandes alteragdes relacionadas a aquisicdo de
conhecimentos e aos valores atribuidos a ele. As grandes importancias dadas ao ato de
possuir as informag¢des nomeiam a época atual como a “Era da Informagao”. Fato que se
deve em grande parte, a evolu¢do da tecnologia digital e da comunicagdo com impacto
direto nas relagdes sociais e comportamentais. A agdo da tecnologia sobre diversos
dominios da atividade humana, vemos surgir, uma sociedade capaz de se auto reinventar e
se estabelecer como autonoma. Dessa forma, nos deparamos com manifestacdes de
individuos com caracteristicas particularmente moldadas pelo acesso as novas tecnologias
de sua época. A geragdo atual, chamada de Geracdo Z, é formada por pessoas que estdo,
frequentemente, conectadas aos dispositivos eletronicos digitais e apresentam padrdes
comportamentais bem caracteristicos. Geragdo composta pelos que nasceram entre o final
da década de 1990 até os dias de hoje, os quais tiveram em sua infancia ou adolescéncia
um grande contato com dispositivos tecnoldgicos digitais. Grande parte desses jovens sao
os estudantes compdem o cendrio das instituigdes de ensino por todo o pais. Com isso nos
perguntamos se as escolas da Geragdo Z foram ou estdo preparadas para receber e auxiliar
na construcao dos conhecimentos destes alunos?

Em nossa pesquisa, tentaremos responder a esse questionamento com foco principal as
escolas publicas de educagdo basica de ensino regular. Como objetivo geral, noés nos
propusemos a analisar, diante do contexto tecnologico, as necessidades da escola da
Geragdo Z. Como objetivos especificos pretendemos: a) analisar o fenomeno do
surgimento da Geragdo Z, no contexto das novas midias; b) investigar investimentos feitos
no ambito escolar que delinearam adaptacdes das escolas para esse novo contexto. A fim
de atender a estes objetivos elencados, o método cientifico eleito foi a pesquisa qualitativa
documental. Como a pesquisa ainda encontra-se em desenvolvimento, consideramos como
resultados parciais alguns dados que apontam a necessidade de readaptacdo do contexto
escolar perante as peculiaridades educacionais da Geragao Z.

Palavras-chave: Educagdo; Tecnologia; Geracao Z.

studante de Pos-graduagdo em Tecnologias, Linguagens e Midias em Educacao, IFTM Campus Uberlandia Centro,
, jordanavilela01@gmail.com
ante de Licenciatura em Computagio, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, luis_felipefm@hotmail.com
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OFICINA SOBRE O USO DA LOUSA DIGITAL EM SALA DE AULA:
UM RELATO DE EXPERIENCIA A PARTIR DA ACAO
INTERVENCIONISTA PROPOSTA PELO ESTAGIO
SUPERVISIONADO

Altair Almeida Jl’miorl; Daniel Carlos de Freitasz; Sirley Cristina Oliveira3;

Quando se pensa na pratica de alguma atividade laboral, necessariamente se torna
relevante considerar meios de capacitagdo e/ou habilitacdo para que dita atividade seja
desempenha de maneira competente. Nao poderia ser diferente com a atividade docente.
Nesse sentido, para além de absorver contetidos proprios da matéria em que o licenciando
ira atuar, deve-se levar em considera¢ao que também lhe serd necessario conhecimentos,
habilidades e competéncias relativas a pratica docente. A instituicdo educativa concedente
na qual estagiamos, ha quatro anos adquiriu por meio de iniciativas governamentais, uma
lousa digital, como parte complementar do Pregdo 42/2010 do FNDE — Fundo Nacional do
Desenvolvimento da Educacdo, contudo observamos que embora dito recurso tenha
chegado a escola com a inten¢do de ampliar os recursos didaticos pedagogicos dos quais os
docentes pudessem usufruir, constatamos que na pratica a lousa digital ndo era utilizada no
processo da constru¢do do conhecimento. Diante do exposto sugerimos ao diretor da
referida institui¢do educativa a possibilidade de apresenta¢do da oficina “Lousa Digital”,
como parte das agdes vinculadas as propostas do Estagio Supervisionado Etapa II. Os
objetivos propostos e que consideramos alcangados foram: 1) Refletir as metodologias
utilizadas pelos professores e evidenciar que as ferramentas tecnologicas podem
proporcionar uma aula que produz conhecimento tanto quanto uma aula tradicional; 2)
Compreender as possibilidades, vantagens e limitacdes da Lousa Digital como instrumento
didatico/pedagogico, considerando a viabilidade do seu uso na exposi¢do de contetido
dentro do ambiente educacional; 3) Fomentar entre os docentes o uso de recursos,
ferramentas e instrumentos didatico/pedagdgicos vinculados as TICs. A oficina aconteceu
no dia 25 de Junho de 2016 no horario das 08hOOmin com duragao de 55minturos e contou
com a presenga de 62 professores. Finalizada a préatica da agdo intervencionista na
instituicdo concedente, pode-se perceber a complexidade da atividade docente e a
relevancia existente em se pensar na capacitacdo continuada desses profissionais. Imagina
como seria um médico se formar e nunca mais se capacitar quanto aos novos recursos da
medicina? Imagina um advogado atuando sem se atualizar quanto as novas normas
juridicas? Certamente teriam dificuldades em exercer suas fungdes. Nesse mesmo grau de
importancia, quem pretende ensinar ndo pode parar de aprender.

Palavras-chave: Estagio Supervisionado; Lousa Digital; Formagao Continuada.

~'Estudante, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, altair.iftm@gmail.com
. Estudante, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, freitas.danielcarlos@gmail.com

2ssora, Dra. Historia Social, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, sirley@iftm.edu.br
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RELATO DE EXPERIENCIA: PROJETO ZIKA VIRUS

Flavius Atila Gama Carvalho Ferreiral; Livia Cristina Bortoloni Idez;

Os trabalhos no PIBID visam acrescentar algo mais nas escolas que sdo contempladas pelo
projeo, nos do curso de licenciatura tentamos ao maximo levar coisas novas para os alunos.
Neste projeto trabalhamos de forma mais social, um tema que e muito importante ¢ que
estava preocupando o pais inteiro que era o Zika Virus, onde esta doenga afetava grande
parte da populagdo. O governo federal convocou todos os institutos federais para
manifestagdes e conscientizacdo sobre a o virus, onde informagdes e orientagdes sao
fundamentais para combater este tipo de problema. Assim colocamos este projeto no
PIBID para orientar os alunos da escola onde o projeto acontece. Além de que a escola fica
em um bairro com alto indice de casos de dengue e chikungunya, que sdo doengas comuns
pelo mesmo transmissor. Os materiais usados foram panfletos distribuidos pela campanha
federam de combate ao zika virus, que foi batizado como ZIKA ZERO, além de palestras e
esclarecimento de duvidas, além de curiosidades e orientagdo para que todos pudessem
agir de forma mais conscientizada e assim diminuindo as chance desta enfermidade
acontecer. O projeto do PIBID ja traz muita experiéncia para os participantes na
licenciatura, além de projetos e experi€ncias significativas e surpreendentes para bolsista e
alunos atendidos também faz um papel social muito importante fazendo assim todos os
participantes do projeto e os envolvidos melhores cidaddo, oque e muito importante nos
dias de hoje.

Palavras-chave: PIBID; Zika Virus; conscientizagdo .

studante, [IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, emaill@gmail.com
essor, Me.Educacdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, email@iftm.edu.br
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VEICULO MECATRONICO: UMA EXPERIENCIA NA ESCOLA
ODILON CUSTODIO NAS SALAS DOS 9° ANOS

Diego Paixio'; Samuel Oliveira Serqueira”; Uneviston Alves Pinto’; Thiago Tolomelli
Brescia®; Kenedy Lopes Nogueira’;

O veiculo mecatronico consiste num prototipo de veiculo movido por um feixe de luz,
sendo montado por material improvisado, deixando a criatividade do aluno. Onde
estimulamos a utilizagdo de papeldo, canudos de refrigerantes e tubo de caneta, CDs,
DVDs, rodinhas de carrinhos de brinquedos. Seu deslocamento sera através de uma hélice
presa a um motor de corrente continua acionado por um circuito eletronico contendo um
sensor fotoelétrico do tipo LDR e um transistor Darlington de poténcia para controle de
corrente intensa do motor. Os alunos montaram grupos e nas aulas de ciéncias tiveram que
fazer relatorios onde seriam avaliados e pontuados pelo professor. O objetivo geral € a
montagem do veiculo que tenha condicdo de participar de uma corrida. Os objetivos
especificos sdo: a) Cada grupo montar um veiculo, mantendo suas cores ¢ desenho. b) As
montagens dos veiculos equivalem a 75% do total. O projeto foi desenvolvido em sala de
aula onde podemos auxilia-los, com a elaboragdo dos relatérios permitiu uma
interdisciplinaridade. Os alunos gostaram do projeto com uma grande participagao,
surgiram grandes ideias, foi um momento oportuno para trabalhar conceitos como
velocidade, atrito, reciclagem, com isso os alunos tiveram a conscientiza¢do de que muitos
itens jogados de lado em suas residéncias poderiam transformar em projetos educacionais
incriveis.

Palavras-chave: Educa¢do; Reciclagem; Veiculo Mecatronico.

! Estudante Licenciatura em Computagdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, diego.ifet@gmail.com
? Estudante Licenciatura em Computagao, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, samuserqueira@gmail.com
® Estudante Licenciatura em Computagdo, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, unevistonapl@gmail.com
essor de Ciencias, Escola Municipal Odilon Custodio Pereira, thiagotolomelli@gmail.com
S5 IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, kenedy@iftm.edu.br
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WHATSAPP EM AULAS DE LINGUA INGLESA: UMA
EXPERIENCIA NO CENTRO DE IDIOMAS DO IFTM

Fabiola Nogueira Leall; Lara Kuhnz;

O Centro de Idiomas do IFTM trata-se de um projeto vinculado a Pro-Reitoria de Extensdo
do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro. Atualmente,
os cursos ofertados sdo gratuitos e atendem servidores e alunos regularmente matriculados
na instituicdo, com duracdo de trés anos. As aulas acontecem em hordrios alternativos, de
modo que os alunos consigam conciliar suas atividades académicas com as aulas de
linguas. Nosso contexto de pesquisa sdo as aulas de uma turma de Lingua Inglesa, deste
Centro de Idiomas, nas quais inserimos o uso das Tecnologias de Informagdo e
Comunicagdo, especificamente o aplicativo WhatsApp. O objetivo geral dessa pesquisa ¢é
analisar o impacto da utilizacdo do referido aplicativo como ferramenta de ensino e
aprendizagem em aulas de Lingua Inglesa. Os objetivos especificos sdo: a) Analisar como
sdo articuladas as informagdes e conteudos trabalhados durante as aulas de Inglés, por
meio do aplicativo. b) Investigar de que forma o aplicativo interfere no ensino e
aprendizagem da Lingua Inglesa. Em parceria com a professora da turma, elaboramos um
plano de trabalho de forma que, em uma comunidade de estudos, criada a partir do
WhatsApp, fossem compartilhadas as impressdes e experiéncias vivenciadas durante as
aulas de lingua inglesa. Solicitamos a professora notas de campo e diarios reflexivos de
suas impressdes sobre a utilizagdo do aplicativo em sua pratica. A partir dos dados obtidos
por meio de questionarios aplicados aos alunos, das notas de campo e diarios reflexivos da
professora, estamos pesquisando a inser¢do do aplicativo as aulas, no intuito de verificar
como sao articuladas as informagdes e contetidos por meio do WhatsApp, ¢ de que forma o
aplicativo interfere no ensino e aprendizagem da Lingua Inglesa. O trabalho encontra-se
em fase inicial de execu¢do, no entanto as primeiras analises apontam para uma nova
dindmica de ensino e aprendizagem da lingua, pois tanto alunos quanto a professora da
turma passaram a utilizar o aplicativo como uma ferramenta capaz de expandir o espago
fisico-temporal da sala de aula. Para a professora, especificamente, a inser¢ao do aplicativo
tem representado “um rompimento com a forma habitual” com a qual estava acostumada a
trabalhar o ensino da lingua.

Palavras-chave: Lingua Inglesa; Tecnologias de Informagdo ¢ Comunicagao; WhatsApp.

:studante, [IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, fabiolanleal@gmail.com
fessora, Ma. Estudos Linguisticos, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, larakuhn@iftm.edu.br
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WHATSAPP EM AULAS DE LINGUA FRANCESA: UMA
EXPERIENCIA NO CENTRO DE IDIOMAS DO IFTM

Andressa de Paula Bezerra Nogueiral; Lara Kuhnz;

O Centro de Idiomas do IFTM ¢é um projeto da Pro-Reitoria de Extensdo do Instituto
Federal do Tridngulo Mineiro (IFTM). Os cursos ofertados sdo gratuitos e atendem
servidores e alunos regularmente matriculados na institui¢do, tendo a duracgdo de trés anos.
As aulas acontecem em horérios alternativos, de modo que os alunos consigam conciliar
suas atividades académicas com as aulas de linguas. Nosso contexto de pesquisa sdo as
aulas de uma turma de Lingua Francesa, do referido Centro de Idiomas, nas quais
inserimos o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, especificamente o
aplicativo WhatsApp. O objetivo geral dessa pesquisa ¢ analisar o impacto da utilizagdo do
aplicativo WhatsApp como ferramenta de ensino e aprendizagem em aulas de Lingua
Francesa. Os objetivos especificos sdo: a) Analisar como sdo articuladas as informagdes
contetdos trabalhados durante as aulas de Francés, por meio do aplicativo WhatsApp. b)
Investigar de que forma o aplicativo interfere no ensino e aprendizagem da Lingua
Francesa. Em parceria com a professora da turma, elaboraremos um plano de trabalho de
forma que, em uma comunidade de estudos, criada a partir do aplicativo WhatsApp, sejam
compartilhadas as impressdes e experiéncias vivenciadas durante as aulas de lingua
francesa. Solicitaremos, ainda, a professora notas de campo e diarios reflexivos de suas
impressdes sobre a utilizagdo do aplicativo em sua pratica. A partir do corpus obtido por
meio dos questionarios aplicados aos alunos, das notas de campo e diarios reflexivos da
professora, pesquisaremos a insercao do aplicativo as aulas, no intuito de analisar como
sdo articuladas as informagdes e conteudos por meio do WhatsApp, e¢ de que forma o
aplicativo interfere no ensino e aprendizagem da Lingua Francesa. O trabalho encontra-se
em fase inicial de execucao.

Palavras-chave: Lingua Francesa; Tecnologias de Informagdo e Comunicagao; WhatsApp.

studante IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, andressarockstar10@gmail.com
rofessor, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, Ma. Estudos Linguisticos
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A IMPORTANCIA DO LABORATORIO DE INFORMATICA DA
ESCOLA COMO FERRAMENTA FUNDAMENTAL NO PROCESSO
DE INCLUSAO DIGITAL

Ivonilda das Neves 1;

Resumo: Verificar aspectos relacionados a gestdo-funcionamento-qualidade dos
Laboratérios de Informatica para que ocorra os processos de inclusdo. Analisar a atual
situacdo dos Laboratorios de Informatica das escolas , no que se refere a qualidade do
equipamento e funcionamento e quais politicas plblicas existentes para manuten¢do e
modernizagao do setor. Verificar quais fatores influenciam e prejudicam a inclusao digital
nas escolas.

Palavras-chave: Laboratorio, Inclusdo, Informatica, Escola.

Introduciao

PMU — SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - ESCOLA MUNICIPAL
PROFESSOR COELHO FILHO

Ha uma necessidade cada vez maior de formar cidaddos que estejam preparados
para o mundo, possibilitando a formacao de individuos criticos e atuantes;

Hé4 um desafio maior na escola que ¢ romper com uma proposta tradicional e
oferecer novas alternativas de ensino e aprendizagem,;

Necessarias mudangas na organizagao curricular, nos tipos de avaliagao;

Pensar em informatica como inclusdo, ¢ fundamental para conduzir os jovens a

repensarem o papel da educacdo para os proximos anos, acompanhando as transformagoes

tecnologicas.

Ida das Neves, IFTM Campus Uberlandia Centro, MG, inilneves@yahoo.com.br
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Apoio:

FROE TAVIE BATISTA
COELHD FilHO

Fundamentacio Teorica

Pensar em informatica como inclusdo, ¢ fundamental para conduzir os jovens a
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repensarem o papel da educagdo para os proximos anos, com transformacoes

tecnologicas, visando construir uma sociedade mais solidaria e que exerca plenamente a
cidadania;

Necessario que sejam criados programas de inclusdo digital, usando mecanismos de
insercdo de computadores nas escolas, repensando o pedagdgico, possibilitando dessa
forma a adequagao do computador ao ensino;

O presente estudo ira avaliar os processos de informatizagdo nas escolas, as
dificuldades enfrentadas referente a inclusao digital, além de repensar sobre a pratica do
professor frente a um novo modelo de educacao.

A tecnologia favorece o acesso a informacdo e novos estilos de raciocinio e de

conhecimento.

Alunos do 5° ano — Escola Municipal Prof® Otavio Batista Coelho Filho

Resultados e Discussio

Educadores parecem se acomodar com relagdo ao uso de recursos educacionais
quando dispdem do minimo para desenvolver suas atividades em sala de aula;

Compete a educacdo ndo apenas servir-se da tecnologia como instrumento de seus
propositos, mas assumir os desafios que ela traz, repassando para entendimento coletivo os
mecanismos e as consequéncias dessas inovagoes.

Devemos buscar politicas plblicas que garantam a manutencdo e modernizagdo

desses equipamentos do Laboratorio de Informatica, para que justifiquem a presenca destes
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nas Escolas, para que tal espago ndo seja apenas mais uma sala de aula, possibilitando

assim um ensino de qualidade e ocorra o verdadeiro Processo de Inclusao Digital.

Laboratoério de Informatica da Escola Municipal Prof® Otavio Batista Coelho Filho

Referéncias

CARNEIRO, Raquel. Informatica na Educacdo. Representagdes Sociais no Cotidiano.
Cortez Editora — Cole¢do Questdes da Nossa Epoca. 2002.

LEVY, Pierre. Cibercultura.2* ed.2000.Editora 34. Colecio TRANS.

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na Era da
informatica. Trad. de Carlos Irineu da Costa. 10 reimp. Rio de Janeiro: Editora 34, 2001.
MARQUES, Mario Osoério. Formagao do Profissional da Educa¢do. Editora Unijai — 4*
edi¢ao. 2003.

PACITTI, Tércio, PHD. Do Fortran... a Internet. Construindo o Futuro através da
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RELATO DE EXPERIENCIA SOBRE A IMPORTANCIA DA
CRIACAO DO BLOG DA ESCOLA

Maria Diomar Ribeirol;

Resumo: O presente relato descreve a atividade e uma das experiéncias vivenciada pela
bolsista no ano de 2016, pelo Projeto Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID), na Escola Municipal Odilon Custdédio Pereira, situada na cidade de Uberlandia.
Diante de um programa como o PIBID que visa colaborar com a carreira docente dos
académicos e que também contribui para a formacao da qualidade do ensino das escolas
publicas houve a necessidade da divulgacdo do trabalho da criagdo de um blog da escola,
sendo de suma importancia tanto para a carreira académica dos bolsistas quanto para os
alunos e também para o corpo docente da escola envolvido no projeto.

Palavras-chave: PIBID. Escola Publica, Divulgacado, Blog.

Introducao

Nos dias atuais, com tanta informag¢ao disponivel, onde o conhecimento a todo o
momento ¢ atualizado e aperfeicoado, a educacdo também precisa estar ao lado dessas
inovacdes para ser constituida de estrutura segura, onde os alunos saibam utilizar a
tecnologia da melhor maneira possivel. Além disso, o educador precisa estar sempre
atualizado e conectado com as novas tecnologias disponiveis para auxiliar no método de

ensino e aprendizagem.

O uso criativo das tecnologias pode auxiliar os professores a transformar o
isolamento, a indiferenca e a alienacdo com que costumeiramente os alunos frequentam as
salas de aula, em interesse e colaboracgéo, por meio dos quais eles aprendam a aprender,
a respeitar, a aceitar, a serem pessoas melhores e cidadaos participativos. Kenski (2011,
p. 103)

O processo de ensino e aprendizagem se baseia na troca de informagdes, onde o

educador ¢ o mediador entre os educandos e o conhecimento, visando sempre uma base

tudante, [FTM Campus Uberlandia Centro, MG, emaill@gmail.com
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comum para garantir o aprendizado. Por isso a importancia da criagdo de um Blog para a
escola, pois alunos, educadores e comunidade escolar poderdao interagir com mais
assiduidade no que ocorre dentro da escola, tornando-se parceiros na aprendizagem dos
alunos.

Um blog é uma ferramenta interessante, pois se sabe que, cada vez mais nao so
alunos, mas toda a sociedade vive de modo impetuoso este universo virtual e tecnologico e
instituicao de ensino ndo poderia ficar de fora da realidade atual, partindo do principio que
¢ o meio mais rapido de divulgar trabalho dos educadores e como forma de comunicacao
entre comunidade escolar e institui¢cdo de ensino.

De certa forma o uso da internet na escola através das midias digitais possibilita
pesquisa e conhecimentos, facilitando uma interacdo entre escola e comunidade,

desenvolvendo de forma mais ampla a aprendizagem.

Nazari e Forest (2002) indagam sobre a contribui¢do das tecnologias no processo
de ensino aprendizagem, refletindo em como as tecnologias tem estimulado a criacdo de
grupos de estudos e de pesquisas multidisciplinares, focalizando as interfaces entre as
areas da Educacgdo e da Ciéncia da informacdo no atual contexto de mudancas social e
tecnoldgica. A aproximacao dessas areas pode representar um avanco nas investigagoes
sobre o papel da tecnologia na pratica docente.

Metodologia

A metodologia usada foi divulgar o link do Blog no mural da Escola Municipal
Odilon Custodio Pereira e foi solicitado aos alunos e ao corpo docente da escola que
contribuissem com a opinido durante as aulas, o resultado foi espetacular, pois todos ja
expressavam o desejo de divulgar os seus trabalhos e outras atividades pertinentes a rotina
da escola.

Durante a agdo continuada do desenvolvimento dos alunos ¢ que se nota a
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importancia do PIBID na formacgdo de futuros educadores, a escola pode contribuir para
formar cidaddos conscientes, organizando experiéncias nas quais os alunos possam
trabalhar sua postura critica diante da massa de informacdo e as mensagens que essas

tecnologias propagam.

Consideracoes Finais

O propdsito deste trabalho foi o de apresentar a importancia da escola estar
interligada aos meios de comunicacdo, estabelecendo uma ligagdo mais de perto com os
alunos através das midias sociais, com base nas varias areas do conhecimento, a partir da
teoria adquirida no curso Licenciatura em Computacdo disponibilizado pelo IFTM.
Instituto Federal do Tridngulo Mineiro.

Com uso das tecnologias de informatica foi possivel desenvolver o Blog, que visa
contemplar a comunicagao entre alunos, educadores e comunidade escolar, ampliando cada

vez mais o conhecimento e complementando o tema curricular da institui¢ao.

Referéncias

Nucleo de Tecnologia Educacional de Nova Andradina, Escola Estadual Marechal
Rondon, Eduardo Rodrigues Vieira (PROGETEC)
Disponivel em https://marechalrondon.wikispaces.com/file/view/Marechal20-05-15.pdf.

http://resultadosdigitais.com.br/blog/a-importancia-do-blog-em-instituicoes-de-ensino.
Michelly Fogaga

A TECNOLOGIA COMO CAMINHO PARA UMA EDUCACAO CIDADA, Iana
Assungdo de Aguiarl Elizete Passos Disponivel em
http://www.cairu.br/revista/arquivos/artigos/2014/Artigo%20A%20TECNOLOGIA%20C
OMO%20CAMINHO%20PARA%20UMA%20EDUCACAO%20CIDADA.pdf, A
Importancia do Uso das Tecnologias no contexto Escolar Mércia Teixeira Sobrinho
Disponivel em:

coordenacaoescolagestores.mec.gov.br/uft/file.php/1/.../Artigo_de Mercia_ook.pdf
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REPENSANDO AS PRATICAS EDUCATIVAS DO ENSINO
FUNDAMENTAL II POR INTERMEDIO DAS TECNOLOGIAS DA
INFORMACAO E COMUNICACAO: ALTERNATIVA
POTENCIALIZADORA DO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM

Elaine Aparecida de Araijo'; Sara Fernandes Teixeira Rodrigues’;

Palavras-chave: Ensino e Aprendizagem. Praticas Pedagogicas. TICs.

Introduciao

As inovagoes tecnoldgicas da atualidade vém tomando proporgdes grandiosas no
que tange a velocidade do fluxo de informagdes e as novas alternativas de comunicagao,
produgdo e exposicdo do conhecimento para e pelos usuarios das midias digitais. Diante
desse cenario onde as noticias € o conhecimento podem ser acessados de forma rapida e
diversificada, nota-se a necessidade de que o professor adote posturas renovadoras e
criativas em suas praticas a fim de superar alguns desafios encontrados na sala de aula
como o desinteresse, a dificuldade de aprendizagem e a apatia de diversos alunos do ensino
fundamental II que demonstram desadnimo pelas aulas que, muitas vezes, sdo apresentadas
de acordo com a metodologia tradicional de ensino. Nesse sentido, Freire (1996) afirma
que o docente deve estar em constante formacao e aprendizado a fim de oferecer
possibilidades variadas para que educando tenha condigdes de construir o préprio

conhecimento.

Nessa perspectiva, o presente estudo vem propor uma reflexdo por parte do
professorado dos anos finais do ensino fundamental a respeito de suas praticas docentes a
fim de que os profissionais que ainda ndo fazem uso ponderem sobre a importincia de se
adotar metodologias pedagdgicas mais dindmicas que recorram aos recursos

disponibilizados pelas Tecnologias da Informagado e Comunicagao (TICs) enquanto

"Professora, Especialista em Coordenacio pedagogica, Prefeitura Municipal de Uberlandia, MG,
clainearaujoudi@yahoo.com.br
essora, Especialista em Psicopedagogia, Prefeitura Municipal de Uberlandia, MG, sarafernandestr@gmail.com
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métodos didaticos capazes de potencializar o processo de ensino e aprendizagem, pois
constata-se que as atividades que associam o conteudo cientifico ao uso das TICs podem
alcancar maior interacao e participagdo ativa dos estudantes durante as aulas, favorecendo

a constru¢do do conhecimento do aprendente de forma mais envolvente e significativa.

Delimitacio do Tema

A pesquisa deseja fomentar uma reflexdo a fim de analisar e entender como as
praticas pedagogicas que utilizam as TICs podem contribuir para potencializar o processo

de ensino e aprendizagem do alunado do Ensino Fundamental II.
Objetivos

Geral:

e Identificar e analisar praticas pedagogicas do ensino fundamental I que se
apropriam das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo como alternativa

para promover avangos no processo de ensino e aprendizagem.
Especificos:

e Pesquisar a respeito do uso das TICs nas praticas pedagogicas dos anos finais

do ensino fundamental e analisar seus resultados;

e Propiciar reflexdes sobre a necessidade de se fazer uso das tecnologias digitais

como alternativa facilitadora do processo de ensino e aprendizagem;

e Fomentar reflexdes sobre a importancia de capacitagdo do professorado na éarea
tecnologica a fim de que ferramentas digitais sejam inseridas em suas praticas

docentes com o objetivo de favorecer o processo educativo.

Fundamentacio Tedrica
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Diante do complexo desafio de manter os alunos interessados e motivados durante a
realizacdo das atividades educativas, a pesquisa realizada constata que as inovagdes
tecnologicas apresentam ferramentas capazes de intermediar o processo de ensino e

aprendizagem e de alavancar os resultados da pratica docente. De acordo com Moran

"Com as tecnologias atuais, a escola pode transformar-se em um conjunto de
espagos ricos de aprendizagens significativas, presenciais e digitais, que
motivem os alunos a aprender ativamente, a pesquisar o tempo todo, a serem
proativos, a saber tomar iniciativas e interagir". (MORAN et al. 2013, p. 31)

Demo (2009) também analisa os beneficios da web 2.0 para os educandos

(...) a web 2,0 poderia: (i) oferecer modos de aprender em qualquer lugar e
tempo, colocando o aprendiz como ponto de partida; (ii) incitar os interessados a
se tornarem autores, criadores de conteudo; (iii) acessar montantes enormes de
contetdo, com estratégias seletivas ¢ inteligentes que superem a desinformacao;
(iv) aumentar oportunidades de intera¢do consigo e com os professores; (V)
estender aprendizagem aos excluidos, em especial aos portadores de

necessidades especiais, bem como a comunidade global (DEMO, 2009, p.55).

Para Pais (2002, p. 103) os beneficios do uso das tecnologias no campo pedagdgico
também s3o grandes “A linguagem, a escrita, a imprensa, o radio, a televisdo, o
computador e a internet sdo exemplos de tecnologias cuja utilizacdo pode contribuir

fortemente para a expansao das condi¢des de elabora¢ao do conhecimento [...]”.

Ainda pensando na importancia de se utilizar as tecnologias na escola, Costa (2015,
p.18) analisa os estudos de Barreto (2003) a respeito das TICs e concorda que elas
“ampliam o acesso a informa¢do com a integracdo de multiplas midias, linguagens e
recursos que permitem desenvolver um processo educacional interativo o qual articula

teoria, pratica e pesquisa [...]".

Analisando os pensamentos dos autores supracitados, nota-se que as praticas
pedagogicas que recorrem as TICs podem facilitar o processo educativo ao despertar

motivacdo e interesse nos aprendentes durante a constru¢do do proprio conhecimento.

Metodologia
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O presente estudo foi desenvolvido a partir de uma pesquisa bibliografica que
aborda os beneficios da utilizacdo das diversas midias no campo da educacdo com base em
estudos de diversos autores da area. De acordo com Marconi e Lakatos (2007, p. 7) a
pesquisa bibliografica “[...] abrange toda bibliografia ja tornada publica em relagdo ao
tema de estudo [...]”. Nesse sentido, o pesquisador poderd ter acesso a uma série de
informagdes, apropriar-se do conhecimento de maneira efetiva e buscar fundamentacdo

tedrica para seu estudo a fim de embasar o tema a ser pesquisado.

Consideracoes Finais

A partir desse estudo, espera-se contribuir para que o professorado do ensino
fundamental II repense suas praticas docentes e se conscientize sobre a importancia dos
recursos ¢ ferramentas disponibilizados pelas TICs para o processo educativo, pois
constata-se que as aulas que utilizam as ferramentas digitais podem despertar o interesse e
a motivagdo do aluno que, ao participar das aulas de forma ativa, vivenciard maior

interatividade e autonomia durante a constru¢ao do proprio conhecimento.

Referencias Bibliograficas

COSTA, Cecilia Passos Vaz da. Objeto virtual de aprendizagem sobre o raciocinio
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20dissertacao%20Cecilia%20Pass0s%20Vaz%20da%20%20%20Costa.pdf>. Acesso em
16 abr. 2016.
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Paulo: Atlas, 2009.
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