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Resumo

O presente trabalho tem como objetivo trabalhar com as tecnologias e a produgéo de textos, fazendo
uma relacdo com a pratica da literatura por meio de materiais e métodos ja existentes, que serdo
explorados com o intuito de levar o aluno a construir o seu conhecimento. O objeto de aprendizagem
“Historias Fantasticas” criado pelo site, PROATIVA, sera nosso elemento de pesquisa e € através dele
que observaremos na pratica o uso dessas tecnologias na Educagdo Fundamental para criangas com a
faixa etaria de 8 anos. A tecnologia aliada aos textos, e ao mundo ludico proporciona uma
aprendizagem mais ampla e significativa, dando sentido aos dizeres na sala de aula.

Palavras-chave: Historias Fantésticas, objeto de aprendizagem, literatura, producdo de
textos, tecnologia.

Introducéo

O referido artigo tem como objetivo buscar novos meios para uma aprendizagem
divertida, utilizar da tecnologia para uma leitura mais abrangente, levando o aluno a
mergulhar no mundo da literatura. Ao nos depararmos com esta nova sociedade digital
precisamos entender e compreender a existéncia das inovacGes que surgem para melhorar o

ato de aprender, principalmente no que diz respeito as informag6es da contemporaneidade.

Pensando nisso, o trabalho entre professor e alunos deve ser colaborativo, onde
alunos serdo incentivados a trabalhar juntos buscando alcancar um objetivo, onde os alunos
ndo serdo somente receptores e sim produtores ativos do seu préprio material de
aprendizagem. Sendo assim, cada sujeito € responsavel por aquilo que aprende. Alunos e
professores ganham independéncia, seja no aprendizado presencial ou ndo, um trabalho que

leva a pesquisa e reflexéo.
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Ao tratarmos das presentes tecnologias digitais de comunicacdo e informagao
veremos que elas permitem uma nova visdo, onde se reproduzem novos espacos de
aprendizagem e ampliacdo de olhares para os espacos educacionais. Ampliando assim 0s
locais considerados espacos de formacdo, atualmente nos deparamos com um novo jeito de
ensino, aquele que ndo escolhe hora e nédo lugar e que saia das paredes de uma sala de aula,
cada vez mais atualizados oferecendo softwares educacionais desenvolvidos e que alcance a

necessidade de um todo.

Para Torjada e Pelaz (1997, p. 143), em tempo de mudancas cada vez mais rapidas e
atualizadas se exige a sociedade se mova e se coloque em processo permanente de
aprendizagem, pois todo conhecimento cientifico e tecnoldgico produzido desempenha um

papel importante nas mudancas sociais e econdmicas que ocorrem em nossa sociedade.

Ao utilizar a internet para a construcao de textos integrando o uso de imagens, sons,
videos e diversos recursos visualizamos um aumento do processo de comunicagdo. O nosso
objeto de pesquisa trabalha com todas essas ferramentas e torna-se motivante ao aluno

aprender e desenvolver suas capacidades. Podemos ressaltar o hipertexto:

Neste contexto insere-se o hipertexto eletrénico: um conjunto de nés ligados por
conexdes: 0s nds podem ser palavras, paginas, imagens, graficos ou partes de
graficos, sequéncia sonora, documentos complexos que podem eles mesmos serem
hipertextos. Os itens de informacdo ndo séo ligados linearmente, como uma corda
com nés, mas cada um delas ou a maioria, estende suas conexdes em estrela, de
modo que pode ser tdo complicada quanto possivel. Porque cada n6 pode, por sua
vez, conter uma rede inteira (LEVY, 1999, p. 33)

Devemos reconhecer a literatura como o caminho que leva a crianga a imaginar,
desenvolver em seu meio social, a lidar com suas emocdes e agucar 0 seu aspecto cognitivo.
Além de ter a possibilidade buscar o seu conhecimento de uma forma significativa e
prazerosa. Nesse sentido a tecnologia vem para acrescentar o trabalho do professor no que se
refere a incentivar as criangas ao habito da leitura, contribuindo desta forma para a formacéo
de um cidadao que seja atuante e que consiga pensar por si mesmo, que tenha criticidade para
lidar com as informagGes que lhe aparecerem. Devemos estar cientes de que nos estamos

inseridos em sociedade onde as relagdes acontecem cada vez mais rapidas.

A experiéncia de uma aula com a utilizagdo do recurso “Historias Fantasticas”

A presente pesquisa envolve duas etapas, sendo a primeira de carater qualitativo

onde busca-se referéncias bibliograficas que discorrem sobre a importancia da literatura
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conjuntamente com as ferramentas tecnoldgicas presentes no nosso cotidiano. E necessario se
fazer primeiramente um estudo dos autores que citam e didlogos em suas publicagdes a
necessidade de tornar o ambiente escolar mais atrativo, no caso em questdo ao que diz
respeito a utilizacdo de ferramentas tecnologicas nas referidas aulas de literatura. Feito isso,
iremos analisar duas ferramentas que mostram como a literatura pode ser trabalhada através
da tecnologia. A primeira ferramenta que iremos analisar é o recurso Histérias Fantasticas,
dedicado a criangas que queiram escrever suas historias. As duas ferramentas foram criadas e
estdo disponiveis no site — PROATIVA (Grupo de Pesquisas e Producdo de Ambientes
interativos e Objetos de Aprendizagem criando em 2011).

4o Resultados dapesc X ECunstmgéode}-: X EDocumentcsem: X Construgdo de His' X me\cina:"H\'sténas X G anisioteieiaem X / [ Histérias Fantdstic: X - X
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Ola garotada!

Que tal escrever muitas historias
fantasticas? E s6 escolher uma das
atividades e comegar a criar a sua
historinha!  Pronto pra comegar?
Entdo vamos viajar pelo mundo das
Histdrias Fantasticas!

Tinks:  PROATIVA  RIVED
4 o = o B

Figura 1: Neste espago vocé escolhe com que trabalhar.

Segundo Ferreiro e Teberosky (1999), as criangas depois dos seis anos de idade ja
conseguem diferenciar as representacGes graficas, entendem que as letras sdo diferentes das
imagens, apesar do desenho em si ainda continuar sendo um elemento essencial para apoio da
leitura nessa fase. Esta distincdo é importante, pois mostra 0 avan¢o da crianga no seu
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aspecto cognitivo, aspecto esse de extrema relevante quando se trata da producao textual que
cada crianga produz.

Esta ferramenta € um objeto de aprendizagem que consiste em duas formas de
atividades de elaboracdo de historias, a primeira consiste em producgdes que sdo apoiadas
primeiramente por imagens ou desenhos antes da escrita em si, a crianca ir4 elaborar a sua
producdo textual somente com as imagens escolhidas montando o cenério para somente
depois de pronto escrever a sua histdria (figura 2). A segunda consiste em producdes textuais
sem 0 apoio de imagens e ilustracbes de cenario, estes sdo serdo permitidos mediante a

elaboracdo da historia.
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lustrar, Depais, € 50 voce
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Figura 2: E so clicar para montar na atividade um.

Na primeira atividade buscou-se imagens que envolvesse o ambiente infantil,
disponibilizando assim algumas ilustragdes j& conhecidas por essas crian¢as. J& na segunda
atividade, a crianca terd a possibilidade de criar o seu prdprio desenho, permitindo uma
amplitude maior na escolha do tema a ser trabalhado na histdria, ja que ndo tera imagens ou
ilustracbes para montar o cendrio, mas sim criarem através de seu proprio desenho, 0s
personagens e cendrio envolvido (figura 3). Outro fato importante que é este objeto de
aprendizagem destina-se a criancas que ja estdo em nivel de alfabetizacdo, pois as mesmas
precisam escrever a sua histdria no fim ou comeco de cada atividade.
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Figura 3: Escrever a historia e depois desenhar na atividade dois.

Este objeto de aprendizagem tem como principal objetivo instigar os alunos a
criarem suas producdes textuais através da relagdo imagem e texto de forma lddica e também
prazerosa. Atraves de atividades que estimulem a autonomia da crianca a buscar escrever suas
histérias de forma criativa e coerente, de modo que facam sentido para o escritor como para
os leitores que visualizarem a histéria no seu conjunto levando em conta a escrita em
conformidade com as ilustracdes. Respeitando também o conhecimento ja adquirido por cada
crianca, entendendo que cada uma tem uma olhar para criar e se expressar, e que conforme o
seu manuseio e aproximagdo com as atividades esta podera ampliar o seu olhar sobre o que

produziu ou o que foi orientado por seu professor.

Como preé-requisito se estimula que as criancas ao realizar essas atividades estejam
como ja foi dito anteriormente no nivel de alfabetizacdo, mas isto ndo impede que as criangas
que ainda ndo estejam neste nivel ndo consigam fazer uso deste recurso, as aulas podem ser
remanejadas para serem realizadas em duplas ou trias para maior alcance do objetivo. A
previsdo de duracdo da atividade depende do nivel de escrita que o aluno se encontra, além do

tempo que necessitam para escolha de imagens ou producdo dos desenhos e cenarios.

Como proposta de aprendizagem podera ser realizada ao final das atividades a
confec¢do de um livrinho onde serdo dispostas em ordem as historias de cada aluno, bem

como o0 nome de cada um, para que possam também fazer a apreciagdo de suas producdes
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bem como reflexdes e manuseios de seus trabalhos, desta forma serdo motivadas e terem o
reconhecimento do que foi realizado, bem como podera ajudar no que diz respeito a
autoestima. O professor por sua vez podera explorar varios tipos de histdrias com os seus
alunos, além de exemplificar e ajudar as criancas como funciona uma sequéncia de uma
historia, ao serem impressas as histdrias poderdo ser compartilhadas com todas as criangas da
escola, bem como na sala de aula para interpretacdo e correcdes gramaticais e ortogréaficas,
além da leitura dos proprios alunos em um trabalho autoral. Este trabalho ndo € algo que sera

realizado em poucas aulas, pois & um processo que precisa respeitar 0 tempo de cada crianga.

Analise e Discussao do Relato

A seguinte atividade foi realizada em uma Escola Municipal de Uberlandia/MG. O
publico alvo foram estudantes do 3° ano do ensino fundamental, divididos em duas turmas de
14 alunos cada. Durante as atividades observamos alguns fatores dentre eles podemos
destacar que na primeira atividade onde os elementos do cenério ja estdo predispostos, 0s
alunos tiveram maior entusiasmo, pois as producdes nesta etapa foram criadas a partir dos
cenarios escolhidos. Nas duas atividades foi possivel verificar a influéncia da linguagem de
acordo com o meio em que vivem. A ferramenta despertou interesse, principalmente em
relacdo a primeira atividade, j& na segunda atividade os alunos tiveram um pouco mais de
dificuldades para elaborar os textos, mesmo tema ja estivesse pré-estabelecido como foi o
caso, e quando tiveram que desenhar mostrara-se um pouco desconfortaveis, pois acreditavam
que ndo tinham as habilidades necessarias, ja que ndo tinham muita familiaridade com as
ferramentas disponiveis. Com isso, percebemos que os alunos preferem criar histérias com o
apoio das imagens disponibilizadas. Pois quando escrevem as suas producdes textuais e

depois o desenho ndo conseguem expressar tudo aquilo que esta escrito em seu no texto.

Podemos perceber que as tecnologias estdo possibilitando cada vez mais um leque de
novas formas de aprendizagem. As novas tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo
tronaram-se meios essenciais para que o individuo possa adquirir capacidades diferenciadas

em seu processo de aprendizagem utilizando do ambiente virtual com interagéo.

A aprendizagem quando é mediada pela tecnologia permite uma interacdo ligada
determinados softwares e também pela Internet, quando as redes pessoais se conectam de
diferentes modos para gerar novos conhecimentos, além de disseminar multiplas realidades,

objetos de pesquisa, instituicbes que possibilitem a interacdo por esse modelo.
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Podemos compreender que a aprendizagem ocorre principalmente nos meios onde ha
interacdo, onde o conhecimento é distribuido entre os individuos de forma coletiva permitindo
a integracdo e articulacao das informacdes por pessoas, independente de suas especificidades,
como nivel de informacdo, género, idade, condic¢do fisica ou financeira. Ao nos depararmos
com a nossa realidade, observando a real necessidade de ter uma sociedade onde a informacao
digital possa ser acessivel a todos, pois ainda ndo temos essa garantia, onde haja a

possibilidade de haver trocas de conhecimentos entre escolas do mundo todo.

Entendemos que a informacdo disponibilizada em um computador é branda, de
possivel alteracdo, de possivel ajuste e modelos. Diferentemente dos espacos de comunicacéo
e transmissdo de informacgBes orais ou mesmos dos livros didaticos impressos, quando
utilizamos as das tecnologias digitais de informacéo e comunicacéo para uso educacional nos
permitimos a realizacdo de mdaltiplas atividades, apontando para amplitude de habilidades de
aprendizagem, atitude e valores. Sendo assim as TICs envolvem “técnicas, instrumentos,
métodos que permitem obter, transmitir, reproduzir, transformar ou mudar a informacao”.

(TORTAJADA; PELAEZ, 1997, p. 207).

Consideracoes
Por fim, podemos concluir que as novas tecnologias digitais de comunicacdo e

informacdo surgem para agregar o aprendizado seja onde for, buscando nos instruir a sempre
buscar mais conhecimento de aprendizagem, além de motivar, incentivar a constru¢des mais
significativas e criativas, onde as pessoas possam compartilhar pensamentos semelhantes ou
ndo, que possam refletir sobre o trabalho ao qual pretendem alcancar, inovando e progredindo

para uma visdo mais atual conforme esta a nossa sociedade.

Com estd experiéncia compreendemos que devemos incentivar cada vez mais a
producéo independe de nossos alunos. E preciso valorizar incentivar estes estudantes para que
desenvolvam as suas capacidade e habilidades. Muitas sdo as ferramentas e recursos
oferecidos, mas o professor precisa ter o conhecimento para trabalhar com esses instrumentos,
sO assim conseguira auxiliar verdadeiramente os seus alunos. Os softwares ndo devem ser
simplesmente usados para passar 0 tempo, e sim como ferramentas que possibilite que os
estudantes possam ter autonomia para criar 0 seu proprio conhecimento, para irem a busca do

que ainda é desconhecido ou mesmo aperfeicoar o que ja aprenderam.
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