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metodologias pedagogicas e posteriormente através de agdes de
extensdo fazer a divulgacdo deste conhecimento adquirido e
transferir as praticas desenvolvidas para a sociedade como
retorno de seu investimento.

Segundo Ferrete e Andrade (2017, p. 516), o aluno
atualmente estd imerso no mundo virtual; ele tem muitos
atrativos interessantes na rede, tais como as redes sociais, 0s
jogos e as simulagdes “do que o professor e a velha sala de aula.
Preparar a escola para a integracdo das tecnologias moveis
digitais de informag¢do e comunicacdo em seu cotidiano ¢ um
dos grandes desafios que a Educacdo enfrenta”.

Este projeto teve como objetivo ofertar aos professores
laboratoristas da rede municipal da Cidade de Uberlandia cursos
de manutencdo e utilizagdo dos recursos computacionais
disponiveis no laboratério de informatica das escolas. Estas
acoes foram desenvolvidas em parceria com o Centro Municipal
de Estudos e Projetos Educacionais Julieta Diniz (CEMEPE)
que ¢ o oOrgdo responsavel pela coordenacdo das acdes de
capacita¢do na educagdo municipal.

O projeto teve inicialmente quatro objetivos especificos:
a) Organizar o conteido programatico do treinamento com o
envolvimento de alunos dos cursos de Licenciatura em
Computacdo e Sistemas para Internet da institui¢ao; b) Capacitar
um grupo de professores laboratoristas para melhor
desempenhar suas atividades na escola onde estdo lotados; c)
Revisar os tutoriais e atividades para futuras atividades; d)
Organizar e coordenar o trabalho dos discentes bolsistas e
voluntarios.
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Segundo Paviani e Fontana (2009, p.79) “o planejamento
prévio caracteriza-se por ser flexivel, ajustando-se as situagdes-
problema apresentadas pelos participantes, a partir de seus
contextos reais de trabalho”. E o projeto teve esta caracteristica
de adaptacdo as necessidades dos cursistas, pois inicialmente
ndo foram detalhados os softwares e recursos a serem utilizados,
mas sim definidos a partir das reunides com os gestores do
Nucleo de Tecnologia Educacional (NTE) do CEMEPE que
apresentou as demandas que entendiam como importantes
naquele momento para complementar a formacdo dos
professores laboratoristas.

Considerando que todas as escolas municipais possuem
laboratérios de informatica, mas que uma parcela dos
profissionais destas escolas possui conhecimentos limitados para
a utilizagdo das TICs e que o professor laboratorista ¢ o apoio
técnico a realizacdo das aulas programadas pelos professores
regentes, entdo ¢ necessaria a sua capacitacdo para o
desempenho de sua missao.

[...] o uso das tecnologias pela educacdo escolar tem
provocado inumeras inconsisténcias: o professor
preparado numa pedagogia baseada no actimulo de
informagdes; os alunos, em contato com as tecnologias
digitais, fora do contexto escolar; o mundo digital
fazendo parte do cotidiano das pessoas, mas negado pelo
contexto escolar (TEZANI, 2011, p.99-100).

E a capacitagdo dos professores da rede ¢ importante, € o
primeiro passo foi ofertar cursos e oficinas aos professores
laboratoristas que posteriormente pudessem compartilhar estes
conhecimentos com os colegas da escola onde estdo atuando.
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[...] a metodologia da oficina muda o foco tradicional da
aprendizagem (cogni¢do), passando a incorporar a acao e
a reflexdo. Em outras palavras, numa oficina ocorrem
apropriacdo, construgdo e produgdo de conhecimentos
teoricos e praticos, de forma ativa e reflexiva (PAVIANI;
FONTANA, 2009, p.78).

E somente com professores aptos a utilizagdo das
tecnologias digitais € que ha possibilidade de utilizacdo dos
espacos de forma apropriada por parte de professores e alunos.

O contato com as tecnologias ¢ essencial para que o
aluno manifeste sua criatividade, ou seja, € o “espaco” no
qual ele pode ser criativo e utilizar suas potencialidades
de maneira integral, testar hipoteses e explorar toda sua
espontaneidade criativa. O uso de tecnologias, enquanto
recurso pedagodgico, proporciona aprendizagens ¢
desenvolvimentos, além de oferecer melhor dominio na
area da comunicagdo (TEZANI, 2011, p. 98-99).

E para isto, foram organizadas oficinas relacionadas a
configuragdo basica de sistema operacional Linux, o
desenvolvimento de sites com o uso do Google Sites e também
sobre o desenvolvimento de aplicagdes com a utilizacao da suite
Hot Potatoes.

Uma oficina é, pois, uma oportunidade de vivenciar
situacdes concretas e significativas, baseada no tripé:
sentir-pensar-agir, com objetivos pedagogicos. Nesse
sentido, a metodologia da oficina muda o foco tradicional
da aprendizagem (cogni¢do), passando a incorporar a
acdo ¢ a reflexdo. Em outras palavras, numa oficina
ocorrem apropriagdo, construcdo e produgdo de
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conhecimentos teodricos ¢ praticos, de forma ativa e
reflexiva (PAVIANI; FONTANA, 2009, p.77).

Foram ofertadas quarenta vagas distribuidas em duas
turmas, sendo uma no periodo matutino e outra no vespertino
com duracdo de quatro horas semanais totalizando quarenta
horas de curso. E as atividades aconteceram no laboratorio do
Nucleo de Tecnologia Educacional (NTE) do CEMEPE.

Este projeto teve o apoio de dois discentes bolsistas,
sendo um do curso de Licenciatura em Computagdo e outro do
curso de Sistemas para Internet e também dois alunos
voluntarios, sendo um de cada curso de graduagdo citados
anteriormente.

DESENVOLVIMENTO

O projeto previa uma fase inicial de alinhamento do
conhecimento técnico entre os membros da equipe e a
elaboragdo de material didatico para as atividades do curso com
a orientagdo e supervisdao do professor coordenador do projeto.

Deste modo, na fase inicial foram realizadas reunides
com a finalidade de disseminar os conhecimentos necessarios e
também para a preparagdo e elaboracdo das guias de atividades
das aulas a serem ministradas nas oficinas.

Conceitualmente o projeto buscou aprimorar 0s

conhecimentos técnicos dos professores laboratoristas para que
possam utilizar os recursos na manuten¢do do laboratorio e
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também no apoio aos professores que utilizam a computagao em
suas atividades didaticas.

A introdugdo desses recursos na educacdo deve ser acompanhada de
uma solida formag@o dos professores para que eles possam utiliza-las
de uma forma responsavel e com potencialidades pedagdgicas
verdadeiras, ndo sendo utilizadas como maquinas divertidas e
agradaveis para passar o tempo (VIEIRA, sd, p.3).

A utilizagdo das Tecnologias da Informagdao e
Comunicacdo (TICs) ¢ fundamental para as escolas como forma
de aproximag¢do da instituicdo com a realidade tecnologica dos
alunos que frequentam suas aulas, considerando que parte destes
convive com varios dispositivos tecnologicos e os outros para
ter a oportunidade de aprender a utiliza-las no seu cotidiano, e
assim, a escola esta contribuindo para a insercao de seus alunos
no universo tecnoloégico. Segundo Tezani (2011, p. 99) “o uso
de tecnologias, enquanto recurso pedagodgico proporciona
aprendizagens e desenvolvimentos, além de oferecer melhor
dominio na area da comunicagao”.

Estudos demonstram que a utilizagdio das novas
tecnologias de informagao e comunicacao (NTICs), como
ferramenta, traz uma enorme contribuicdo para a pratica
escolar em qualquer nivel de ensino. Essa utilizagao
apresenta multiplas possibilidades que poderdao ser
realizadas segundo uma determinada concepgdo de
educacdo que perpassa qualquer atividade escolar
(VIEIRA, sd, p.1).

Durante a execu¢do do projeto foram produzidas varias
Guias de Atividades que posteriormente seriam utilizadas no
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desenvolvimento das oficinas. Na Figura 1, a capa de uma Guia
sobre a utilizacdo de um dos recursos da suite Hot Potatoes.

Figura 01: Capa de uma Guia de Utilizagao.

- Projeto de Extensdo
EEE T
2= Capacitacio dos
INSTITUTO . . . i ;
FEDERAL professores labn} a.tm'lstas
Tridngulo Mineiro  dAs escolas municipais da
Campus cidade de Uberlindia

Ukerlandia Centro

Desenvolvimento de Atividades Educacionais
usando o software Hot Potatoes

Utilizando a ferramenta JCloze

Fonte: Obtida pelos autores (2016).

E assim, o conjunto de oficinas foi denominado de
“Capacitacdo dos professores laboratoristas das escolas
municipais da cidade de Uberlandia” com carga horaria total de
40 horas e foi desenvolvido entre 05 de setembro e 28 de
novembro de 2016 (inicialmente previsto para terminar em 21
de novembro) no laboratorio de informatica do NTE que esta
localizado nas dependéncias do CEMEPE. Este periodo foi
escolhido de conformidade com o calendério de capacitacdo do
NTE e disponibilidade dos professores laboratoristas para
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participarem das atividades. Ha no calendéario académico das
escolas um periodo destinado a atividades de formagdo e assim
utilizou-se parte deste tempo para a realizagdo do curso
proposto.

Segundo Ferrete e Andrade (2017, p. 516), no ambiente
escolar a presencga da tecnologia “langa novos desafios, exigindo
uma estrutura fisica adequada, que proporcione acesso de
qualidade a rede e formagdo de professores e gestores, para que
a tecnologia faga parte da cultura escolar”.

E a oficina foi planejada para atender a formagao destes
laboratoristas quanto a manutengdo de sistema operacional
quanto para softwares educativos e teve duracdo de quarenta
horas, como a seguinte programacado: a) Configuragao basica de
computadores: Linux com duracio de 16 horas; b)
Desenvolvendo sites com Google Sites com 12 horas; e c)
Desenvolvendo aplicagdes com Hot Potatoes com 12 horas de
duragdo. Partes das atividades foram desenvolvidas a distancia.

A Figura 2 mostra o folder que foi desenvolvido para a
divulgagdo do curso, ele foi encaminhado as escolas da rede e
também ficou exposto no site do NTE durante o periodo que
antecedeu as inscricoes ¢ até mesmo durante a execucao das
atividades.

59



Figura 02: Folder do curso.

inscrigoes

Fonte: NTE (2016)

O Sistema Operacional Linux equipa a maioria dos
computadores dos laboratorios da rede municipal de educagdo e
ha a necessidade dos laboratoristas de resolverem pequenos
problemas e dificuldades no funcionamento do laboratério.

O termo Linux ¢ usado em varios contextos com
significados diferentes. A rigor, Linux ¢ um kernel
[ntcleo]. No entanto, em alguns contextos, Linux
significa sistema operacional (ndo qualquer sistema
operacional, mas um que use o kernel Linux). [...]
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Atualmente, Linux tornou-se um termo genérico para se
referir a sistemas operacionais “Unix-like” baseados no
kernel Linux. Tornou-se, também, o melhor exemplo de
Software Livre e de cddigo aberto (IME-USP, 2016).

E os recursos do Google Sites sdo utilizados pelas
escolas para a manuten¢do e atualizacdo dos sites de cada
instituicdo porque eles foram desenvolvidos nesta ferramenta e
os professores laboratoristas necessitam deste conhecimento
para postar novas informacdes sobre o cotidiano escolar. “Esta
ferramenta [Google site] permite a criagao de sites com a mesma
facilidade com que se escreve um documento por meio de um
editor intuitivo, dispensando conhecimentos aprofundados em
desenvolvimento Web” (IFFARROUPILHA, 2016, p.3).

A Figura 3 apresenta a capa do manual utilizado para a
oficina de Google Sites utilizado no curso, de autoria de Janeide
Cavalcanti, Sheylla Maria da Cunha e Germana de Oliveira que
foi encontrado nas pesquisas na internet e que foi desenvolvido
no Projeto de Extensdo Infoinclusdo na cidade de Sousa/PB pela
UFCG. Pela qualidade do manual, ficou resolvido pela sua
utilizagao.
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Figura 03: Capa do Manual do Google Sites.

Manual do Google Sites: um guia para criagdo de
paginas e sites colaborativos para web

(D Ug\

Fonte: Cavalcanti, Cunha, Oliveira (2011).

E por ultimo, a suite Hot Potatoes que ¢ um software que
permite a elaboragdo de cinco tipos basicos de exercicios
interativos. “Cada uma delas, ¢ gerada por uma aplicagdo
diferente, a saber: JCross, JCloze, JQuiz, JMix, JMatch e The
Masher” (BARBOSA; FERNANDES; PARREIRA JUNIOR,
2015, p. 3). A ferramenta The Masher ndo permite a criagdo de
aplicagdes, mas permite o agrupamento de atividades
desenvolvidas nas outras ferramentas em uma sequencia. E o
exercicio elaborado ¢ executado em uma pagina web que utiliza
cddigo XHTML para a sua visualizagdo e JavaScript para a sua
interatividade (FRANCO NETO; PARREIRA JUNIOR, 2006).

As paginas web geradas [pelo Hot Potatoes] sao
compativeis com a maioria das versdes dos navegadores
de Internet, e para utilizar as ferramentas disponiveis nao
¢ necessario ter experiéncia em programacdo, sendo
assim seus usuarios ndo necessitam de um conhecimento
avancado em informatica, o que torna o software mais
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atrativo para o desenvolvimento de praticas educacionais
(PARREIRA JUNIOR, 2012, p. 6).

E considerando os professores laboratoristas inscritos,
quarenta foram selecionados para participar e destes, vinte
concluiram as atividades e foram certificados pelo projeto. Este
resultado representa cinquenta por cento dos selecionados para a
oficina, o que pode ser considerado como satisfatorio para um
curso presencial com duragdo de aproximadamente trés meses.

Para cada contetido foram apresentados em sala de aula,
os conceitos e alguns exemplos do que se pode desenvolver com
a utilizacao do recurso, ¢ os alunos da oficina desenvolviam
estes exemplos, para posteriormente construirem novos
exercicios.

A Figura 04 mostra uma atividade proposta e
desenvolvida durante uma aula sobre a aplicagdo do JMatch da
suite Hot Potatoes. Segundo Parreira Junior (2012, p.7), o
JMatch cria atividades de associacdo de pares, onde o aluno
deve associar as colunas, a segunda em relagdo a primeira.
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Figura 04: Exercicio desenvolvido usando JMatch

Exercicio 3

Associagao

Utilizando o texto relacione as perguntas & suas respectivas respostas. |

Verificar I

A Raposa e as Uvas

Unna Raposa, marta dle fome, viu, 30 passar diante de um pomar, penduradas (| o que tnna

nas ramas de uma vigosa wae.;, siguns cachos de exuberantes uvas e e =s [Selecione = opgao comespondent= ]
negras, & o mais importante, maduras. vigosa videira?

A Raposa Deu meia
volta e foi-se embora
desapontada foi
dizendo:

Mo pensou duas vezes, depois de certificar-se que o caminho estava ivre de
intrusos, resolveu colher o seu alimento.

[Selecione 2 opgdo comespondents ]

Usou de todos os seus dotes. conhecimentos e artificios para apanhd-as. 2
mas como estavam fora do seu aleance, acabou cansando-se em vao, e nada || Nao pensou duas

conseguiu vezas, depois de
cerificar-se que o "
iy resolveu colher o seu alimento.
Desolada, cansada, faminta, frusirada com o insucesso de sua empreitada, caminho estava livre de
suspirando, encolheu de ombros & deu-se par vencida intrusas o que a rapasa
fez?

Deau meia volta e foi-se embora, desapontads foi dizendo:
“As uvas afinal estdo verdes, ndo me servem...”

Werificar I

Quando ja estava indo, um pouce mais 3 frente. escutou um baruihe coma se
alguma coisa tivesse caido no chio.... Voltou correndo pensando ser as uyas.

Mas quando chegou I3, para sus decepgdo, era apenas uma folha que havia
caldo da pareira. A raposa, decepeionada, virou 3s costas & fol-se embora
de novo,

Fonte: Obtida pelos autores (2016).
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A Figura 05 apresenta um exercicio de palavra cruzada
desenvolvida como atividade pratica durante o curso. Para este
desenvolvimento é necessario a utilizagao da ferramenta JCross.

Figura 05: Exercicio desenvolvido usando JCross.

Complete a cruzadinha

As palavras do exercicio se encontram no corpo do texto auxiliar

A Corrida de Sapinhos

A Corrida dos Sapinhos

Era uma vez uma corrida de sapinhos

Eles tinham que subir uma grande ladeira e, do lado havia uma grande multidéo, muita
gente que vibrava com eles.

Comecou a competicéo.

A multidao dizia:

— Naio véo consequirl Nio véo conseguirl

0Os sapinhos iam desistindo um a um, menos um deles que continuava subindo. E a
multidéo a aclamar:

- Néo véo consequir! N&o véo conseguirl

E os sapinhos iam desistindo, menos um, que subia tranquilo, sem esforco.

No final da competigao, todos os sapinhos desisfiram, menos aquele

Todos queriam saber o que aconteceu, e quando foram perguntar ao sapinho como ele
conseguiu chegar até o fim, descobriram que ele era SURDO! Verificar
Moral

Quando queremos fazer alguma coisa que precise de coragem ndo devemos escutar as
pessoas que falam que vocé néo vai consequir Seja surdo aos apelos negativos

Fonte: Obtida pelos autores (2016).
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Segundo Parreira Janior (2012, p. 7), a ferramenta
“JClose permite a producdo de atividades de preenchimento de
lacunas onde no exercicio aparecem algumas caixas de texto que
o aluno deve preencher com uma palavra ou letra que esta
faltando”.

O Hot Potatoes ¢ um software de autoria, ou seja, ele
permite construir novos programas (ou jogos) a partir da
utilizacdo de seus recursos sem a utilizagdo de linguagens de
programacao ou da necessidade de conhecimentos avancados de
informatica. Desta forma, o professor pode criar seus proprios
exercicios apenas com os conhecimentos basico do
funcionamento do software e o mais importante, com seus
conhecimentos do assunto da disciplina (ou area).

Na Figura 06, estd sendo apresentada uma parte da
sequencia de agdes necessarias para desenvolver uma atividade.
A Guia de Atividade vai indicando passo a passo as acdes
necessarias para fazer o exercicio.
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Figura 06: Parte da Guia de Atividade para o exercicio desenvolvido
usando JCross.

Passo 5: Insenindo wma imagem no texto, pode ser mseridas mmagens com extensoes .GIF,
PNG e JPG, pode ser inserido mais de uma imagem em um exercicio. E as imagens
devem estar na mesma pasta onde o arquivo do exercicio estiver gravado.

E ICloze: G UsershLityeh Karolline DesktoptHaot Potatoresi) Cloze! Exeroiciodyel — O s
Arguive  Editar

el

 Titulo

IR

4 Tobda HTML  Cirl=T
W Objeo multimidia

Desolada, cansada, fEtinta fFafEER cam ninaucessn de sua emoretads susorandn encalheo d
ombros & deu-se por vencic Abrir

Dou meia velta e foi-se eml Eaming I
A3 uvas afinal estdo verds

(lusndo j5 estava indo, um
caido no chio . Voltow coi

Mas quande chegou 13, pal
raposa. decepcionada. ving

— Mome:

Tipo: [eh grephics € gl *ipg. *png) B3| ﬂl

[ DRTIFERERCICID g

B Remower Lar

Fonte: Obtida pelos autores (2016).

A Figura 07 apresenta o exercicio desenvolvido pelos
alunos durante a oficina com a sequéncia de agdes propostas
pela Guia de Atividade.
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Figura 07: Exercicio desenvolvido usando JCross.

A Raposa e as Uvas

Faca o preechimento das lacunas (espacos vazios).

Faga a leitura do texto com atencio e preencha as lacunas com as palavras em falta

Uma Raposa, morta de fome, viu, ao passar diante de um pomar, penduradas nas ramas de uma vigosa videira, alguns cachos de exuberantes l:| 7] | negras. e o mais importante, maduras.

Nao pensou duas vezes, depois de certficarsequeo| | estavalivre de intrusos, resaiveu coher o seu alimento

Usou de todos os seus dotes, conhecimentos e artifitios para apanhé-las, mas como estavam fora do seu alcance, acabou cansando-se em v, & nada conseguiu
Desolada, cansada, faminta,| | [?) [com o Insucesso de sua empreltada, suspirando, encolheu de ombros e deu-se por vencida.
Deu meia volta e foi-se embora, desapontada foi dizendo: “As uvas afinal estio verdes, ndo me servem_."

Quando ja estava indo, um pouco mais  frente, escutouum| | [7] | como se alguma coisa tivesse caido no cho... Voliou correndo

pensando ser as uvas,

Meas quando chegou 14, para sua decepgao, era apenas uma folha que havia caido da parreira. A raposa, decepcionada, virou as costas e foi-se

embora de novo.

Verificar |  Adicionar letra

Fonte: Obtida pelos autores (2016).

Segundo Barbosa, Fernandes e Parreira Junior (2015, p.
6) “o desenvolvimento de um conjunto de atividades com o uso
do computador por si s6 ja € um grande desafio, e aplica-los na
pratica pedagdgica do professor ¢ um desafio ainda maior”. E
este curso ¢ somente a parte inicial da caminhada de cada um
dos cursistas para a utilizagdo destes recursos em atividades
didaticas, pois agora ¢ necessario o desenvolvimento de novas
atividades e buscar a associagdo com a proposta pedagdgica da
escola em que atuam.
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CONSIDERACOES FINAIS

O entendimento da coordenagdo do NTE ¢& que os
professores laboratoristas que persistiram e completaram o curso
receberam um conjunto de informagdes que podem auxiliar nas
atividades cotidianas no laboratério de informatica das escolas
municipais.

Quanto a coordenacdo do projeto de extensdo ¢ que as
atividades contribuiram para a disseminac¢ao dos conhecimentos
apropriados nas atividades académicas da instituicdo e que
atendeu os objetivos propostos pelo projeto. Os alunos atuantes
no projeto participaram efetivamente da elaborac¢do das Guias de
atividades e sempre que possivel atuaram também na execucao
das aulas, sempre com a supervisao do coordenador do projeto e
da coordenagdo do NTE.

E ha também outros resultados alcancados com o
desenvolvimento do projeto, que ¢ o aumento do interesse dos
alunos bolsistas e voluntarios por atividades relacionadas a
treinamentos, elaboracdo de atividades académicas e a busca por
novos conhecimentos.

Reutilizagdo do material desenvolvido para futuras

atividades de extensdo com a oferta de novos cursos para a
comunidade esta entre as propostas para um futuro proximo.
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