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Resumo. Esse trabalho relata o projeto de extensdo “Aprender e Ensinar”do
IFTM — Campina Verde. O objetivo inicial do projeto era colaborar com a
reducdo da exclusdo digital no meio rural, oferecendo um curso bdsico de
Informdtica a alunos de uma escola na zona rural com a participagdo de
alunos do Curso Técnico em Informdtica do IFTM. No decorrer do curso, as
necessidades observadas levaram a uma mudanca na metodologia, que
passou a seguir um modelo diferente dos convencionais; orientado ao
protagonismo dos alunos, baseado nos conceitos da educacdo tecnologica e
educomunicagdo, o curso culminou com a producdo coletiva de um video com
apoio das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC’s).

Abstract. This paper shows the results of project "Learning and Teaching" of
IFTM - Campina Verde. The main target of the project was to collaborate with
the reduction of the digital divide in rural areas, offering a basic course in
Computer Programming for students from a school in the country side with
the participation of students of the Technical Course in Computer
Programming from IFTM. During the course observed needs led to a change
in methodology which now follows a different model from the conventional;
oriented to the role of students and with an approach based in the concepts of
technology education and educational communication, the course culminated
with the production of a video as a way to express the support of ICT.

1. Introducao
O campo da educagdo é um palco permanente de controvérsias. Muito se discute sobre a
necessidade de cada contexto, bem como os rumos que devemos seguir na busca por
uma educacio de qualidade.

Apesar de muito se discutir as politicas publicas e préticas pedagdgicas, essas

continuam a seguir um modelo que se mostram recorrentes em toda a nossa historia: as
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ideias continuam sem sair do papel, fazendo-se urgente o alinhamento entre as

discussdes académicas e o espaco escolar.

Por meio dos noticidrios das midias, podemos evidenciar a falta de estruturacio

socioecondmica e da educacdo basica das comunidades rurais, principalmente quando

comparado as dreas urbanas. Esse analfabetismo digital ndo se restringe aos recursos

tecnoldgicos, mididticos e de conectividade oferecidos pelas escolas em seus

laboratérios de Informadtica; mas também pelo fraco estimulo intelectual e poucas

condicdes de expressividade no processo de formacdo. O resultado é umdesnivelamento

dessas criancas e jovens em relacdo ao conhecimento e utilizagdo das midias digitais.

Tal fato pode igualmente causar transtornos e/ou prejuizos também em relacdo ao

mercado de trabalho, colocando-o em desvantagem na hora de concorrer a uma vaga.

E nesta lacuna que se insere o nosso projeto: ndo apenas na minimizagdo da

exclusdo digital no meio rural, mas também na “alfabetizacdo digital” [MARTIN,

2014], o que estimula os alunos a buscar novas formas de comunicacio e expressio,

tornando-os mais seguros de si nos processos que envolvem o seu aprendizado.

A préxima secdo € destinada a compor o nosso arcabougo tedrico que subsidiou

acoes e reflexdes no decorrer do projeto.

2. Arrumando as malas: referencial tedrico

E for¢oso reconhecer esforcos presentes no idedrio de programas e politicas publicas

como o ECA (Estatuto da Crianca e do Adolescente), o PNE (Plano Nacional de

Educacdo), e a LDB, Lei 9394/96, que estabelece as Diretrizes e Bases da Educacédo

Nacional, a qual determina em seu Artigo 28, que

Art.28. Na oferta de educagio basica para a populacdo rural, os sistemas de
ensino promoverdo as adaptacoes necessdrias a sua adequagcdo ds
pecualiaridades da vida rural e de cada regido, especialmente:

I — contetdos curriculares e metodologias apropriadas as reais necessidades e
interesses dos alunos da zona rural;

IT - organizagdo escolar propria, incluindo adequagdo do calendério escolar as
fases do ciclo agricola e as condic¢des climaticas;

IIT - adequacgdo a natureza do trabalho na zona rural [BRASIL, 1996, p.12,
grifo nosso].
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Nao é segredo para ninguém que de longa data as atividades rurais estdo

sendoimpactadas pelas tecnologias, o que torna a educacdo tecnoldgica uma

necessidade primdria para os alunos da zona rural.

De acordo com o Censo Escolar 2014 [CENSO], apenas 14% das escolas rurais

possuem acesso a internet. Esse quadro de exclus@o € ainda mais acentuado em relacdo

as midias digitais.

A inser¢do social dessas criancas e jovens em conhecimentos bdsicos de

informédtica e uso da rede de informacdo permite que o aluno adquira habilidades e

atitudes necessdrias para comunicar-se e desenvolver sua autonomia, reduzindo o

impacto da situacdo acima descrita nessas comunidades.

Segundo Almeida (2005, p. 71), estar na sociedade da informagdo ndo € apenas

ter acesso as TICs, mas saber usd-la para buscar e selecionar informag¢des que permitam

resolver os “problemas do cotidiano, compreender o mundo e atuar na transformagéio de

seu contexto”.

A educagdo tecnoldgica no seu sentido mais amplo significa saber usar a

tecnologia ou, como nos diz Sodré (2012, p. 174), é usar a tecnologia de dentro para

fora. “Nao é, assim, o simples ser moderno do objeto que lhe agrega valor social, mas

sua insercdo numa trama de relagdes intersubjetivas capaz de dar-lhe um curso

transformador”. Tal fato também ¢ evidenciado por Almeida (2005), ao afirmar que

O uso da TIC com vistas a criacdo de uma rede de conhecimentos favorece a
democratizag@o do acesso a informagdo, a troca de informacdes e experiéncias,
a compreensdo critica da realidade e o desenvolvimento humano, social,

cultural e educacional. [ALMEIDA, 2005, p. 71]

E baseado nessas ideias que surgiu o projeto de extensdo “Aprender e Ensinar”

regulamentado pelo edital n® 01/2015 do Programa de Apoio a Projetos de Extensdo do

Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro — campus

Avancado Campina Verde, idealizado inicialmente com intuito de colaborar com a

reducdo da exclusdo digital no meio rural, oferecendo um curso basico de Informatica

aos alunos do ensino fundamental da Escola Estadual Serra da Moeda localizada na

zona rural do municipio de Itapagipe/MG, limitrofe de Campina Verde.

O projeto contou com a participacdo dos alunos do Curso Técnico em

Informdtica do IFTM, que ministraram as aulas supervisionados pelo orientador do

projeto.
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No decorrer do curso percebeu-se o desnivelamento das criangas em relagio ao
conhecimento e utilizacdo das midias digitais; e, que tal desigualdade nio se resume
apenas ao acesso ou ndo a laboratdrios, de informatica ou espagos multimidia, apesar
destes ficarem na maior parte do tempo inacessiveis aos alunos, mas também pelo
pequeno estimulo intelectual e poucas condi¢des de expressividade no processo de
formacdo.

Tal realidade provocou sensivelmente o autor do projeto que buscou formas de
amenizar o problema o que fez por emergir durante as atividades agOes e praticas
pedagdgicas educomunicativas resultando num ambiente acolhedor e propenso ao
desenvolvimento do protagonismo comunicativo dos alunos. O desafio entdo passou a
ser integrar o mundo formal e o cotidiano dos jovens da comunidade num processo de
aprendizado ndo apenas tecnologico mas também de comunicagdo. As aulas entdo
foram revistas e passaram a seguir uma pratica pedagdgica educomunicativa tendo
como meta prioritiria o reconhecimento do protagonismo, conforme descreve Soares
(2011), e por abordagens baseadas do contexto sécio-cultural, politico, econdmico e
pedagégico [APARICI, 2014].

A partir dessa perspectiva o curso assumiu os principios da educomunicagio
que, de acordo com Soares (2002), se caracteriza por um conjunto de acdes cuja
finalidade € integrar as praticas educativas os processos comunicativos, baseadas no
didlogo e na participagdo; principios esses também oriundos da comunicacdo dialégica
defendida por Freire (2000).

E complementando o contexto, escreve Coutinho (2005, p. 19) que “talvez o
grande desafio para a educagdo na sociedade telemididtica seja justamente o de
estimular a expressdo dessa complementaridade que permanece, muitas vezes, latente
entre a educacio e as midias [...]”.

O produto final do projeto foi a producdo de um video, que contou com a
participac@o de todos os alunos da escola. No video os alunos puderam externar de
forma critica seus anseios e dificuldades. Ao participarem desse processo de
“alfabetizacdo digital” ratificado por Martin (2014, p. 192), como “a alfabetizacdo
necessdria para o século XXI”, essas criancas e jovens foram atendidos em uma
necessidade educativa, vivenciando a liberdade de manusear equipamentos eletronicos

de propésito geral como cameras digitais, unidades de armazenamento e tablets; e,
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produzir material digital de suas atividades como fotos, videos e textos, desenvolvendo

sua individualidade e criatividade, assumindo assim o papel de protagonistas na

transformacdo da propria realidade. Afinal, como postula Rosa (1994, p.16), “toda

mudanga nasce [apenas] do casamento entre a necessidade e o desejo”.

3. A jornada: metodologia, objetivo(s) e discussao.

Os participantes do projeto cursavam do sexto ao nono ano do ensino bdsico em turmas

multisseriadas, situacdo comum em escolas rurais. Por questdes de espago fisico, os

participantes foram divididos em dois grupos: um com os do sexto e sétimo anos e outro

com os do oitavo e nono anos. As aulas com duracdo de duas horas cada ocorreram

semanalmente as quartas-feiras num total de 14 encontros.

O curso foi modelado para oferecer uma formagéo bésica sobre fundamentos de

informdtica. O material diddtico essencialmente na forma digital foi formatado pelos

alunos do IFTM utilizando aplicativos como Socrative, Prezi e Edlin. Esse modelo

precisou ser adaptado.Para dar voz aos participantes, foi sugerido a eles que

documentassem as atividades das aulas de acordo com o seu olhar manuseando

equipamentos como cameras fotograficas, filmadoras e tablets. Esse empoderamento

causado pela liberdade do uso das ferramentas, bem como a confianca nas relagdes entre

os protagonistas do processo, fez com que aos poucos eles participassem mais das

atividades e, rompendo o siléncio, demonstraram comportamentos de autonomia

deixando a posi¢do de meros receptores de informagao.

Tal fato, evidenciou o curso dentro de paradigmas educacionais centrado no

aluno e ainda com uma abordagem educomunicativa. Seguindo esse modelo, as aulas

passaram a ser planejadas de forma 4gil e dindmica sempre com a intencio de expressar

ou transmitir algo partindo de uma necessidade cotidiana dos alunos, pois,

sO

pensamos sobre alguma coisa quando esta nos parece intrigante, curiosa ou

interessante” [ROSA, 1994, p. 48]. Assim, o objetivo, conteido ou destinatdrios

escolhidos € que definiam que tecnologias ou dispositivosseriam usados no memento.

Paralelamente, eram inseridos os conceitos para utilizacdo das ferramentas

tecnoldgicas necessarias, como computador, cimeras fotograficas, filmadora, e

aplicativos de edi¢@o e navegacgao.
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Na conclusio do curso foi promovidoa elaboragdo coletiva de um produto digital

com a intens@o de estimular nos alunos o desenvolvimento da capacidade de se

comunicar utilizando recursos de informagdo e comunicacdo. Os alunos opinaram sobre

uma midia a ser utilizada podendo ser uma cartilha, blog, jornal ou video. A op¢éo dos

alunos foi fazer um video,simulando um programa de telejornalismo com a temadtica

“Direitos Humanos” em referéncia a palestra que receberam durante o evento da escola:

“Semana da Educacg@o para a Vida da Escola Serra da Moeda”.

Tal escolha evidenciou outro exemplo de coincidéncia com as ideias de Freire de

que todo individuo em qualquer nivel de conhecimento busca instrumentalizar sua

linguagem para comunicar-se. “E a comunicacdo, longe de se definir como a

transmissdo de uma mensagem ou um saber, € uma acdo, um fazer. No ato de

comunicagdo, o homem faz palavras, figuras, comparacdes, para contar o que ele pensa

a seus semelhantes”. [SODRE, 2012 p. 151].

E neste contexto, os alunos buscam apresentar a realidade em que vivem com o

uso das tecnologias que agora estdo disponiveis.

Com uma camera de video dentro da sala de aula ou da escola, os alunos, ao
criarem seus proprios produtos audiovisuais, tendem a repetir os modelos
massificados que estdo acostumados a ver diariamente nas telas da televisdo e,

em menor escala, do cinema [COUTINHO, 2005, p. 19].

Para o desenvolvimento do produto digital, no caso o video, apds pesquisa junto

com os alunos do IFTM foram escolhidos com referéncias metodoldgicas o GUIA

VIDEO NA ESCOLA (2016) do Instituto Recriar. eem TV ESCOLA O CANAL DA

EDUCACAO (2016). Em ambos os casos as propostas sdo orientadas para a)

Democratizar o Acesso aos Instrumentos (liberdade), b) Interesse Coletivo, ¢) Pratica da

Cidadania, e d) Processos de Produgdo Colaborativos.

Neste contexto os alunos participaram de todas as atividades do processo,

escolheram a temdtica de interesse coletivo voltado para prética

de

cidadania,escreveram o roteiro de forma colaborativa (com auxilio de um professor da

escola), montaram o cendrio para as filmagens, atuaram tanto como personagens do

video como também na parte técnica alternado-se no papel de camera man, fotografia,

experimentando a liberdade de acesso aos instrumentos tecnolégicos utilizados.
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Com tal experiéncia os alunos vivenciaram uma realidade diferente saindo da
rotina do confinamento na sala de aula, saboreando a liberdade de se expressarem e
explorar novas possibilidades de aprendizado.

Ja para os alunos do curso Técnico em Informatica do IFTM, aliar a drea de
Informdtica com as atividades rurais, além de incentivar o uso das Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo (TICs), propicia oportunidades de compartilhar do
conhecimento técnico das linguagens utilizadas nos sistemas comunicacionais, manejo
da informacdo e dos dispositivos tecnoldgicos.

Assim, aprendem que o uso da tecnologia ndo se restringe em dominar hardware
e software, ou seja, simplesmente a técnica pela técnica, pois de acordo com Bazzo et
al. (2003) s6 isso é pouco, na educagdo tecnoldgica um profissional da drea técnica
também deve ter a consciéncia de seu papel, de seus compromissos e responsabilidades
perante a coletividade de que participa, promover mudangas de atitudes e concepgdes
criando ambientes de interac@o interpessoal e desenvolver habilidades sociais.

Essa experiéncia representa um salto qualitativo a sua formag@o que terd algo
mais, o desenvolvimento de competéncias como: flexibilidade, trabalho em equipe,

aspectos humanisticos, etc, o que o colocard em destaque no mercado de trabalho.

4. Caminhos da colheita: conclusoes e consideracoes finais

As dificuldades e conquistas foram de grande aprendizado, mesmo que o material
produzido ndo represente bons parametros de qualidade técnica, pois, 0 mais importante
foi o processo em si, principalmente porque essas criangas e jovens t€m importante
papel na transmissdo desses conhecimentos as suas familias podendo até melhorar os
recursos internos das propriedades rurais.

Além disso, educar ndo é apenas transmitir conhecimentos. A ideia da educacdo
tecnoldgica € utilizar as TIC’s para estimular o aluno a adquirir novos conhecimentos
utilizando como apoio os dispositivos mdveis, ndo somente no ambiente escolar como
também no seu cotidiano. E esta realidade se aplicando sé para areas urbanas quanto
para comunidades rurais.

Algumas limitacdes estruturais foram encontradas, como o pouco espago fisico

do laboratério de informética. O projeto, apesar de contar com apoio irrestrito da
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dire¢do da escola, de inicio percebeu-se uma fraca interacdo dos demais professores

durante as atividades. Uma melhor demonstracio dos beneficios e resultados do projeto

na comunidade escolar poderia melhorar o envolvimento dos professores facilitando

uma abordagem multidisciplinar.

Com o projeto, percebemos que para uma verdadeira inclusdo digital e

consequentemente socio-educacional, ndo basta disponibilizar recursos e dispositivos

tecnoldgicos, pois muitos ji o possuem mesmo vivendo em comunidades rurais,

também se mostra importante estimular experiéncias comunicativas e o exercicio da

opinido e a interatividade entre aluno e professor.

Além disso, a partir do momento em que damos voz ao aluno, permitindo esse

exercicio de opinido com liberdade e responsabilidade, ele assume o papel de

corresponsavel pela sua formacao, desenvolvendo, assim, praticas de autonomia.

A escola hoje de um modo geral se distancia do aluno por questdes bem mais

7z

complexas do que estrutura tecnoldgica, é imperativo atencdo ao despreparo do

professor e melhores condi¢des de trabalho para que estes possam fazer uso esperado

das inovagdes tecnologicas.

Essa experiéncia nos possibilitou grande aprendizado no entendimento de que

educacdo, comunicacdo e tecnologia andam juntas, sendo algo mais do que

simplesmente lidar bem com teorias educacionais ou ferramentas computacionais, mas

também a capacidade de construir o conhecimento baseado num processo continuo de

ressignificacdo do Aprender e Ensinar.
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