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APRESENTACAO

PROFESSORES COMO PRODUTORES DE CONTEUDO NAS REDES SOCIAIS

N&o critico a maquina educacional por sua ineficiéncia. Critico a maquina
educacional por aquilo em que ela pretende produzir, por aquilo em que ela deseja
transformar nossos jovens.

Rubem Alves (1994, p.19)!

A tematica para esta edicdo VII1 Workshop em Tecnologias, Linguagens e Midias
na Educacédo se propde a discutir como o0 espago das redes sociais propiciou a producédo de
conteudo pelos professores. A partir de Rubem Alves podemos refletir sobre como a producao
de conhecimento mediada pelos educadores traz implicagOes para transformar os estudantes.
Ademais, Alves sempre defendeu que o papel do professor deveria ser a provocacdo. Nesse
mesmo sentido, Jussara de Barros?, acredita que o bom professor ¢ aquele que n&o se preocupa
em ser conteudista, mas que promove a circulagdo do conhecimento, que aguca a curiosidade,
que proporciona a reflexdo, abrindo espaco para o dialogo saudavel, para a troca de
informacdes, propondo que cada sujeito envolvido no processo deixe sua opinido — as
informac@es que ja tem sobre algum assunto.

Considerando a interacdo propiciada pelas ferramentas digitais que sustentam as
plataformas das redes sociais, 0s professores usuarios dos espacos virtuais passam a assumir o
papel de produser (BRUNS, 2008)%, se tornando produtores de contetido nos mais diversos
géneros. Nesse contexto, educadores sdao motivados a transcender a sala de aula e podem
subverter as regras e intencbes da producdo em massa proposta pela méaquina educacional.
Gracas a esse movimento, temos a possibilidade de alcancar e acessar conhecimentos que
durante séculos foram negligenciados pelo epistemicidio da cultura afrodescendente e indigena
no Brasil.

Como um evento online, durante a palestra de abertura, contamos com a participagao

da educadora indigena Marcia Wayna Kambeba que apresentou sua producdo artistica e

L ALVES, Rubem. A alegria de ensinar. 3 ed. S&o Paulo: ARS Poética Editora, 1994.

2 BARROS, Jussara. Bom professor. 2023. Disponivel em: https://tinyurl.com/ys4jfhh9

3 BRUNS, Axel. Blogs, Wikipedia, Second Life and beyond: from production to produsage. New York,
Washington: Peter Lang, 2008.
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cientifica. Toda sua escrita literaria tem um viés educativo e propGe um processo de
descolonizacdo e uma melhor compreensdo da cultura indigena. Pelos canais oficiais nas redes
sociais da autora, bem como de outros educadores que divulgam sua obra, leitores em geral
podem entender onde vivem os povos indigenas, o que eles desejam, como querem ser
conhecidos e como ajudé-los a continuar resistindo para manter a sua diversidade.

Orgulhosamente, vale destacar que, no formato online, o VIII Workshop TLME tem
ganhado visibilidade e reconhecimento em ambito nacional como um evento da area da
Educacéo, promovendo espaco proficuo de encontros e discussfes que resultam neste volume
de Anais. Foram aproximadamente 54 trabalhos submetidos durante o periodo de inscri¢do, dos
quais mais de 40 foram aprovados e selecionados pelos pareceristas que constituem nosso
comité editorial representado por diversas instituicbes de ensino superior.

Neste volume, os Anais retinem resumos expandidos e trabalhos completos que foram
aprovados pelos pareceristas dos seis Grupos de Trabalho que discutiram sobre relatos de
experiéncias e pesquisas relacionadas a Educacao.

Podemos perceber que atendemos 0S objetivos propostos pela nossa comissdo
organizadora e 0s anseios dos participantes, comprovando que o Instituto Federal do Triangulo
Mineiro (IFTM) Campus Uberlandia Centro, apesar das limitacdes e restrices orcamentarias,
conseguiu manter a periodicidade e qualidade do V111 Workshop como um projeto que propicia
a divulgacdo cientifica nos pilares de ensino, pesquisa e extensao.

Nessa perspectiva, 0s resultados alcancados nesta oitava edi¢do corroboram o
fortalecimento da construcdo de uma comunidade pratica comprometida com a Educacéo.
Ademais, este projeto se apresenta como uma forma de resisténcia na divulgacao cientifica
decolonial. Esperamos contribuir para fortalecer os movimentos sociais que combatem o
epistemicidio e fortalecer a rede de pesquisadoras e pesquisadores interessados em investigar

as mais diversas tematicas no campo da Educacao.

Gyzely Suely Lima
Representando os organizadores
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PROPOSTAS DOS GRUPOS DE TRABALHO

GT 1 -Tecnologias da Informacéo e Comunicacéo (TICs) na Educacéo

Prof. Me. Walteno Martins Parreira Junior (IFTM Campus Uberlandia Centro)
Prof. Me. Gustavo Prado Oliveira (IFTM Campus Uberlandia Centro)
Profa. Esp. Nathélia Vieira Kamimura (IFTM Campus Uberlandia Centro)

O encontro entre o professor e as TICs ndo € recente, pois, as midias e 0s recursos digitais foram
incorporados as atividades docentes, assim como o computador e a internet. E este GT tem a
proposta de discutir o papel que essas midias desempenham no contexto educacional, uma vez
que, os alunos aprendem de forma variada e os docentes buscam a utilizacdo destes aparatos
para ofertar uma educacao de qualidade.

GT 2 — Politicas, Profissionalizacdo e Saberes Docentes

Profa. Dra. Elisa Antdnia Ribeiro (IFTM Campus Uberlandia Centro)
Profa. Dra. Maria de Lourdes Ribeiro Gaspar (IFTM Campus Uberlandia Centro)

O grupo discutira trabalhos relacionados a estudos ligados aos seguintes temas: as atuais
politicas de formacéo inicial e continuada de professores no contexto nacional e internacional,
modelos de formacgdo docente; as condi¢Oes do trabalho docente nas escolas da educagéo
béasica; tendéncias de pesquisas educacionais no campo da formacdo docente. Politicas de
educacdo profissional e tecnoldgica.

GT 3 - Praticas Pedag6gicas com a Utilizacdo de Tecnologias Digitais

Profa. Dra. Jaqueline Maissiat (IFTM Campus Uberaba)
Me. Jalber Boa Camilo (Secretaria de Educacéo do Estado do ES)
Profa. Dra. Leticia Rocha Machado (UFRGS)
Profa Dra. Ketia Kellen Aradjo da Silva (EGN)

A sociedade estd em constante mudancas, seja nas esferas cultural, social, econémica como
também tecnoldgica. Assim, a educagdo deve rever os recursos e metodologias para tornar a
sala de aula mais dindmica e instigante aos estudantes, tanto presencialmente, como no modelo
hibrido e a distancia. Portanto, tecnologias digitais (TD) ja fazem parte do cotidiano e devem
estar presentes nas praticas pedagogicas dos professores. Nesse sentido, € pertinente pensar ndo
apenas quais TD utilizar, mas também que a¢Oes adotar para que a sala se torne um espaco
inovador e o aluno critico, ativo e construtor de conhecimentos para atuacdo em sociedade.

GT 4 - Educacéo a Distancia (EaD) e Ensino Mediado pelas Tecnologias: formacao de
professores e perspectivas de pesquisa

Profa. Me. Livia Mara Menezes Lopes (IFTM CAUPT)
Profa. Dra. Juliene Silva Vasconcelos (IFTM Uberaba)

Considerando a expansao da oferta de formacéo por meio da Educacéo a Distancia (EaD) e da
intensificacdo do uso dos recursos digitais de comunicagdo, este GT tem 0 objetivo de
proporcionar discussdes sobre a Educacdo a Distancia e os diferentes cenarios de formacéo
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mediada pelas tecnologias, entre pares académicos que tenham trabalhos com énfase nos
seguintes temas: (i) Formacéao de professores a distancia: politicas e praticas. (ii) Ensino hibrido
ou mediado pelas Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicacdo (TDICs); (iii) Pratica de
Educacdo Aberta e Mediada pelas TDICs. (iv) Ensino e aprendizagem por meio de/para 0 uso
das TDICs. (v) Pesquisas em EaD: EaD, ensino mediado pelas tecnologias digitais e
hibridizacdo do ensino.

GT 5 - Tecnologias Digitais na Educacdo e na Formacéo de Recursos Humanos

Profa. Dra. Danielli Araudjo Lima (IFTM Campus Patrocinio)
Prof. Ms. Eduardo Cassiano da Silva (IFTM Campus Patrocinio)
Profa. Esp. Jaqueline Neves Dorneles (IFTM Campus Uberlandia)
Profa. Ms. Maria Eugénia Avila Ferreira (UFU Campus Santa Monica)
Profa. Esp. Franciely Pereira Moreira (IFTM Campus Uberaba).

Discutir questdes relacionadas as experiéncias no @mbito do uso de tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo, dispositivos moveis, programacdo, robdtica e pensamento
computacional na educagdo. Informatica aplicada a aprendizagem de conteddos escolares.
Projetos colaborativos com suporte das tecnologias. Formacgao de educadores para o uso das
tecnologias digitais. Politicas de inclusdo digital. Tecnologias em tempos de pandemia.
Fundamentos éticos, psicologicos e pedagdgicos para a informética na educacdo. Novas
tendéncias de uso das midias e tecnologias na educacdo. Mineracdo de dados educacionais.
Demonstracdo de software educativo, incluindo simulac@es, animacdes, jogos educativos,
exercicios e préaticas.

GT 6 - A formacéo de Profissionais e as Metodologias de Pesquisa-Ac¢ao e Pesquisa
Narrativa

Prof. Dr. Gilmar M. F. Fernandes (ILEEL-UFU)
Profa. Dra. Gyzely Suely Lima (IFTM Uberlandia Centro).

O objetivo deste grupo de trabalho é reunir trabalhos de pesquisa que compartilham
experiéncias de profissionais (professores/as, pesquisadores/as e demais profissionais) que se
engajam em processos de reflex@o sobre a formacgéo docente e préaticas profissionais.
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GEOGRAFIA ESCOLAR E ENSINO REMOTO:
SABERES DOCENTES CONSTRUIDOS COM AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS NO CONTEXTO
PANDEMICO

Francisco Fernandes Ladeiral

!Mestre em Geografia pela UFJF, Doutorando em Geografia pela Unicamp, ORCID:
https://orcid.org/0000-0002-0004-8384, ffernandesladeira@yahoo.com.br, Unicamp, Rua Carlos
Gomes, 250 - Cidade Universitaria, Campinas - SP, 13083-855

Resumo: O ano de 2020 foi marcado pela pandemia da Covid-19, causada pelo espalhamento
do novo coronavirus. No ambito educacional, tivemos a adocdo do “Ensino Remoto
Emergencial”, quando as aulas (anteriormente presenciais) migraram para o formato remoto.
No entanto, alunos e professores ndo estavam preparados para esta nova realidade. Por outro
lado, o contexto pandémico, ao “obrigar” os educadores a utilizarem a internet para realizacédo
de seu trabalho, também possibilitou a emergéncia de novas reflexdes e praticas pedagdgicas
ligadas a aplicacdo das tecnologias digitais. Sendo assim, este trabalho tem por objetivo
identificar e analisar os saberes que os professores produziram na pandemia da Covid-19 a
partir do uso das tecnologias digitais na Geografia Escolar. Para tanto, foram aplicados
questionarios para professores de Geografia, em que foram apresentadas perguntas relacionadas
a formacdo de educadores e aos saberes docentes e praticas pedagdgicas mediados pelas
tecnologias digitais (antes, durante e depois do Ensino Remoto Emergencial). Constatou-se que
os saberes docentes com as Tecnologias Digitais da Informacgdo e Comunicacéo (TDIC) que
emergiram na Geografia Escolar, durante o contexto do Ensino Remoto Emergencial, foram,
essencialmente, experienciais, surgidos nas préticas profissionais dos professores. Desse modo,
quando as aulas migraram do formato presencial para remoto, os professores de Geografia, sem
uma preparacao adequada para tal ou conhecimentos te6ricos aos quais pudessem recorrer, em
relacdo ao trabalho pedagdgico com as TDIC, tiveram que “aprender fazendo”, por tentativas,
entre erros e acertos, se ajustando, assim, a inédita situacdo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: aulas remotas; pandemia; ensino de Geografia.

Abstract: The year 2020 was marked by the Covid-19 pandemic, caused by the spread of the
new coronavirus. In the educational sphere, we had the adoption of “Emergency Remote
Teaching”, when classes (previously in-person) migrated to a remote format. However, students
and teachers were not prepared for this new reality. On the other hand, the pandemic context,
by “forcing” educators to use the internet to carry out their work, also enabled the emergence
of new reflections and pedagogical practices linked to the application of digital technologies.
Therefore, this work aims to identify and analyze the knowledge that teachers produced during
the Covid-19 pandemic through the use of digital technologies in School Geography. To this
end, questionnaires were administered to Geography teachers, in which questions were
presented related to the training of educators and teaching knowledge and pedagogical practices
mediated by digital technologies (before, during and after Emergency Remote Teaching). It was
found that the teaching knowledge with Digital Information and Communication Technologies
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(DIT) that emerged in School Geography, during the context of Emergency Remote Teaching,
was essentially experiential, arising in the professional practices of teachers. Thus, when classes
migrated from in-person to remote format, Geography teachers, without adequate preparation
for this or theoretical knowledge to which they could resort, in relation to pedagogical work
with TDIC, had to “learn by doing”, by attempts between mistakes and successes, thus adjusting
to the unprecedented teaching-learning situation.

Keywords: remote classes; pandemic; Geography teaching.

INTRODUCAO

O contexto de aulas remotas, em 2020 e 2021, durante o chamado “Ensino Remoto
Emergencial”, colocou em evidéncia a incorporacdo das tecnologias digitais na Geografia
Escolar. Mesmo aqueles professores que, até entdo, ndo haviam pensado e/ou aplicado as
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDIC), em suas praticas pedagodgicas,
tiveram contato com smartphones, computadores, notebooks e aplicativos, seja para lecionar
em tempo real online, gravar/editar aulas, produzir materiais didaticos, participar de reunides
escolares ou preencher diarios de classe informatizados.

Lembrando as observacdes de Santos e Bezerra (2022), de forma repentina, professores
precisaram readaptar drasticamente suas metodologias e planos de aula para que pudessem ser
incorporados ao que o Ensino Remoto Emergencial exigiu. Enguanto isso, os alunos, em sua
maioria, sentiram que o aprendizado seria bastante prejudicado durante as aulas remotas.

Diante dessa realidade, o presente trabalho tem por objetivo geral identificar e analisar
0s saberes que os professores produziram na pandemia da Covid-19, a partir do uso das
tecnologias digitais na Geografia Escolar.

Em decorréncia do objetivo geral, definimos como objetivos especificos: a) Identificar
como os professores de Geografia foram formados para trabalhar com as TDIC em sala de aula
na educacdo basica; b) Analisar as praticas pedagdgicas com as tecnologias digitais dos
professores de Geografia da educacdo béasica antes da ado¢do do Ensino Remoto Emergencial;
c) Conhecer quais saberes docentes na Geografia Escolar que emergiram no Ensino Remoto
Emergencial foram levados para o contexto de retorno as aulas presenciais.

Na pesquisa em campo, foram aplicados virtualmente questionarios para cinquenta
professores de Geografia da educacdo bésica da rede estadual de Sdo Paulo, em que foram

apresentadas perguntas relacionadas a formacdo de educadores e aos saberes docentes e praticas
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pedagogicas mediados pelas tecnologias digitais (antes, durante e depois do Ensino Remoto

Emergencial).

METODOLOGIA

Em muitas ocasides, quando um pesquisador apresenta seu trabalho (a seus pares ou ao
publico amplo), geralmente se defronta com duas perguntas: “por que estudar isto?”, “para que
estudar isto?” (SOTO, 2016). Desse modo, uma metodologia adequada ou recorrer a bons
referenciais tedricos (procedimento feito no topico anterior), sdo questdes fundamentais para o
éxito de um estudo cientifico.

No tocante a metodologia, o presente trabalho recorreu tanto a procedimentos
quantitativos, quanto a procedimentos qualitativos. Conforme explica Godoy (1995), uma
pesquisa quantitativa busca traduzir, em nameros, opinides e informacgdes para posteriormente
classifica-las e analisa-las. Assim, utilizamos os procedimentos metodoldgicos quantitativos na
tabulacdo dos dados obtidos, a partir das informacg6es coletadas na aplicacdo de questionarios
compostos por perguntas objetivas ou “fechadas” e subjetivas ou “abertas”.

Por outro lado, a pesquisa qualitativa tem por objetivo expressar os sentidos dos
fendmenos do campo social, aprofundando-se no mundo dos significados, das agdes, e das
relagdes humanas; isto €, um lado ndo perceptivel, e ndo captavel em questdes médias e
estatisticas.

Como dito, a pesquisa em campo aqui relatada constituiu na aplicacdo de questionarios
online para cinquenta professores de Geografia da educacdo béasica da rede estadual de Séo
Paulo, que apresentou trés perguntas objetivas ou “fechadas” — nas quais ja estavam disponiveis
opcOes de resposta e o participante poderia escolher uma alternativa — e treze perguntas
subjetivas ou “abertas” — em que 0 participante poderia expressar livremente suas concepgoes
sobre as tematicas propostas.

Para otimizar a analise dos dados obtidos, as questdes apresentadas aos participantes
desta pesquisa foram divididas em trés blocos. O primeiro bloco analisa a formacéo inicial e
continuada de professores. O segundo aborda as préaticas pedagogicas na Geografia Escolar com
as TDIC antes do Ensino Remoto Emergencial. O terceiro bloco se refere aos saberes e préaticas
pedagdgicas que emergiram na Geografia Escolar durante o Ensino Remoto Emergencial.

Os dados levantados nas perguntas ‘“fechadas” foram tabulados, ordenados e
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contabilizados estatisticamente em graficos. Nas questdes que permitem mais de uma resposta
por parte do participante, ou seja, em que ele pode optar por responder uma ou mais alternativas,
os resultados foram tabulados e organizados em gréaficos ou quadros, de acordo com a
frequéncia em que foram citados.

Para analisar os dados obtidos nas perguntas “abertas” criamos “padrdes de respostas”
gue nos permitirdo organizar a grande quantidade de informacdes disponiveis, aparentemente

caoticas e desconexas, tornando-as manipulaveis e interpretaveis.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Devido ao ineditismo da tematica aqui apresentada, na pesquisa bibliografica realizada
por este trabalho, ndo foram identificados livros, teses ou dissertagbes que abordassem,
especificamente, as reflexdes e praticas pedagogicas de professores de Geografia com as TDIC
durante o Ensino Remoto Emergencial, no contexto da pandemia da Covid-19, nos anos letivos
de 2020 e 2021.

No entanto, foi possivel encontrar artigos cientificos, trabalhos completos em
publicados em anais, monografias e capitulos de livros sobre a tematica “Geografia Escolar,
Ensino Remoto Emergencial e Tecnologias Digitais” (FORTUNATO, 2020; COELHO, 2021;
CONCEICAO, 2021).

De maneira geral, podemos dividir estas producbes bibliograficas em dois grandes
grupos. O primeiro grupo — voltado a questbes tedricas — € composto por trabalhos que
refletiram sobre as possibilidades, riscos, limites e potencialidades do ensino de Geografia com
0 uso das TDIC durante ¢ apds o “Ensino Remoto Emergencial”.

O segundo grupo apresenta producGes que se propuseram, basicamente, a relatar
praticas pedagogicas durante o periodo pandémico, apontando se foram bem-sucedidas ou ndo
(isto ¢, seus “erros” e “acertos”) ou entdo se limitaram a descrever quais ferramentas e
aplicativos digitais (Google Classroom, Zoom, entre outros) foram utilizados como recursos
para mediacdo do processo de ensino-aprendizagem em tempos pandémicos.

Sobre os estudos recentes que abordam as relagdes entre TDIC e ensino de Geografia,
buscamos em Giordani (2010), Canto (2014), Tonetto (2017), Pereira (2018), Alfino (2019),
Ribeiro (2020) e Valle (2021) os aportes tedricos sobre as formas de aprender Geografia que

emergem das praticas comunicacionais presentes na cibercultura.
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Além dos conhecimentos de nossa ciéncia de referéncia (Geografia), trabalhamos com
a ideia de “cibridismo” — termo formado a partir da justaposicdo das palavras “cyber” e
“hibrido”, que significa a expansao do ser humano para além de seu corpo bioldgico, realizada
através de diferentes plataformas digitais (GABRIEL, 2013) — ¢ o conceito de “ecologia de
midia” — que concebe o surgimento de um meio de comunicagdo como responsavel por
mudancas nas outras midias ja existentes e no funcionamento da sociedade (MCLUHAN,
1972). N&o por acaso, entre os jovens — publico ao qual os professores da educacdo bésica
trabalham cotidianamente — 86% tém, como um de seus objetivos de vida, se tornar
influenciador digital; e 50% consideram a internet como principal fonte de lazer (FIORI, 2019;
MORNING CONSULT, 2019).

Ja a partir da ideia de neuroplasticidade, pretendemos conceber as tecnologias digitais
como dispositivos cujo uso frequente reconfigura de forma dindmica e complexa nosso
processo cognitivo, alterando, portanto, a prépria estrutura relacionada a como nosso cérebro
aprende (WOLF, 2019).

Nesse sentido, pesquisa realizada pela Microsoft sugere que a capacidade de
concentracdo do ser humano esta sendo reduzida por impacto dos dispositivos portateis e das
midias digitais - registrando, por exemplo, indices menores do que a de espécies como 0
Salminus brasiliensis (BBC NEWS BRASIL, 2015).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Em relacdo as respostas dos participantes desta pesquisa ao primeiro bloco de perguntas
(que abordou as formacdes inicial e continuada de educadores), constatamos que 0s cursos de
graduacdo, de maneira geral, ainda concebem as TDIC somente como meios de comunicagéo
ou fontes de pesquisa, pois ndo oferecem disciplinas especificas ou outras atividades
académicas que promovam discussdes a respeito das possibilidades/potencialidades
educacionais das novas tecnologias. Também ndo propGem reflexdes sobre como o0s
dispositivos digitais de conexdo continua podem alterar a cognicdo humana e,
consequentemente, o processo de constru¢do do conhecimento geogréfico. Assim, é possivel
inferir que o foco da formacao inicial é apenas para a troca de suporte didatico (ou seja, da lousa
digital para o powerpoint, por exemplo), e ndo para o uso pedagégico das TDIC.

O segundo bloco de questdes (sobre as praticas pedagdgicas com as tecnologias digitais
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antes do Ensino Remoto Emergencial) nos revelou que 71% dos professores pesquisados pouco
incorporaram as TDIC em suas praticas pedagogicas antes da ado¢do do Ensino Remoto
Emergencial.

No terceiro bloco de perguntas (relacionado ao Ensino Remoto Emergencial, bem como
as aprendizagens que os professores obtiveram sobre o uso das tecnologias digitais nesse
periodo) identificamos que o contexto excepcional de aulas online ndo registrou apenas a
aceleracdo da incorporacdo das TDIC nas escolas, pois também modificou as diferentes formas
com que os docentes se apropriam, pensam e trabalham pedagogicamente com as tecnologias
digitais.

Estes saberes docentes, emergentes no Ensino Remoto Emergencial, estdo relacionados
ao manuseio das TDIC, & formacg&do continuada, ao planejamento pedagdgico e & metodologia
didatica. Tais conhecimentos, que nao estdo sistematizados em doutrinas ou teorias
educacionais, foram incorporados ao estilo de ensinar do professor, a sua identidade
profissional e ao repertorio de conhecimentos aos quais 0s educadores passaram a recorrer para

trabalhar com as tecnologias digitais em sala de aula também no periodo pds-pandémico.

CONSIDERACOES FINAIS

Durante o Ensino Remoto Emergencial, o uso de tecnologias digitais desempenhou um
papel crucial no processo de ensino-aprendizagem. No entanto, os professores de Geografia, de
maneira geral, em suas formacdes iniciais, durante a graduacgéo, nao estdo sendo devidamente
preparados para incorporar de maneira proveitosa as tecnologias digitais.

Desse modo, com o Ensino Remoto Emergencial, professores e professoras, sem
referenciais tedricos e curriculares aos quais recorrer, tiveram que reinventar seu fazer docente
e adquirir novos saberes para trabalhar com os diferentes artefatos tecnolégicos na mediacao
do processo de ensino-aprendizagem; sinalizando, assim, que o saber fazer docente estd em
constante construcao.

Por outro lado, os dados apurados na pesquisa em campo apontam que o periodo do
Ensino Remoto Emergencial ndo trouxe apenas novas possibilidades e praticas pedagdgicas
com as TDIC na Geografia Escolar. Também fez com que o professor dessa disciplina
direcionasse seu olhar para questdes que, antes da pandemia da Covid-19, ndo eram tratadas

com a devida atencdo (ou mesmo negligenciadas).
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Nesse sentido, é importante reconhecer os desafios surgidos com a transicdo das aulas
presenciais para o formato remoto. Nem todos os alunos tiveram acesso igualitario a
dispositivos eletrdnicos e a internet, o que limitou suas participagdes nas atividades online.
Além disso, algumas praticas do ensino de Geografia, como saidas de campo e uso de recursos

fisicos, ndo puderam ser replicadas no ambiente digital.
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Resumo: A tecnologia assistiva tem contribuido para a inclusdo das pessoas com necessidade
especificas com avangos mais perceptiveis na educacdo. Este estudo teve como propdsito
discutir a utilizagdo da tecnologia assistiva no ambiente educacional, analisando suas
perspectivas e os desafios encontrados. Com o proposito de alcancar os objetivos estabelecidos,
realizou-se uma pesquisa bibliografica com o intuito de examinar a aplicacao das tecnologias
assistivas na educagdo. Durante essa investigacdo, foram buscadas referéncias relacionadas ao
tema em teses, dissertacdes, artigos e publicacGes integralmente disponiveis nas bases de dados
eletrdnicos EDUBASE e SciELO. Os descritores utilizados na pesquisa incluiram termos como
educacdo inclusiva, tecnologias assistivas na educacao e pessoas com necessidades especificas.
A partir da leitura dos artigos foram selecionados aqueles referentes a educacédo inclusiva e o
uso das tecnologias assistivas. No processo da pesquisa observou-se que a construcdo de uma
educacao inclusiva perpassa as politicas de adequacdo dos espacos escolares e, de aquisi¢do de
recursos didaticos e pedagogicos para a insercdo de alunos com necessidades educacionais.
Espera-se que esse estudo possa contribuir para novas reflexdes em relacdo ao uso da tecnologia
assistiva, ao papel do professor, o incentivo de escola, e cursos de formacéo continuada para
contribuir com a consolidacdo da educacdo inclusiva. Vale ressaltar que esta pesquisa
representa apenas um passo inicial, buscando estimular discussdes e promover novas reflexdes
sobre a aplicacdo de tecnologia assistiva na educacao.

Palavras-chave: Educacédo Inclusiva; Tecnologia de Informacdo e Comunicacao;
Ambientes de Aprendizagem.

Abstract: Assistive technology has contributed to the inclusion of people with specific needs
with more noticeable advances in education. This study aimed to discuss the use of assistive
technology in the educational environment, analyzing its perspectives and the challenges
encountered. In order to achieve the established objectives, a bibliographical research was
carried out with the aim of examining the application of assistive technologies in education.
During this investigation, references related to the topic were sought in theses, dissertations,
articles and publications fully available in the electronic databases EDUBASE and SciELO.
The descriptors used in the research included terms such as inclusive education, assistive
technologies in education and people with specific needs. From the analysis of the articles,
those referring to inclusive education and the use of assistive technologies were selected. In the
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research process, it was observed that the construction of inclusive education permeates the
policies for adapting school spaces and acquiring teaching and pedagogical resources for the
inclusion of students with educational needs. It is hoped that this study can contribute to new
reflections regarding the use of assistive technology, the role of the teacher, school incentives,
and continuing education courses to contribute to the consolidation of inclusive education. It is
worth noting that this research represents only an initial step, seeking to stimulate discussions
and promote new reflections on the application of assistive technology in education.

Keywords: Inclusive Education; Information and Communication Technology;
Learning Environments.

INTRODUCAO

Os avancos tecnoldgicos sdo uma realidade que ndo podemos negar. A utilizagéo desses
recursos muitas vezes é necessaria e fundamental para o ser humano, e para as pessoas com
necessidades especificas tém uma dimensdo ainda maior. A tecnologia assistiva tem
contribuido para a inclusdo das pessoas com necessidade especificas com avangos mais
perceptiveis na educacdo. Despertou, dessa forma, a curiosidade para investigar de que maneira
a tecnologia assistiva tem influenciado a qualidade da educacéo inclusiva, verificando as
perspectivas e os desafios. Tem-se por hipdtese que, o uso da tecnologia assistiva aprimorou a
qualidade do ensino, no entanto ha muitos desafios em relagdo a utilizagdo destes recursos,
como dificuldades de acesso aos mesmos e falta de formacéo profissional. Com este estudo,
espera-se também fomentar a utilizacdo da tecnologia assistiva no ambiente educacional,
analisando suas perspectivas e os desafios encontrados.

Considerando tais pressupostos, o estudo é elaborado, inicialmente, oferecendo uma
breve contextualizacdo da tematica. Em seguida, sdo apresentados os aspectos metodoldgicos,
acompanhados pela contextualizacdo dos seus objetivos, os quais visam compreender a
aplicacdo da tecnologia assistiva na educacao, especialmente no ensino voltado para pessoas
com necessidades especificas. Além disso, busca-se verificar se 0 uso dessas tecnologias
melhora o processo educacional possibilitando o rompimento de obstaculos, principalmente,
quanto a sua utilizacdo pelos professores. O trabalho também apresenta os resultados obtidos e

as consideracdes finais dessa pesquisa.
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METODOLOGIA

Com o intuito de atingir os propdsitos estabelecidos, realizou-se uma pesquisa
bibliografica para verificar o uso das tecnologias assistivas na educacdo. Durante essa
investigacado, foram buscadas referéncias relacionadas ao tema em teses, dissertacdes, artigos e
publicacdes integralmente disponiveis nas bases de dados eletronicos EDUBASE e SciELO.
Os descritores utilizados na pesquisa incluiram termos como educacéo inclusiva, tecnologias
assistivas na educacdo e pessoas com necessidades especificas. As buscas nas bases de dados
eletrénicos foram realizadas no més de novembro de 2023.

A partir da leitura dos artigos foram selecionados aqueles referentes a educagéo
inclusiva e o uso das tecnologias assistivas.

A pesquisa bibliografica foi escolho por ser instrumento metodoldgico realizado por
meio de fontes ja elaboradas como livros, artigos cientificos, publica¢fes periodicas e tem como
vantagem cobrir uma ampla gama de fenémeno que o pesquisador ndo poderia contemplar
diretamente (ALVES, 2007).

FUNDAMENTACAO TEORICA

Educacao Inclusiva
O conceito de Educacdo Inclusiva (EI) assume significados muitos diferentes
dependendo do lugar onde é localizado. No Brasil, podemos definir a Educa¢do Inclusiva
conforme Rodrigues como:
Um modelo educacional que promove a educacdo conjunta de todos os alunos,
independentemente das suas capacidades ou estatuto socioecondémico. A EIl tem por

objetivo alterar as préaticas tradicionais, removendo barreiras a aprendizagem e
valorizando as singularidades dos alunos. (RODRIGUES, 2012).

David; Capellini (2014) avaliam a “Conferéncia Mundial de Educagdo para Todos” e a
“Conferéncia Mundial sobre Necessidades Educacionais Especiais: acesso e qualidade” como
norteadores para a construcdo da educacdo inclusiva no Brasil. Eles complementam que o foco
da proposta da educacdo inclusiva no pais € o desenvolvimento de todos os estudantes, com ou
sem deficiéncia, com a garantia da qualidade do ensino, em que a escola precisa lidar com a

diversidade existente. Stainback; Stainback corroboram afirmando que:
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O ensino inclusivo € a pratica da inclusdo de todos, independente de seu talento,
deficiéncia, origem socioecondmica ou origem cultural - em escolas e salas de aulas
provedoras, onde todas as necessidades dos alunos sdo satisfeitas (STAINBACK;
STAINBACK, 1999).

De acordo com David; Capellini (2014), o crescente movimento pela educacdo inclusiva
em todo 0 mundo tem propiciado o aprimoramento de politicas e praticas educacionais com o
intuito de garantir o direito de todos a educagdo. As instituicdes educacionais precisam
promover a aprendizagem em classes heterogéneas, fazendo com que o ambiente nas salas de
aula proporcione ao aluno autonomia e meios de aprendizagem e de ensino. Ou seja, a escola
enquanto espaco de construcao de saberes, necessita tornar-se um ambiente de convivéncia em
meio a diversidade, ja que é essa diversidade que contribui para a constitui¢do e a formacao de
pessoas aptas para a vivéncia social. Este ambiente de aprendizagem, rico e diversificado, torna-
se proveitoso tanto para quem ensina quanto para quem aprende.

A educagdo construida com respeito a diversidade é primordial para a formacéao
humana. A escola inclusiva, portanto, deve ter como principio norteador uma educacao que
atenda as necessidades de todos.

A Politica Nacional de Educacdo Especial (MEC/SEESP, 2008), na perspectiva da
educacéo inclusiva, tem como objetivo orientar os sistemas de ensino para garantir 0 acesso ao
ensino regular, com participacéo, aprendizagem e continuidade nos niveis mais elevados do
ensino, assegurando a transversalidade de educacdo especial desde a educacdo infantil até a
educacdo superior. As instituicdes de ensino devem se adequar para oferecer atendimento
especializado a estes alunos, fomentando a formacdo de professores para o atendimento
educacional especializado e demais profissionais da educagdo para a inclusdo, garantindo
acessibilidade arquitetdnica nos transportes, nos mobiliarios, nas comunicagdes e informacdes.
Além disso, a educacéo inclusiva deve ter a participacdo da familia e da comunidade, além das
articulacdes intersetorial na implementacao das politicas publicas.

A Declaracdo de Salamanca (BRASIL, 1994) define que o sucesso das escolas
inclusivas depende da identificagdo precoce, avaliagdo e estimulacdo das pessoas com
necessidades educacionais especiais. O papel do professor é fundamental no processo de
descoberta e inclusdo, onde o mesmo deve compreender as dificuldades de cada estudante e
construir estratégias de intervencdo que contribuam com a cidadania e vivéncia em sociedade.

A propria LDB 9394/96 em seus artigos 58 e 59 declara como deve ser oferecido o
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ensino para os educandos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades ou superdotacdo, sendo preferencialmente na rede regular de ensino. O inciso | do
artigo 59 estabelece que os sistemas educacionais devem garantir “I - curriculos, métodos,
técnicas, recursos educativos e organizacao especificos”.

Cortelazzo (2012) reflete que ndo basta integrar o aluno na sala de aula regular, se 0s
professores ndo reconhecerem seu perfil, o diagndstico de sua necessidade, para entdo poder
desenvolver uma proposta curricular com 0S recursos necessarios para promover a
aprendizagem desse aluno e sua emancipa¢do como pessoa autbnoma.

De acordo com Alves; Pereira; Viana (2017), as escolas devem se adequar para que
efetivamente recebam alunos com deficiéncia, garantindo a sua permanéncia. Para que isso
aconteca, os autores afirmam que € necessario ofertar ao professor curso de formacgéo
continuada de qualidade e condicdes para que o uso da tecnologia assistiva se torne realidade
na sala de aula, possibilitando que o professor faga parte desse contexto e assim atenda a
demanda em sua real necessidade e ndo simplesmente negar o direito de aprendizagem desse
aluno, por ndo se sentir capaz de lidar com a diferenca na sala de aula. Nesse sentido, o professor
precisa vivenciar na pratica a utilizacdo de diferentes tecnologias assistivas para compreender
a diferenca que elas fazem no processo de ensino aprendizagem.

Giroto, Poker, Omote (2012) consideram que a proposta de educagdo inclusiva
ultrapassa a garantia do direito de todos a frequentarem as salas regulares, contempla a
capacitacdo dos professores, as mudancas atitudinais de professores, gestores e demais
profissionais que atuam na instituicdo de ensino, adequacdo da infraestrutura do sistema
educacional, inclusive das tecnologias de informacdo e comunicacional e 0s recurso de

tecnologia assistiva.

Tecnologia de Informacédo e Comunicacéo

A Tecnologia de Informacéo e Comunicacdo (TIC) é uma oportunidade para respeitar e
criar ambientes de aprendizagem na educacdo. E notdrio que as tecnologias por si s6 ndo
promovem a educacdo, mas é uma ferramenta utilizada a favor de qualquer modelo de escola,
desde a mais tradicional a mais inovadora, conforme Rodrigues (2012).

De acordo com Gonzalez (2002), a introdugdo das TIC nas escolas, em diferentes areas

do curriculo, deve possibilitar um nivel satisfatorio de autonomia preparando os alunos para se
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inserirem em seu meio sociocultural e, também, no mundo do trabalho. As TICs permitem
novas alternativas e concepcdes pedagdgicas exercendo um papel crescente e cada vez mais
importante nas estratégias, no ambiente e na formacdo na dindmica das escolas, principalmente
na educacdo inclusiva.

Sob o paradigma da incluséo, Giroto; Poker; Omote (2012) recomendam a convivéncia
na diversidade, principalmente no contexto escolar, cuja necessidade de utilizar recursos
especificos, estratégias diferenciadas de ensino e condi¢es de acessibilidade, sdo garantidas
por meio de novas ferramentas tecnologicas.

Florian (2010) chama a atencéo para o fato de que as TIC podem ser usadas tanto numa
perspectiva de reforco de modelos tradicionais ou como refor¢o de modelos inclusivos. Giroto;
Poker; Omote (2012) consideram que as TICs podem ser utilizadas para implementar o
processo de adequacéo curricular fazendo parte de um conjunto de modificacoes realizadas para
que o aluno possa alcancar os objetivos previstos no programa de ensino. Considerando a
interacdo proporcionada pela tecnologia, Gonzalez afirma que:

Na concepgdo de ensino como processo de comunicacao didatica e nos centrando na
interacdo comunicativa, sdo evidentes a versatilidade e acessibilidade dos meios
audiovisuais e informaticos para a comunicacao e interagdo social dos sujeitos com
necessidades especiais. Ndo se pode esquecer que, para muitas pessoas, esses recursos
técnicos e tecnolégicos e, em especial, os recursos tecnolégicos informaticos,
constitui uma via de acesso ao mundo, a interagdo social e a comunicagdo ambiente.
A utilizagdo das diferentes estratégias e recursos tecnologicos permite atenuar as
dificuldades que alguns sujeitos com necessidades educativas especiais tém nao so

durante o periodo de escolarizagdo, como em sua posterior incorporagdo ao mundo do
trabalho. (GONZALEZ, 2002).

As TICs sdo um elemento imprescindivel para a implementacdo de um sistema
educacional inclusivo, pois possibilitam o acesso as informagfes, acesso aos contetdos
curriculares, instrumento diversificado de avaliagdo do aluno, como também a organizacéo
diferenciada das atividades de forma a atender as condicgdes e caracteristicas do aluno, ou seja,
suas especificidades. Elas ainda podem se constituir no préprio contetdo curricular, vinculando
a sua aplicacdo as diferentes disciplinas escolares, bem como ampliar as possibilidades de
interagdo0 e comunicacdo entre os membros da comunidade escolar (GIROTO; POKER;
OMOTE, 2012).

Sem duvida as TICs séo aliadas da educac&o inclusiva. No entanto, é importante ter em

mente que as TICs por si s6 ndo garantem a escolarizacdo do aluno. Trata-se de um conjunto
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de ferramentas colocados a disposicdo do ensino que podem contribuir efetivamente na
mediacdo significativa entre o aluno e o conhecimento.

Nesse sentido, Carvalho (2001) afirma que a informética e as demais tecnologias de
informacdo e comunicacdo nao representam um fim em si mesma. Sdo procedimentos que
poderdo melhorar as respostas educativas da escola e contribuir no ambito da educacao especial
para que os alunos possam atingir maior qualidade nos seus processos de aprendizagem e de

exercicio da cidadania.

Tecnologia Assistiva
No Brasil, o atual conceito de tecnologia assistiva elaborada pelo Comité de Ajudas
Técnicas (CAT) é:

Uma area de conhecimento, de caracteristica interdisciplinar, que engloba produtos,
recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos que objetivam promover a
funcionalidade, relacionada a atividade e participacdo, de pessoas com deficiéncia,
incapacidade ou mobilidade reduzida, visando sua autonomia, independéncia,
qualidade de vida e incluséo social (CALHEIROS; MENDES; LOURENCO, 2018).

Galvao Filho (2009) relata que a utilizacéo de recurso de tecnologia assistiva remete-se
aos primordios da historia da humanidade. Manzini (2005) colabora dizendo que os recursos de
tecnologia assistiva estdo muito préximos do nosso dia-a-dia. Ressalta ainda que ora eles 0s
causam impacto devido a tecnologia que apresentam, ora passam quase despercebidos. Para
exemplificar, ele considera como tecnologia assistiva uma bengala, utilizada por nossos avés
para proporcionar conforto e seguranca no momento de caminhar, bem como um aparelho de
amplificagdo utilizado por uma pessoa com surdez moderada ou mesmo veiculo para uma
pessoa com deficiéncia.

Conforme Schirmer et all (2007), tecnologia assistiva € uma expressao utilizada para
identificar todo o arsenal de recursos e servigos que contribuem para proporcionar ou ampliar
habilidades funcionais de pessoas com deficiéncia e, consequentemente, promover vida
independente e inclusdo.

De acordo com Bersch (2017), a tecnologia assistiva deve ser entendida como um
auxilio que promove a ampliagdo de uma habilidade funcional deficitaria ou possibilita a
realizacdo de funcao desejada e que se encontra impedida por circunstancia de deficiéncia. A
autora complementa dizendo que o objetivo maior da tecnologia assistiva € proporcionar a

pessoa com deficiéncia maior independéncia, qualidade de vida e inclusdo social, por meio de
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sua comunicacdo, mobilidade, controle de seu ambiente, habilidades de seu aprendizado e
trabalho.

A tecnologia assistiva também é considerada um conjunto de técnicas ou servigos que
contribuem para auxiliar o sujeito com deficiéncia a viver socialmente de forma auténoma e
independente. Conforme apresentado em Martins:

A tecnologia assistiva compde-se de recursos e servicos. Os recursos dizem respeito
a todo e qualquer item, equipamento ou parte dele, produto ou sistema fabricado em

série ou sob medida, utilizado para aumentar, manter ou melhorar as capacidades
funcionais das pessoas com deficiéncia (MARTINS, 2010).

Diante destes conceitos, podemos afirmar que 0s recursos da tecnologia assistiva
permitem a seus usuarios ampliar a autonomia pessoal e ter uma vida independente, ou seja,
permite compensar algum tipo de limitag&o funcional, seja ela motora, sensorial ou intelectual,
superando as barreiras que surgem no dia a dia. Esses recursos sdo um jeito concreto de
neutralizar as barreiras causadas pela deficiéncia e inserir o usuario nos ambientes propicios
para a aprendizagem e desenvolvimento. Galvao Filho (2013) salienta que existem algumas
distor¢Bes em relagdo a delimitagéo dos recursos que podem ser considerados como tecnologia
assistiva devido a dimensdao dos conceitos em diferentes espacos. Assim, o autor considera que:

A tecnologia assistiva, como um tipo de mediacdo instrumental, esta relacionada com
0s processos que favorecem, compensam, potencializam ou auxiliam, também na
escola, as habilidades ou fungdes pessoais comprometidas pela deficiéncia,

geralmente relacionadas as fungdes motoras, fungdes visuais, funcGes auditivas, e/ou
fungdes comunicativas (GALVAO FILHO, 2013)

Nesse sentido, ndo se deve considerar tecnologia assistiva como qualquer recurso
relacionado a pessoa com deficiéncia, alguns recursos tecnoldgicos que podem ser utilizados
por pessoas sem deficiéncia, para as mesmas finalidades ndo sdo tecnologia assistiva.
Rodrigues; Alves (2013) destaca que a tecnologia assistiva esta estritamente relacionada a
recursos de acessibilidade, destinados especificamente a pessoas com deficiéncia, incapacitadas
ou mobilidade reduzida. As autoras complementam que o que tem causado esse tipo de
equivoco € o uso de recursos educativos, principalmente as TIC, que muitas vezes passam a ser
rotuladas como tecnologia assistiva pelo simples fato de poderem ser usados por alunos com
deficiéncia. Assim, podemos reconhecer que a construgdo do conceito de tecnologia assistiva
ainda é um processo em pleno desenvolvimento no pais.

Galvéo Filho (2009) em suas pesquisas constata que ndo existe uma Unica forma de
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classificar a tecnologia assistiva. Ressalta, ainda, que o importante é ter claro o significado da
expressao e seus objetivos, e que a melhor forma de classificar depende dos objetivos a que se
quer chegar, como utilizacédo, prescricao, estudo e pesquisa de recursos e servicos.

Em outras publicacbes Galvdo Filho apresenta as tecnologias assistivas em trés
categorias: adaptacdes fisicas ou Orteses; adaptacdes de hardware e softwares especiais de
acessibilidade. E também caracteriza a tecnologia assistiva como baixa tecnologia (low-tech) e
alta tecnologia (high-tech). A diferenca ndo é em relagéo a uma maior ou menor funcionalidade
ou eficiéncia, mas sim, na maior ou menor sofisticacdo dos componentes com 0s quais 0S
produtos sdo construidos ou disponibilizado. O autor apresenta alguns artefatos simples como
uma colher adaptada, uma bengala, um lapis com uma empunhadura mais grossa e outros
sofisticados, como sistemas computadorizados, para exemplificar.

De acordo com Giroto; Poker; Omote (2012), a tecnologia assistiva tem assumido
fundamental importancia para possibilitar o acesso ao curriculo e garantir a aprendizagem dos
estudantes com necessidades especificas. Muitas vezes esses recursos sao imprescindiveis para
facilitar, e até mesmo superar as barreiras fisicas e atitudinais que obstaculizam ou impedem a
escolarizagdo desses estudantes.

Lauand; Mendes (2008) revelam que os beneficios da tecnologia assistiva tém
estimulado novas pesquisas e desenvolvimento de equipamentos que favorecem o aumento,
manutencdo e a melhora das habilidades funcionais da pessoa com deficiéncia em diferentes
fases de sua vida, possibilitando condicgdes efetivas de melhoria da qualidade de vida, ao
favorecer uma maior autonomia e permitir que se torne mais produtiva, mais realizada. Porém
os pesquisadores afirmam que “muitas vezes os servigos de educagio especial desconhecem ou
subutilizam os recursos e equipamentos de tecnologia assistiva, 0 que pode ter um impacto

significativo no processo de inclusdo, seja escolar ou social, desses alunos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao longo da pesquisa, constatou-se que a construcdo de uma educacdo inclusiva
perpassa as politicas de adequacdo dos espacos escolares e, de aquisi¢do de recursos didaticos
e pedagogicos para a insercdo de alunos com necessidades educacionais. A concretizagdo da
educacéo inclusiva requer uma em todo o contexto escolar, fundamentada na oferta de uma

educacdo de qualidade para todos, e na superacao de paradigmas com uma nova forma de ver
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0 ato inclusivo.

Alves; Pereira; Viana (2017) apontam a necessidade de procurar constantemente meios
e estratégias que contribuam para a existéncia e a construcao de uma escola para todos. Para 0s
autores, é papel da escola, enquanto espaco de construcdo e reconstrucdo de saberes, planejar
as atividades onde todos tenham uma mesma aprendizagem, independentemente de ter ou ndo
algum tipo de deficiéncia. Planejar um processo didatico com foco na educacéo inclusiva néo
implica em construir algo novo, mas sim, apostar numa flexibilidade curricular que dé respostas
educacionais capazes de atender a todos os educandos em suas potencialidades e necessidades
educacionais especiais.

De acordo com Alves; Pereira; Viana (2017), ainda € necessario avancar em
acessibilidade e assim minimizar as barreiras que possam surgir diante do acesso aos espagos
por pessoas com algum tipo de deficiéncia, permitindo que 0os mesmos exergam sua cidadania
e sua atuacao na sociedade.

Em relacdo as barreiras encontradas para a integracdo da tecnologia assistiva de forma
eficaz dentro da escola. Copley; Ziviani (2004) apontam a falta de treinamento e apoio
apropriados da equipe de funcionarios e atitudes negativas dos profissionais.

Alves e Matsukura (2011) constatou que os recursos de tecnologia assistiva de baixo
custo sdo os mais utilizados pelos alunos e/ou mais acessiveis ao contexto atual escolar. As
autoras ressaltam que apesar do uso da tecnologia assistiva favorecer o desempenho dos alunos,
é preciso ficar atento as repercussdes negativas ou a ineficacia do recurso, se implementadas de
uma forma pouco sistematizada, sem avaliacdo e acompanhamento.

O suporte pedagogico da tecnologia assistiva contribui para o processo de construcao
da aprendizagem, de interacdo social e do reconhecimento matuo, promovendo a igualdade de
direitos e o exercicio da cidadania. Dessa maneira, a tecnologia assistiva contribui para ampliar
e criar estimulos compensadores e alternativos a integracdo e a inclusdo social das pessoas
excluidas dos contextos escolares, por meio de recursos simples e equipamentos tecnologicos.

Durante as pesquisas, foi possivel perceber que os recursos mais simples e de baixo
custo sdo os mais utilizados possivelmente devido a facilidade de acesso. Além disso, é evidente
que, quando ha recursos de alta tecnologia, os profissionais da escola, principalmente os
professores, muitas vezes enfrentam desafios ao utiliza-los. E crucial ter cautela para evitar que

essa situacdo resulte em repercussdes negativas, desestimulando os alunos, comprometendo o
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desenvolvimento social e contribuindo para uma maior segregacéo educacional.

Diante desse cenario, destaca-se a importancia da formacéo do professor e da troca de
experiéncia para o desenvolvimento e aprimoramento de praticas pedagogicas inclusivas que
utilizam tecnologias assistivas. No entanto, é observado que, em algumas situacdes, 0s
professores demonstram falta de interesse na educacgéo inclusiva, apresentam dificuldades em
lidar com o novo ou receiam ter que modificar praticas pedagdgicas ja solidificadas.

Quando o professor busca formagdo continuada em educacdo inclusiva e no uso da
tecnologia assistiva, ele se sensibiliza e aprimora 0s saberes na pratica docente. Esses cursos
oferecem oportunidade de conhecer novas estratégias, permitindo ao professor abordar os
conteudos curriculares de maneira adaptada para atender a todos os alunos. Dessa forma, o
professor torna-se capaz de compreender as dificuldades de cada estudante e desenvolver
estratégias de intervencdo que contribuam para a qualidade do ensino, acesso e permanéncia.

Ainda foi possivel reconhecer a importancia das criangcas com necessidade educacionais
especificas iniciarem o processo de inclusdo na educacdo infantil. Em ambientes inclusivos,
essas criancas tém uma maior probabilidade de desenvolvimento, uma vez que estdo expostas
a praticas adequadas a sua faixa etéria e interagem com pares mais habilidosos, que podem
servir como modelos positivos de interacdo, constituindo assim um excelente meio para o

desenvolvimento infantil.

CONSIDERACOES FINAIS

O movimento pela educacdo inclusiva esta se fortalecendo e favorecendo o repensar de
politicas e préaticas educacionais com o objetivo de garantir o direito de todos a educacéo de
qualidade.

No entanto, o esclarecimento das politicas publicas bem como o modo que a escola se
organiza, ndo sdo suficientes para a consolidacdo de uma escola inclusiva. E necesséario a
pratica, reinventar as estratégias, pensar novas maneiras para que as pessoas tenham acesso ao
curriculo inclusivo. Uma das mudangas necessaria seria a implementacdo dos recursos de
tecnologia assistiva.

Espera-se que esse estudo possa contribuir para novas reflexdes em relacdo ao uso da
tecnologia assistiva, ao papel do professor, o incentivo de escola, e cursos de formacao

continuada para contribuir com a consolidacdo da educacédo inclusiva. Vale ressaltar que esta
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pesquisa representa apenas um passo inicial, buscando estimular discussdes e promover novas

reflexdes sobre a aplicacdo de tecnologia assistiva na educacéao.
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Resumo: A gamificacdo € uma metodologia que tem sido utilizada em diversos contextos e
ambientes, como: treinamentos corporativos, setores empresariais, eventos, palestras e
principalmente no ambito escolar. A gamificacdo como recurso educacional favorece o
processo de ensino aprendizagem, uma vez que o torna mais atraente e interativo, favorecendo
a participacdo de todos envolvidos, facilitando a aprendizagem, auxiliando no desenvolvimento
de diversas habilidades, e propiciando socializacdo. A gamificacdo consiste na utilizacdo de
elementos, dindmicas e estratégias de jogos para promover engajamento em prol do alcance de
determinado objetivo, difusdo e construcdo de conhecimento, tendo os envolvidos como
protagonistas e agentes do seu processo de aprendizagem. A gamificagdo pode ser uma grande
aliada na inclusdo de alunos com deficiéncias e necessidades educacionais especializadas, visto
que, pode ser utilizada para estimular habilidades especificas, como: coordena¢do motora fina
e global, memoria, raciocinio l6gico, comunicagdo, socializa¢do, de forma ludica, divertida e
interativa. O presente trabalho visa demonstrar como a gamificacdo pode contribuir para a
inclusdo de alunos com necessidades educacionais especiais, explorando o0s conceitos
fundamentais da gamificacdo e inclusao escolar por meio de revisdo bibliografica, sua aplicacao
na educacdo e os beneficios que ela traz quando utilizada como recurso pedagdgico para a
participacdo, interacdo e aprendizagem de alunos com deficiéncia.

Palavras-chave:  Gamificacdo., Educacdo., Inclusdo., Atendimento Educacional
Especializado.

Abstract: Gamification is a methodology that has been used in different contexts and
environments, such as: corporate training, business sectors, events, lectures and especially in
schools. Gamification as an educational resource favors the teaching-learning process, as it
makes it more attractive and interactive, favoring the participation of everyone involved,
facilitating learning, assisting in the development of various skills, and providing socialization.
Gamification consists of the use of game elements, dynamics and strategies to promote
engagement towards achieving a certain objective, dissemination and construction of
knowledge, with those involved as protagonists and agents of their learning process.
Gamification can be a great ally in the inclusion of students with disabilities and specialized
educational needs, as it can be used to stimulate specific skills, such as: fine and global motor
coordination, memory, logical reasoning, communication, socialization, in a playful way, fun
and interactive. This work aims to demonstrate how gamification can contribute to the inclusion
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of students with special educational needs, exploring the fundamental concepts of gamification
and school inclusion through a literature review, its application in education and the benefits it
brings when used as a pedagogical resource. for the participation, interaction and learning of
students with disabilities.

Keyword: Gamification., Education., Inclusion., Specialized Educational Service.

INTRODUCAO
O termo gamificacdo vindo do inglés gamification, teve o surgimento recente e nomeia
a utilizacdo de elementos de jogos em atividades fora do contexto de jogos. Embora recente a
nomenclatura, a estratégia ja vem sendo aplicada no ambiente escolar ha muito tempo. No
contexto de sala de aula, uma estratégia normal é oferecer recompensas como uma forma de
motivar e engajar a participacdo dos alunos. Diversos docentes ja utilizaram adesivo, carimbo,
entre outros recursos de recompensa como estimulos para que os alunos participem, interajam
de forma ativa e finalizem as atividades propostas. Ou até mesmo, “Quem resolver a questao
primeiro ganha um ponto! ” Esses sdo exemplos simples de como elementos de jogos podem
ser incorporados e utilizados em sala de aula. A gamificagdo na educacgéo trata-se de levar
elementos de jogos para criar motivacdo e engajamento no processo de ensino aprendizagem.
Ao contréario do que muitos pensam, a gamificacdo ndo se restringe a jogos eletrdnicos
e tecnoldgicos, pois se caracteriza pela aplicacdo de estratégias e ldégica dos games em diversos
contextos, com o intuito de motivar e facilitar o processo de ensino aprendizagem. De acordo
com Alves, Minho e Diniz (2014, p. 76):
A gamificacdo se constitui na utilizagdo da mecéanica dos games em cendrios non
games, criando espacos de aprendizagem mediados pelo desafio, pelo prazer e
entretenimento. Compreendemos espagos de aprendizagem como distintos cenarios

escolares e ndo escolares que potencializam o desenvolvimento de habilidades
cognitivas [...].

No entanto, nem todos jogos e brincadeiras podem ser classificados como estratégia de
gamificacdo, pois, deve-se considerar algumas caracteristicas e elementos préprios, como:
desafios, parametros e cumprimento de regras, metas claras e objetivas, interacdo, sistema de
conquistas e recompensas, feedbacks, graduagdo de niveis, entre outros. Para que haja
gamificacdo, ndo basta a aplicacdo de apenas um dos elementos descrito acima, sendo

necessario a juncao de varios elementos de jogos com a finalidade de propiciar a participacao,
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interacdo, compreenséo e resolucdo de determinadas atividades.

Karl Kapp (2012), define gamificagao como “game thinking”, ou pensamento baseado
em estrutura e contexto dos jogos, € um elemento primordial, e provavelmente, o de maior
importancia no processo de Gamificacao, pois € o responsavel por converter uma atividade do
cotidiano em uma atividade capaz de agregar elementos de competi¢do, cooperacao e narrativa.
Complementando, Alves (2014), considera que a gamificacdo seja criar algo que seja téo
interessante e envolvente que permita fazer com que as pessoas queiram investir seu tempo,
compartilhar seu conhecimento e contribuir com sua energia para o alcance do resultado. Em
contrapartida, McGonigal (2012), acredita que para haja gamificacdo se faz necessario a
presenca de quatro caracteristicas primordiais, consideradas elementos chaves, sendo elas:
metas, regras, sistema de feedback e participacdo voluntéria.

Segundo McGonigal (2012), dentro de um jogo as metas Sdo necessarias para estimular
e motivar a conclusdo de determinada tarefa. O autor também destaca que nos jogos, geralmente
é possivel cumprir diversos objetivos ao longo do percurso, e que todos eles estdo relacionados
com a meta principal do jogo. Todo jogo necessita de regras, pois sao as regras que definiréo o
que é permitido ou ndo, sendo elemento norteador, capaz de estimular os participantes a
compreenderem limites, gerar cooperacao entre os jogadores, proporcionar inimeros beneficios
pessoais e sociais. O sistema de Feedback é outro fator imprescindivel para aplicacdo da
metodologia de gamificacdo. O feedback aumenta o engajamento e motivacdo dos
participantes, permitindo que avaliem seu desempenho, faga correcoes, e envolvendo-os de
forma a seguir as regras para alcancar o seu objetivo dentro do jogo. O feedback pode acontecer
de inlmeras maneiras, através de pontuacdo, mudancas de niveis, elogios, recompensas, entre
outros. Segundo McGonigal (2012), a participacdo voluntaria pode ser entendida como a
aceitacdo das metas, regras e do sistema de feedback que regem o jogo. Aceitar participar do
jogo.

Sendo assim, a gamificacao e os elementos de jogos aplicados na educacao, surge como
uma poderosa ferramenta, capaz de manter os alunos engajados e motivados, aprimorar o
processo de ensino e aprendizagem, estimular e desenvolver diversas habilidades individuais e
sociais. Os elementos e estratégias dos jogos proporcionam a inclusdo e promovem a
participacao de todos os alunos, visto que as atividades podem ser adaptadas mais facilmente e

de acordo com a necessidade de cada individuo. Para Pimentel (2017), a gamificacéo é capaz
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de proporcionar efeitos positivos no processo de ensino-aprendizagem, pois visa o melhor
aproveitamento de conhecimentos e contribui com a construcdo da autonomia dos sujeitos.
Este trabalho foi realizado por meio de revisdo bibliografica, com o objetivo de
evidenciar o quanto o uso de tecnologias e elementos de jogos no contexto escolar podem
contribuir para a participacao de alunos com necessidades educacionais especiais, trabalhando
as particularidades, potencialidades e necessidades de cada individuo e favorecendo a inclusdo

escolar.

GAMIFICACAO NA PERSPECTIVA INCLUSIVA
O tema inclusdo educacional tem ganhado visibilidade nas Gltimas décadas, tal fato se
deve a luta das pessoas com necessidades especificas por amparo legal, quebra de barreiras,
acessibilidade, aceitacdo a diversidade humana e igualdade de oportunidades.
A filosofia da incluséo defende uma educacéo eficaz para todos, sustentada em que as
escolas, enquanto comunidades educativas, devem satisfazer as necessidades de todos
os alunos, sejam quais forem as suas caracteristicas pessoais, psicolégicas ou sociais
(com independéncia de ter ou ndo deficiéncia). Trata-se de estabelecer os alicerces
para que a escola possa educar com éxito a diversidade de seu alunado e colaborar

com a erradicacdo da ampla desigualdade e injustica social (ARNAIZ-SANCHEZ,
2005, p. 11).

A sociedade tem buscado formas de promover acessibilidade, igualdade de direitos e
oportunidades para pessoas com deficiéncias ou necessidades especiais. No ambito escolar,
ainda hé diversas barreiras que impedem que a inclusdo aconteca de forma plena. Ao analisar
o0 sistema educacional, observamos que a escola ainda ndo esta preparada para lidar com as
diferentes necessidades e particularidades de cada individuo. A educacdo tradicional, muitas
vezes, enfrenta o desafio de incluir, engajar, motivar e favorecer a participacao de alunos com
necessidades educacionais especiais nas atividades escolares.

Como tornar a escola mais inclusiva, bem como favorecer a participagdo e
aprendizagem de alunos deficientes € uma discussdo que permeia had muitos anos no ambito
nacional e internacional. Na perspectiva da escola inclusiva ndo ha segregacéo entre os alunos,
a educacéo deve respeitar as diversidades e caracteristicas de cada um, atuar de forma para que
todos tenham seus direitos garantidos. Sendo assim:

[...] a educacdo inclusiva concebe a escola como um espago de todos, no qual os alunos
constroem o conhecimento segundo suas capacidades, expressam suas ideias
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livremente, participam ativamente das tarefas de ensino e se desenvolvem como
cidadaos, nas suas diferencgas. Nas escolas inclusivas, ninguém se conforma a padrdes
que identificam os alunos como especiais e normais, comuns. Todos se igualam pelas
suas diferencas! (SEESP, 2010, p.10).

Houve um grande avanco nas praticas inclusivas, principalmente a partir da década de
1990, com a publicacdo da Lei de n°® 9.394/1996, que estabelece as diretrizes e bases da
educacgéo nacional, dispondo sobre o direito das pessoas deficientes a educacgéo, o dever dos
sistemas de ensino garantir igualdade de oportunidades e proporcionar formagdo continuada
para 0os docentes. Para que a inclusdo aconteca de fato, é necessario que haja estratégias de
ensino diferenciadas, adaptacdo curricular, estruturas e recursos adequados, formacdo dos
profissionais que atuam na escola para que estejam aptos a desenvolver atividades que
respeitem as limitagdes e estimulem as potencialidades de cada individuo.

A escola enquanto agente de transformacéo social, deve buscar meios para promover
incluséo e facilitar o processo de ensino aprendizagem de todos os alunos sem distingéo.

Com os avancos tecnologicos o cenario educacional tem passado por profundas
mudangas e a inclusdo escolar tem ganhado novas perspectivas. As tecnologias tém sido
utilizadas e incorporadas ao contexto escolar para favorecer a interacdo, participacao,
aprendizagem e socializacdo de alunos deficientes. Uma grande aliada nesse processo
atualmente sdo as tecnologias assistivas, que consiste na utilizacdo de recursos educacionais
complementares que possibilitam pessoas com NEE, a terem acesso as atividades educacionais,
facilitando e viabilizando o processo de ensino e aprendizagem. Com a publicacdo da Lei n°
13.146, de 6 de julho de 2015, Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (LBI),
surgiu legalmente o termo "Tecnologia Assistiva:

Tecnologia Assistiva (TA) é uma area do conhecimento, de caracteristica
interdisciplinar, que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e
servicos que objetivam promover a funcionalidade, relacionada a atividade e
participacdo de pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida,

visando sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo social" (CAT,
Ata da Reunido VII, SDH/PR, 2007).

De fato, as tecnologias assistivas tém proporcionado mais autonomia, inclusao social e
educacional para pessoas com necessidades especiais, através de adaptacdes, desde as mais
simples como lupa de méo, as mais complexas como software de comunicacédo alternativa e
aumentativa. Segundo Bersch (2006), na educacdo, a Tecnhologia Assistiva vem se tornando,

cada vez mais, um elo entre o processo de aprendizagem e desenvolvimento de alunos com
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deficiéncia, auxiliando-os a realizar suas tarefas de forma mais autbnoma dentro de suas
habilidades.

Para atender as demandas e desafios da inclusdo escolar, a educacdo tem passado por
variadas modificacdes, além do uso de tecnologias assistivas, a partir de 2008, com a Politica
Nacional de Educacéo Especial na Perspectiva da Educacéao Inclusiva, as escolas comegaram a
acolher alunos deficientes e com necessidades educacionais especiais nas salas de aulas
regulares. Surge assim, o Atendimento Educacional Especializado (AEE), é um servi¢o da
educacdo especial que identifica, elabora e organiza recursos pedagdgicos e de acessibilidade,
que eliminam barreiras para a plena participagdo dos alunos, considerando suas necessidades
especificas" (SEESP/MEC, 2008).

O Atendimento Educacional Especializado perpassa por todos 0s niveis de ensino,
acontece no contraturno escolar, em salas de recursos multifuncionais que possuem mobiliarios,
equipamentos, recursos didaticos, pedagdgicos e tecnoldgicos adaptados para melhor atender
os alunos com necessidades especiais. Contribuindo de maneira significativa para o
desenvolvimento dos alunos com necessidades especificas e na aquisi¢do de autonomia e
diversas habilidades. O AEE é um exemplo exitoso de como a gamificagcdo pode contribuir com
processo de ensino aprendizagem de alunos com necessidades especificas e ser incorporada nos
sistemas de ensino. Os atendimentos especializados tém como principal estratégia de ensino a
utilizacdo de jogos, atividades ludicas e a brincadeira como fonte de conhecimento, com o
objetivo de estimular habilidades cognitivas, motoras, socioemocionais e autonomia. O AEE é
um servico de apoio educacional especializado importante ndo sé para a inclusdo das pessoas
deficientes no espaco escolar, mas uma forma de garantir a essas pessoas seu desenvolvimento
global com equidade, respeito e acolhimento. Nesse sentido, o servico realizado no AEE
identifica, elabora, e organiza recursos pedagogicos e de acessibilidade, que eliminem as
barreiras para a plena participacdo dos alunos, considerando suas necessidades especificas”
(SEESP/MEC, 2008). Nos atendimentos especializados ¢ comum a utilizagdo de jogos e
elementos de jogos para promover participacdo, engajamento e motivacdo dos alunos. Ao
utilizar de metodologias de ensino, que oportuniza ludicidade e brincadeiras, se torna possivel
trabalhar as especificidades e necessidades de cada estudante, facilitar o processo de ensino e
aprendizagem, proporcionar aprendizagem e experiéncias de forma Unica, estimular a

curiosidade, auxiliar no desenvolvimento do pensamento, linguagem, raciocinio, organizacao

ANAIS DO VIII WORKSHOP DE TEC., LING. E MID. NA EDUC., UBERLANDIA, v. 8, p. 1-447 dez. 2023
39



VIII WOI‘kShOp de Tecnologias, Linguagens e Midias na Educacao

02 de Dezembro de 2023

temporal, espacial e conhecimento de mundo. Segundo Lopes (2000, p. 35):

Os jogos representam uma fonte de conhecimento sobre 0 mundo e sobre si mesmo,
contribuindo para o desenvolvimento de recursos cognitivos e afetivos que favorecem
o0 raciocinio, tomada de decisdes, a solucdo de problemas e o desenvolvimento do
potencial criativo.

Sendo assim, a gamificacdo e o AEE se complementam, pois ambos utilizam elementos
de jogos e ludicidade para facilitar a aprendizagem, propiciar a socializacdo, estimular diversas
habilidades cognitivas, motoras, sociais, emocionais, incluir e atender as particularidades e
necessidades de alunos com necessidades especificas e transtornos de aprendizagem.

Para Teixeira (1995, p.49):

O jogo é um fator didatico altamente importante: mais do que um passatempo, ele é
elemento indispensavel para o processo de ensino aprendizagem. Educacéo pelo jogo

deve, portanto, ser a preocupacédo basica de todos os professores que tem a intengao
de motivar seus alunos ao aprendizado.

A gamificacdo tem demonstrado ser uma excelente estratégia de incluséo escolar, sendo
uma metodologia ativa e inovadora, capaz de incluir, melhorar o desempenho e participacao
dos alunos de diversas maneiras, através de jogos educativos, desafios, competicdes,
recompensas, brincadeiras, ranking, entre outros. Os elementos e estratégias dos jogos podem
ser incorporados em diversas atividades escolares, favorecendo a multidisciplinaridade,
tornando as aulas mais dindmicas, estimulando a participacdo e interacdo dos alunos com 0s
contetidos ministrados. Para Tolomei (2017), os jogos didaticos aplicados em sala de aula séo
capazes de promover a interacdo mdtua entre os alunos e o professor, ademais, estimulam a
criatividade e possibilitam o compartilhamento de saberes pedagdgicos, permitindo a
construcao de novos conhecimentos.

Os jogos em geral, desde os eletronicos aos jogos populares, quando utilizados no
ambito escolar como ferramentas pedagogicas sao capazes de estimular e desenvolver inUmeras
habilidades cognitivas, motoras, sensoriais e também socioemocionais. Segundo Santos (2001,
p. 53), “[...] a educacgdo, via da ludicidade, propde-se a uma nova postura existencial, cujo
paradigma € um novo sistema de aprender brincando, inspirado numa concep¢édo de educagéo
para além da instrucao”.

A gamificacdo incorporada a educacdo, favorece a inclusdo e o processo de ensino

aprendizagem de pessoas com necessidades educacionais, muitos educadores ja compreendem
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a importancia da ludicidade, jogos, brincadeiras, metodologias ativas, formagéo continuada e
estratégias para aprimorar 0 ensino e tornar mais a escola acessivel a todos. Ap6s a pandemia
de COVID-19, a educacdo iniciou uma nova era, a tecnologia se tornou um recurso de grande
valia no processo educacional, fazendo com que os profissionais da educacdo busquem
conhecimentos, formacdo para lidar com as novas ferramentas de ensino, priorizando
estratégias com metodologias ativas para favorecer o processo de ensino e aprendizagem. Sendo
assim, os profissionais que atuam na educacdo hoje em dia, ttm mais consciéncia da
importancia de se preparar para os desafios e contemplar em seus planejamentos atividades que

sejam acessiveis a todos.

CONSIDERACOES FINAIS

Apbs inumeras lutas e reivindicagdes por inclusdo escolar, acessibilidade e equidade,
observa-se que o cenario educacional vem se adaptando e aprimorando para atender e tornar o
ensino acessivel a todos. Atualmente ha diversos recursos tecnoldgicos e ndo tecnologicos,
metodologias, ferramentas didaticas e estratégias que propiciam a inclusdo no contexto escolar.
A gamificacdo ndo se limita apenas ao aspecto ludico, pois também abrange os aspectos
cognitivos, sociais, emocionais tornando-se uma excelente estratégia para incentivar a
participacdo e promover a inclusdo de alunos deficientes, sendo uma das metodologias mais
utilizadas nos atendimentos educacionais especializados. Através da utilizacdo de brincadeiras,
ludicidade, elementos de jogos e tecnologia os educadores podem criar experiéncia de
aprendizados adaptadas as caracteristicas e necessidades individuais de cada aluno. Além disso,
a gamificacdo auxilia na constru¢do do pensamento, desenvolvimento dos aspectos fisicos,
mentais, intelectuais, promove a socializacdo, colaboracdo, autonomia e o desenvolvimento de
habilidades fundamentais para a vida.

O presente trabalho buscou evidenciar a eficicia da gamificacdo na promoc¢do da
inclusdo escolar, aprimoramento do ensino aprendizagem, desenvolvimento cognitivo, global e
social de pessoas com necessidades especiais. Bem como a gamificacdo pode se tornar uma
poderosa ferramenta capaz de promover a participacdo e auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem de pessoas com necessidades educacionais especificas. Os elementos de jogos
quando utilizados como recurso pedagdgico proporciona inimeras possibilidades de ensino e

aprendizagem, tornando o conteddo/disciplina mais interessante e envolvente, transformando o
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ambiente escolar em um espaco motivador e interativo, capaz de atender as particularidades,
necessidades e potencialidades individuais de cada aluno. Tendo o aluno como protagonista do

seu processo de aprendizagem!
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Resumo: A gamificagdo pode ser um método para ser implementado em sala de aula,
aumentando o engajamento e participacdo dos alunos nas aulas, alem de contribuir para o
auxilio na aprendizagem e fixacdo de contetido. Tendo estas informac6es em vista, este artigo
possui como objetivo estudar o uso da gamificacdo no ensino técnico, tecnoldgico e
profissionalizante, como também demonstrar quais sdo as vantagens deste método ao ser usado
nestes niveis de ensino. Para realizacdo deste estudo foram utilizados como base de pesquisa:
as plataformas do Google Académico e do Portal Capes, sendo realizada uma pesquisa
bibliogréfica para embasar a pesquisa e a demonstracao dos resultados. Ao fim da pesquisa nas
plataformas citadas anteriormente, foram localizados sete artigos, trés dissertaces de mestrado
e quatro monografias no Google Académico, além de dois artigos no Portal Capes. Porém, ao
fim da leitura e analise dos textos académicos, apenas dois artigos cientificos, duas dissertacdes
de mestrado e uma monografia foram escolhidos ao final da pesquisa por tratarem diretamente
0 uso e aplicacdo da gamificacdo no ensino técnico e tecnoldgico. Por fim, ao final do trabalho,
conclui-se que a gamificacdo pode ser usada no ensino profissionalizante em varios cursos
diferentes, tornando os alunos como agentes ativos na prépria aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino técnico; Ensino tecnoldgico; Ensino profissionalizante; Gamificagao.

Abstract: The gamification could be a method to be implemented in the classroom, increasing
engagement and involvement of the students in the class, in addition to contributing with the
learning and retaining content. With this in mind, this article aims to study the use of
gamification in technical, technological and professional education as well as demonstrating
the advantages of this method when used at these levels of education. For this study has been
used: the Google Scholar and Capes Portal platforms were used as a basis, and a bibliographical
survey was carried out to support the research and demonstration of results. In the end of this
search in previously mentioned platforms, seven articles, three master's dissertations and four
monographs were found in the Scholar Google and two articles in the Capes Portal. However,
at the end of the reading and analysis of the academic texts, only two scientific articles, two
master’s dissertations and one monograph have been chosen in the end of the search for dealing
directly with the use and the application of the gamification in technical and technological
education. Finally, in the end of this work, the conclusion is that gamification could be used in
professional education in several different courses, becoming the students active agents in their
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own learning.

Key-words: Technical education; Technological education; Professional education;

Gamification.

INTRODUCAO

Com a evolucdo da tecnologia, € necessario 0 uso desta para as atividades que
realizamos no dia a dia. Em contexto de sala de aula, elas sdo muito necessarias, visto que o
método tradicional de ensino ndo é mais eficaz para os alunos que nasceram nesta geracdo
tecnoldgica, pensamento o qual corrobora Gongalves (2021) que afirma que o uso de métodos
de ensino tradicionais é limitado, nos dias de hoje. Tendo isto em vista, é necessério utilizar
outras formas de ensinar, dentre elas esta presente o uso da gamificacdo em sala de aula.

Este artigo foi desenvolvido através do uso da pesquisa bibliogréafica. Esta forma de
trabalho é realizada através da pesquisa em repositdrios e também o uso de outros artigos, teses,
monografias publicadas anteriormente como base para o texto que estd sendo desenvolvido. De
acordo com Souza, Oliveira e Alves (2021), “A pesquisa bibliografica estd inserida
principalmente no meio académico e tem a finalidade de aprimoramento e atualizacdo do
conhecimento, através de uma investigacao cientifica de obras ja publicadas”. Além disso, para

estes autores:

A pesquisa bibliografica é primordial na construcdo da pesquisa cientifica, uma vez
que nos permite conhecer melhor o fenémeno em estudo. Os instrumentos que sdo
utilizados na realizacdo da pesquisa bibliogréafica sdo: livros, artigos cientificos, teses,
dissertacBes, anuarios, revistas, leis e outros tipos de fontes escritas que ja foram
publicados. (SOUZA; OLIVEIRA; ALVES, 2021, p. 66).

Portanto, o objetivo deste artigo é estudar o uso da gamificagdo no ensino técnico e
profissionalizante, identificando e analisando através da literatura os usos da gamificacdo no
ensino técnico, quais vantagens este método pode trazer aos alunos deste nivel de ensino, nas
aulas. Este estudo foi realizado usando como material base os artigos, monografias, teses e
dissertacdes publicadas e identificados nas plataformas: Google Académico e Portal Capes, que
foram publicadas entre 2019 e 2023.

As plataformas citadas foram escolhidas por serem repositorios de publicacfes

cientificas amplamente utilizadas no meio educacional e de pesquisas, que foram usados neste
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trabalho como fontes de consulta para embasamento em relacdo a gamificacao e o uso desta em

sala de aula no ensino técnico e tecnoldgico.

SOBRE JOGOS E GAMIFICACAO
Os jogos em geral estdo presentes no cotidiano de muitos estudantes e com isto se torna
mais viavel o uso da gamificacdo em sala de aula devido a familiaridade que os estudantes
possuem com eles. De acordo com Tolomei, os jogos podem trazer vérios beneficios aos
estudantes. Ele afirma que:
Jogar influencia diversos outros aspectos positivos além da aprendizagem, tais como:
cognitivos, culturais, sociais e afetivos. Por meio do jogo, € possivel aprender a
negociar em um ambiente de regras e adiar o prazer imediato. E possivel trabalhar em

equipe e ser colaborativo, tomar decisdes pela melhor opgéo disponivel. (TOLOMEI,
2017, p. 151).

Além disso, 0s jogos podem trazer varias vantagens aos estudantes quando utilizados
da maneira correta em sala de aula. Portanto, “0s jogos podem garantir situagdes significativas
de aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento cognitivo e social do estudante” (SANTOS;
GANDARA, 2022, p. 8).

Porém, é necessario implementar as bases da aplica¢do em sala de aula sendo que “a
ideia da gamificacéo, por sua vez, compreende em estruturar mecanismos como a jogabilidade
e sistema de recompensas, tornando o jogo atrativo ao usuario” (MINUZI et al., 2018, p. 3).

Ademais, de acordo com Santos e Gandara (2022):

Jogar ndo significa Gamificar. Gamificar ndo se constitui simplesmente em aplicar
um jogo na sala de aula. Gamificacéo € a pratica de aplicar mecénicas de jogos em

diversas areas, a fim de melhorar a curiosidade dos usuarios e despertar o seu interesse
por uma determinada situacdo ou objeto. (p. 13).

Além disso, também de acordo com Tolomei (2017), apesar da gamificagdo ser um
recurso relativamente novo como recurso pedagogico, ela pode ser usada em sala de aula como
um meio de manter os alunos animados para aprender de forma ludica o assunto que esta sendo

explicado. De acordo com o autor:

[...] embora o uso da gamificacdo esteja relativamente no inicio no campo da
Educacdo e necessite de mais estudos, esse recurso pode vir a ser um grande aliado
no aumento do engajamento e da motivagdo dos alunos de cursos online e presenciais.
Sua proposta é inovadora a partir do momento que transforma elementos de um game
em um meio de comprometer seus participantes e tornar mais prazerosas as atividades.
Nesse processo,
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* pontos — sdo transformados em tarefas realizadas;

* niveis — S80 Vistos como progresso dos alunos;

» feedbacks — s&0 necessarios em sua dindmica;

* erros — S0 uma oportunidade de refazer e buscar novas maneiras de resolucdo de
um mesmo problema. (TOLOMEI, 2017, p.154).

Portanto, como demonstrado ao decorrer deste tOpico: 0s jogos ja estdo presentes na
vida dos alunos, permitindo que seja possivel a aplicacdo da gamificacao de atividades nas aulas
devido a familiaridade que os alunos tém com este método. Ademais, a aplicacéo pode ser muito
atil aos alunos, visto que os mesmos irdo aprender novos conteddos ou revisar conteudos ja

vistos anteriormente, de forma lUdica e divertida.

USO DA GAMIFICACAO NO ENSINO TECNICO E PROFISSIONALIZANTE

Como afirmado anteriormente, a gamificagcdo possui muitas vantagens e esta pode ser
de grande valia para uso em sala de aula para aumento da participacdo dos estudantes e
facilitacdo da construcdo do conhecimento em relacdo ao contetudo técnico ministrado nas
aulas. Em relacdo a isto, Tolomei concorda com este pensamento quando afirma que: “nesse
sentido, a gamificagdo pode aumentar a participacdo dos alunos extraindo os elementos
agradaveis e divertidos dos jogos de forma adaptada ao ensino” (TOLOMETI, 2017, p.151).

Exemplificando o que foi dito anteriormente, podemos observar estas caracteristicas
presentes no texto de Pinto (2020), denominado “Simulador Packet Tracer: A exploracédo da
gamificagdo na disciplina de arquitetura de redes de computadores no ensino
profissionalizante”, no qual o autor que utilizou o simulador Packet Tracer. Usando esta
ferramenta como base para facilitar a aprendizagem dos alunos em relacéo a configuragéo e
montagem de rede de computadores. Como também, é possivel observar estas vantagens no
texto escrito por Souza (2022), “A gamificacdo como estratégia para promover a
reaprendizagem de contetdos no ensino técnico em enfermagem”, no qual foi usado o site
“Seppo” para revisar e relembrar os contetidos do curso técnico de enfermagem de forma visual

e ludica.

A VANTAGEM DO USO DA GAMIFICACAO NO ENSINO TECNICO

“Uma premissa fundamental do Ensino Técnico Profissional ¢ desenvolver
competéncias e habilidades, formando um profissional reflexivo e capaz de solucionar
problemas cotidianos da pratica profissional” (SILVA; KAMPFF, 2020, p. 423). Ademais, para
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Goncalves (2021):

O Ensino técnico, por ser uma modalidade de educacdo voltada para a formacéo
especializada e para a insercdo no mercado de trabalho, exige competéncias, ndo
somente inseridas nos curriculos estruturados para atender as necessidades de
desenvolvimento das competéncias profissionais, mas também as competéncias com
foco nas atitudes e comportamentos que levam a resolucdo de problemas no &mbito
profissional (GONCALVES, 2021, p.22).

Para isto, é necessario que o professor crie possibilidades aos alunos para desenvolver
estas competéncias e habilidades para lidar com situagcdes-problema, usando como base por
exemplo a gamificagdo para embasar estas capacidades dos alunos.

Estas vantagens também séo refletidas por outros autores em relacdo ao ensino técnico,
como por exemplo Souza (2022), concluiu que foi possivel “[...] identificar que a gamificagao
pode auxiliar no processo de reaprendizagem de conteudos”. Além disso, estas vantagens
também s3o defendidas por Pereira (2022), ao afirmar que “os jogos utilizados puderam

contribuir com o envolvimento dos educandos e torna-los agentes de seu proprio aprendizado”.

RESULTADOS

Considerando a proposta da pesquisa bibliogréfica sobre a tematica da gamificacdo no
ensino técnico profissionalizante, foi pesquisado no Google Académico atraves das palavras
chaves: allintitle: ("gamificacdo” OR "Gamificando™) + (“ensino técnico” OR "ensino
tecnoldgico” OR "ensino profissionalizante” OR "curso técnico profissionalizante™) -reviséo,
entre o periodo de 2019 e 2023. Estas palavras-chave foram usadas na pesquisa para localizar
os artigos e monografias que continham as palavras citadas anteriormente em seus titulos.

Além disso, foi realizada uma pesquisa no Portal Capes através da pesquisa avanc¢ada,
buscando artigos que continham em seus titulos as seguintes palavras-chave: gamificacdo E
ensino técnico.

Ao final das pesquisas nestas duas plataformas, foram localizados sete artigos, trés
dissertacdes de mestrado, quatro monografias no Google Académico e dois artigos no Portal
Capes. Entretanto, apenas cinco textos académicos foram escolhidos ao final da pesquisa. Os
textos selecionados tratavam diretamente do uso e vantagens da gamificacdo no ensino técnico
e tecnoldgico, estes eram: dois artigos cientificos, duas dissertacfes de mestrado e uma
monografia.

Como resultado da pesquisa foi desenvolvido o Quadro 1 para exemplificar o uso da
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gamifica¢do no ensino técnico e tecnologico:

Quadro 1 - Dados das publicacGes selecionadas

Titulo do trabalho Autores Ano de Uso da Vantagem da
publicacéo gamificacéo gamificacdo
Gamificando Disciplinas Adriano de 2020 Uso do jogo Star Aumento do
do Ensino Técnico Oliveira Cota, Game Class no desempenho académico
Seiji Isotani, Jairo ensino técnico dos alunos nas aulas.
José dos Santos
Junior
Simulador Packet Tracer: | Sandro Teixeira 2020 Uso do Simulador | Ensino do uso do Packet
A exploracédo da Pinto Packet Tracer no Tracer para embasar a
gamificacéo na disciplina Ensino Técnico de pratica dos alunos do
de arquitetura de redes de Rede de curso técnico em Redes
computadores no ensino Computadores de Computadores ao
profissionalizante configurar dispositivos
de redes de
computadores.

A Gamificacdo como Sanete Irani de 2021 O uso do Uso do KAHOOQOT! de
aliada ao processo de Andrade, Jodo KAHOOT! no forma presencial e
aprendizagem em curso Francisco ensino remota, sendo aplicada

técnico profissionalizante | Favoreto, Angela profissionalizante. em uma escola de
Trimer de educacdo profissional,
Oliveira da regido de
Campinas/SP.
A gamificacdo como Carlos Willian 2022 Uso do site Seppo | Reviséo de forma visual
estratégia para promover Zanelato Souza para revisdo de e ludica de contetdos
a reaprendizagem de contelido do curso | tratados no curso técnico
contelidos no ensino técnico em de enfermagem,
técnico em enfermagem enfermagem facilitando a fixagéo do
conteddo.
Gamificagdo na Gabrielly 2022 Uso de jogos de

aprendizagem do Ensino
Técnico em Agropecudria
Integrado ao Ensino
Médio

Capelini Pereira

tabuleiro, quiz,
entre outros para
revisdo de
contelidos de
agropecuaria

O uso da gamificacdo
ajudou de forma
eficiente o processo de
aprendizagem dos
alunos.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Ao analisar o Quadro 1 é perceptivel que a gamificacdo pode ser usada em varias

situacdes, possuindo varios beneficios em que podemos analisar que

[..] a utilizacdo dos jogos

e elementos

da gamificacdo contribuiram

significativamente no processo educacional desses alunos e podem servir como
modelo para ampliar a utilizacdo destes recursos [...] em qualquer meio educacional,
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como sugerido pelos prdprios participantes. (PEREIRA, 2022, p. 32).

Ao final da andlise dos textos foi possivel identificar a importdncia do uso da
gamificacdo, tendo em vista a versatilidade deste método que pode ser usado no ensino técnico
e tecnoldgico de cursos diversos. Como pode ser observado nos artigos presentes no Quadro 1,
sendo um eles: “Gamificando Disciplinas do Ensino Técnico”, no qual os autores Cota, Isotani
e Santos Junior (2020) exemplificam o uso da gamificagdo, quando afirmam que:

As disciplinas onde foi aplicado o Star Game Class sdo bastante diversas

sendo elas Aplicativos, Logica de Programacdo, Administragdo Geral,
Administracdo de Recursos Humanos, Marketing, e Seguros (p. 3).

Além disso, é possivel identificar esta versatilidade da gamificacdo no ensino técnico
nos outros textos presentes no Quadro 1, quando os autores Andrade, Favoreto e Oliveira (2021)
escrevem que a gamificacdo também pode ser usada na area de Logistica, a autora Pereira
(2022) afirma que o uso da gamificacdo foi Gtil aos alunos para relembrar os contetidos tratados
pelo professor de forma expositiva, no curso de agropecuéria, testando o aprendizado dos
alunos. Ademais, Souza (2022) afirma que a gamificacdo teve uma grande utilidade aos alunos
com intuito de relembrar sobre os contetidos do curso de enfermagem. Por fim, Pinto (2020)
defende que a gamificacdo com o uso do Cisco Packet Tracer foi importante para embasar a

pratica dos alunos do curso técnico em redes de computadores.

CONCLUSOES

Como apresentado no Quadro presente no topico anterior, a gamificacdo pode ser
aplicada no ensino técnico e profissionalizante, em diferentes cursos e disciplinas, os quais
podem trazer varias contribui¢fes para os alunos participantes, o que corrobora Pereira (2022)
que afirma que os jogos podem ser utilizados para tornar os educandos como agentes ativos no
seu proprio aprendizado.

Ademais, 0s jogos ja estdo presentes no cotidiano dos alunos, o que facilita a
implementacéo e uso da gamificagcdo em sala de aula, pela familiaridade que os alunos tém com
este método. Como visto ao decorrer deste trabalho, a gamificacdo pode ser usada para diversas
atividades no ensino técnico e tecnoldgico, como revisao de conteudos estudados em sala de
aula, como presente no trabalho de Souza (2022), na qual foi utilizada a gamificacdo em uma

plataforma de objetos 3D chamada Seppo, para revisdo de conteldo do curso técnico de
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enfermagem. Como também este método pode ser usado como introdugdo a novos conteudos,
verificando quais sdo os conhecimentos dos alunos em determinado contetdo que serad
estudado, como também pode ser usado na préatica de contetdos vistos nas aulas, como visto na
dissertacdo de Pinto (2020), com o uso do Packet Tracer.

Além disso, a gamificacdo pode ser uma alternativa para o uso em sala de aula com a
finalidade de aumentar o engajamento dos estudantes, estimulando a participacdo mais ativa
das aulas. Contribuindo para que eles entendam o contetdo e construam o conhecimento do
contetdo trabalhado em sala de aula de forma lddica e divertida.

Portanto, a Gamificagdo pode ser utilizada de diversas maneiras em atividades
pedagdgicas com a finalidade de contribuir para o aprendizado, mas tem-se que observar que
ndo é suficiente somente utilizar um jogo (ou game) em sala de aula, mas também é necessario
realizar toda a preparacdo para que o jogo atenda aos objetivos propostos para o aprendizado e

ao mesmo tempo aos critérios para que ocorra 0s mecanismos de recompensa aos jogadores.
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Resumo: Este artigo trata de um breve estudo sobre o uso das TICs e TDICs durante o periodo
da Pandemia e utilizagdo na capacitagdo profissional bem como sua importancia de seu uso na
comunicacdo. O estudo é uma pesquisa bibliogréfica de artigos na plataforma Scielo.com e que
falavam da capacitacdo profissional durante o periodo de Pandemia. Foram selecionados cinco
artigos dentre os apresentados na pesquisa. A selecdo foi realizada de forma qualitativa e com
base em autores como Almeida (2007), Parreira Junior e Macedo (2022) e Moran (2013) que
defendem o uso das tecnologias na formacéo profissional e seu uso em sala de aula. Entre os
artigos identificados, foram selecionados cinco artigos que atendiam os propositos da pesquisa.
Pode-se concluir desta pesquisa que € importante a capacitacdo e a formacéo docente e também
alinhada com as tecnologias atuais, e que acbes para a capacitacdo profissional sejam
desenvolvidas e estimuladas.

Palavras-chave: Formacédo docente, TDICs, TICs, Uso de ferramentas digitais

Abstract: This article is a brief study on the use of ICTs and TDICs during the Pandemic period
and their use in professional training as well as their importance in communication. The study
is a bibliographical search of articles on the Scielo.com platform that talked about professional
training during the Pandemic period. Five articles were selected from those presented in the
research. The selection was carried out qualitatively and based on authors such as Almeida
(2007), Parreira Junior and Macedo (2022) and Moran (2013) who defend the use of
technologies in professional training and their use in the classroom. Among the articles
identified, five articles that met the research purposes were selected. It can be concluded from
this research that teacher training and training is important and also aligned with current
technologies, and that actions for professional training are developed and encouraged.

Keywords: Teacher training, TDICs, ICTs, Use of digital tools

INTRODUCAO
O objetivo deste trabalho foi pesquisar sobre do uso das Tecnologias Digitais de

Informacdo e Comunicacéo (TDICs) e Tecnologias da Informacgdo e da Comunicacédo (TICs)
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na formacdo e capacitacdo professores durante o periodo que ocorreu a Pandemia de COVID-
19, é trazer para a comunidade a discussdo de como a utilizacdo das tecnologias no processo de
ensino e aprendizagem é importante. No periodo que ocorreu a Pandemia no Brasil houve a
necessidade de se ter conhecimento dos recursos digitais de comunicacéo, tanto para 0 uso no
trabalho formal quanto para a formacgéo e capacitacao.

Houve, portanto, varios questionamentos do uso, de como utilizar, em quais situaces,
quais ferramentas e para quais fins, e diante de tantos questionamentos pode-se dizer que a
maioria dos profissionais usaram de coragem para utilizar tais ferramentas.

E neste processo de ensino e aprendizagem € natural que surjam davidas, interesses,
curiosidades, producdes e ndo producdes, e pensando sobre isto é que houve o interesse em
fazer esta pesquisa, saber quais ferramentas foram utilizadas, pesquisar sobre o uso das TDICs
e TICs na formacdo e capacitacdo profissional durante o periodo que ocorreu a Pandemia.

As TICs séo as tecnologias para informacdo e comunicagéo e as TDICs sdo tecnologias
para o uso das tecnologias digitais, ambas sao tecnologias que estdo interconectadas e seu uso
em sala de aula se tornaram um auxilio ao trabalho docente complementado o conhecimento
transmitido em sala de aula.

TDIC séo tecnologias que tm o computador e a Internet como instrumentos principais
e se diferenciam das Tecnologias de Informacéo e Comunicagdo (TIC) pela presenca
do digital, sendo uma evolucdo delas, que por sua vez utilizam recursos de tecnologia
para o processamento de informagdes, incluindo softwares, hardwares, tecnologias de

comunicacdo e servigos relacionados, mas ndo de maneira digital exclusivamente
(SAE, 2023).

Desta forma analisar a formacéo de professores durante o periodo de Pandemia e como
ocorreu esta formagdo, e como a producdo académica foi inserida neste contexto e como as

TICs e TDICs foram utilizadas dentro do contexto da pandemia.

METODOLOGIA

O trabalho é uma revisdo bibliografica com o objetivo de identificar publicacbes
recentes que apresentam a formacgédo docente e 0 uso de tecnologias, e como as ferramentas
tecnoldgicas contribuiram para facilitar o processo de ensino e aprendizagem e também a
formacao profissional.

Um artigo de revisdo bibliografica é um trabalho académico que envolve a analise e

sintese de diversas fontes bibliogréficas relacionadas a um tema especifico. A revisdo
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bibliogréafica se baseia em estudos, artigos, livros e outras publicacdes j& existentes sobre o

assunto escolhido.

A pesquisa bibliografica é o levantamento ou revisdo de obras publicadas sobre a
teoria que ird direcionar o trabalho cientifico o que necessita uma dedicacao, estudo e
analise pelo pesquisador que ird executar o trabalho cientifico e tem como objetivo
reunir e analisar textos publicados, para apoiar o trabalho cientifico (SOUSA;
OLIVEIRA; ALVES, 2021, p. 66).

Para isto, a pesquisa foi realizada através da plataforma Scielo Brasil, uma pesquisa em
artigos cientificos considerando a existéncia nos resumos publicados e nas palavras chaves
definidas no inicio do projeto e aderentes a proposta e publicadas nos anos de 2020 a 2023 em
lingua portuguesa.

Apbs a coleta dos artigos, foi desenvolvido inicialmente a leitura dos resumos para
selecionar entre os artigos coletados os que atendem ao planejamento inicial do projeto, para

posteriormente tabular os resultados e elaborar textos e artigos.

FUNDAMENTAGAO TEORICA E REVISAO DE LITERATURA
O desenvolvimento da educagdo € um passo a passo seguido por muitos profissionais
sejam eles da educacdo formal ou ndo, mas a educacdo vem acompanhada por constantes
mudancas tecnolOgicas, entre essas: a revolucdo digital, com novas ferramentas de
comunicacdo e apresentacdo, equipamentos que estdo em constantes transformacoes, as midias
digitais, os aplicativos, sites, softwares, hardwares e entre outros.
Embora o uso das tecnologias digitais na educacdo parega ser interessante, ocorrem
momentos de aceitagdo e também de resisténcia quanto a sua aplicacdo, resisténcia

que se revela por diferentes motivos: falta de preparo, o receito de enfrentar o novo e
até mesmo a zona de conforto. (PARREIRA JUNIOR; MACEDO, 2022, p. 169).

E pensando em desvendar um problema tdo emergente € que essa pesquisa se iniciou,
visando problematizar e entender a perspectiva do atual contexto em que vivenciamos a
formacdo de professores para a utilizagdo das tecnologias digitais.

Na educacdo, as TICs podem ser vistas como potencializadoras do processo de ensino
trazendo a possibilidade de aquisicdo de conhecimento por parte dos alunos e
contribuem para uma melhor comunicagdo entre os individuos sendo eles, neste

cenario, professores e alunos, afim de tornar o processo de aprendizagem mais facil e
significativo (SILVA; PARREIRA JUNIOR, 2020, p. 26).

Assim, através dessa nova Otica, os profissionais da educacdo estavam no foco das
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atencdes, pois como desenvolver conhecimento e se preparar para repassa-los? Como se
preparar em um contexto tdo ambiguo? Tais perguntas sé trouxeram mais perguntas, mais
questionamentos, e pensando em como responder a essas e outras questdes é que se iniciou a
curiosidade sobre o tema desta pesquisa.

A cultura digital e as novas tecnologias precisam ser vistas como ferramentas
apropriadas ao ensino e a pratica docente. Vale ressaltar que o processo de formacgdo ndo é
somente o conteido aprendido em nivel de graduacdo. Um profissional do ensino ndo necessita
somente do diploma, e sim da competéncia e habilidades para o ensino, pois ha varias formas
de aprendizagem, além do conhecimento do contetido a ser ensinado, das metodologias a serem
empregadas para oportunizar a aprendizagem, ao professor cabe o conhecimento de como a lei
estabelece a sua pratica.

A tecnologia permeia o cotidiano de criancas e adolescentes, implicando a necessidade
de uma formac&o que permita ao professor o uso da tecnologia como estratégia de ensino na
sala de aula, dessa foram a formacdo de professores esta assentada na aprendizagem em
conhecimentos que permitam que o docente possa exercitar a docéncia sob varias perspectivas
de autores e pensadores; implicando que esse professor faca uso desse repertorio para suas
escolhas didéticas.

Segundo Almeida (2007, p. 11), “ndo ha uma outra dimensao escolar mais dinamica que
a da didatica. Afinal, qualquer que seja o conteudo a ser ensinado ou absorvido, ele
necessariamente terd de passar pela didatica.”

Assim, os conhecimentos didaticos adquiridos durante a formacdo inicial e depois,
durante o exercicio da docéncia necessitam e devem ser utilizados de conforme afirma Almeida
(2007), o uso das tecnologias esta presente:

[...] levando sempre em consideracdo as transformacdes teoricas de estruturas e 0s

recursos educativos, principalmente os que envolvem as midias interativas, 0s
equipamentos de informatica, os softwares e os hardwares. (ALMEIDA, 2007, p. 12).

Ja em Moran temos:

Uma educacdo inovadora se apoia em um conjunto de propostas com alguns grandes
eixos que lhe servem de guia e base: o conhecimento integrador e inovador; o
desenvolvimento da autoestima e do autoconhecimento (valorizagdo de todos); a
formacéo de alunos empreendedores (criativos, com iniciativa) e a construgdo de
alunos-cidadaos (com valores individuais e sociais). (MORAN, 2013, p.13).
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Pode-se dizer que a formacdo docente é desenvolvida de forma ampla nos aspectos
didaticos, mas dentro desta formacao é importante ressaltar que no atual contexto da educacéo
é primordial que este docente tenha conhecimento sobre as TICs e TDICs, além de
conhecimento em novos softwares, midias e equipamentos. Nesta perspectiva, 0s autores,

enfocam que:

Compreendemos que as tecnologias de informacdo abrangem todas as atividades
desenvolvidas na sociedade pelos recursos da informatica. E a difusdo social da
informacdo em larga escala de transmissdo, a partir destes sistemas tecnoldgicos
inteligentes. Logo, a informatica € uma linguagem simbdlica em todas as suas
variantes, transmitindo conhecimentos a sociedade. (SOUZA; MIOTA;
CARVALHO, 2011, p.78).

Entende-se que a inclusdo é ampla pois engloba vérios itens e aspectos, que vao desde
a visualizacdo, audicdo e compreensdo das tecnologias, desse modo as tecnologias sdo
ferramentas de auxilio & capacitacdo e formacéo trazendo beneficios para alunos, professores e

comunidade.

[...] é preciso considerar o processo evolutivo da aprendizagem e da educacdo dos
discentes, seja dentro da escola, ou fora de seus limites através do ensino remoto, com
0 uso de tecnologia, ou até mesmo com a aplicacdo de metodologias ativas juntamente
ao emprego das TDICs. (PARREIRA JUNIOR; MACEDO, 2022, p. 169).

Dentro desta perspectiva, a formacéo profissional continuada é necessaria, assim como
0 uso dessas novas tecnologias para que esta formacao seja possivel, 0 que € importante ressaltar
€ que com estas tecnologias disponiveis qualquer profissional pode se capacitar, observando a

realidade de cada individuo.

O uso de ferramentas utilizadas na capacitagdo docente

A pesquisa partiu do interesse em conhecer as ferramentas utilizadas na formacéo
docente no periodo da Pandemia, e foi realizada de forma qualitativa, explorando textos
referentes ao uso das tecnologias na capacitacdo docente durante o periodo de Pandemia. E
atraves das leituras dos artigos selecionados foi desenvolvido um estudo relacionado as novas
tecnologias de informacdo e comunicacdo, com o intuito de analisar de que forma essas
ferramentas contribuem para a capacitacdo docente.

Desta forma o que foi observado naquele periodo que as ferramentas disponibilizadas
de forma gratuita foram as mais utilizadas, tanto para a formacao profissional quanto para aulas,

entre outras. Outras ferramentas também foram utilizadas durante o periodo de pandemia,
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algumas permanecendo como auxilio e outras nem tanto, outro aspecto observado é que a
maioria dos autores ndo deixou especificado qual a TIC ou TDIC utilizada.

O que ficou claro nos artigos estudados é o quanto as TICs e TDICs foram e ainda séo
importantes na formacdo profissional, com isso autores como Weber e Behrens (2010),
defendem a utilizacdo de midias no desenvolvimento criativo do aluno bem como seu
aprendizado dentro da sala de aula, fazendo uma discusséo sobre a utilizacdo dos paradigmas e
das midias, juntamente com as mudancas que estas causam na didatica do professor, e como a
utilizacao das midias vem sendo cada vez mais apropriadas no contexto escolar.

N&o basta que os professores utilizem recursos audiovisuais, fagam uso de apoios
tecnoldgicos e elaboram suas aulas privilegiando a técnica. E preciso que, aliado a

isso, haja o foco na transmissdo do conteudo, na compreensdao do aprendizado.
(BEHRENS; WEBER, 2010. p. 264).

Desta forma deixam clara a importancia da tecnologia para o desenvolvimento pesquisa
e como um precursor no desenvolvimento do docente enfatizando a importancia da formacéo
docente aliada a uma pratica alicercada em conhecimento, ampliada pelas tecnologias e como
ferramentas de auxilio ao ensino/aprendizado.

Assim a busca iniciou com o0 acesso a pagina inicial da SCIELO.ORG.BR, o primeiro
passo foi localizar a op¢do: BUSCA AVANCADA e a incluséo de mais termos de busca, foi
observado que o site possui um algoritmo de busca que inclui mais op¢6es em termos de busca,
dentro de cada termo possui um conectivo ldgico, que séo eles: AND / OR / AND NOT, ou
seja, possui uma opcao de busca que amplia (ou restringe) o foco da pesquisa. O proximo passo
foi o inicio da pesquisa onde foi pesquisado por: tecnologias digitais na Educacéo, a inclusdo
de mais termos de busca através da expressao: AND: TDCS, AND: TICs, AND: Tecnologias
Digitais, AND: 2021 Ano, no campo tipo de arquivo deixou o que ja estava no site: todos 0s
indices, a primeira busca ndo retornou nenhum artigo, apds foi trocada a expressao através da
troca do conectivo légico AND pelo conectivo OR, o recurso de uso de filtros como Pais;
Idioma; Ano de Publicacéo; Area Tematica, foi utilizado com o objetivo de delimitar a busca
para 0s objetivos do trabalho.

Para expor o resultado da pesquisa, foram elaborados quadros com os dados coletados,
separados por artigos que atendem ao critério da pesquisa, onde foram lidos e categorizados,

dando importancia para a formacéo profissional e o uso das tecnologias nessa formacao.
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O Quadro 1 apresenta os artigos que foram identificados e que atenderam aos critérios
definidos na proposta.

Quadro 1 - Artigos que atendem os critérios

Artigo Titulo do artigo Autores Atende
Educagdo, formacdo docente e Obdalia Santana Ferraz Silva
003 multiletramentos: articulando projetos de | Ursula Cunha Anecleto sim
pesquisa-formacéo Sirlaine Pereira Nascimento dos Santos

Rodolfo de Oliveira Medeiros
Maria José Sanches Marin
Carlos Alberto Lazarini Sim
Rosane Michelli de Castro
Elza de Fatima Ribeiro Higa

004 Formacéo docente em metodologias de
aprendizagem ativa

Integracéo de tecnologias digitais ao Suely Scherer

005 curriculo: dla_lc_)gos sobre desafios e Glaucia da Silva Brito Sim
dificuldades
O uso das tecnologias como ferramenta Giovanni Bohm Machadol Juliana
007 para a formag&o continuada e autoformacdo | Aquino Machadoll Leandro Krug Sim
docente Wivesl Gilberto Ferreira da Silva
Trabalho Docente Com Videoaulas Em
008 EAD: Dificuldades De Professores E Regina Zanella Penteado sim
Desafios Para A Formacdo E A Profissdo | Belarmino Cesar Guimardes da Costa
Docente

Fonte: Autoria prépria (2023)

Entre os dados coletados, as palavras chaves foram separadas por tipos de formacao e

tipos de tecnologias usadas e apresentadas no Quadro 2.

Quadro 2 - Palavras chaves encontradas

Artigo Palavra 1 Palavra 2 Palavra 3 Palavra 4 Palavra 5
003 Fgg:;ftzo Letramentos Multiletramentos | Pesquisa-formacdo | Cultura digital.
caucagro | Apendizagem || CHEREO
004 Saude Docentes. cag baseada em
continuada humanos em
problemas .
salide
005 Tecpqlo_glas Espacos Formacéo de Cultura digital )
digitais escolares professores
Formagéo
007 continuada de Autoformacédo Trabalh_o Tecnologias -
colaborativo
professores
008 Engage_xo a Formacao de Trabalho docente Profissionalizagao Expressividade.
Distancia professores docente

Fonte: Autoria prépria (2023)

A leitura dos artigos permite identificar o quanto a formacéo profissional considerando
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a utilizacdo das tecnologias é importante, pois em um mundo globalizado € inerente ao
profissional docente uma formacdo ampla, e 0 uso das tecnologias vem mostrando que cada vez
mais vem sendo usada na transmissdo do conhecimento dentro e fora da sala de aula.

Em Penteado e Costa (2021, p. 2), a discussdo € sobre os desafios da educacdo e
formacdo EAD (Educacdo a Distancia) sobre as formas organizacionais, sobre a didatica
utilizada e desafios que professores e alunos enfrentaram nessa modalidade de ensino durante
0 periodo pandémico.

A despeito dos problemas deflagrados, cabe considerar que as experiéncias de ensino
desenvolvidas em tempos de medidas de isolamento social podem repercutir

positivamente em possibilidades futuras de ampliacdo do uso das TDICs na educagéo.
(PENTEADO; COSTA, 2021, pag.4)

No artigo 007 os autores destacam a importancia da formagdo docente com o uso de
TICs, destacam o trabalho colaborativo e a autoformacdo como possibilidade de formacéo

continuada, trazendo a tona uma questdo importante na formag&o profissional.

[..] a autoformacdo, pertencendo ao sujeito, revela-se como um importante
instrumento de qualificacdo das préaticas, pois possibilita contemplar demandas e
necessidades especificas do sujeito em formagdo. (MACHADO et al., 2021, p.5)

Os autores trazem para a discussdo o quanto a informacgdo trouxe mudangas ao

paradigma da educacéo:

O acesso a informagdo nas Ultimas décadas assumiu um carater mais democratico,
acarretando uma mudanca de comportamento na sociedade atual, uma vez que 0s
recursos digitais permitem, hoje, a interacdo e a criacdo de novas linguagens que
levem a reflexdo e ao posicionamento critico no processo de construcdo de
conhecimento. (MACHADO et al., 2021, p.7)

Ja em Scherer e Brito (2020), trazem a importancia de se ter investimentos na

tecnologia, equipamentos, ter acesso a manutencgéo e atualizacao:

Entretanto, se a infraestrutura de tecnologia é necessaria para pensar processos de
integracdo de tecnologias digitais ao curriculo, ela esta longe de ser suficiente. O que
se observa, mesmo em escolas equipadas, sdo as poucas a¢des de efetiva integracdo
de tecnologias digitais ao curriculo escolar e de propostas pedagégicas inovadoras. O
que se observa é o pouco investimento em efetivos processos de formag&o continuada
de professores para essa integracdo. (SCHERER; BRITO, 2020, p.5)

Os autores complementam que:

Estagio de integracdo em que o uso de tecnologias digitais comeca a se tornar natural
na escola. No entanto, consideramos que o processo de integracdo ndo se encerra no
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terceiro nivel, dada a complexidade do curriculo, a diversidade de tecnologias, do
acoplamento entre curriculo e tecnologias digitais, além das possibilidades de se
propor atividades com uso de tecnologias que possam favorecer a aprendizagem de
cada aluno, grupo etc. (SCHERER; BRITO, 2020, p.10)

Dentro da discussao do uso das tecnologias podemos ressaltar 0 que os autores do artigo

004 discutem sobre a formacdo profissional e 0 uso de metodologias ativas:

Referindo-se a utilizagdo de métodos ativos de aprendizagem, tem-se constatado que
o docente exerce um papel fundamental, pois é ele quem faz a mediacdo do processo
e apoia o estudante na constru¢do do conhecimento se pautando, essencialmente, no
principio dialdgico. (MEDEIROS et al., 2020, p.2)

Ainda de acordo com a pesquisa realizada pelos autores é possivel identificar algumas

TDICs utilizadas na formacdo profissional entre elas:

Entre as opcbes de TDIC, destacam-se os Ambientes Virtuais de Aprendizagem
(AVA), as ferramentas 3D, plataformas de Webnar, as ferramentas disponiveis na
plataforma Google, como o Google Classroom, G-Suite, Google Drive, Hangout,
Meet, as quais apresentam resultados positivos na pratica docente. (MEDEIROS et
al., 2020, p.8)

Em Silva, Anecleto e Santos (2021) a discussao apresenta a influéncia das tecnologias
na formacédo docente, os multiletramentos, tendo como foco pesquisa realizada pelos autores

ambito da po6s-graduacdo stricto sensu:

Os estudos intencionam aprofundar debates a respeito da formacao docente e praticas
pedagdgicas, a partir de uma concep¢do de ensino que contemple processos de
desenvolvimento humano e possibilidades de aprendizagem oferecidas pelas agéncias
da cultura letrada, com vistas a atender as demandas das propostas educacionais, no
Brasil, no que diz respeito a diversidade como principio basico da cidadania. Dentre
0s projetos desenvolvidos e em desenvolvimento, trataremos aqui de pesquisas
realizadas em 2017 e 2018 cujo foco é a formacdo docente na Educacdo Basica.
(SILVA; ANECLETO; SANTOS, 2021, p.3)

Os autores ainda trazem em sua pesquisa:

Os principios dos multiletramentos, baseados em um ensino contextualizado e
interdisciplinar, pressupde um trabalho pedagdgico que considere as diversas
manifestagdes culturais presentes em sala de aula, a partir da elaboracéo de atividades
gue envolvam processos de letramentos multissemiéticos e multimodais, pautados em
mudancas de perspectivas tedrica e préatica. (SILVA; ANECLETO; SANTQOS, 2021,

p.7)
O que foi observado em todos os artigos é o quanto as TICs e TDICs estdo imbricadas
no processo de ensino e aprendizado e na formacgdo docente, além de explanar sobre outros

processos que estdo ligados as tecnologias e trazendo ainda a importancia de investimento na
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educacao digital.

CONCLUSAO

Diante desta pesquisa, 0 que pode-se observar é a pratica docente demonstra o quanto
esta ligada a uma educacao que considera as tecnologias como ferramenta essencial na pratica
educativa e a sua utilizacao através de métodos de ensino e das tecnologias disponiveis.

O estudo traz também a importancia da capacitacdo do profissional docente quanto as
novas tecnologias, cabendo ainda ressaltar que a dinamicidade das tecnologias muitas vezes
ndo acompanha a capacitacdo do professor, sendo um aspecto importante a observar.

Outro ponto a destacar a pesquisa indicou que nem todos os artigos foi possivel
identificar quais as ferramentas utilizadas, a maioria dos artigos falam em TICs e TDICs mas
ndo exemplificam quais ferramentas foram utilizadas, apenas um artigo apresentou as TDICs
que foram utilizada na formagé&o profissional, ou seja, a grande maioria dos artigos demonstra
que a capacitacdo ¢ mais importante, independente de qual ferramenta é utilizada.

Logo, a iniciativa da capacitacdo na utilizagéo das tecnologias digitais por parte dos
profissionais é importante para o prosseguimento dos trabalhos pedagdgicos, € importante
ressaltar que as instituicdes promovem cursos de capacitacdo, assim como incentivar e apoiar
o0s docentes a participar destas acoes.

Este estudo buscou trazer o quanto é importante que a capacitacdo e formacdo docente
esteja alinhado com as atualizacbes tecnoldgicas e acfes que desenvolvam a capacitacdo

profissional.
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Resumo: Este texto apresenta um projeto de ensino, cuja proposta é desenvolver uma oficina
de robdtica a partir dos recursos existentes no campus e utilizando os tutoriais elaborados nos
projetos de pesquisa e fazendo as adaptagdes necessarias para as atividades deste projeto,
atendendo os discentes do campus e também alunos de outras escolas do municipio. Logo, este
texto tem como objetivo relatar o desenvolvimento do projeto de ensino de robética. Robética
é uma area multidisciplinar que permite a juncdo de varios contetdos disciplinares através de
pequenos projetos que sdo desenvolvidos nas aulas da oficina. A metodologia proposta para o
projeto € de exposicao da teoria e em seguida aplicar na préatica os conhecimentos apresentados.
Os cursistas puderam desenvolver os projetos de forma digital no ambiente Tinkercad e
posteriormente realizar a montagem fisicamente, tendo a oportunidade de visualizar os
resultados propostos. Ap0s as primeiras experiencias, em que 0s componentes foram utilizados
de forma isolada, as atividades v@o agregando novos recursos, permitindo que sejam
visualizadas novas aplicacGes. E neste momento, esta ocorrendo a montagem do veiculo
seguidor de linha que contempla a aplicacdo dos conhecimentos adquiridos.

Palavras-chave: Arduino; Licenciatura em Computagéo; Projeto de ensino; Tinkercad.

Abstract: This text presents a teaching project, the proposal of which is to develop a robotics
workshop based on existing resources on campus and using tutorials developed in research
projects and making the necessary adaptations for the activities of this project, serving students
on campus and also students from other schools in the municipality. Therefore, this text aims
to report the development of the robotics teaching project. Robotics is a multidisciplinary area
that allows the combination of various disciplinary contents through small projects that are
developed in workshop classes. The methodology proposed for the project is to expound the
theory and then apply the knowledge presented in practice. Course participants were able to
develop the projects digitally in the Tinkercad environment and later carry out the assembly
physically, having the opportunity to visualize the proposed results. After the first experiences,
in which the components were used in isolation, the activities add new resources, allowing new
applications to be visualized. And at this moment, the assembly of the line follower vehicle is
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taking place, which includes the application of the knowledge acquired.

Keywords: Arduino; Degree in Computing; Teaching project; Tinkercad.

INTRODUCAO
Neste projeto de ensino, a proposta foi desenvolver uma oficina de robdtica a partir dos
recursos materiais existentes no campus e utilizando os tutoriais ja elaborados anteriormente
nos projetos de pesquisa e adaptando-os para as atividades deste projeto.
Os projetos de ensino tém como finalidade promover o desenvolvimento dos/as
discentes, buscando diversificar os processos de ensino-aprendizagem e sistematizar
conhecimentos a partir deles. Eles envolvem atividades supervisionadas que

possibilitem a promocdo do aprofundamento de estudos em topicos especificos do
contetido programético de uma ou mais &reas do conhecimento (UFMG, 2020).

A Robotica é uma area multidisciplinar que permite a juncdo de varios contetdos
disciplinares através de pequenos projetos que sdo desenvolvidos nas aulas da oficina.

Portanto, a utilizacdo de Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) foi
fundamental para o desenvolvimento do trabalho proposto em consonancia com o0s

conhecimentos de didatica adquirida no curso de Licenciatura em Computagéo.

METODOLOGIA

No primeiro momento, foi realizada uma ampla pesquisa bibliografica em artigos
disponiveis nas plataformas que disponibilizam artigos cientificos e também no acervo do
grupo de pesquisa GPETEC (Grupo de Pesquisa em Educacdo, Tecnologia e Ciéncias). Com
0s tutoriais existentes e 0s artigos coletados, foram elaborados novos recursos didaticos para a
execucdo da oficina.

A Figura 1 apresenta a esquerda a capa de uma aula e a direita o Tutorial do Tinkercad
desenvolvido. Na capa da esquerda tem o titulo da oficina de robdtica no campus UdiCentro e

0 nimero da aula ministrada.

ANAIS DO VIII WORKSHOP DE TEC., LING. E MID. NA EDUC., UBERLANDIA, v. 8, p. 1-447 dez. 2023
67



de Tecnologias, Linguagens e Midias na Educacao

02 de Dezembro de 2023

Figura 1 - Capa da Guia da oficina

1 Sadls B
Robética no Campus
UdiCentro Utilizando o Ambiente

Aula 06 Tinkercad

2023

2020

Fonte: Autor prépria (2023)

Logo, as atividades da oficina foram elaboradas em uma sequéncia apropriada para que
0s cursistas pudessem construir o seu conhecimento de forma ludica e a cada atividade
agregando novos conceitos de programacao e de recursos da robdtica.

Cada aula é composta de trés momentos, a apresentacdo do contetido, a simula¢éo no
ambiente Tinkercad e posteriormente a montagem fisica do experimento.

A oficina foi planejada para ter 16 encontros aos sabados, no campus, totalizando 50
horas de curso. Inicialmente foram ofertadas trinta vagas para os alunos do ensino médio e
graduacdo do campus, mas foram aceitas algumas inscri¢des para alunos de outras instituigoes
de ensino que manifestaram o desejo de participar.

Nesta fase do projeto, ndo é possivel a montagem do carrinho no simulador, ficando

somente as explicacdes e a montagem fisica.

FUNDAMENTACAO TEORICA
O construtivismo apresenta que o conhecimento desenvolvido pelos estudantes é

elaborado pelas coisas que eles conhecem e experimentam.

[...] o conhecimento como resultante de uma construcdo é um processo com vida e
movimento. E fundamentada em aportes teéricos piagetianos (Epistemologia
Genetica), em que o desenvolvimento cognitivo efetivo é entendido a partir da
interacdo entre o sujeito e 0 objeto. Assim, as sucessivas adaptacdes do sujeito ao
meio (fisico, social, econdmico, emocional), para apropriar-se do objeto, se dara por
processos continuos e complementares de assimilagdo e acomodacdo. Nessa
perspectiva, essa escola tem como foco a importancia da relagéo, ou seja, da interacéo
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entre professor e aluno. Podemos afirmar que € essencial para uma proposta de
trabalho construtivista que o professor tenha dominio desta concepgdo
epistemoldgica, ou por ela seja dominado. A partir dessa posicdo subjetiva do
professor, serd possivel organizar uma metodologia e um ambiente construtivista
(GUIMARAES, 2010, p. 40).

A proposta desta oficina é desenvolver o contetdo da aula a partir de experimentagdes
em que o aluno interage com os ministrantes e os conteldos apresentados considerando a
construcdo do seu conhecimento a partir da montagem dos experimentos. Como séo
experimentos digitais, pode-se considerar que as a¢des estdo no contexto das TICs.

E as TICs contribuem para o desenvolvimento das experiéncias que sdo ofertadas nos
projetos de automacéo. Escreve Parreira Junior, citando Almeida (2005) que “as TICs podem
ser definidas como o resultado da juncdo da informatica com as telecomunicacdes e que
produziu a oportunidade da incorporagio desta tecnologia na escola” (PARREIRA JUNIOR,
2017, p. 339)

E neste caso, a Roboética é um destes recursos que podem ser utilizados para estimular
0 aprendizado por parte das criancas e jovens.

Segundo Zilli (2004, p. 37), robdtica “¢ uma area multidisciplinar, que integra
disciplinas como Matematica, Engenharia Mecanica, Engenharia Elétrica, Inteligéncia
Artificial, entre outras”.

E a autora acrescenta que “a0 desenvolver um projeto em forma de maquete ou
protétipo, ocorre a interacdo entre o aluno e seus colegas na criacdo e execugdo, ensinando-o a
respeitar, colaborar, trocar informac6es, compreender, se organizar e ter disciplina, levando-o
a resolucdo de problemas” (ZILLI, 2004, p. 42).

O uso da Robética em ambientes de ensino-aprendizagem compde uma tecnologia
educacional potencializadora, sob o ponto de vista dos referenciais tedricos
construtivistas de Piaget, Vygotsky e Papert. E escreve Papert (1985) que o uso da
Robdtica no Ensino Basico pode favorecer a construgéo de praticas e métodos para
ensino do pensamento computacional, pois usar robés como instrumento pedagogico

proporciona um ambiente benéfico ao aprendizado na escola (PARREIRA JUNIOR
etal., 2023, p. 83).

Considerando a utilizacdo do simulador com a finalidade de iniciar os discentes na
robética e como forma de observar o funcionamento dos componentes, foi escolhida a
plataforma Tinkercad.

Coelho (2021, s/p.) escreve que o Tinkercad é uma plataforma de simulacdo online de

facil utilizacdo, “permitindo a programagdo do Arduino por meio de blocos, que podem
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inclusive ser convertidos em um sketch para ser carregado em uma placa Arduino fisica”.

[O Tinkercad] apresenta uma ampla gama de componentes, possui instrumentos de
medicédo de tensdo e corrente, osciloscopio, gerador de funcdes e fonte de bancada.
Oferece, também, avisos para componentes trabalhando fora da especificagdo como,
por exemplo, um LED ligado a um resistor de valor inadequado e que esta recebendo
mais corrente do que poderia (COELHO, 2021, s/p.).

Os instrutores sdo importantes na execucdo de projetos na robotica educacional,
considerando o planejamento das atividades didaticas, na execucdo das atividades e como
mediador e incentivador do desenvolvimento das experiencias.

RESULTADOS E DISCUSSAO

E esté sendo ofertada uma oficina aos sbados nas dependéncias do campus. E durante
0 projeto, foi possivel atender uma escola pablica com uma oficina de 3 horas contemplando
uma apresentacdo dos principios da robotica, servindo como uma prévia para estes alunos do
ensino fundamental.

Para cada atividade, € distribuido o material necessario para reproduzir a experiencia e
posteriormente sdo estimulados a desenvolver outras aplicacbes compativeis com a montagem
desenvolvidas inicialmente.

A Figura 2 apresenta um dos experimentos iniciais da oficina, a esquerda a montagem
fisica e a direita a montagem desenvolvida no Tinkercad. Neste caso, a programacédo faz a
lampada de LED piscar em determinado tempo.

Figura 2 — Experimento desenvolvido

ANALOG IN

2

Fonte: Autor propria (2023)
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A Figura 3 apresenta outro experimento desenvolvido, é uma simulacdo de um seméaforo
e tendo um botdo que altera a sequéncia de funcionamento, simulando que conforme € acionado
0 bot&o, o sinal vermelho é ativado.

Figura 3 — Semaforo

Fonte: Autoria prépria (2023)

Neste momento, estdo sendo apresentados 0s conceitos iniciais para a montagem de um
veiculo autdbnomo seguidor de linha.
A Figura 4 apresenta o kit basico para a montagem do carrinho, ainda falta o Arduino e

podem ser acrescentados outros sensores para melhorar a performance do veiculo.

Figura 4 — Kit do veiculo seguidor de linha

Fonte: Martins (2020)
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H& vérios esquemas de montagem do veiculo, a Figura 5 apresenta um esquema
proposto por Martins (2020), usando uma placa de Arduino, uma placa protobord, uma ponte
H e dois motores, um plug que liga e desliga, dois sensores infravermelho, um suporte para

pilhas e varios jumpers.

Figura 5 — Esquema da montagem do veiculo

AAA

Vi en vy

AAA Battory

Fonte: Martins (2020)

E importante lembrar que ha varios modelos de robd seguidor de linha, assim como
variacOes destes, disponiveis em livros e sites.

Robés seguidores de linha sdo maquinas capazes de percorrer um determinado trajeto

através de marcacdes no chdo. Isso é possivel gracas a presenca de sensores que

identificam as diferengas de cor ao longo do percurso e informam ao microcontrolador

esses dados recolhidos, permitindo que, em conjunto com a légica de programagcao ali

presente, o robd tome decisdes e tenha “conhecimento” do caminho que deve seguir
(MARTINS, 2020, s/p).

O robd esta utilizando dois sensores infravermelhos que identificam a existéncia ou
auséncia da faixa preta desenhada na superficie da pista. Conforme a combinagéo do resultado
dos sensores, um ou o0s dois motores serdo acionados e o carrinho seguira adiante ou realizara
uma curva para um dos lados, segundo a identificagdo da linha.

A Figura 6 apresenta um dos robos seguidores de linha em sua montagem inicial,

podendo observar que os sensores estdo desalinhados, pois neste momento a principal acéo é
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observar o funcionamento dos componentes, sem se preocupar o conjunto.

Figura 6 — Robd seguidor de linha

Fonte: Autoria propria (2023)

CONSIDERACOES FINAIS

Inicialmente, foram realizadas simulagfes dos experimentos na plataforma Tinkercad
para demonstrar para 0s cursistas como desenvolver as atividades e, posteriormente, a
montagem dos experimentos com os materiais fisicos disponiveis. As atividades estdo sendo
desenvolvidas durante as aulas da oficina. Cada aluno tem um ritmo e ha tempo necessario para
a montagem dos experimentos.

Considerando os recursos existentes no LabMaker, que é o laboratorio de robdtica,
automacdo e maker, onde foram utilizados componentes disponiveis para as atividades, nao
exigindo a aquisicdo de novos materiais e assim, otimizando o financiamento realizado
anteriormente em projetos de pesquisa. E também foram utilizados os tutoriais j& elaborados
em projetos de pesquisa e extensdo de anos anteriores, sendo realizadas as adaptacOes
necessarias para esta oficina. Logo, é uma oportunidade de associar trabalhos realizados por
alunos e servidores em momentos diferentes, realizando o tripé ensino-pesquisa-extensao.

Para os cursistas ¢ uma oportunidade de aprendizado e futuramente utilizar estes
conhecimentos em outras atividades ou mesmo como experiencia com artefatos de automacéo
e controle. Estdo tendo a oportunidade de entender como 0s componentes atuam e quais séo as
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possibilidades de utilizagdo em outros projetos de automacéo.

Para o bolsista € a oportunidade de aplicar os conhecimentos didaticos e pedagogicos
adquiridos no curso de Licenciatura em Computacdo em atividade pratica de tecnologias
digitais e também aprimorar 0s conceitos de automacdo. Quanto ao bolsista que esta no ensino
médio, € uma oportunidade de aquisicdo de conhecimentos que podem contribuir para seu
aprimoramento em atividades académicas e de automacdo, em que Vvado permitir sua

participacdo em novas a¢Ges em projetos no campus.
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INTRODUCAO

A implementacdo do ensino em tempo integral em Goiés teve inicio em meados dos
anos 2000 e se intensificou ao longo dos anos. Além disso, desde 2012, diversas escolas goianas
tém passado também por uma intensificacdo do processo de militarizagdo, envolvendo a
presenca de militares para além da gestdo escolar com ado¢do de normas e préaticas tipicas das
instituicbes militares. Nesse sentido, com o objetivo mais amplo de analisar o processo de
subjetivacdo de professores em Centros de Ensino em Periodo Integral e (Cepis), Colégios da
Policia Militar (CEPMGs) e Centros de Ensino em Periodo Integral militarizados (Cepis
militarizados) em Goias, propomos um levantamento descritivo do tema a fim de construir o

estado da arte e delimitar nosso objeto de pesquisa.

METODOLOGIA

Tendo como base a analise discursiva foucaultiana, partimos de documentos normativos
(leis, decretos, portarias e diretrizes, que regulamentam as politicas de tempo integral e
militarizacdo nas escolas publicas de Goias) para analisarmos o dispositivo neoliberal em
algumas de suas estratégias, Metodologicamente, identificamos enunciados prescritivos e
descritivos, estratégias de argumentacdo e formas de organizacao textual, apontando as relacdes
de poder presentes nos documentos regulamentares e as formas de controle presentes nos
enunciados, observando como determinados grupos e sujeitos sdo representados nos
documentos e como suas posi¢des de poder séo reforgadas ou legitimadas.

Porém, antes disso, com a finalidade de fazer um levantamento do estado da arte e
recortar nosso objeto de andlise, realizamos uma busca, em bancos de dissertacOes e teses, por

publicacGes que versam tanto sobre a implementacao de escolas de tempo integral quanto sobre

ANAIS DO VIII WORKSHOP DE TEC., LING. E MID. NA EDUC., UBERLANDIA, v. 8, p. 1-447 dez. 2023
75



VIII WOI‘kShOp de Tecnologias, Linguagens e Midias na Educacao

02 de Dezembro de 2023

a militarizacdo de escolas plblicas (ambas em Goias).* Assim, esta pesquisa se caracteriza
como qualitativa quanto a abordagem, como basica quanto a natureza, como descritiva quanto

aos objetivos do levantamento do estado da arte e bibliografica quanto aos procedimentos.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Partimos da analise do discurso foucaultiana como abordagem tedrico-metodolégica
para investigar as relacbes entre linguagem, poder e subjetividade, possibilitando uma
compreensdo dos discursos presentes nos documentos regulatorios e suas implicacdes na
subjetivacdo docente. Em especial, acionamos o0s conceitos de discurso, enunciado e
dispositivo.®

Ademais, nos pautamos nos estudos de Saviani (2012), que discute as politicas
educacionais neoliberais no Brasil e sua influéncia na desvalorizacéo do trabalho docente e na
precarizacdo das condi¢bes de ensino, bem como em Souza (2020), que discute como as
politicas de formacéo profissional tém sido moldadas pela l6gica neoliberal, buscando atender
as demandas do mercado em detrimento de uma formac&o critica e emancipatoria. Por fim, nos
baseamos em Freitas e Gongalves (2018), para quem a énfase em indicadores de desempenho
e a busca por resultados quantificaveis tém moldado as préaticas pedagogicas e influenciado a
concepcdo de qualidade educacional, reforcando a logica competitiva e individualista do

neoliberalismo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Apo0s selecionar estudos que abordam as politicas de educacdo em tempo integral
implementadas nas escolas goianas, observamos que, embora abordem a agenda neoliberal para
a educacdo pubica, se debrugam nos sujeitos estudantes e ndo na subjetivacdo dos docentes.
Ramos (2012), por exemplo, realiza uma descricdo minuciosa acerca da estrutura fisica, da
formacdo e das condi¢des de trabalho nas escolas de tempo integral em Goiés. Seu principal
ponto de analise esta no batimento entre a ideia de "escola da escolha” e "escola da acolhida”,

de modo que o acolhimento em detrimento do desenvolvimento do conhecimento formal

4 Apresentamos, neste resumo, apenas alguns dos trabalhos encontrados.

5 Tais conceitos ndo serdo mencionados, neste resumo, por optarmos em mencionar o estado da arte do tema que
desenvolvemos em pesquisa mais ampla.
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caracterizando a escola de tempo como instituicdo assistencialista.

Freitas (2011), por outro lado, embora se debruce sobre a figura do professor nas
escolas de tempo integral goianas, ressalta as exigéncias de competéncias e saberes que 0S
professores, em mais de década de formacéo e atuacao, devem ter para que o projeto de tempo
integral funcione.

Dentre os inUmeros estudos acerca da militarizacdo de escolas publicas ou da criacdo
de escolas civico-militares, selecionamos, para esta apresentacdo, apenas alguns que
especificam tal implementacdo no estado de Goids, como é o caso de Ribeiro (2019) que, ao
analisar os impactos da militarizacdo sobre o pedag6gico em uma escola da cidade de Cataldo,
aponta como o projeto de uma educacgdo transformadora e emancipadora é posto em segundo
plano diante da postura neoliberal da Policia Militar em relagdo a gestdo escolar. Esta pesquisa,
assim, vé na militarizacdo um impasse ao projeto de escola em tempo integral. De outro modo,
vemos que o projeto de tempo integral potencializa a perspectiva neoliberal, pois o fator tempo
funciona como dispositivo de acentuacdo e ndo como minimizador de politica publica.

Outra pesquisa relevante é a de Santos (2016), que, ap6s analisar o processo de
implementacdo de CEPMGs em Goias, conclui que tais escolas ndo formam estudantes para a
carreira militar (em comparacdo aos colégios militares do Ministério da Defesa), mas
disseminam valores e praticas militares entre civis. Além disso, Santos (2016) afirma que Goias
é um estado propicio a aceitacdo de um sistema militarizado de ensino dada sua historia de
formac&o e da propria escola publica.

Por fim, Cruz (2017) ressalta como a militarizacdo de escolas publicas promove um
distanciamento da nocdo instituicdo publica tal qual € mencionado nos textos legais como a
Constituicdo, a Lei de Diretrizes e Bases e o0 Estatuto da Crianca e do Adolescente. Além disso,
Cruz (2017) aponta como a justificativa de militarizagdo pautada nos resultados ndo se deve a
gestdo da Politica Militar, mas aos investimentos diferenciados para tais escolas em detrimento

das demais.

CONSIDERACOES FINAIS
Logo, é necessaria uma analise critica das estratégias de controle e disciplina presentes
no regime de trabalho em tempo integral e seu impacto na subjetividade docente. Da mesma

forma, as escolas militarizadas, visando resultados, tem na disciplina e na hierarquia principios
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que, junto a ideia de tempo integral, fazem funcionar a I6gica neoliberal de produtividade e
submisséo.

Ambos os projetos, configuram estratégias de controle e disciplina, tendo como
objetivo principal o controle dos corpos docentes, em detrimento de uma abordagem
pedagogica centrada no desenvolvimento integral dos sujeitos estudantes. Desta feita, €
necessario analisar como as praticas de tempo integral e a militarizacéo afetam as identidades,
a autonomia e o trabalho pedagodgico dos professores e como tais politicas contribuem para o

agenciamento de subjetividades orientadas por principios neoliberais.
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INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, tem sido evidente no Brasil um crescente ataque direcionado ao
trabalho dos professores, refletindo a pressdo enfrentada pela classe trabalhadora inserida no
ciclo de producdo e reproducdo do sistema. Esse embate se origina tanto de politicas
educacionais baseadas nos principios do neoliberalismo e do toyotismo quanto da pressédo de
certos setores da sociedade incomodados com a natureza do trabalho cultural, como € o caso do
trabalho docente.

A anélise e compreensdo desse fendmeno tém sido desafiadoras, frequentemente
limitadas por visdes superficiais que, em sua maioria, ndo consideram as varias determinacdes
que compdem a realidade e os problemas sociais. Atualmente, a violéncia nas escolas é
considerada um dos principais problemas da educacdo formal, conforme apontado por
VASCONCELOS (2010), sendo destacada por professores e alunos como um fator crucial para
o fracasso escolar.

Ao entender a violéncia como um fendmeno histérico, percebe-se que, no contexto do
capitalismo, ela é gerada pelas contradi¢des inerentes ao processo de producdo e reproducédo do
capital. Esta violéncia se desdobra em elementos objetivos e subjetivos, manifestando-se de
maneira explicita (como vandalismo, agressdes fisicas ou verbais) ou sutil, onde aspectos da
violéncia permanecem encobertos e submersos. Esses elementos sdo consequéncias de
problemas que vdo desde a dificuldade de lidar com a violéncia na escola até questdes
estruturais, econdmicas e sociais que afetam o trabalho docente, resultando em uma impoténcia

extremamente prejudicial, alimentando um ciclo de fracasso para professores e alunos.

ANAIS DO VIII WORKSHOP DE TEC., LING. E MID. NA EDUC., UBERLANDIA, v. 8, p. 1-447 dez. 2023
79



VIII WOI‘kShOp de Tecnologias, Linguagens e Midias na Educacao

02 de Dezembro de 2023

Este estudo se concentra na violéncia direcionada ao trabalho docente e aos professores
engajados. Ao analisar a histéria da humanidade, compreendemos que a violéncia ndo é
exclusiva da sociedade capitalista. No entanto, nosso foco esta na compreensdo desse fendémeno
na estrutura social do capital, especialmente no contexto da educacdo basica, e em como afeta
0 trabalho dos professores. As instituigdes escolares revelam diferentes formas de violéncia,
como agressoes fisicas e verbais, depredacfes, ameacas, roubos, intimidac6es e uso de drogas.
A frequéncia e natureza dessas ocorréncias variam de acordo com a instituicdo, pais e contexto
histérico, podendo até mesmo mudar a percepcdo de violéncia para diferentes grupos,
dependendo do contexto social e historico. No entanto, esses determinantes tém raizes
profundas na estrutura social, especialmente na organizacao de classes ao longo da historia da
humanidade. Este estudo parte do entendimento de que a subjetividade é formada pela interagdo

entre o sujeito e a realidade, sendo mediada pela vida social em uma relacao dialética.

METODOLOGIA

Delineia-se este estudo a partir de uma abordagem metodol6gica de carater exploratério,
categoricamente conceituada como documental/bibliogréfica, pois, trabalhou com instrumentos
de analise documental sobre a tematica da violéncia, que visou discutir a relacdo entre violéncia,

trabalho docente e subjetividade.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A ocorréncia regular de eventos e situacdes considerados violentos se tornou uma parte
comum do nosso cotidiano, dificultando expressar completamente a ideia do que realmente
constitui a violéncia, especialmente quando se considera a forma como ela se manifesta.
Frequentemente, devido a sua frequéncia, a violéncia acaba sendo ignorada, aceita como normal
e trivializada. Diferentes grupos sociais criam percepces e representacdes sobre essas
experiéncias em meio ao cotidiano violento do capitalismo tardio pandémico (ANTUNES,
2020). Apesar da familiaridade com esse fendmeno, ha poucas oportunidades para aprofundar
a discussdo sobre o tema, revelando suas caracteristicas, fundamentos, conexdes, causas e
fatores determinantes. Especialmente nos dias atuais, onde muitos fendmenos podem ser
considerados violentos e outros, que sdo de fato, acabam passando despercebidos ou sendo

encobertos.
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Ao explorar esse tema, partimos de uma estrutura social na qual a realidade se apresenta
de forma a esconder sua esséncia. Sob essa premissa, acreditamos na coeréncia de um método
cientifico que considera uma "totalidade rica de muitas determinacdes e relagdes” (MARX,
2011, p. 54), baseando-se na historicidade e na ontologia. Esse método busca elucidar a
complexidade que distorce a realidade, influenciando todas as esferas da vida. Essa aparéncia
distorcida do real faz com que, em determinados contextos historicos, as relacfes sociais se
apresentem como fetichizadas ou reificadas, ou seja, falsas, mas tidas como reais.

Observando a trajetoria da humanidade até o presente, é evidente a relagdo intrinseca
entre o fendmeno da violéncia e os seres humanos, presente ao longo de grande parte da historia.
Uma das linhas de investigacdo deste estudo busca entender o que do passado persiste no
presente e vice-versa, no que diz respeito a violéncia.

No contexto brasileiro, as situacdes de violéncia sdo tdo comuns na atualidade que se
tornaram banalizadas. O Atlas da Violéncia 2016 registrou um aumento na taxa de homicidios
no pais, atingindo um recorde de 62.517 mortes, o que representa 30,3 mortes para cada 100
mil habitantes. No entanto, o Atlas da Violéncia de 2020 aponta uma reducdo nos nimeros de
mortes por motivos violentos. Entretanto, o proprio relatdrio ressalta que alguns fatores podem
ter contribuido para essa diminuicdo, incluindo a subnotificacdo das causas de morte pelo
Estado, indicando um aumento nos casos em que as causas das mortes ndo foram registradas
nos ultimos dois anos.

No ambito da violéncia direcionada aos professores, foco deste estudo, o Brasil ocupa
a posicao de destaque no ranking global de agressdes contra profissionais do ensino, como
apontado por D’AGOSTINE (2019). Documentos ¢ pesquisas da Organizagdo das Nagdes
Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) ja identificavam essa realidade no

pais desde a década passada, conforme registrado em estudos datados de 2002, 2003 e 2006.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Conforme apontado pelos resultados relacionados ao problema de pesquisa, a escola é
um espaco onde os individuos sdo compelidos a coexistir diariamente, seguindo horarios e
normas estabelecidas em comum. Inicialmente concebida como um local de prazer, hoje nem
sempre é percebida dessa forma. ABRAMOVAY (2015) sugere que tipos especificos de

violéncia, como racismo e homofobia, surgem devido a omisséo da escola.
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A discriminacgdo no ambiente escolar vai além das interagdes individuais entre alunos.
Ela se manifesta principalmente por meio de acbes e negligéncias do sistema educacional,
impactando negativamente o processo de aprendizagem do aluno e influenciando sua
construcdo pessoal. Todas as formas de violéncia presentes na escola contribuem para a
perpetuacdo de uma “cultura da violéncia". Parece que, ao evitar uma andlise aprofundada e
genuina da realidade, tendemos a atribuir a cultura um papel determinante e dominante nas
relacbes sociais. A "Cultura de Paz" foi proposta como um projeto pela Organizagdo das
Nacdes Unidas, criada ap6s a Segunda Guerra Mundial, com o objetivo de promover a paz

como alternativa a barbarie vivenciada durante o conflito.

CONSIDERACOES FINAIS

A violéncia muitas vezes é retratada como algo separado da sociedade, uma forca
incontrolavel que irrompe nos momentos de raiva, furia, 6dio ou desequilibrio emocional dos
individuos. Entretanto, € possivel demonstrar que até mesmo os atos de violéncia individual
tém suas raizes na sociedade. Conforme afirmou MARX (2011, p. 43), "toda producdo é
apropriacdo da natureza pelo individuo no interior e mediada por uma determinada forma de
sociedade". Essa sociedade ndo é a criadora original da violéncia, mas sim se fundamenta e se

desenvolve a partir dela. Este estudo nos permitiu evidenciar um pouco dessas complexidades.

Referéncias

ABRAMOVAY, M. (2015). Programa de prevencao a violéncia nas escolas. Faculdade
Latino- americana de Ciéncias Sociais. Recuperado de:
http://flacso.org.br/?publication=violencias-nas-escolas-programa-de-prevencao-a- violencia-
nas-escolas.

ANTUNES, R. (2020). Coronavirus: o trabalho sob fogo cruzado (1a ed.). Sdo Paulo, SP:
Boitempo.

D'AGOSTINI, A. C. C. (2019, 05 de junho). Brasil lidera indice de violéncia contra
professores. O que podemos fazer? Nova escola. Recuperado de
https://novaescola.org.br/conteudo/17609/brasil-lidera-indice-de-violencia-contra-
professores-0-que-podemos-fazer#

MARX, K. (2011). Grundrisse. Sdo Paulo, SP: Boitempo.

ANAIS DO VIII WORKSHOP DE TEC., LING. E MID. NA EDUC., UBERLANDIA, v. 8, p. 1-447 dez. 2023
82



_ de Tecnologias, Linguagens e Midias na Educacao

02 de Dezembro de 2023

VASCONCELOS, R. N. (2010). Violéncia escolar: uma das manifestagbes contemporaneas
do fracasso escolar. (Tese de Doutorado, Programa de Pds-graduacdo em Educacao/Faculdade
de Educacgdo — Universidade Federal de Minas Gerais, Belo Horizonte). Recuperado de
https://repositorio.ufmg.br/handle/1843/FAEC-858P9M

ANAIS DO VIII WORKSHOP DE TEC., LING. E MiD. NA EDUC., UBERLANDIA, v. 8, p. 1-447 dez. 2023
83



VIII WOI‘kShOp de Tecnologias, Linguagens e Midias na Educacao

02 de Dezembro de 2023

DIDATICA DO ENSINO SUPERIOR

Raisse de Paula Moreira Assuncgdo!; Maria de Lourdes Ribeiro Gaspar?

pés-graduanda TLME, https://orcid.org/0009-0005-7975-3260, raissedepaulamoreira@gmail.com
IFTM, Rua Blanche Galassi 150, Morada da Colina, Uberlandia - MG.

2Doutorado, https://orcid.org/0000-0002-1847-1148, marialourdes@iftm.edu.br, IFTM, Rua Blanche
Galassi 150, Morada da Colina, Uberlandia - MG.

Resumo: O crescimento da educacdo de nivel superior tem aumentado a demanda por
profissionais de educacdo qualificados, tanto para atender aos requisitos académicos do
curriculo quanto para guiar a pedagogia na sala de aula. I1sso apresenta um desafio duplo. Este
artigo tem como intuito analisar os elementos da didatica relevantes para o processo de ensino-
aprendizagem no ensino superior, considerando a necessidade de reformular os paradigmas de
ensino, uma vez que as abordagens tradicionais frequentemente ndo séo adequadas para as
particularidades da atualidade. A pesquisa, de natureza bibliogréafica, realizada em dialogo com
autores que estudam o tema na literatura educacional, a fim de apoiar a ideia central de que o
dominio da didatica é fundamental para a constru¢cdo do conhecimento especializado do
professor, capacitando-o a lecionar em qualquer nivel, inclusive no ensino superior. O artigo
também destaca a importancia de considerar as necessidades e realidades das comunidades e
ambientes sociais dos estudantes, ao mesmo tempo em que mantém metas pedagogicas
abrangentes. O objetivo € preparar os alunos ndo apenas para o contexto social imediato, mas
também para o contexto social mais amplo. O artigo conclui enfatizando a urgente necessidade
de refletir sobre a pratica pedagdgica dos professores universitarios a luz das demandas da
sociedade no século XXI e propGe algumas orientacfes didaticas para otimizar o processo de
ensino e aprendizagem de adultos.

Palavras-chave: Didéatica; Ensino; Ensino Superior; Ensino-aprendizagem.

Abstract: The growth of higher education has increased the demand for qualified education
professionals, both to meet the academic requirements of the curriculum and to guide pedagogy
in the classroom. This presents a dual challenge. This article aims to analyze the didactic
elements relevant to the teaching-learning process in higher education, considering the need to
reformulate teaching paradigms, as traditional approaches often are not suitable for the
particularities of today. The research, of a bibliographic nature, conducted in dialogue with
authors studying the topic in educational literature, supports the central idea that mastering
didactics is crucial for the construction of a teacher's specialized knowledge, enabling them to
teach at any level, including higher education. The article also emphasizes the importance of
considering the students' communities and social environments, while maintaining
comprehensive pedagogical goals. The objective is to prepare students not only for immediate
social contexts but also for broader social settings. The article concludes by emphasizing the
urgent need to reflect on university professors' pedagogical practices in light of the demands of
21st-century society and proposes some didactic guidelines to optimize the teaching and
learning process for adults.

Keywords: Didactics; Teaching; University education; Teaching-learning.
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INTRODUCAO

Este trabalho tem como objetivo explorar a evolucdo da didatica no ensino superior,
abordando suas origens, conceitos-chave e desafios contemporaneos.

Foi examinada a transicdo da didatica tradicional para abordagens mais modernas que
enfatizam a participagao ativa do aluno no processo de aprendizagem. A discusséo se concentra
na realidade do ensino superior, onde se observa uma tendéncia de professores universitarios a
adotar métodos de ensino tradicionais, apesar dos avan¢os conceituais na didatica. O objetivo
principal é a descricdo das principais estratégias de ensino adequadas a didatica do ensino
superior. Para alcancar esse objetivo, realizou-se uma pesquisa de natureza bibliografica, que
se baseia em dialogo com estudiosos do tema na literatura educacional do ensino superior. A
pesquisa bibliografica apresenta possibilidades para o aprimoramento dos métodos e técnicas
de ensino utilizados pelos professores universitarios no pais.

Assim, este estudo visa contribuir para o desenvolvimento de discussdes cuja tematica
se identifica com o campo de estudo de praticas docentes mais eficazes no ensino superior.
Acredita-se que a pratica docente voltada para o estudante de ensino superior proporcionara um
ambiente de aprendizado enriquecedor para os alunos e promovendo a formacao de professores
mais preparados para os desafios que essa realidade educacional apresenta. A pesquisa visa
contribuir para a compreensao das praticas docentes no ensino superior e aprimorar o papel da
didatica nesse contexto, buscando garantir a qualidade da educacgéo e o desenvolvimento dos

alunos em suas diversas realidades e meios sociais.

DIDATICA: CONCEITOS E DESAFIOS

A didatica, cuja raiz etimoldgica se origina da expressdo grega "didaktiké", que significa
a arte de ensinar, desempenha um papel fundamental na formagdo académica e no
desenvolvimento de estratégias pedagdgicas eficazes.

A histdria da didatica encontra suas raizes nas iniciativas de Comenius (1592-1670),
cujo propdsito era a reforma do sistema educacional. A palavra "didatica™ tem origem grega e
significa "arte de ensinar". A abordagem da didatica magna de Comenius (1592-1670) estava
centrada na ideia de ensinar todos os conhecimentos a todos, com a formacgdo do homem ideal
em um plano secundario.

Ao longo dos seculos, 0 ensino superior passou por diversas mudancas e avangos.
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Durante o Renascimento, surgiram novas universidades e o conhecimento cientifico ganhou
destaque. A Revolucdo Industrial trouxe a expansdo do ensino superior, com a criacdo de
instituicdes voltadas para a formag&o de profissionais nas areas técnicas cientificas. No século
XX, 0 ensino superior se tornou mais acessivel, coma democratizacdo do acesso e a
diversificacdo dos cursos oferecidos.

Hoje em dia, as praticas e desafios relacionados a forma de ensinar estdo cada vez mais
direcionados para atender as necessidades e realidades especificas dos alunos, considerando sua
comunidade e contexto social.

No cenério atual da educacdo superior, 0 ensino tornou-se uma tarefa complexa,
exigindo abordagens pedagogicas que vao aléem da mera transmissdo de conhecimento. A
pratica docente no ensino superior exige uma abordagem mais holistica, que considere a
realidade em que professores e alunos estéo inseridos e promova a expansdo do aprendizado
para diversas esferas da vida. Com a expansdo do ensino superior, tem gerado uma crescente
demanda por professores qualificados, ndo apenas em relagdo as exigéncias curriculares, mas
também no que diz respeito a conducgéo didatica das aulas.

Nesse contexto, é fundamental superar a visdo meramente instrumental da didatica e
evoluir em direcdo a uma didatica mais fundamental, que esteja alinhada com as demandas do
ensino superior. Para atender a essas demandas, é crucial estabelecer relacGes organicas entre
os saberes da formacdo pedagogica e o0s saberes construidos na préatica docente, buscando a
mudanga e a criagdo de novos significados, como salientado por Florentino (2016). O contexto
de muitos paises em desenvolvimento permite que professores universitarios ndo tenham
necessariamente pos-graduacdo, o que leva a admissao de graduados sem formacao pedagdgica.
Isso resulta na reproducao de modelos de ensino tradicionais. Além disso, a dinamica moderna
do ensino superior requer que os professores sejam capazes de transmitir conhecimento de
forma eficaz. Alunos frequentemente reclamam que seus professores "conhecem a matéria, mas
ndo sabem passar".

O desafio enfrentado pelos professores é manter a atencdo dos alunos e garantir a
assimilacdo do contetido. Icami Tiba (2006) compara a aula a uma refeicdo, enfatizando a
importancia de torna-la atraente e saborosa para o aluno. Isso implica o uso de ferramentas
como equipamentos audiovisuais, planejamento, metodologia e dialogo.

Com esta abordagem destaca-se as ideias de Libaneo:
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[...] ndo existe o aluno em geral, mas o aluno vivendo numa sociedade determinada,
que faz parte de um grupo social e cultura determinado, sendo que estas circunstancias
interferem na sua capacidade de aprender [...]. Um bom professor que aspira ter uma
boa didatica necessita aprender a cada dia como lidar com a subjetividade dos alunos,
sua linguagem, suas percepcoes, sua pratica de vida. Sem esta disposicao, serd incapaz
de colocar problemas, desafios, perguntas relacionadas com o contetdo, condicdo
para se conseguir uma aprendizagem significativa. (LIBANEO, 2001, p. 3).

Além disso, é crucial envolver os alunos na aula, estimulando seu interesse e desejo de
participar nas discussfes futuras. Destaca a importancia do ensino como um processo que
envolve compreensao, raciocinio, desempenho e reflexdo. Gil (2008) destaca a critica ao
conceito meramente instrumental da didatica, enfatizando a necessidade de uma abordagem
pedagdgica que capacite os alunos a atuarem como agentes de mudanca na sociedade.

Sugere-se que o &mbito da didatica englobe a analise de trés dimensdes distintas: o
discente, os conhecimentos culturais e o professor. A exploracao de cada uma dessas dimensdes
contribui para uma compreensdo mais aprofundada dos mecanismos de aprendizagem dos
estudantes e dos métodos de ensino dos docentes. 1sso envolve a identificacdo de obstaculos, a
proposicdo de solucBes para o processo de aprendizagem e a facilitacdo da apropriagéo dos
conhecimentos culturais. E fundamental reconhecer a interconexdo desses elementos para um

ensino eficaz.

METODOLOGIA

O estudo realizado utilizou da revisdo bibliogréafica utilizando bases de dados
académicas, incluindo Google Académico (Scholar) e Scielo, priorizando estudos resultantes
de pesquisas empiricas, revisdes sistematicas e tedricas relevante sobre a didatica do ensino
superior. A revisdo bibliografica procura relagbes entre conceitos, caracteristicas e ideias,
muitas vezes unindo dois ou mais temas (Almeida, 2011). A pesquisa bibliogréafica foi realizada
nas bases de dados eletrdnicos SciELO, google académico e portal de periddicos da CAPES
junho e outubro de 2023. Inicialmente foi realizada uma busca sobre a produgdo do
conhecimento sobre a didatica no ensino superior. Em seguida, realizou-se a triagem e avaliacdo
preliminar da pertinéncia em relagdo aos objetivos do estudo. Selecionou-se cinco artigos sobre
0 tema, intencionando-se a extracdo de informacoes relevantes sobre estratégias pedagdgicas,
modelos educacionais e praticas inovadoras no ensino superior. A partir dos resultados, leu-se
os titulos de cada artigo, para que fossem selecionados 0s que tratassem sobre a tematica em

questdo, em seguida fez a leitura do resumo cuidadosamente para se ter certeza que 0 mesmo
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tratava do assunto pesquisado, caso o0 artigo tivesse os critérios atendidos, permaneciam
inclusos na pesquisa e eram lidos em sua completude.

Apos a selecdo e leitura dos artigos buscou-se analisar a relevancia das metodologias
para 0 contexto do ensino superior, seu impacto na qualidade do ensino e implicacdes para a
pratica docente.

A andlise das informacdes foi realizada por meio de leitura exploratéria do material

encontrado, adotando assim uma abordagem qualitativa.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A formacdo de professores no Ensino Superior € um tema crucial, mas frequentemente
negligenciado. A Lei de Diretrizes e Bases para a Educacdo Nacional - LDB (BRASIL, 1996)
estabelece a titulagdo em um curso de pos-gradua¢do como o Unico requisito para atuar como
docente no ensino superior brasileiro. No entanto, essa abordagem pode resultar em fragilidades
epistemologicas e culturais na pedagogia universitaria, prejudicando o reconhecimento da sua
importancia para a docéncia na educacdo superior (CONTE; 2013; RIVAS e SILVA, 2020).

Historicamente, as universidades brasileiras ndo exigem conhecimentos pedagdgicos
especificos para o magistério universitario (PIMENTA; ANASTASIOU, 2002; CUNHA,
2010). Embora os professores tenham experiéncia em suas areas de conhecimento, muitas vezes
enfrentam despreparo e desconhecimento cientifico em relacdo aos processos de ensino e
aprendizagem quando entram na sala de aula. E essencial repensar a formag&o docente no
Ensino Superior, considerando as particularidades dessa préatica educacional.

As mudancas no ambito politico e econdémico representam desafios significativos para
os professores no ensino superior, gerando tensdes na comunidade académica devido a lacunas
legais e influéncias do mercado. Morosini (2009) destaca que as atuais politicas de Pos-
graduacdo enfatizam a produtividade, condicionando a docéncia universitaria a critérios
quantitativos alinhados as tendéncias mercadoldgicas, prejudicando a qualidade do ensino
(Morosini, 2009).

Além disso, estudos indicam que muitos p6s-graduandos, ao tornarem-se professores,
enfrentam incertezas devido a falta de formacdo especifica para o ensino superior. A
desvalorizacdo do ensino em comparacdo com a énfase na pesquisa, respaldada pela Lei LDB

(BRASIL, 1996), contribui para a fragilidade epistemoldgica na pedagogia universitaria
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(CONTE, 2013; RIVAS e SILVA, 2020).

A formacdo pedagogica, historicamente marginalizada no contexto universitario, €
apontada como uma fragilidade para os professores universitarios, muitas vezes vistos como
dispensaveis. A cultura institucional prioriza a pesquisa em detrimento de aspectos
fundamentais do ensino, como planejamento de aula, metodologias e interacdo professor-
estudante (ALMEIDA, 2011; MARCELO GARCIA, 2009).

Cunha e Zanchet (2014, p. 15) destacam que a docéncia, na cultura universitaria, esta
intrinsecamente ligada a tarefas valorizadas, especialmente aquelas provenientes dos
"processos regulatorios das politicas de estado”, que acentuam a tensdo entre pesquisa e ensino,
privilegiando a pesquisa devido aos critérios de produtividade. Emerge a necessidade de
modificar as condi¢Bes de trabalho dos docentes, possibilitando uma prética reflexiva. Os
desafios enfrentados pelos docentes no inicio de suas carreiras, aliados a falta de formacéo para
0 ensino, evidenciam a importancia do apoio institucional na Docéncia Universitaria. A
auséncia de um programa nacional de formac&o ou apoio ao docente iniciante no Brasil ressalta
a necessidade de iniciativas coletivas, como a troca de experiéncias, para auxiliar os professores
em um rito de passagem marcado por dificuldades e falta de suporte estruturado (VEIGA, 2006;
CUNHA, 2011).

Embora o apoio institucional deva ser generalizado, muitas vezes, nas universidades, as
carreiras profissionais transformam-se em batalhas individuais. Movimentos pedagogicos e
comunidades de pratica sdo essenciais para fortalecer o sentimento de pertenca e identidade
profissional dos professores, permitindo a apropriacdo dos processos de mudanca e intervencéo
pratica (NOVOA, 2009). A reflexdo coletiva sustenta o desenvolvimento profissional,
integrando dimensdes pessoais e profissionais, e favorecendo a formacdo muatua por meio da
partilha de saberes (NOVOA, 2009). O estabelecimento de uma nova cultura profissional e
organizacional na formacdo de professores requer a producdo e socializacdo de saberes e
valores que promovam uma atuacdo autdbnoma. Contudo, a organizacdo das escolas muitas
vezes desencoraja 0 conhecimento profissional partilhado, dificultando o investimento de
experiéncias significativas nos percursos de formagdo (NOVOA, 2009).

O processo de ensino e aprendizagem, especialmente no contexto do ensino superior, é
um tema de grande relevancia e complexidade. A discussdo em torno das abordagens

pedagdgicas que promovem a aprendizagem significativa tem sido central nas pesquisas
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educacionais (Medina, 2012). Garbelini e Gongalves (2015) destacam a importancia de
compreender a aprendizagem do aluno como o eixo central do processo educacional, sugerindo
a necessidade de abordagens pedagogicas multi pedagdgicas que incorporem acgdes
metodologicas e didaticas diferenciadas.

No contexto do ensino superior, a expansdo da educacdo demanda professores
qualificados tanto para atender as exigéncias curriculares quanto para conduzir as aulas de
forma eficaz (Santo e Luz, 2013). Essa realidade torna os saberes pedagdgicos essenciais para
o trabalho docente, exigindo a integracdo organica entre os saberes da formacdo pedagogica e
0s saberes construidos na prética (Florentino, 2016).

No entanto, a preparacdo e formacdo dos professores universitarios ainda enfrentam
desafios significativos. A justificativa de que esses profissionais ndo precisam de formacéo
didatica devido ao publico adulto que atendem é questionavel (Gil, 2011). Embora tenham
ocorrido avangos, como programas de formagdo, muitos professores ainda se veem como
especialistas em suas disciplinas, negligenciando a importancia da didatica no ensino superior.

As aulas expositivas desempenham um papel crucial na transmisséo de conhecimento,
mas quando usadas de forma isolada, limitam a interagdo dos alunos (Gil, 2011). Freire (2016)
destaca que o ensino ndo deve se resumir a uma mera transmissao de conteldo, e o desafio esta
em promover a interacéo e participacao dos alunos.

Na abordagem tradicional, a aprendizagem € passiva, com o professor transmitindo
contetidos que os alunos assimilam de forma receptiva. Esse método é criticado por Freire
(2007) como uma "educacao bancéria™, em que o professor deposita conhecimento na mente
dos alunos sem estimular a participacédo ativa. Paulo Freire e a educacao superior, ja que ele é
reconhecido principalmente como um educador de adultos e dos movimentos sociais, além de
sua atuacdo na educacdo ndo formal. Essa relacdo inicial entre Freire e o ensino superior é
intrigante.

Paulo Freire é mais conhecido por sua obra voltada para a alfabetizacdo de adultos,
especialmente atraves do método conhecido como "educacédo problematizadora™. Apesar de seu
foco principal estar na educagdo popular e libertadora, Freire também teve contribuicfes e
reflexdes importantes sobre a educacgédo superior. Sua visao critica sobre o0 ensino, sua defesa da
participacdo ativa dos alunos no processo educativo e seu compromisso com uma educagéo

libertadora e democratica influenciaram, indiretamente, abordagens pedagogicas no ensino
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superior. Mesmo que sua obra ndo tenha sido inicialmente associada a educacdo universitaria,
suas ideias sobre dialogo, criticidade e transformacéo social tém sido aplicadas e discutidas
nesse contexto, desafiando concepcdes tradicionais de ensino e aprendizagem.
Ao ouvir pela primeira vez a palavra conscientizagdo, percebi imediatamente a
profundidade de seu significado, porque estou absolutamente convencido de que a

educacdo, como préatica da liberdade, é um ato de conhecimento, uma apropriagéo
critica da realidade (Freire, 1979, p. 25).

A abordagem comportamentalista, por outro lado, enfatiza o controle do professor sobre
0 ambiente de aprendizagem, com o aluno sendo moldado pelas instru¢cdes do docente. Isso
pressupde que o comportamento humano pode ser controlado e manipulado, o que pode limitar
a autonomia do aluno.

Essas abordagens tedricas oferecem perspectivas diversas sobre a aprendizagem, e
compreender suas nuances € crucial para o desenvolvimento de estratégias de ensino eficazes.
A escolha da abordagem apropriada depende do contexto educacional e dos objetivos de
aprendizagem, e a pesquisa académica tem um papel fundamental na avaliacdo e refinamento
dessas abordagens no ensino superior.

A formacéo pedagogica ndo é um processo rapido, demandando esforco e investimento
permanente. Além de conhecimentos epistemolégicos, requer sensibilidade para compreender
o0s estudantes e suas demandas, boas relacGes interpessoais e praticas de ensino focadas no
processo de ensino-aprendizagem. Marcelo Garcia (1999) conceitua o desenvolvimento
profissional dos professores como uma evolugdo continua, superando a viséo tradicionalmente
individualista das atividades de aperfeicoamento. As a¢Bes formativas nos cursos de docéncia
universitaria, baseadas nos interesses docentes manifestados em rodas de conversa, devem ser
contextualizadas e colaborativas para contribuir efetivamente para o desenvolvimento
profissional docente. Nesse contexto, a formacdo distanciada do contexto de trabalho e
individualista pouco contribui para esse desenvolvimento (MARCELO GARCIA, 1999).

A partir do descrito acima, pode-se inferir que essas consideracfes destacam a
importancia de abordagens colaborativas e contextualizadas para promover efetivas mudancas

nas praticas pedagogicas dos docentes universitarios.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A leitura e analise dos artigos indicam que abordagem didatica coloca uma forte énfase
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na necessidade de reflexdo continua para estar em sintonia com o objetivo educacional
socialmente proposto. A interacdo entre alunos, professores e conhecimento nao é incentivada
pela pedagogia tradicional, que da forte énfase ao professor. Os educadores devem empregar
recursos adequados para captar o interesse dos alunos e promover a educacdo. Para que a sala
de aula seja bem-sucedida, se faz necessario um planejamento, a preparacéo, a abordagem e a
comunicacdo sdo cruciais.

No contexto da pesquisa, observou-se que o método tradicional de ensino, originado no
século XVIII durante o lluminismo, ainda prevalece em algumas instituicdes de ensino superior.
Este método é caracterizado pela énfase na transmissdo de informagdes do professor para o
aluno, mantendo o docente como o detentor do conhecimento. Os estudantes séo
frequentemente tratados como receptores passivos de informagdes.

A pesquisa destaca a necessidade de repensar a pratica pedagogica dos
professores. Professores reflexivos, que buscam inovacao e pesquisa para além das fronteiras
da sala de aula, sdo fundamentais para a construcdo do conhecimento e o desenvolvimento do
pensamento critico dos alunos. A aplicacdo de métodos inovadores, como a integracdo de
pesquisas com a realidade social, pode ampliar a capacidade critica e reflexiva dos alunos em
relacdo aos contetdos aprendidos. A pesquisa destaca a importancia de repensar e inovar as
praticas de ensino no contexto do ensino superior, superando abordagens tradicionais e
promovendo o desenvolvimento do pensamento critico e reflexivo dos alunos. Essa mudanca é
essencial para atender as necessidades e realidades vivenciadas pelos estudantes e promover
uma educacéo de qualidade no século XXI.

Os professores e condutores deste conhecimento, devem ser receptivos a perguntas,
curiosidade e métodos de ensino adequados ao contexto social. Como as abordagens
tradicionais podem ndo funcionar, a sala de aula deve ser bem participativa, agradavel e atrativa.
Usando métodos como por exemplo, uso de aulas mais expositivas, dindmicas, onde possa
ocorrer a troca de conhecimento e melhor absor¢éo deste contetdo. A leitura do tema, com seus
autores, traz técnicas de ensino que podem ser usadas na aplicacdo destas aulas no ensino
superior. (HAYDT, 2006; PILETTI, 2010; GIL, 2011; MALHEIROS, 2012; VEIGA, 2011,
BELTHER, 2014; GIL, 2015).
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Figura 1: Classificacdo das estratégias de ensino segundo Silva (2018)
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A figura 1 apresenta classificacdo das taticas de instrucdes apropriadas para 0 ensino
superior. Zabala (1998, p. 186):

As atividades de ensino devem promover aprendizagens mais significativas e

funcionais possiveis, que tenham sentido e desencadeiam uma atitude favoravel para

realiz-las, que permitam o maior nimero de relag@es entre os distintos contedidos,

que constituam estruturas de conhecimento, por um lado. Por outro, devem facilitar a
compreensdo de uma realidade que nunca se apresenta compartimentada.

Para Cunha (2018), os professores universitarios baseiam-se em experiéncias
profissionais paralelas, relegando os processos de aprendizagem préprios a docéncia para
segundo plano. Estudos de pesquisadores como Cantano, (2017); Cunha, (2019); Conte, (2013);
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Pimenta e Anastasiou, (2017); Pimenta e Almeida, (2011); Pimenta e Lima, (2017); Rivas e
Silva, (2020) indicam que a pds-graduacao, destinada a formacdo docente, concentra-se
excessivamente na especializacdo em uma area de conhecimento, reproduzindo a ideia
equivocada de que ser um bom professor resume-se ao dominio dos contetidos especificos.

Dada a complexidade da atividade docente, que exige conhecimentos especificos,
recursos adequados e compreensdo do processo de ensino e aprendizagem, é crucial discutir o
desenvolvimento profissional docente dos professores universitarios, considerando as questdes
levantadas sobre sua formacao.

Nos préximos anos, podemos esperar mudangas significativas no modo como o ensino
superior € oferecido e como os alunos aprendem. Uma das principais tendéncias do ensino
superior é o0 aumento da educac¢éo online. Com o avanco da tecnologia e a facilidade de acesso
a internet, mais instituicdes de ensino estdo oferecendo cursos e programas online. 1sso permite
que os alunos tenham mais flexibilidade para estudar, além de possibilitar o acesso a instituigdes
de renome internacional sem a necessidade de deslocamento fisico. Outra tendéncia importante
é a personalizagdo do ensino. Com 0 avanco da tecnologia, é possivel utilizar plataformas e
ferramentas que adaptam o contetdo e a forma de ensino de acordo com as necessidades e
preferéncias de cada aluno. Isso permite um aprendizado mais efetivo e engajador, atendendo
as demandas individuais de cada estudante.

A inteligéncia artificial também tera um papel cada vez mais importante no ensino
superior. Ela pode ser utilizada para auxiliar os professores na criagcdo de materiais de ensino,
na avaliacdo de desempenho dos alunos e no desenvolvimento de sistemas de tutoria virtual.
Além disso, a inteligéncia artificial pode ajudar a identificar padrées de aprendizado e fornecer
insights para aprimorar o processo educacional. Nos proximos anos, podemos esperar uma
maior integragdo da tecnologia no ensino superior, com o uso de ferramentas digitais, realidade
virtual e aumentada, e ambientes de aprendizagem online mais sofisticados. Além disso, €
provavel que haja uma maior énfase no desenvolvimento de habilidades praticas e no
aprendizado ao longo da vida, para preparar os alunos para um mercado de trabalho em
constante evolugéo.

Beneficios da Tecnologia na Educacéo:

e Acesso a recursos educacionais de qualidade, independentemente da localizagéo
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geogréfica;
e Flexibilidade no ritmo e local de estudo;
e Aprendizado personalizado e adaptativo, de acordo com as necessidades de cada aluno;

e Maior interagdo e engajamento dos alunos;
Desafios da Tecnologia na Educacéo:

e Necessidade de infraestrutura tecnoldgica adequada;
e Desafios de acessibilidade para alunos com deficiéncias ou limitacGes tecnoldgicas;

e Possiveis distracOes e falta de disciplina para estudar de forma autdnoma.

Assim, a pedagogia no ensino superior envolve praticas e obstaculos que demandam a
criacdo de ambientes de ensino-aprendizagem que oferecam as condi¢fes necessarias para o
desenvolvimento da autonomia dos individuos, incentivando uma aprendizagem critica e
reflexiva. Além disso, é crucial que o educador assuma o papel de conceber situagdes que
estimulem a reflexdo e desconforto, criando desafios para os estudantes superarem, permitindo-
Ihes construir conhecimento que transcenda suas realidades cotidianas e se expanda para além
de seus contextos sociais.

Outro aspecto relevante na aprendizagem que influencia diretamente a prética
pedagdgica é a limitacdo na retencdo e concentracdo. Nossa experiéncia como educadores tém
revelado que os alunos sdo capazes de recordar por periodos prolongados aquilo que escutam,
veem e praticam no mesmo periodo. Assim, torna-se imperativo estabelecer abordagens
didaticas abrangentes que empreguem uma variedade de técnicas estimulantes de ensino, em

contraste com a tradicional aula expositiva como Unica abordagem.

CONSIDERACOES FINAIS
Portanto, a didatica do ensino superior traz préticas e desafios, onde se faz necessario o
desenvolvimento de ambientes de ensino- aprendizagem com condi¢cbes para 0
desenvolvimento da autonomia dos sujeitos, levando-os a aprender de forma critica e reflexiva.
O estudo em tela sublinha a evolugdo continua da didatica no ensino superior,
destacando sua importancia na promocao da autonomia e da aprendizagem critica e reflexiva

em adultos. Isso ressalta a necessidade de adaptacGes constantes nas praticas pedagdgicas, com
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abordagens dindmicas que enriqguecam o ambiente de aprendizagem no contexto académico.
Demonstram a relevancia dessas adaptacfes para atender as necessidades cambiantes dos
alunos no ensino superior, contribuindo para uma educacdo mais eficaz e significativa.

Zabalza (2004) ressalta que as universidades enfrentam desafios significativos no atual
contexto de formacdo académica e profissional, abordando dilemas intrinsecos a profissao do
professor universitario. Estes desafios incluem a pressdo por publicacdes, critérios de
progressdo na carreira docente, o tripé ensino-pesquisa-extensao, a conjuntura politico-social e
as politicas de administracdo de pessoal, como selecéo e contratacdo de novos docentes. Refletir
sobre essas questdes, tanto em espacos de formacdo inicial quanto continuada, € crucial,
considerando que a funcao docente tem se tornado cada vez mais individualista e segregadora
devido a estrutura departamental e a fragmentacdo dos curriculos. Esses espacos de formacéo
devem possibilitar a contextualizac¢ao da situagdo atual do ensino superior, proporcionando uma
visdo critica do contexto politico, social e econémico para futuros e atuais professores.

A expansdo e ressignificacdo dos espacos institucionais de formacdo docente séo
necessarias, alinhadas a concepgdo contemporénea da universidade e a importancia atribuida
ao ensino, pesquisa, extensdo e gestdo. Dessa forma, as demandas sociais, politicas e
econdmicas vinculadas ao desenvolvimento profissional docente oferecem um campo fecundo
para novas pesquisas, especialmente nos ambientes de p6s-graduacdo e insercdo profissional.
A compreensdo desses desafios contemporaneos subsidia a necessidade de aprimorar

constantemente a formacao dos professores universitarios.
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Resumo: Com o crescente déficit de mdo de obra qualificada, a Educacdo Profissional e
Tecnoldgica (EPT) tem se expandido em todo o pais, visando disseminar habilidades nas areas
técnicas do conhecimento. A formacdo inicial dos professores na EPT € uma etapa crucial e
desafiadora, sendo fundamental para consolidar sua identidade como educadores. Este estudo
teve como objetivo identificar, caracterizar e analisar as dificuldades enfrentadas por
professores iniciantes nesta modalidade de ensino. A pesquisa foi conduzida através de revisoes
bibliograficas, com o auxilio de livros, artigos cientificos e trabalhos académicos. Estes
recursos forneceram base para temas como a relevéncia histérica da EPT, a Formacdo de
Professores, e os desafios da Formacédo Inicial. As analises realizadas revelaram que a fase
inicial da carreira docente em EPT ¢é repleta de desafios e aprendizados. Estes incluem nao
apenas a interacdo com os alunos e o dominio do contetdo a ser ensinado, mas também o
planejamento de aulas, processos educativos e a falta de suporte institucional. Conclui-se que
as experiéncias e dificuldades enfrentadas variam de acordo com as circunstancias de vida de
cada professor, incluindo sua trajetdria pessoal. Contudo, ressalta-se a necessidade de apoio e
acompanhamento por parte das instituicdes educacionais para auxiliar esses profissionais a
superarem suas dificuldades pedagdgicas.

Palavras-chave: Professor iniciante; Formacdo de Professores; Educacdo Profissional e
Tecnoldgica.

Abstract: With the growing deficit of qualified labor, Professional and Technological
Education (EPT) has been expanding across the country, aiming to disseminate skills in
technical areas of knowledge. The initial training of teachers in EPT is a crucial and challenging
stage, being essential in shaping their identity as educators. This study aimed to identify,
characterize, and analyze the challenges faced by novice teachers in this teaching modality. The
research was conducted through bibliographic reviews, aided by books, scientific articles, and
academic works. These resources provided a foundation for topics such as the historical
significance of EPT, Teacher Training, and the challenges in Initial Training. The analyses
revealed that the early phase of a teaching career in EPT is full of challenges and learning
experiences. These include not only interactions with students and mastery of the content to be
taught but also lesson planning, educational processes, and the lack of institutional support. It
is concluded that the experiences and difficulties faced vary depending on each teacher's life
circumstances, including their personal trajectory. However, the need for support and
monitoring by educational institutions is emphasized, to assist these professionals in
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overcoming their pedagogical challenges.

Keywords: Beginner Teacher; Teacher Training; Professional and Technological Education.

INTRODUCAO

Atualmente a Educacdo Profissional e Tecnologica (EPT), tem se expandido por todo o
pais e é oferecida na rede de ensino através das instituicdes privadas, centros estaduais, bem
como, nos institutos federais. Tem como intuito, transmitir habilidades relacionadas as areas
técnicas do conhecimento e se faz crucial para a formacéo profissional dos estudantes (PINA,
2019).

A caréncia da mdo de obra qualificada e as variagbes no mundo do trabalho,
proporcionaram uma transformacdo no ensino. A Educacdo Profissional apresenta uma
proposta educacional aos jovens, de modo a auxilia-los no seu desenvolvimento profissional e
pessoal, auxiliando-os na inser¢éo do mercado de trabalho.

A expansdo da Educacdo Profissional, contribui com o aumento da demanda por
professores para 0 ensino técnico e tecnoldgico, no entanto muitos destes profissionais ainda se
encontram na fase inicial de sua carreira sem formacdo docente adequada. Sendo assim, €
evidente a existéncia de diversos desafios a serem enfrentados por estes profissionais
(MOURA, 2014).

Nesse sentido, é imprescindivel ressaltar que o processo de estruturacdo do ser docente
é complexo, ademais a docéncia é desenvolvida através de um aprendizado diario, onde o
profissional se depara com situagOes diversas e grupos distintos, que necessitam de
conhecimentos e métodos especificos para o exercicio da atividade de ensino (OLIVEIRA,
2019).

A pesquisa foi realizada por meio de revisdo bibliografica acerca dos desafios na
formacéo inicial docente no ensino de Educagdo Profissional e Tecnoldgica, utilizando de
livros, artigos e trabalhos académicos voltados as temaéticas de EPT, Formacdo Docente e 0s
Desafios da formag&o inicial.

Dessa forma, este estudo tem como objetivo analisar as dificuldades enfrentadas na
docéncia dos professores em fase iniciante, no &mbito da Educacao Profissional e Tecnoldgica,

visando identificar os maiores indicativos desafiadores que estes profissionais enfrentam em
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suas praticas diarias, espera-se que os resultados deste estudo contribuam para a literatura da
area de Educacdo Profissional e Tecnoldgica no que tange a Formacdo inicial docente e as

dificuldades enfrentadas pelos mesmos.

METODOLOGIA

A metodologia deste artigo se classifica como exploratoria, descritiva e documental. De
acordo com o autor Gil (2002) caracteriza-se como exploratorio a tentativa de alcancar dominio
sobre o problema, visando torna-lo claro e auxiliar na elaboracdo de hipoteses. Vergara (2000)
afirma que um trabalho se enquadra como descritivo por expor caracteristicas de algum
fendmeno e estabelecer correlacdo entre eles.

A pesquisa foi realizada por meio de revisao bibliografica, composta por livros, artigos
e trabalhos académicos. Desta forma, para abordar a relevancia da Educacdo Profissional e
Tecnoldgica, tal como, a relacdo histérica da EPT, fundamentou-se em Moura (2014),
Ministério da Educacdo (2018), Cordao; Moraes (2020), Inocente; Tommasini; Castaman
(2018) e Ministério da Educacao (2020).

A fim de discutir sobre a Formacdo Docente, 0 artigo pautou-se nos autores Imbernon
(2022), Darling-Hammond (2015), Souza; Souza (2018) e Papi; Martins (2010). Por fim,
apresenta os desafios da formacdo inicial respaldado em Barros (2016), Castaman; Rodrigues
(2020), Machado (2008), Romanowski; Martins (2013), Castaman; Vieira (2013), Oliveira e
Freitas (2013) e Wiebusch (2014).

O artigo foi organizado em trés (3) etapas, no qual serédo citadas a seguir:

12 Etapa - Realizacéo de levantamentos bibliograficos, utilizando de plataformas como
0 Mendeley e Google Académico.

2% Etapa - Exploragdo do material selecionado agrupando as categorias e ideias
semelhantes.

32 Etapa - Inferéncia e interpretacdo das categorias centrais, sendo elas: EPT, Formacao

Docente e os Desafios da formacéo inicial.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

Educacéo Profissional e Tecnoldgica

Na década de 90 a relacdo entre educacdo profissional e o ensino basico, foi marcado
pela dualidade, enquanto de um lado se encontrava a proposta de uma educacédo que apresentava
caracteristicas assistencialistas, possibilitando a instru¢do de praticas voltadas a atuacdo na
indUstria, de outro uma educacao introdutdria voltada as elites, com foco na formacao de futuros
dirigentes (MOURA, 2014).

Historicamente a Educacdo Profissional e Tecnoldgica, passou por diferentes niveis e
sofreu influéncias ao longo de seu desenvolvimento. Atualmente, a EPT tem como
caracteristica central o processo educativo, acerca da formacdo com foco no mercado de
trabalho e na convivéncia social, consistindo em uma modalidade pedagogica regida pela Lei
de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB), tendo como principio a prepara¢do dos
alunos para o exercicio de profissdes (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2018; CORDAO;
MORAES, 2020).

Nesse sentido a mesma visa a integracdo dos diferentes niveis e modalidades de
educacdo, abrangendo cursos de qualificacdo profissional e de formacao inicial e continuada;
técnicos profissionalizantes de nivel médio; tecn6logos e pos-graduacdes. Enquanto meio de
ensino, a mesma compreende na constru¢do do conhecimento com o intuito de estimular os
alunos, para que estes desenvolvam capacidade investigativa, sendo capazes de identificar
propostas de oportunidades e melhorias para si e para com a sociedade (INOCENTE;
TOMMASINI; CASTAMAN, 2018)

Deste modo, a modalidade educacional EPT, tende a contribuir de maneira positiva para
a insercdo e melhoria no desempenho e atuacdo dos profissionais para 0 mundo do trabalho,
sendo assim, a Educacdo Profissional vem sendo reconhecida como um direcionamento e um
diferencial de oportunidades, tanto se tratando de inser¢cdo quanto a recoloca¢do no mundo do
trabalho (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2020).

Formacéao Docente
A perspectiva técnica e racional controlou a formagéo docente durante muito tempo, a

formacdo docente se pautava em conhecimentos conteudistas, onde se buscava por um
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profissional com conhecimentos plenos no campo de sua area de atuacdo. Na atualidade o
conhecimento no campo de conteudo cientifico ainda é extremamente importante, ademais as
atitudes sdo consideradas tdo importantes quanto o conhecimento. Atitudes sdo essenciais
juntamente com o conteudo, para o dominio de uma sala de aula, um professor pode ter total
competéncia de determinado conteddo, mas sem as atitudes adequadas ndo conseguira
compartilhar essa informacéo de forma que a comunicacgédo seja assertiva, ocasionado por um
problema de atitudes que ndo foram bem desenvolvidas em sua formagio (IMBERNON, 2022).

Darling-Hammond (2015) afirma que uma contribuicdo importante da formacéo
docente é a de desenvolver as habilidades dos professores de forma a observar a aula também
pela visdo do aluno. A autora relata ainda que professores que estdo mais preparados para
ensinar, tendem a ser mais confiantes com os alunos se comparados com 0s professores que
estudaram pouco para se tornarem professores.

Ainda no &mbito do desenvolvimento de habilidades dos professores, a formagéo
docente é um ponto crucial, pois auxilia na aquisicdo das habilidades, de conhecimentos e
competéncias que formam uma base para os professores atuarem no desenvolvimento do ensino
em classe. Porém essa formacdo € um processo complexo, que tem seu inicio na formacédo
inicial e se estende por meio da préatica docente (SOUZA; SOUZA, 2018).

No periodo de iniciagdo profissional o docente se depara com a realidade da sala de aula
e é inevitavel os desafios que nem sempre o professor tera know-how para superar de primeira,
é nessa fase que seus conhecimentos sdo postos a prova, e o profissional precisa enfrentar estes
desafios (PAPI; MARTINS, 2010). Sdo muitos os desafios enfrentados na formacdo inicial
docente, 0 proximo topico deste trabalho abordard um pouco sobre estes desafios que circundam

a formacéo inicial.

Desafios na Formacao Inicial Docente

Comeco essa sessdo com o pensamento de Barros (2016), constantemente vem
ocorrendo mudancas no cenario global seja no contexto econémico, sécio-cultural, bem como
nas relagdes sociais 0 que tende a implicar na natureza do trabalho docente, sendo atribuido a
estes profissionais o papel de protagonista das mudancas aguardadas pela sociedade.

Na atualidade, os professores da modalidade de ensino profissional e tecnoldgico,

necessitam reformular suas praticas docentes, afinal as imposicGes em relacdo aos saberes
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docentes na Educacao Profissional e Tecnoldgica estdo cada dia mais exigentes, considerando
que o professor que leciona nessas modalidades precisa além de ser um transmissor de
contetido, compor-se de valores éticos e que seja capaz de transmitir aos estudantes uma
lideranca intelectual, sendo assim, precisa orienta-los sobre o comportamento técnico e o
compromisso social em sua area de conhecimento (CASTAMAN; RODRIGUES, 2020).

O docente que atua na educacdo profissional enfrenta o grande desafio que sdo as
mudangas ocorridas no mercado de trabalho. Para este profissional ndo basta ensinar de forma
tedrica, metodica e engessada. Tendo em vista que o objetivo principal da EPT € formar
profissionais para 0 mercado de trabalho, o professor precisa estar atento as inovacgdes do
mercado de modo a formar cidad&os aptos a ocupar seu lugar nas organizacées (MACHADO,
2008).

E possivel que o docente em formagao se depare com uma pratica pedagdgica complexa,
e 0 caminho a ser seguido por este individuo tende a ser um destes dois que iremos explorar
agora. O primeiro caminho € o da desisténcia, muitos desistem da docéncia nas primeiras
semanas diante das dificuldades. O segundo caminho € o da persisténcia onde o profissional
escolhe encarar estes desafios como um desafio ndo apenas profissional, mas pessoal e utiliza
de pesquisas, registros e formacgdes complementares para alcangar o éxito (ROMANOWSKI;
MARTINS, 2013).

A docéncia nos cursos profissionalizantes é exercida constantemente por profissionais
de diferentes areas do conhecimento, com tempos de dedicacdo a docéncia distintos, sendo que
muitos ndo tiveram uma formacédo pedagdgica. Portanto, um dos grandes desafios encarados
principalmente por professores em estagio de formagdo docente inicial é tornar os alunos
sujeitos pensantes, utilizar de praticas e ferramentas pedagodgicas capazes de fazer com que o
préprio estudante seja autor do seu conhecimento, tornando-o capaz de aprender o que é
repassado em sala de aula, bem como ser capaz de lidar com o novo (CASTAMAN; VIEIRA,
2013).

Sé&o diversos os desafios encontrados pelos docentes durante a sua profissdo, todavia,
segundo Oliveira e Freitas (2013) as pesquisas ndo contribuem muito para esclarecer os desafios
enfrentados durante o cotidiano dos professores em formacéo inicial. Na grande maioria das
vezes a realidade imaginada de quando os docentes eram alunos, ndo é a encontrada em sala de

aula, causando um choque de realidade, o que faz parte do periodo de transi¢cdo aluno para

ANAIS DO VIII WORKSHOP DE TEC., LING. E MID. NA EDUC., UBERLANDIA, v. 8, p. 1-447 dez. 2023
106



VIII WOI‘kShOp de Tecnologias, Linguagens e Midias na Educacao

02 de Dezembro de 2023

professor. Outro fator que pode vir a impactar no processo de docéncia é a inseguranca,
principalmente ao se tratar de professores em formacéo inicial, além do desafio de aprender a
lidar com a diversidade de disciplinas no mesmo semestre, bem como aprender a lidar com as
diferentes faixas etarias que abrange o ensino técnico e em grande parte desse processo 0
profissional se encontra sem 0 apoio dos colegas de trabalho e das instituicbes de ensino.
(Wiebusch, 2014).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para as analises, inicialmente foram realizadas leituras de textos, artigos e trabalhos
académicos, que permitiram identificar as dificuldades enfrentadas na formacéao dos professores
iniciantes que atuam na Educagdo Profissional e Tecnoldgica. Sendo assim, as mesmas
apresentam relevante contribuicdo para a formacdo docente, uma vez que indicam a caréncia
de bases que contribuam para a formacao da carreira.

Nesse cenario, a pesquisa possibilitou destacar a importancia da experiéncia em sala de
aula para a formacdo do ser docente, além da necessidade de incentivo e apoio a estes docentes
por parte da instituicdo de ensino, visando contribuir a este profissional para a obtencdo de
melhor desenvolvimento das suas préaticas e saberes docentes.

Nono (2011) ressalta que pesquisas acerca da formagdo inicial na carreira docente,
apresentam grande valor formativo e investigativo quanto ao desenvolvimento profissional dos
professores, sendo capazes de tornar evidente as problematicas encontradas durante o percurso
de suas formacdes, com o intuito de apresentar possibilidades de construcdo de conhecimentos.

Nesse cendrio, através das analises realizadas foi possivel compreender que a fase inicial
da carreira docente no ensino profissional e tecnoldgico, se consiste em uma etapa repleta de
desafios e aprendizagem, relacionados ndo s6 ao relacionamento com os alunos, bem como ao
dominio do contetdo a ser lecionado, planejamento de aulas, processos educacionais e a falta
de apoio institucional.

De acordo com Gongcalves (2021), um dos maiores desafios que o docente possui é
preparar o aluno para o mercado de trabalho, mesmo que os desafios enfrentados pelos
professores sejam diversos, principalmente se tratando de docentes em anos iniciais, 0S mesmos
vivenciam em seu dia a dia, experiéncias distintas as quais colaboram para a construgdo da sua

identidade docente.
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Em sintese, podemos afirmar que os trabalhos, de modo geral, apontam a
importancia da formacédo inicial dos docentes, em especial, neste trabalho, daqueles que atuam
na Educacdo Profissional e Tecnoldgica. Os trabalhos destacam também os desafios
enfrentados por estes professores iniciantes, ressaltando a necessidade de apoio e
acompanhamento por parte das instituicdes de ensino, a fim de auxili&-los nos enfrentamentos

diante de suas dificuldades pedagdgicas.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste estudo, foram analisados e apresentados conceitos e caracteristicas
relacionadas a Formacéo Inicial docente no ambito da Educacdo Profissional e Tecnologica.
Nesse sentido, a presente pesquisa teve como intuito aprofundar os conhecimentos acerca das
dificuldades enfrentadas na docéncia dos professores em fase iniciante, a fim de contribuir para
gue novas pesquisas sobre essa tematica possam ser desenvolvidas.

O Ensino Profissional exige uma formacdo docente capaz de contribuir para o
desenvolvimento dos saberes gerais e técnicos dos estudantes. Sendo assim, estes profissionais
necessitam de uma formacdo que auxilie de maneira colaborativa nas diversas areas do
conhecimento, possibilitando o desempenho de uma movimentacao entre 0s conceitos teoricos
e préaticos.

De modo geral, podemos afirmar que os estudos bibliograficos realizados permitiram
identificar o processo de insercdo do docente principiante na rede de ensino como um momento
de extrema importancia ndo apenas por ser um periodo de adaptacdo, mas, sobretudo pelas
dificuldades decorrentes dele principalmente se tratando da EPT.

No entanto, é importante ressaltar que essas experiéncias e dificuldades enfrentadas,
podem ser consideradas variaveis a depender da situacdo de vida do docente, incluindo sua
trajetoria de vida, sendo assim, pautamos que esses profissionais necessitam de apoio e
acompanhamento por parte das instituicdes de ensino, a fim de auxilid-los nos enfrentamentos

diante de suas dificuldades pedagdgicas.
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Resumo: O artigo tem por objetivo refletir acerca da precarizacdo do trabalho dos
professores/as da educacgéo brasileira enfatizando a desvalorizacao e sucateamento da profissao.
Os objetivos especificos para este trabalho, foram: apresentar as condigdes que torna o trabalho
docente precarizado; evidenciar as condic¢des do trabalho docente na pandemia; ponderar acerca
dos impactos da precarizacdo do trabalho docente no processo educativo. O desenho
metodologico deste trabalho consiste em uma revisao bibliografica de artigos cientificos sobre
a precarizacdo do trabalho docente, foi realizada uma busca sobre a produ¢do do conhecimento
referente a precarizagcdo do trabalho docente, tendo como objetivo identificar as causas e
consequéncias desta tematica. Neste trabalho, buscou-se evidenciar a precarizacdo que
assombra o trabalho docente, esta precarizacdo se estabelece em todas as relacdes na qual se
tem, enquanto base, o capital. Ele leva a sociedade a se organizar de tal forma, em que a forga
de trabalho é desvalorizada, para que se tenha mais lucros e movimentagéo do capital. Sendo
assim, observou-se que enquanto existir a precarizacao do trabalho, havera a preservacao da
manutencdo do sistema capitalista. A precarizac¢ao do trabalho docente acontece desde meados
do século XX e se intensificou com a pandemia do covid-19. Politicas publicas sdo necessarias
para garantir o piso salarial justo para os/as professores/as, permitindo assim que eles/as tenham
dedicacdo exclusiva o que contribuira para a melhoria continua da educacdo brasileira. O
pagamento do piso salarial para os/as docentes é uma forma de reconhecimento da carreira,
devolvendo o prestigio que este/a profissional tanto merece.

Palavras-chave: Professor; carreira; remuneragdo; pandemia

Abstract: The article aims to reflect on the precariousness of the work of Brazilian education
teachers, emphasizing the devaluation and scrapping of the profession. The specific objectives
for this work were: to present the conditions that make teaching work precarious; highlight the
conditions of teaching work during the pandemic; consider the impacts of precarious teaching
work on the educational process. The methodological design of this work consists of a
bibliographical review of scientific articles on the precariousness of teaching work, a search
was carried out on the production of knowledge regarding the precariousness of teaching work,
with the objective of identifying the causes and consequences of this issue. In this work, we
sought to highlight the precariousness that haunts teaching work, this precariousness is
established in all relationships in which capital is based. It leads society to organize itself in
such a way, in which the workforce is devalued, so that there are more profits and capital
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movements. Therefore, we observe that as long as the precariousness of work exists, the
maintenance of the capitalist system will be preserved. The precariousness of teaching work
has occurred since the mid-20th century and intensified with the covid-19 pandemic. Public
policies are allowed to guarantee a fair salary floor for teachers, thus allowing them to have
exclusive dedication, which will contribute to the continuous improvement of Brazilian
education. Payment of the minimum salary for teachers is a form of career recognition,
returning the prestige that this professional so deserves.

Keywords: Teacher; career; remuneration; pandemic

INTRODUCAO

As condicOes de trabalho ofertada para os/as professores/as impactam de forma direta
na educacao brasileira, uma vez que é também por meio deles/as que se institui o0 conhecimento,
possibilitando que seres humanos tenham a oportunidade de entenderem-se enguanto
sujeitos/as na sociedade, sua fungéo social para o gerenciamento e organizagao social.

No Brasil, a precarizacdo do trabalho docente se acentuou na década de 70 do século
XX com o agravamento da situacdo econdmica do pais e com a deterioracdo da educacdo
publica (Paiva et al., 1998). Nas décadas de 80 e 90 com a interferéncia das organizacdes
internacionais de financiamento houve uma mudanca nos rumos da escolarizacdo e na formacéo
dos professores (Coraggio, 2000).

No século XXI com a pandemia do covid-19, toda a sociedade foi atingida, com a
educacdo ndo foi diferente, fez-se necessario adotar outras alternativas para dar andamento as
atividades escolares, 0 que evidenciou ainda mais a precarizacao do trabalho docente, pois, 0s
professores/as passaram a se dedicar mais horas trabalhando, custear os materiais necessarios
para ministracdo da aula, tais como: Internet, notebook, energia, entre outros, ou seja, a
pandemia agravou ainda mais a situag&o.

Os/as professores/as fizeram tudo isso sem a valorizagéo salarial adequada, desde antes
da pandemia, ndo havia esse reconhecimento salarial o que impacta de forma direta na procura
pela profissdo e, ainda no abandono da mesma, devido as condi¢Ges inadequadas de trabalho e
também no desprestigio que se instaurou diante desta classe de trabalho.

O presente artigo tem por objetivo refletir acerca da precarizacdo do trabalho dos
professores/as da educagéo brasileira enfatizando a desvalorizagéao e sucateamento da profisséo.

Os objetivos especificos para este trabalho, foram: apresentar as condi¢fes que torna o trabalho
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docente precarizado; evidenciar as condic¢Ges do trabalho docente na pandemia; ponderar acerca

dos impactos da precarizacdo do trabalho docente no processo educativo.

METODOLOGIA

O desenho metodoldgico deste trabalho consiste em uma revisdo bibliografica de
artigos cientificos sobre a precarizacdo do trabalho docente. A revisdo bibliografica busca
relacbes entre conceitos, caracteristicas e ideias, muitas vezes unindo dois ou mais temas
(Almeida, 2011). A pesquisa bibliografica foi realizada nas bases de dados eletrdnicos SCiELO,
google académico e portal de peridédicos da CAPES no periodo de outubro e novembro de 2023.

Assim, inicialmente foi realizada uma busca sobre a producdo do conhecimento
referente a precarizacdo do trabalho docente, tendo como objetivo identificar as causas e
consequéncias desta temética. Foram utilizados 07 artigos para esta pesquisa, as palavras-chave
utilizadas foram: precarizacdo, professor, carreira e remuneracdo. Ressalta-se, que para além
dos artigos, utilizou-se 02 reportagens sobre essa tematica. Diante dos resultados, foram lidos
os titulos de cada artigo, para que fossem selecionados 0s que tratassem sobre a temética em
questdo, logo em seguida lia-se 0 resumo cuidadosamente para se ter certeza que 0 mesmo
tratava do assunto pesquisado, caso o artigo tivesse os critérios atendidos, permaneciam
inclusos na pesquisa.

A analise das informac6es foi realizada por meio de leitura exploratéria do material

encontrado, adotando assim uma abordagem qualitativa.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Aspectos da precarizagdo do trabalho docente

Este topico, tem a intencdo de se debrucar acerca do trabalho docente precarizado,
entendendo, que essa precarizagdo vai incidir além da vida dos professores/as, na vida dos/as
alunos/as, uma vez que o ensino e aprendizagem de qualidade, perpassa a satisfacdo dos/as
professores/as em suas carreiras. A infima condicdo de trabalho ofertada aos profesores, pode
contribuir de forma negativa no processo educativo.

A precarizacédo do trabalho ndo é exclusividade do cargo de professor/a, pelo contrério,

ela esta presente em todas as relagdes em que se estabelece o capital. E importante evidenciar
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que para a movimentacgdo do capital, alguém precisa estar negociando sua for¢a de trabalho de
maneira barata, enquanto se produz mais e mais. Sendo assim, é possivel observar essa
precarizacdo em Vvarios setores da sociedade.

Segundo Garcia, Almeida e Almeida (2021, p.18) “A precarizagdo do trabalho ¢ uma
categoria inerente a0 modo de produgdo capitalista, onde ha trabalho alienado existe
precarizacdo do trabalho. A precarizacdo se manifesta de varias formas, ainda que todas elas
com suas grandes diferencas ndo deixem de ser precarizagdao.” Como se vé, a precarizagdo esta
intimamente ligada com o sistema capitalista, pois, o trabalho alienado € caracteristico do
capitalismo e ndo permite que o trabalhador enxergue a exploracéo que esta sobre ele.

Existem mecanismos que impossibilitam as pessoas trabalhadoras de compreenderem
0 seu papel na empresa, ndo conseguem refletir acerca do trabalho que desempenham, assim
como ndo enxergam no produto que produziram e nem comprar esses produtos. Isso se da,
devido a alienacdo que se instaura nas relacdes estabelecidas no trabalho.

O trabalho docente, nessa perspectiva, € também precarizado. Os/as professores/as sdo
alienados/as ao seu trabalho, pois, muitos realizam suas fungbes de forma automatica,
principalmente os/as de educacgdo basica (educacdo infantil, educacdo fundamental e médio)
que sdo sobrecarregados/as de demandas para além de pedagdgicas. Sdo exigidos deles/as
trabalharem com diversos contetdos, planejamento de aulas, correcdo de provas, vigiar recreio,
servir almoco, entre outros, e ainda ministram as aulas nas escolas, ou seja, tudo isso que
antecede, o que vem depois, e a diversidade de funcbes ndo é levado em conta. Sendo assim,
todo esse trabalho ndo é reconhecido na remuneracgdo salarial, evidenciando dessa forma a
exploragdo do trabalho docente.

Nos subtdpicos a seguir, serdo abordados alguns apontamentos acerca da precarizacao
do trabalho docente, sendo eles: a remuneracdo salarial dos professores/as; o abandono da

carreira de professor/a; e o trabalho docente na pandemia.

Remuneracao salarial dos/as professores/as

A remuneracao salarial dos/as profissionais, quando se compara com profissionais de
outra area de formacdo é bem inferior, por mais que o discurso seja que os/as professores/as
que formam todas as profissdes, eles/as ndo sdo considerados/as. De acordo com Souza, Brasil
e Nakadaki (2017, p.60)

ANAIS DO VIII WORKSHOP DE TEC., LING. E MID. NA EDUC., UBERLANDIA, v. 8, p. 1-447 dez. 2023
114



VIII WOI‘kShOp de Tecnologias, Linguagens e Midias na Educacao

02 de Dezembro de 2023

[...] a diferenca acentuada entre o piso de um professor e o piso de um profissional de
formacao similar, com curso universitario de duragdo menor, equivalente ou superior
a 4 anos, sendo estes “diplomados pelos cursos regulares superiores mantidos pelas
Escolas de Engenharia, de Quimica, de Arquitetura, de Agronomia e de Veterinaria”,
de acordo com o art. 1° da Lei no 4.950-A, de 22 de abril de 1966, que estabelece o
piso salarial destes em 5 a 6 salarios minimos em vigéncia no Brasil, ou seja, um
salario-base que pode variar entre R$4.685,00 e R$R$ 5.622,00.

Em contrapartida os/as professores/as, necessitam dobrar seus turnos de trabalho, se
quiserem se aproximar desse valor. Destaca-se que o salario desses profissionais citados
anteriormente foi estabelecido em 1966, enquanto a dos/as professores/as até hoje (2023) tém
salarios que ndo condizem com suas funcdes e sua importancia para com a vida das pessoas,
dessa forma, para a sociedade.

Como afirma os/as autores citados anteriormente (2017, p.60)

Apesar de a primeira lei geral, ou “primeira LDB2”, ter intitulado o Dia Nacional do
Professor, ter regulamentado a escola primaria elementar e ter fixado vencimentos e
valores anuais ordenados legalmente, sua legitimidade néo foi capaz de assegurar uma
atualizagdo justa do piso salarial, de forma que 0 mesmo, atualmente e passados nao
menos que 190 anos, sofreu um acréscimo de apenas R$1.170,80 (50,91% do valor
corrente), tendo em vista que o atual piso nacional é de R$2.298,80, condizente com
anuncio do Ministério da Educacao (2017). Dessa forma, a estratégia 17.1 do PNE se

faz questionavel, pois, seré preciso mais um século para que a atualizagao progressiva
do piso nacional, prevista na estratégia, faca jus a efetiva valorizagdo do professor?

A desvalorizacdo dos/as professores/as se demonstra nesta grande diferenciacéo
salarial, onde outras profissdes tém maior reconhecimento, em comparacao com a docente. O
piso nacional de 2017, evidencia o descaso com esses/as profissionais, uma vez que nao atingem
nem a metade do que profissionais de outras areas podem ganhar, como ja foi mencionado no
texto. E imprescindivel para uma educacio de qualidade compreender o papel de importancia
que esses/as professores/as desempenham nas instituicdes educativas, pois, para além de ser o
justo, esse reconhecimento esta previsto na estratégia do Plano Nacional de Educacéo - PNE.

E importante para os/as professores/as a melhoria salarial, uma vez que o trabalho que
os/as mesmos/as desempenham tem uma fungéo essencial para os/as sujeitos/as e sociedade.
Este/a profissional pode contribuir de forma significativa na vida das pessoas, nesse sentido,
sua importancia precisa ser reconhecida em sua remuneracao salarial. Um bom reconhecimento,
possibilita mais estimulos para desempenhar um trabalho de qualidade,

A educacdo precisa ser pensada para o fim da qualidade, pautada na emancipacao social,

cultural, tendo como base um processo educativo critico. Evidentemente que muitos desafios
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assolam essa perspectiva, por se tratar de um viés que vai contrario ao estabelecido pelo sistema
capitalista, mas € relevante permanecer buscando por melhorias na educagdo, 0 que necessita

perpassar o reconhecimento dos/as professores.

O abandono da carreira de professor/a
O desprestigio dado ao professor “reflete em 'abandonos' de carreira, que desencadeiam
uma sequéncia de atitudes prejudiciais a qualidade da educacdo, como faltas constantes e
expressivas licencas médicas, as quais resultam na desconstrugdo do envolvimento com os
discentes” (Monteiro, Vaz, Mota, 2022, p.13). A falta de incentivo a carreira contribui para o
afastamento dos/as professores/as, 0 que impacta na continuidade da construcdo do
conhecimento que se estabelece nas instituicdes educativas. Os/as alunos/as, sofrem também
com a desvalorizacdo desses/as profissionais, pois 0 acesso a educacao que ocorre € repleto de
desafios para sua efetivacdo, impactando no direito a todos/as de ter possibilidade de acessar o
processo educativo.
Além disso, essa carreira profissional se torna desinteressante para muitas pessoas,
pesquisas apontam que:
No Brasil, apenas 5% dos jovens de 15 anos pretendem ser professores da educacdo
basica, enquanto 21% pensam em cursar engenharia. No Peru, o indice dos que
pretendem optar pela docéncia é de menos de 3%, contra 32% que querem se tornar
engenheiros. Por outro lado, em paises onde a profissdo € mais valorizada, o interesse

tende a ser maior, como na Coreia do Sul, onde 25% dos jovens tém a intencéo de
lecionar, e na Espanha, onde o indice chega a quase 20%. (Ceara Agora, 2018)

Essa colocacdo reafirma a desvalorizacdo do trabalho docente, quando se tem uma
carreira que chama atencéo, a procura por ela pode ocorrer com mais frequéncia como se da em
paises em que existe a valorizacdo dessa classe de trabalho. Observa-se que 0s jovens desses
paises onde ha o reconhecimento, tendem a buscar mais por essa area quando comparado com
o Brasil, no qual a procura é por profissdes que possibilitem que os trabalhadores ganhem além
de uma remunerac¢do maior, também, o prestigio.

Tendo em vista essa questdo do descrédito do professor, isso se evidencia também
devido a forma de contratacdo que esse cargo apresenta, um formato flexivel que ndo garante
estabilidade para o/a trabalhador/a, uma vez que existe sempre a possibilidade de serem
substituidos. Segundo Garcia, Almeida e Almeida (2021, p.19)
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O trabalho flexivel é a principal caracteristica do precario mundo do trabalho vigente.
Caracteristica esta que se desenvolve com o modo de organizacdo e producédo
toyotista. Sendo assim, como o trabalho docente esta configurado frente a realidade
da reestruturagdo produtiva do capital? O mundo do trabalho necessita de se adaptar
as velozes transformacdes impostas pelos ciclos cada vez mais curtos de producéo de
mercadorias. Essas adaptacGes foram primeiramente sentidas por trabalhadores
diretamente ligados a producdo de mercadorias, mas esta l6gica se estendeu aos mais
variados tipos de categoria profissional, incluindo o trabalhador docente.

Como se observa, para atender as demandas do capital € interessante ter essa
flexibilidade em relacdo ao trabalho, pela instabilidade que o proprio capital apresenta em que
cada momento, algo se sobressai e precisam atender essa nova demanda que se apresenta. Na
educacéo, 0 mesmo acontece em relagédo ao trabalho docente, no qual, os/as professores/as estao
sempre correndo risco de serem desligados de suas funcdes, sobretudo os/as contratados.

A carreira docente além de ndo ter boas condic¢bes profissionais, também vive
assombrada pelo desprestigio da profissdo, muitos profissionais acabam por abandonar suas
carreiras, e ainda, 0s jovens tendem a procurar cada vez menos por essa classe de trabalho,
como se demonstrou nesse topico eles/as procuram por outras carreiras com maior

reconhecimento profissional e salarial.

O trabalho do/a professor/a na pandemia

A pandemia ocasionada pelo coronavirus (SARS-CoV-2) levou toda a sociedade a
vislumbrar maneiras de se organizar para dar andamento as atividades, pois, se tratava de um
virus com um grau alto de infeccdo e assim, houve a necessidade de adogdo do isolamento
social, no qual, levou as pessoas que podiam a trabalharem de casa, como foi o0 caso dos/as
professores/as, que utilizaram o ensino remoto.

Por mais que pudessem trabalhar de casa a pandemia, levou a demissdo de varios/as
professores/as. Entre marco de 2020 e dezembro de 2021 o numero de docentes em faculdades
particulares caiu 7,14%, com a saida de quase 30 mil profissionais, segundo o Ministério do
Trabalho (Suzuki, 2022), ou seja, tudo nos leva a entender que houve a demissdo de
professores/as em um momento em que Se pairavam as incertezas acerca de toda a sociedade,
inclusive, na educacéo.

A pandemia trouxe para aléem das demissGes, uma precarizacdo de trabalho acentuada,
pois, com a utilizacdo das tecnologias digitais para dar andamento as atividades escolares, 0s

pais, maes e/ou responsaveis, tinham acesso ao professor/a sempre que sentissem a necessidade,
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apenas com um envio de uma mensagem, o0 que intensificou ainda mais o trabalho, uma vez
gue ndo tinha hora para acabar o expediente. E ainda houve o aumento dos gastos por parte dos
professores, que passaram a utilizar a propria energia, matérias de casa, para oportunizar aos
estudantes acesso ao processo educativo. Como apontam os/as autores/as Garcia, Almeida e
Almeida (2021, p.19)
[...Jrecentemente no periodo de pandemia do Coronavirus (SARS-CoV-2), outras
mediacBes se colocaram ao processo de precariza¢do do trabalho. E flagrante que
docentes comprem materiais e recursos para o desenvolvimento das aulas com seu
proprio salario, desde folhas, materiais artisticos até recursos eletrénicos e
tecnolégicos. Boa parte dos custos do trabalho educativo sdo arcados pelo docente.
Outro aspecto do trabalho docente na pandemia é a intensificacdo do trabalho que

passou a incorporar as atividades de producéo, gravacao e edi¢do audiovisual para as
video-aulas.

Dessa forma, a pandemia contribuiu para o0 aumento da precarizacgao do trabalho dos/as
professores/as, como se viu, houve o aumento do trabalho desses/as profissionais com um
salario incompativel com tamanha demanda que eles/as tinham que enfrentar em seus oficios.

A pandemia, nos mostrou o despreparo da educacao para se adequar as mudangas que
podem ocorrer, evidenciou também a necessidade de rever a formacdo dos/as professores/as
pois, naquele momento ndo havia uma formacéo inicial para professores/as os/as permitissem
contemplar, por exemplo, o que foi o0 ensino remoto, adotado na pandemia por mais que ja havia
uma crescente em relacdo as tecnologias digitais, ou seja, a formacdo ndo acompanha as
transformacdes apresentadas na sociedade.

A utilizagéo das tecnologias digitais, se tornou importante na condugéo do processo
educativo, pois, era essencial para o processo de ensino e aprendizagem, permitindo a
comunicacdo entre os/as professores/as e seus/as alunos/as e, também na realizacdo das

atividades, mas

[...] a maioria dos professores apresentaram dificuldades relacionadas a utilizagao das
tecnologias nas aulas remotas, tendo em vista que muitos ndo possuem habilidades
para manusear as ferramentas tecnoldgicas, bem como necessitam de uma formacao
continuada que proporcione uma aprendizagem direcionada sobre a importancia e
aplicabilidade das TIC no processo de ensino e aprendizagem (Santos, Aradjo, 2021,

s/p).

Nessa perspectiva, mais uma vez se reafirma o impacto que a precarizagdo causa para
além da vida dos/as profissionais mas também nas dos/as alunos/as, pois, quando ndo se tem
conhecimentos acerca das tecnologias, sobretudo, na pandemia o processo de ensino e
aprendizagem é dificultoso. Dessa forma, a precarizagao que se estabelece é a de condi¢des de
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trabalho inadequadas, para amenizar a situacdo seria necessario a oferta de formacédo continuada
e gratuita para os/as professores/as atender a demanda dos/as estudantes.

Como pode observar, a pandemia apontou a necessidade de rever as condi¢des dos/as
professores/as no desenvolvimento de suas atividades, pois, a sociedade apresenta mudancas a
todo momento e vem apresentando ao decorrer dos anos e, a educagao precisa acompanhar
essas modificacdes. Foi possivel observar ainda que a precarizacdo do trabalho docente foi
acentuada nesse periodo, com o exacerbamento do trabalho dos/as profissionais, dedicando

mais horas em suas funcgdes, sem a oferta de condi¢cdes adequadas de trabalho.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao longo deste trabalho, buscou-se evidenciar a precarizacdo que assombra o trabalho
docente, como observado, essa precarizacéo se estabelece em todas as relagdes na qual se tem,
enquanto base, o capital. Ele leva a sociedade a se organizar de tal forma, em que a forca de
trabalho é desvalorizada, para que se tenha mais lucros e movimentagdo do capital. Sendo
assim, observou-se que enquanto existir a precarizacao do trabalho, havera a preservacao da
manutencgéo do sistema capitalista.

Inicialmente, o primeiro aspecto apontado foi a de que a remuneracgédo salarial do/a
professor/a ndo corresponde a todo trabalho que eles/as desempenham, ou seja, demonstrando
a precarizacao estabelecida nesse trabalho. Algo importante que foi considerado ao longo do
texto € que o fato de existir essa desvalorizacéo impacta na efetivagdo de uma educagdo pautada
na qualidade, pois, como se observou a qualidade perpassa a valorizagcdo do professor/a e a
questdo salarial é um dos pontos a serem contemplados.

Segundo Dourado, Oliveira e Santos (2007, p.26), 0s aspectos que devem ser
considerados para a uma educagdo de qualidade sdo “Politicas de formagao e valorizagdo do
pessoal docente: plano de carreira, incentivos, beneficios”, isso quer dizer que uma educagdo
de qualidade precisa ser pautada no reconhecimento do/a professor/a, proporcionando a eles/as
melhores condicgdes de vida, com salarios correspondentes ao trabalho que desempenham.

Além disso, os autores acima apresentam a necessidade de “Garantia de carga horaria
para a realizacéo de atividades de planejamento, estudo, reunibes pedagdgicas, atendimento aos
pais, etc”, ou seja, os/as professores/as precisam ter tempo para a acompanhar outras demandas

que sdo necessarias, para além do processo educativo que se estabelece em sala de aula, e devem
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ser remunerados por este trabalho.

Essa desvalorizacdo dos/as professores/as, levou a construcdo do desprestigio que foi
construido acerca da profissdo, ocasionando o desinteresse por parte dos/as jovens pela
profissdo e também o proprio abono da carreira pelos/as profissionais da area.

Segundo as autoras Wagner e Carlesso (2019, s/p)

Os elementos que induzem o pedido de exoneracdo levam em conta 0 modo como a
profissdo é escolhida, as insatisfacOes relacionadas ao saldrio, ascensédo profissional,
ao plano de carreira, as relagdes com o sistema educacional, tanto com o aluno quanto
com os demais membros da comunidade escolar. Referem-se também, a formacao
inicial, a precarizacdo e desvalorizagdo do trabalho, ao sentimento de inutilidade em
relagdo ao trabalho que realiza, a impossibilidade de autorrealizagdo e da realizaco
de projetos pessoais, acimulo de jornada de trabalho e as questdes de salde,
principalmente no ambito psicolégico. Esses aspectos e os dilemas que exercem

influéncia podem ser determinantes na evasao de professores, pois 0s varios fatores
que produzem insatisfacdes e frustracGes sdo, certamente, causadores de mal-estar.

S&o diversos 0s motivos que levam os/as professores/as abandonarem suas carreiras,
como se Viu a precarizacao e desvalorizacao do trabalho € um dos aspectos que contribuem para
esse abandono. A precarizacdo do trabalho esta intimamente ligada com a questdo salarial, pois,
quando ndo se tem um salério digno, os/as docentes necessitam dobrar a jornada de trabalho,
ndo dispondo de tempo para planejamento de aulas, correcdo de provas, entres outros. E de
suma importancia, que se crie politicas publicas que considerem essas questdes para a melhoria
da condicdo do/a profissional e dessa forma, da educacéo.

Outro apontamento abordado foi a precarizacdo acentuada desses/as profissionais na
pandemia, que precisaram se dedicar mais tempo ao trabalho sem aumento salarial por mais
horas trabalhadas, pelo contrario, tiveram que providenciar os recursos para trabalhar, como foi
0 caso da Internet, energia, notebooks e outros equipamentos para a construcao das aulas, e
ainda, os/as professores/as precisaram conciliar as aulas com o trabalho doméstico. De acordo
com Souza et. al (2022, p.9)

Na impossibilidade de realizar aulas e atividades pedagdgicas presenciais, o trabalho
remoto docente ficou confinado no espaco doméstico, que resultou também na

intensificacdo do trabalho doméstico e do cuidado de uma forma geral, sobretudo para
as mulheres, que historicamente ficaram como responsaveis por essas atividades.

Dessa forma, a pandemia além de aumentar o trabalho profissional, ocorreu também o
aumento do domeéstico, pois, devido a intensificacdo do trabalho profissional, houve a

diminuicdo do tempo para os outros afazeres, impactando desta forma na organizagéo da casa.
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Como se viu, esse exacerbamento do trabalho domestico foi maior por parte das mulheres, uma
vez que culturalmente se criou o imaginario de que a mulher que deve cuidar dos afazeres
domeésticos, nesse sentido, a elas foram destinadas essa sobrecarga acentuada no periodo
pandémico.

Nesse trabalho desenvolvido remotamente, os/as professores/as ndo tiveram acesso a
uma formacao que possibilitasse mediar de forma a garantir a efetivacéo do processo educativo,
0 que se observou é que se fez 0 que deu para ser feito no momento. Segundo Silva (2023, p.
33)

[...]Jalguns professores/as ndo possuem habilidades adequadas para 0 manuseio das
ferramentas digitais tecnoldgicas, o que indica a necessidade de formag&o continuada,
uma vez que as tecnologias digitais sdo importantes no processo de ensino e
aprendizagem, antes mesmo do ensino remoto.

Mediante a isto a reflexdo que se estabelece € em relacdo a formacdo desses/as
professores/as, tendo em vista que a questdo tecnoldgica ja vem crescendo e tomando seu
espaco ha um tempo, dessa forma, a formacao inicial ja deveria trazer esses aspectos aos/as
graduandos/as, a educacdo precisa acompanhar as mudancas da sociedade. Além disso, vale
ressaltar a importancia de investir em formacdo continuada, sobretudo, para melhorar a
qualidade da educagéo.

Nessa perspectiva encerra-se este topico, considerando a relevancia que a educacao tem
para a vida dos/as sujeitos/as e que para se ter uma boa educagdo, é preciso reconhecer o
trabalho que o/a professor/a desempenha, ressalta-se que para ter uma educagdo pautada no
processo educativo gque visa construir seres humanos que entendam seu papel no mundo, que é
fundamental para o desenvolvimento da sociedade, a precarizacao do trabalho docente precisa

ser extinta.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho traz um panorama sobre as condi¢des do trabalho docente, a
profissdo é de suma importancia para a constru¢cdo humana, uma vez que, é nas instituicdes
escolares que se estabelece a educagéo formal.

A precarizacdo do trabalho docente acontece desde meados do século XX e se
intensificou com a pandemia do covid-19.

Politicas publicas sdo necessarias para garantir o piso salarial justo para os/as
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professores/as, permitindo assim que eles/as tenham dedicacdo exclusiva o que contribuird para
a melhoria continua da educacéo brasileira.
O pagamento do piso salarial para os/as docentes é uma forma de reconhecimento da

carreira, devolvendo o prestigio que este/a profissional tanto merece.

AGRADECIMENTOS
Ao Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro, ao
programa de Pds-Graduacdo em Docéncia para Educacdo Profissional e Tecnologica, aos

professores e colegas de curso pela oportunidade de adquirir e trocar conhecimentos.

Referéncias

ALMEIDA, Mario de Souza. Elaboracéo de projeto, TCC, dissertacao e tese: uma
abordagem simples, pratica e objetiva. Sdo Paulo: Atlas, 2011.

CEARA AGORA. Apenas 5% dos jovens de 15 anos pretendem ser professores no
Brasil. 2018. Link de acesso: https://cearaagora.com.br/apenas-5-dos-jovens-de-15-anos-
pretendem-ser-professores-no-brasil/

CORAGGIO, José Luis. Da economia dos setores populares a economia do trabalho. In:
KRAYCHETE, Gabriel; LARA, Francisco; COSTA, Beatriz (orgs.), Economia dos setores
populares: entre a realidade e a utopia. Petrépolis: Vozes, 2000.

DOURADQO, Luiz Fernando; OLIVEIRA, Jo&o Ferreira de; SANTOS, Catarina de Almeida.
A gqualidade da educacdo: conceitos e defini¢des. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira, Brasilia, p.5 - 65. 2007.

GARCIA, Silas Alberto; ALMEIDA, ldayany Araujo Cardoso de; ALMEIDA, Guenther
Carlos Feitosa de. Professor no Brasil: De “despercebido” a “perseguido”. Ensaios
Pedagogicos, Sorocaba, vol.5, n.2, p. 17-25. mai./ago. 2021.

MONTEIRO, Alice Nantala Pereira; VAZ, Barbara Regina Gongalves; MOTA, Rafael
Silveira da. Desvalorizacéo profissional dos professores. Revista Latino-Americana de
Estudos Cientifico - RELAEC. vol. 03, n.13, p. 1-19. jan./fev. 2022

PAIVA, Vanilda; GUIMARAES, Eloisa; PAIVA, Elizabeth; DURAO, Anna. Revolugio
educacional e contradi¢es da massificacdo do ensino. Contemporaneidade e educacéo, Rio
de Janeiro, vol. 03, n. 03, p. 44-99. mar. 1998.

SANTOS, Marcielio Alves dos; ARAUJO, Jefferson Flora Santos de. Uso das ferramentas
pedagdgicas e tecnoldgicas no contexto das aulas remotas. Revista Educacao Publica, v. 21,

ANAIS DO VIII WORKSHOP DE TEC., LING. E MID. NA EDUC., UBERLANDIA, v. 8, p. 1-447 dez. 2023
122


https://cearaagora.com.br/apenas-5-dos-jovens-de-15-anos-pretendem-ser-professores-no-brasil/
https://cearaagora.com.br/apenas-5-dos-jovens-de-15-anos-pretendem-ser-professores-no-brasil/

_ de Tecnologias, Linguagens e Midias na Educacao

02 de Dezembro de 2023

n. 17, p.1-8. mai. 2021.

SILVA, Jodo Vitor Santos. Direito a educacdo em tempos pandémicos nos anos iniciais do
ensino fundamental: é para todos/as?. 2022. 44 f. Trabalho de Conclus&o de Curso
(Graduacdo em Pedagogia) — Universidade Federal de Uberlandia, Uberlandia, 2023.

SOUZA, Julia Braga Rodolfo de. BRASIL, Marina Augusta de Jesus Silva. NAKADAKI,
Vitoria Evelin Pignatari. Desvaloriza¢do docente no contexto brasileiro: Entre politicas e
dilemas sociais. Ensaios Pedagdgicos, Sorocaba, vol.1, n.2, p. 59-65. mai./ago. 2017.

SOUZA, Katia Reis de et al. Diarios de professores(as) na pandemia: registros em
cadernetas digitais de trabalho e saude. Interface - Comunicacdo, Salde, Educacéo
[online]. v. 26, p. 1 -16, 2022.

SUZUKI, Shin. Aposta em ensino a distancia gera demissdo em massa de professores
universitarios. BBC NEW BRASIL. 2022. Link de acesso:
https://www.bbc.com/portuguese/brasil-62072764

WAGNER, Lilian; CARLESSO, Janaina Pereira Pretto. Profissdo docente: Um estudo do
abandono da carreira na contemporaneidade. Research, Society and Development,
Universidade Federal de Itajub4, vol. 8, n. 6, p. 01-13, 2019.

ANAIS DO VIII WORKSHOP DE TEC., LING. E MID. NA EDUC., UBERLANDIA, v. 8, p. 1-447 dez. 2023
123



VIII WOI‘kShOp de Tecnologias, Linguagens e Midias na Educacao

02 de Dezembro de 2023

O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NAS AULAS DE
REDACAO: PERCEPCOES DE UM ESTUDANTE DE
LETRAS DA UFRRJ/IM

Jo&o Pedro Oliveira Bichara!

! Licenciando em Letras - Lingua Portuguesa e suas literaturas, 0009-0004-7924-8339,
bicharar@hotmail.com, Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro - Instituto Multidisciplinar, Av.
Governador Roberto Silveira s/n°. Mogueta - Nova Iguacu - RJ. CEP: 26285-060.

INTRODUCAO

Apos o fim da pandemia, tornou-se necessario adaptar as tecnologias as praticas diarias,
culturais, sociais e profissionais, visto a mudanca que ocorre diariamente na sociedade
brasileira. Dessa maneira, 0 ambiente escolar também deve entender esse processo de avango
tecnoldgico e o aproveitar nas suas praticas pedagogicas (Reis, Leite e Ledo, 2017). Por isso, 0
presente trabalho visa compreender, por meio de um relato de experiéncia em sala de aula, a
utilizacdo de tecnologias digitais nas aulas de Redacdo e Lingua Portuguesa, do ensino
presencial, no ensino do Municipio de Nova Iguacu, localidade onde estudo e realizo atividades
como estagiario e monitor do pré-vestibular do municipio. A pesquisa tem como objetivo geral
analisar o processo de inclusdo dessas tecnologias digitais, de maneira pontual, em minha
propria pratica docente e de qual maneira elas influenciaram no ensino-aprendizagem dos
alunos do Preparatério Popular do municipio de Nova Iguagu e como essas praticas
contribuiram e contribuem para a minha formacéao, sendo ela inicial. Esperando, assim, que
também possa contribuir com outros professores que pensarem em utilizar as tecnologias como
praxis de suas trajetorias profissionais.

Apesar da potencialidade que as tecnologias tém na sala de aula, ainda é um grande
desafio para diversos profissionais da area, e esta pesquisa também buscou entender essas
problematicas na minha pratica e as maneiras que usei de facilitar o ensino de redacéo e Lingua
Portuguesa a partir do uso dessas ferramentas tecnoldgicas no educandério, a fim de contribuir

na aprendizagem ativa a partir desses avancos.

METODOLOGIA
Como metodologia de pesquisa, utilizou-se a sala de aula, onde foram analisadas as
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atividades propostas e a participacdo dos alunos, em cinco encontros, a partir de questdes ja
programas em plano de aula. Todas as atividades foram realizadas com base na abordagem
humanista e inovadora (Pacheco, 2019) que enfatiza todo o contexto historico, social e cultural
dos alunos e tudo o que os atravessa em seus cotidianos. A partir dessa abordagem, foram
construidos, juntamente com os discentes, dispositivos de préatica (Pacheco, 2019) para ser
aplicado na sala de aula do preparatorio municipal de Nova Iguacgu, nas aulas de redacao, com
24 alunos no altimo ano do ensino médio e 5 com ensino médio completo. Todos com fécil
acesso a internet e as tecnologias que foram utilizadas.

Os citados dispositivos de pratica sdo baseados na Escola da Ponte e como aspecto
metodologico: o Plano Quinzenal (Pacheco, 2019), em que os alunos tinham quinze dias para
se organizarem e planejarem as atividades passadas, a fim de que houvesse um estudo fora da
sala de aula e trabalhasse a autonomia dos discentes. Logo, foram utilizados esses dispositivos

como critérios metodoldgicos.

FUNDAMENTACAO TEORICA
Acredita-se que uma reflexdo sobre a teoria de Kleiman (2007) pdde oferecer novas
possibilidades educacionais para as minhas praticas pedagdgicas e pode contribuir para
formacdo de outros professores de Linguagens e suas habilitagdes, melhorando, assim a
formacdo docente e os resultados dos discentes. Para Kleiman é na escola que deve ser abordado
e discutido sobre os assuntos que permeiam o cotidiano dos discentes, no caso desse estudo, as
tecnologias:
Acredito que € na escola, agéncia de letramento por exceléncia de nossa sociedade,
que devem ser criados espacos para experimentar formas de participagdo nas praticas
sociais letradas e, portanto, acredito também na pertinéncia de assumir o letramento,

ou melhor, os maltiplos letramentos da vida social, como o objetivo estruturante do
trabalho escolar em todos os ciclos. (p.4)

Atravessado a essa abordagem, tem-se o pensamento de Belloni (2009) que aborda
também o processo de formacgao continuada do professor na adesdo das TIC’s (Tecnologia da
Informacdo e Comunicacao) em suas aulas e como perpassar para 0s seus orientandos de forma
ética e consciente:

Se é fundamental reconhecer a importancia das TIC’s e a urgéncia de criar

conhecimentos e mecanismos que possibilitem sua integragdo a educacdo, é também
preciso evitar o “deslumbramento” que tende levar ao uso mais ou menos
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indiscriminado da tecnologia por si em si, ou seja, mais por suas virtualidades técnicas
do que por suas virtudes pedagogicas. A integracdo das TIC’s aos processos
educacionais ndo pode ocorrer apenas através da instrumentalizacdo de recursos
tecnoldgicos. Junto com a adesédo de novas tecnologias é de fundamental importancia
promover espacos de formagao docente que propiciem aos professores reestruturarem
o seu fazer pedagdgico, refletindo sobre o seu papel no processo de ensino e
aprendizagem frente a uma sociedade tecnoldgica. p.24)

Contribuindo, assim, nas percepcdes e metodologias aplicadas a essa pesquisa e as

embasando com teorias pertinentes e complexas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta secdo serdo discutidas as atividades realizadas, a partir de uma pratica bem
definida, as percepcGes obtidas pelo autor e pela coordenagdo do colégio e do preparatério. A
atividade foi dividida em trés partes, sendo elas: (1) Partilha sobre a parte tedrica da dissertacao
argumentativa e sua estrutura. (2) Langamos mao do uso da conceitualizagdo das tecnologias e
do seu uso ético nas atividades escolares. (3) Dispositivo de pratica realizado pelos alunos.

Em explicacdo: (1) Foi uma aula expositiva, com uso do quadro branco e exemplos de
outras redacdes Enem que atingiram nota maxima, a fim de que todos tivessem dominio da
parte tedrica do material. (2) Partilhamos sobre o que eram as tecnologias, suas fungdes na
atualidade e como poderiamos aproveitar essa ferramenta nas nossas aulas. Nessa fase, foi a
que sondei se todos tinham acesso a internet e dispositivos tecnolégicos. (3) Na ultima etapa da
atividade, eles precisavam criar um dispositivo tecnoldgico de apoio para seus estudos com
algum aplicativo, como por exemplo: mapa mental, jogo online, banner, podcast.

Um dos estudantes, na terceira atividade, relatou que utilizava o aplicativo Canva para
seu trabalho, em forma de divulgacdo, e através dessa mesma ferramenta ele criou um mapa
mental sobre a estrutura de uma dissertacdo argumentativa, mostrando que é possivel utilizar
de ferramentas tecnoldgicas para auxiliar nos estudos e no processo de ensino-aprendizagem.

Em andlise a todas as etapas, percebeu-se a ativa participacdo de todos os discentes, até
mesmo daqueles alunos mais timidos e com dificuldades de socializa¢do. A coordenacgdo notou
a melhoria do rendimento avaliativo dos jovens que estavam com baixas notas, reafirmando,
assim a eficacia da metodologia aplicada. Além do notdrio aumento de frequéncia nas aulas de
redacéo apos a aplicagdo dos dispositivos, pois da primeira aula até a Gltima de aplica¢éo houve
0 aumento de 65% de frequéncia na turma, o que confirma o interesse dos discentes pela

maneira a qual as tecnologias estavam sendo aplicadas nas aulas de redacéo.
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CONCLUSAO OU CONSIDERACOES FINAIS

Com esse resumo nao se espera apresentar todas as formas de utilizar a tecnologia na
educacdo brasileira e nem se quer solucionar os problemas enfrentados nessa pratica. Porém,
enfatiza-se a existéncia da necessidade de incluir as novas ferramentas tecnoldgicas no
cotidiano da escola e de toda a formacao docente, visto que o professor precisa acompanhar a
realidade da sociedade contemporanea, a fim de tornar a sua sala de aula mais justa, atrativa e

emancipatoria.
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Resumo: Este artigo se dedica a exploragdo de uma abordagem inovadora que envolve a utilizagdo do
Google Apresentagdes como ferramenta educacional no ensino da multiplicagdo, com enfoque no
contexto educacional. A pesquisa se concentra em investigar a eficacia da criacdo de uma sala virtual
interativa por meio do Google Apresentagdes no aprimoramento do entendimento desse conceito
matematico. O método utilizado nesta pesquisa compreendeu em uma revisao da literatura e analise das
praticas educacionais, no qual busca enfatizar a necessidade dos métodos de ensino mais dinamicos e
interativos. A exploragdo aprofundada dessa abordagem visa ressaltar os beneficios que a integracéo do
Google Apresentacdo oferece aos professores, proporcionando um ambiente de ensino mais efetivo.
Conclui-se que essa ferramenta pode desempenhar um papel significativo na promocdo de uma
aprendizagem eficaz da multiplicacdo, desde que seja aplicada com estrutura e orientacdo adequadas.
Além disso, o estudo aponta para futuras dire¢fes de pesquisa no ambito da tecnologia educacional na
matematica, destacando a necessidade de capacitar os educadores para explorar o potencial dessa
ferramenta no processo de ensino e de aprendizagem. Este trabalho proporciona percepcdes valiosos
sobre como a tecnologia digital pode revolucionar o ensino da matematica nas salas de aula, promovendo
uma abordagem mais interativa e engajadora.

Palavras-chave: Multiplicacdo; Google Apresentacdes; Ferramentas Digitais; Sala de aula interativa.

Abstract: This article is dedicated to the exploration of an innovative approach that involves
the use of Google Slides as an educational tool in teaching multiplication, with a focus on the
educational context. The research focuses on investigating the effectiveness of creating an
interactive virtual classroom through Google Slides in enhancing the understanding of this
mathematical concept. The method used in this research involved a literature review and an
analysis of educational practices, emphasizing the need for more dynamic and interactive
teaching methods. The in-depth exploration of this approach aims to highlight the benefits that
the integration of Google Slides offers to teachers, providing a more effective learning
environment. It is concluded that this tool can play a significant role in promoting effective
multiplication learning, provided it is applied with the appropriate structure and guidance.
Furthermore, the study points towards future research directions in the field of educational
technology in mathematics, emphasizing the need to empower educators to harness the potential
of this tool in the teaching and learning process. This work provides valuable insights into how
digital technology can revolutionize the teaching of mathematics in classrooms, promoting a
more interactive and engaging approach.
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INTRODUCAO

A educagdo é um campo em constante evolugdo, impulsionado por avangos
tecnoldgicos que transformam a maneira como aprendemos e ensinamos. Em particular, o uso
de tecnologias digitais tornou-se uma forga motriz na reforma e no aprimoramento dos métodos
de ensino, oferecendo oportunidades sem precedentes para aprimorar a compreensdo dos
estudantes em areas fundamentais, como a matematica. No entanto, em um mundo cada vez
mais digital, a educagdo matematica enfrenta o desafio de manter os alunos envolvidos e
motivados, especialmente em tépicos complexos, como a multiplicag&o.

Neste contexto, este artigo prop6e uma abordagem inovadora para 0 ensino da
multiplicacdo, que incorpora a ferramenta Google Apresentacdes. A multiplicacdo, um dos
conceitos matematicos fundamentais, serve como base solida para o desenvolvimento de
habilidades matematicas mais avangadas, mas frequentemente é um desafio para os estudantes.
Por meio do uso do Google ApresentacGes, um aplicativo amplamente acessivel, gratuito e
versatil, este artigo explora como a tecnologia pode ser aproveitada para transformar o ensino
da multiplicagdo em uma experiéncia mais envolvente e eficaz.

No decorrer deste artigo, examinaremos o cenario atual do ensino da multiplicacéo,
destacando os desafios que os educadores enfrentam e os beneficios potenciais que as
tecnologias educacionais podem oferecer. Discutiremos como a criacdo de uma sala virtual
utilizando o Google Apresentacdes pode ser uma estratégia eficaz para abordar os desafios da
educacdo contemporanea.

Ao explorar essa sinergia entre tecnologia digital e o ensino da multiplicacgdo, este artigo
visa oferecer uma visdo aprofundada sobre como as inovacdes digitais podem transformar a
educacdo matematica, capacitando educadores e inspirando estudantes a explorar o mundo da
multiplicacdo de maneira criativa e estimulante. Por meio dessa jornada, esperamos contribuir
para o desenvolvimento de abordagem pedago6gica mais eficazes e acessiveis, promovendo um
aprendizado matematico efetivo e significativo.

Este artigo tem como objetivo geral explorar a literatura sobre tecnologias educacionais,

com foco no Google Apresentacgdes, considerando o ensino do conceito de multiplicacdo em
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aulas de matematica. Para isso, o artigo esta organizado em trés se¢des. No inicio, seré delineada
a metodologia empregada na conducdo desta pesquisa e estudo. Em seguida, sera abordada a
fundamentacdo teorica, foi subdividida em trés partes: "Reflexdes sobre o Aprendizado da
Multiplicacdo: Desafios e Estratégias”, "Contribui¢cdes das Tecnologias Digitais para 0 Ensino
e Aprendizagem™ e "Apresentacdo do Google Apresentacdes”. A terceira e ultima se¢do do
artigo se concentrard na exploracdo e andlise das abordagens e beneficios decorrentes da
utilizacdo da sala virtual interativa. Por fim, para encerrar este trabalho, seréo apresentadas as
considerac6es finais, que resumirdo as principais descobertas e percepc¢des adquiridas ao longo

do estudo.

METODOLOGIA

A pesquisa cientifica adotada neste estudo baseou-se na metodologia da pesquisa
bibliogréafica e qualitativa. Esses métodos foram cuidadosamente selecionados para aprofundar
a investigacdo sobre 0 uso das tecnologias no ensino da multiplicacdo. Para Gil (2002, p. 44),
a pesquisa bibliografica “[...] ¢ desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos”. Primeiramente, foram definidos objetivos gerais
para a pesquisa, 0s quais visavam explorar como o uso do Google Apresentacdes poderia ser
aplicado de maneira eficaz no ensino da multiplicagao.

Dessa forma, a pesquisa foi conduzida por meios digitais, utilizando buscas em diversas
plataformas, incluindo o Google Académico, SciELO, portal Capes e Academia.edu. Foram
empregadas as palavras-chave "Multiplicacdo”, "Google Apresentacdes”, "Ferramentas
Digitais" e "Sala de aula interativa". Foram identificados e analisados um total de 10 artigos
que abordam a tematica de pesquisa, com um periodo de filtragem compreendido entre 0s anos
de 2015 a 2023. A anélise dos artigos pesquisados revelou que, embora esses estudos nédo
tenham abordado de forma direta a tematica especifica da presente pesquisa, desempenharam
um papel significativo na contextualizagdo e na ampliagdo do entendimento do tema em
questdo. Apesar de ndo terem se aprofundado em uma anélise minuciosa do uso das tecnologias
no ensino da multiplicacdo, esses estudos oferecem informacgdes valiosas relacionadas as
praticas educacionais, a integracdo das tecnologias digitais e ao uso de metodologias ativas no
ensino da matematica. Além disso, eles destacaram a importancia da formacédo de professores,

da gamificacdo do uso de dispositivos moveis e da aprendizagem baseada em projetos,
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elementos que podem ser considerados na melhoria do ensino da multiplicagdo por meio do
Google Apresentacoes.

A metodologia qualitativa adotada neste estudo desempenhou um papel fundamental na
investigacdo e compreensdo dos fendmenos relacionados ao uso das tecnologias no ensino da
multiplicagdo. Segundo Rodrigues, Oliveira e Santos (2021, p.158) pesquisar qualitativamente
¢ analisar, observar, descrever e realizar praticas interpretativas de um fenémeno a fim de
compreender seu significado. Com essa abordagem qualitativa possibilitou uma visdo mais rica
e contextualizada do uso das tecnologias digitais no ensino da multiplicacdo, proporcionando
uma percepcao mais completa das praticas pedagogicas e estratégias valiosas para se utilizar
nas discussdes deste trabalho.

Consequentemente, apos coletar os dados necessarios, deu-se inicio a criacdo da sala
virtual interativa. Nesse processo, a selecdo e adaptacdo do conteudo foram conduzidas de
forma flexivel, com espaco para explorar diferentes abordagens pedagdgicas, sem restricdes
rigidas quanto aos resultados esperados. A plataforma escolhida para a construcdo da sala
virtual foi o0 Google Apresentacoes, visando aproveitar a tecnologia para aprimorar o ensino da
multiplicacdo. A sala virtual funcionou como um ambiente de aprendizagem online,
proporcionando aos estudantes o acesso a videoaulas, audios e atividades relacionadas a
multiplicacdo. A criacdo da sala virtual possibilitou a aplicagdo pratica dos conceitos discutidos
no artigo e permitiu a investigacdo do impacto dessas abordagens no processo de ensino e

aprendizagem.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Reflex6es sobre o Aprendizado da Multiplicacédo: Desafios e Estratégias

De acordo com 0 G1 (2022, online), com base em um estudo que analisou os resultados
do Sistema de Avaliacdo da Educacdo Bésica (Saeb) de 2021, foi constatado que apenas 5%
dos estudantes que concluiram o ensino médio na rede publica demonstraram um nivel
adequado de aprendizagem em matematica. Essa estatistica, embora alarmante, reflete um
desafio educacional que tem sido objeto de atencdo crescente nas Ultimas décadas, sendo o

aprendizado da matematica, em particular, a multiplicag&o.
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O aprendizado da multiplicacdo é uma etapa fundamental na educacdo matematica das
criancas e dos jovens. O sucesso nesse processo € crucial, uma vez que a multiplicacdo € um
conceito que serve como base para uma série de tdpicos matematicos mais avancados e para a
solucdo de problemas da vida cotidiana. A compreensao efetiva da multiplicacdo néo se trata
apenas de memorizacgdo de fatos, mas também de desenvolver um entendimento profundo do
conceito. Segundo Viana (2019, p.18) é de suma importancia a utilizacdo de materiais
concretos, bem como a aplicagdo de jogos e atividades que estimulem o raciocinio dos
estudantes, levando em consideragdo suas experiéncias pessoais, visto que, isso permite que 0s
estudantes internalizem o conhecimento de maneira significativa, capacitando-os a estabelecer
conexdes relevantes com os contetidos abordados em sala de aula.

Conforme ressaltado por Viana (2019, p.49), é fundamental que os educadores
concentrem sua atencdo na exploracdo do conceito de multiplicacdo, considerando o
conhecimento ja presente nos estudantes, adquirido a partir de suas experiéncias em diversas
situacOes do dia a dia. Assim, os professores devem empenhar-se em ampliar e aprofundar o
entendimento multiplicativo dos estudantes, buscando estabelecer conexdes com a realidade
concreta. Essa abordagem visa tornar o ensino da multiplicacho mais relevante e
contextualizado, o que, por sua vez, pode potencializar a eficacia e o engajamento dos
estudantes no aprendizado desse conceito fundamental da matematica.

Segundo o autor Sena (2020, p.12), inovar nas praticas de ensino, traz aos alunos novas
possibilidades de adquirir conhecimento, bem como despertar e desenvolver suas habilidades,
acarretando novos resultados, novas técnicas e elevacdo dos niveis de aprendizagem. Algumas
das principais inovacfes incluem o uso de recursos digitais interativos, a gamificacédo, o
aprendizado baseado em projetos, a matematica visual, a personalizacdo do ensino e a
colaboracgéo dos estudantes.

De acordo com Sena (2020, p 12) ao utiliza-se do ludico, o professor

[...] desperta curiosidade, conhecimento e, em relacdo & matemética, traz novas
descobertas, dando oportunidades aos alunos de exporem suas ideias, fortalecendo e
desenvolvendo seu raciocinio logico, vivencias e experiéncias entre o aprender e a

diversdo, tendo uma visdo de que a multiplicacdo se faz necessaria na vida social e
escolar do aluno. SENA (2020, p. 12)

A conexdo com aplicagcbes do mundo real e a diversificagdo das modalidades de

aprendizado também séo aspectos cruciais da inovagdo na sala de aula para o ensino da
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multiplicagdo. Essas abordagens ndo apenas tornam o aprendizado mais interessante, mas
também auxiliam os estudantes a compreender e aplicar a multiplicacdo em uma variedade de
contextos, visto que, em conformidade com Sena (2020, p.32) “aprender multiplicagdo com

diversao, aumentam as possibilidades de se obter bons resultados em relagdo ao saber”.

ContribuicGes das tecnologias digitais para o ensino e aprendizagem
Nas Ultimas décadas, as tecnologias digitais tém se estabelecido como um componente
essencial na transformacdo da educacdo. Conforme Silva, Carlesso, Ghisleni (2022, p.118) as
tecnologias estdo cada vez mais presentes no contexto educacional e contribuem para as
aprendizagens de diversas formas, pois permitem que 0s estudantes tenham acesso a mais
informagdes, sendo assim, oportuniza o compartilhamento de diversos conteudos e
colaboracdes entre os colegas. Ainda segundo 0s autores, as tecnologias também proporcionam
novas formas de aprendizagem, como a aprendizagem baseada em problemas, que podem ser
mais efetivas para os estudantes, posto isto, os estudantes podem progredir de acordo com o seu
préprio ritmo e obter uma compreensdo mais profunda em seus estudos.
De acordo com Lima e Aradjo (2021)
[...] as tecnologias proporcionam o dominio de novas habilidades e entendimentos,
mas sempre considerando que existirdo alguns problemas que podem estar associados
a inclusdo de novas tecnologias a frente dos alunos e professores em sala de aula
diariamente auxiliando no conteldo escolar, tornado-se um desafio para ambos
principalmente para os professores que tem que saber lidar com toda essa metodologia

diferenciada juntando o tradicional com o renovado e levando um melhor
conhecimento do ensino-aprendizagem para os alunos.(LIMA e ARAUJO, 2021)

As tecnologias oferecem uma ampla gama de beneficios, como a capacidade de
aprimorar o processo de aprendizado, tornando-o mais envolvente e eficaz. Elas podem
proporcionar acesso a recursos educacionais diversos, permitindo a personalizagdo do ensino
conforme as necessidades individuais dos estudantes e desenvolver habilidades relevantes para
o0 século XXI. No entanto, como destacado na cita¢do, a incorporacdo constante de tecnologia
na educacdo nao é isenta de desafios. Os educadores enfrentam a necessidade de equilibrar
métodos de ensino tradicionais com abordagens mais modernas, o que requer a adaptacdo a um
novo ambiente de ensino e a compreensdo de como integrar efetivamente a tecnologia. Além

disso, a inclusdo de tecnologia pode apresentar obstaculos para a acessibilidade, a seguranca
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cibernética e a equidade no acesso a recursos digitais. Sendo assim, os professores
desempenham um papel fundamental na mediacéo entre o tradicional e o inovador.

Conforme Sa e Machado (2017, p.1), a incorporacéo de tecnologias na sala de aula tem
se transformado em um recurso de significativa relevancia. Essa abordagem demonstra sua
capacidade de oferecer suporte tanto aos educadores quanto aos estudantes no processo de
explicacdo e compreensdo de contelldo. A presenca da tecnologia no ambiente de ensino nao
apenas estimula um maior entusiasmo dos alunos em relagdo a aprendizagem, mas também
capacita os professores a adotar métodos de ensino mais dindmicos e criativos. Posto isto, 0 uso
da tecnologia na sala de aula faz com que o aluno se sinta motivado a aprender de maneira
dindmica e que traga resultados positivos. (OLIVEIRA; CUNHA, 2021, p.1).

O uso das tecnologias para o ensino da matematica podem trazer grandes contribuices,
visto que, oferecem uma variedade de ferramentas e recursos que promovem uma compreensao
mais profunda e envolvente dos conceitos matematicos. Além disso, elas personalizam o
aprendizado, tornam a matematica mais acessivel e estimulam o engajamento dos estudantes.
Segundo Oliveira e Cunha (2021, p. 7), a tecnologia no ensino de Matematica € um recurso que
s6 tem a contribuir com a aprendizagem dos alunos e que pode levar o aluno a aprender o
conteudo de maneira dinamica e participativa, fugindo totalmente do tradicional, que é o uso
da lousa e do livro didatico.

Conforme Amancio e Sanzovo (2020, p.5), o uso das tecnologias em sala de aula é uma
importante ferramenta para transformar de forma positiva 0 ambiente de aprendizagem, por
meio da qual é possivel desenvolver variadas atividades, investigar diferentes formas de
resolucdo de problemas, debater possiveis resultados, isto €, ele permite que os alunos
vivenciem novas experiéncias e apliqguem os conceitos matematicos.

De acordo com Lima e Rocha (2022, p. 737) a utilizacdo da tecnologia digital
educacional atraves da elaboracdo interativa de figuras e objetos, pode contribuir para uma
aprendizagem de qualidade e dindmica, fazendo com que o educando melhore seu entendimento
atraves da visualizacdo dos objetos e conclusdes validadas na préatica.

Portanto, as tecnologias capacitam o0s estudantes a se tornarem aprendizes mais
autdbnomos e preparados para um mundo digital, no qual as habilidades matematicas

desempenham um papel central muito importante.
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Apresentacdo do Google Apresentacdes

O Google Apresentacdes surgiu em 9 de marco de 2006, e em alguns paises e regides,
o aplicativo pode ser chamado de “Google Slides®”. Independentemente do nome, as
funcionalidades do aplicativo sdo as mesmas. O Google apresentacGes (figura 1) € uma
ferramenta de software para criar apresentac6es online e foi desenvolvida pelo Google. Sendo
assim, faz parte do conjunto de aplicativos do Google Workspace (conhecido anteriormente
como G suite) e esta disponivel gratuitamente para qualquer pessoa com a conta do Google.
Com essa ferramenta € possivel que os usuarios criem, editem e compartilnem apresentagdes
de slides de maneira colaborativa e na nuvem, o que facilita 0 acesso a partir de diferentes

dispositivos e locais.

Figura 1. Google Apresentagdes

Apresentiacan sem titulo iy E] (I ~ [ Apresentagodeslides | = ) (& Compartilhar @
Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Slide Organizar Ferramentas Extensoes Ajuda

Q +~ 6 ¢ & @ Austar ~ R @ O N~ XL | Planodefundo | Layout = Tema & Transicéo A

Temas X

1 Nesta apresentagdo v
mw
(/] Clique para adicionar um

titulo

Clique para adicionar um
titulo

Clique para adicionar uma legenda

Claro simples

Clique para adicionar um
titulo

Preto simples

oo ¢ Clique para adicionar as anotacdes do apresentador Importar tema

Fonte: Print Screen Google Apresentac@es, 2023.

Segundo Sampaio, Oliveira e Pereira (2017, p.2) o Google apresentacdo engloba a
edicdo colaborativa de slides para apresentacdo de grupo, podendo os alunos usar o aplicativo

para criar a sua parte da apresentacdo, em seguida, integra-las a apresentacdo principal.

6 Para mais informacdes sobre o Google Apresentagdes conferir:

https://www.google.com/intl/pt-BR/slides/about/
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No ambiente escolar, 0 Google Apresentacfes desempenha um papel fundamental na
melhoria e na interatividade das aulas, auxiliando os estudantes a assimilarem o contedo de
maneira mais eficaz. Dentro desse contexto, os educadores tém a capacidade de desenvolver
apresentacdes que enriquecem 0 processo de ensino e aprendizagem. Isso envolve a
incorporacdo de elementos visuais, como textos, imagens e gréficos, tornando o material
didatico mais envolvente e acessivel aos estudantes. (SAFETEC, 2023, online).

O Google Apresentacfes oferece uma série de vantagens valiosas para o ambiente

educacional. Confira os beneficios essenciais no infogréafico a seguir.

Figura 2. Beneficios para usar o Google Apresentacdes

ACESSO REMOTO: COLABORACAO EM TEMPO REAL:
Os estudantes podem acessar a sala virtual de
qualquer lugar com uma conexao a internet, o que é
especialmente util para aulas online ou para dar
acesso a materiais de estudo fora do horario de aula.

Professores e estudantes podem
colaborar na mesma apresentagao em
tempo real, permitindo que todos
contribuam e editem o conteudo.

INTERATIVIDADE:

Todos os materiais de estudo, como Os recursos interativos, como links, videos
apresentacoes, documentos e recursos incorporados e elementos de midia, podem

multimidia, podem ser centralizados em um Unica ser adicionados para tornar o contetdo.

local, facilitando o0 acesso e a organizagao.

FLEXIBILIDADE: ACESSIBILIDADE:

0 Google Apresentagdes oferece recursos de
acessibilidade, tornando o contetudo mais acessivel a
todos os estudantes, independentemente de suas
necessidades especificas.

Os professores podem personalizar a sala virtual de
acordo com as necessidades de cada turma ou aula,
adaptando o conteldo para atender a objetivos
especificos de aprendizado.

Fonte: a autora, 2023

Sintetizando o Google Apresentagfes aprimora o ambiente educacional, tornando o
processo de ensino e aprendizado mais eficaz, colaborativo e flexivel, promovendo a

criatividade e a acessibilidade, além de economizar tempo e recursos.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Para aprofundar nossa exploracdo na temaética escolhida, foi desenvolvida uma sala virtual
interativa utilizando a plataforma Google Apresentacdes. Essa sala virtual interativa se configura como
um ambiente interativo e dindmico, proporcionando aos educadores a oportunidade de inovar em suas
praticas de ensino. Essa abordagem permite uma integracdo mais eficaz das tecnologias digitais no
contexto educacional, oferecendo uma experiéncia de aprendizado envolvente para os estudantes. Por
meio dessa sala virtual interativa, exploraremos conceitos, estratégias e recursos que visam aprimorar o
ensino da multiplicacdo e, ao mesmo tempo, ilustrar como as tecnologias podem ser eficazmente

incorporadas no processo de ensino e aprendizagem.

Figura 3. Sala de aula invertida: Multiplicando

] de
A ’ - - -~
Vocé sabe o que é Multiplicacdo
multiplicar? I ] Tabuada de Multiplicacdo
E uma entre as quatro operagdes
) bésicas da matematica. Na 1x 2x 3x 4x 5x
multiplicagio os termos siio 1x0=0 FOE0 50RO
x0= X0 = X0 =
chamados'de fatores e 0 P i o | 5x1=5
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produte. Para calcular a - 1x3=3 4n3=12 5x3=15
A Txd=4 Ax4 =16 5x4=20
ml_]ltlpllca(;ao. 1_1t1]_lza11305 o 1%5=5 4x5=20 5x5=25
algoritmo de multiplicagdo, nada 1%6=6 Ax6 =24 5x6 =30
mais que uma técnica para :':‘; :':': :‘: ’:
xE= X8 = X8 =
encontrar o produto. Axoe8 Nko=3 O
1%10=10 4x10=40 5x10=50
Ouga
=
' 6x 7% 8x 9x 10x
bxe=0 9x0=8
‘ Realize a atividade \ ekl $ul=9
%) ‘ 6x2=12 Sx2=18
6x3=18 9x3=27
Gxdm=24 9x4=36
6x5=30 9x5=45
< : X : - ﬁ 9x6=5¢
. xi= 9x7=63
)] J_LU)’ / Gxg=48 Sx8=72
a , ~ Exmid gx9=8l
. 6110 =60 9x10=90
A (/
—)

Fonte: a autora, 2023

A sala virtual interativa “Multiplicando””

, ¢ um ambiente educacional online criado por
meio da plataforma Google Apresentacdes e compartilhado na web.
O principal objetivo da sala virtual é oferecer aos estudantes uma abordagem interativa

e diversificada para a aprendizagem da multiplicagdo. Neste espaco, os estudantes tém acesso

7 Paraacessar a sala de aula interativa acessar o link abaixo: https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vQ-TGIraG9S-
SiDQqfUylhyv9zUfxNDeKB8CpL6z2XE1nNaNL5Qi3knSmis_ohvYx4vGw9_b3nw6zHq/pub?start=false&loop=false&delayms=3000&slide=id.p

ANAIS DO VIII WORKSHOP DE TEC., LING. E MiD. NA EDUC., UBERLANDIA, v. 8, p. 1-447 dez. 2023
137



VIII WOI‘kShOp de Tecnologias, Linguagens e Midias na Educacao

02 de Dezembro de 2023

a uma série de recursos educacionais, incluindo videoaulas, dudio e atividades, todos voltados
para 0 aprimoramento de suas habilidades de multiplicacdo. Essa abordagem multimodal visa
atender as diversas formas de aprendizado, permitindo que os alunos escolham a melhor
maneira de absorver o contetdo. As videoaulas oferecem explicacdes claras e visuais dos
contetidos de multiplicacdo, tornando o aprendizado mais acessivel e envolvente. O audio
fornece uma alternativa para os estudantes que aprendem melhor por meio da audicéo,
permitindo que revisitem o material de forma auditiva. Além disso, as atividades interativas
disponibilizam aos estudantes a oportunidade de aplicar seus conhecimentos e praticar a
multiplicacéo.

Essa pratica ativa é fundamental para consolidar a compreensdo dos conceitos. Com a
criacdo dessa sala € possivel perceber que as tecnologias digitais podem enriquecer 0 processo
de ensino e aprendizagem, visto que, permite que os estudantes acessem recursos educacionais
de forma flexivel e personalizada, tornando o aprendizado da multiplicagdo mais eficaz e
adaptado as necessidades individuais de cada aluno. E uma ferramenta valiosa que promove a
autonomia e a participacao ativa dos alunos em seu proprio desenvolvimento educacional.

A sala virtual interativa surge como uma alternativa para os professores devido a sua
capacidade de oferecer ensino flexivel e envolvente. Ela proporciona acessibilidade,
flexibilidade e interatividade, permitindo que os educadores fornecam contetido de alta
qualidade, atividades personalizadas e recursos multimidia aos estudantes. Segundo Silva,
Carlesso e Ghisleni (2022, p. 123) é fundamental que gestores e educadores estejam
devidamente capacitados para integrar eficazmente as ferramentas digitais no processo
educacional dos estudantes. Isso pode ser alcangado por meio de treinamentos,
desenvolvimento profissional ou participacdo em projetos escolares. A medida que a tecnologia
avangca, abre-se um leque de oportunidades de aprendizado para a sociedade, tornando essencial
a preparacdo dos profissionais da educacdo para aproveitar plenamente essas vantagens.

Para criar uma sala virtual interativa no Google Apresentagdes, o professor pode seguir

0S passos a segulir:
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Figura 4. Como criar uma sala interativa no Google apresentacgoes - Parte 1

Acesse o Google
Apresentacoes

Faca login em
sua conta do
Google e acesse
o Google
Apresentacoes
(também
conhecido como
Google Slides).

Fonte: a autora, 2023

Crie uma Nova
Apresentacao

Clique em
"Novo" e
selecione
"Apresentaca
0" para criar
um novo
arquivo.

Escolha um
Modelo

Pode optar por
usar um modelo
de design ou
comecar com
uma
apresentacao
em branco.

Organize o
Conteldo

Insira um slide
com o contelido
que deseja
compartilhar com
os estudantes.
Isso pode incluir
texto, imagens,
graficos, videos e
outros elementas
interativos.

Figura 5. Como criar uma sala interativa no Google apresentacdes - Parte 2

Personalize o
Slide

Use as ferramentas
de formatacdo e
design para tornar
o slide mais
atrativos e
informativos.

""" 2 e it

i I I

I I I

] I I

6 7 8
Compartilhe a Instrua os Acompanhe o

Apresentacao

Cligue no botdo
"Compartilhar" no
canto superior
direito da tela.
Cligue em
publicar na web e
defina as
configuracoes da
publicacdo.

Fonte: a autora, 2023

Estudantes

Certifique-se de
fornecer
instrucées claras
sobre como
acessar e
interagir com a
sala virtual criada
no Google
Apresentacoes.

Progresso

A medida que os
alunos interagem
com a sala virtual,
vocé pode
acompanhar o
progresso e
fornecer feedback
conforme
necessario.

Lembre-se que o Google Apresentacdes € uma ferramenta versétil que pode ser
personalizada conforme as necessidades da sua aula. Sendo assim, pode-se incorporar recursos
interativos, como links, questionarios ou atividades interativas, para tornar a sala virtual mais
dindmica e envolvente. O importante é definir seus objetivos de aprendizado e adaptar a sala

virtual de acordo com eles.
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Em resumo, o Google Apresentacdes oferece inlmeras vantagens que podem
transformar a experiéncia educacional. Ao integrar essa ferramenta de forma criativa e
estratégica, os educadores tém a oportunidade de aprimorar o processo de ensino e aprendizado,
motivar os estudantes e promover um ambiente de aprendizado interativo e acessivel. E
fundamental reconhecer o potencial dessa tecnologia e explord-la de maneira eficaz para

enriquecer a educacdo matematica e, por extensao, o aprendizado com um todo.

CONSIDERACOES FINAIS

Nas consideracOes finais deste artigo, podemos avaliar o alcance do objetivo geral
explorar a literatura sobre tecnologias educacionais, com foco no Google Apresentacoes,
considerando o ensino do conceito de multiplicacdo em aulas de matematica.

Durante o desenvolvimento do estudo, tornou-se possivel constatar que o objetivo foi
alcangado de forma satisfatoria. A pesquisa demonstrou que a criagcdo de uma sala virtual no
Google ApresentacGes oferece diversas vantagens para 0 processo de ensino e aprendizado,
especialmente no contexto do ensino da multiplicagdo na matematica. A ferramenta se revelou
uma valiosa aliada para enriquecer as praticas educacionais, tornando as aulas mais dinadmicas,
interativas e personalizadas.

Por meio da andlise de literatura, foi possivel consolidar informacoes, teorias e conceitos
relevantes, estabelecendo uma base sélida para a discussdo e desenvolvimento do tema
abordado. A pesquisa bibliografica, que integrou o método qualitativo, contribuiu para a
compressdo dos desafios e estratégias relacionados ao ensino da multiplicacdo, enfatizando a
importancia do conhecimento multiplicativo inerente ao cotidiano dos estudantes.

Nas reflexbes enfatizam a necessidade de um planejamento cuidadoso e orientacéo
adequada para a implementacdo bem sucedida de uma sala virtual no Google Apresentacoes.
Os educadores desempenham um papel fundamental nesse processo, auxiliando os estudantes
a aproveitarem ao maximo essa ferramenta e garantindo que ela seja uma adicéo valiosa as
praticas de ensino.

Portanto, a pesquisa alcangou seu objetivo geral ao demonstrar como a criagdo de uma
sala virtual interativa no Google Apresentacdes pode ser empregada de maneira eficaz na sala
de aula, enriquecendo o processo de ensino e aprendizagem, especialmente no contexto da

multiplicacdo na matematica. A utilizacdo dessa abordagem é uma tendéncia relevante para o
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cenario educacional, permitindo que a tecnologia seja uma aliada no desenvolvimento de
habilidades matemaéticas dos estudantes, tornando o ensino mais dinamico e envolvente.

Este artigo representa um ponto de partida para investigacbes mais abrangentes e
aprofundadas no campo da utilizacdo do Google Apresentacdes como ferramenta educacional.
Uma &rea de pesquisa adicional seria examinar como a criagdo de salas virtuais interativas
usando essa plataforma pode ser adaptada para diferentes disciplinas e niveis de ensino, indo
além da multiplicacdo na matematica. Além disso, estudos futuros podem se concentrar na
analise das experiéncias e percepcdes dos professores que implementam essa abordagem em
suas praticas de ensino. A exploracdo e desenvolvimento de melhores praticas para a criacdo
de salas virtuais eficazes no Google Apresentacdes emergem como uma area promissora para

pesquisas futuras no campo da educacao e tecnologia.
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Resumo: A habilidade de falar inglés tornou-se um ativo valioso em um mundo cada vez mais
globalizado. Ela ndo apenas abre portas para oportunidades profissionais, educacionais e
culturais, mas também enriquece a experiéncia pessoal e amplia as perspectivas em um contexto
global. Partindo da nocdo de lingua como pratica social (BAKHTIN, 2007), entendemos que 0
ensino de lingua inglesa deve estar vinculado a ideia de que a linguagem ndo é apenas um
conjunto de regras gramaticais ou um sistema isolado, mas €, essencialmente, uma atividade
social. Esse entendimento considera a linguagem como algo que € usado e moldado pelas
interacdes sociais e contextos culturais. Desse modo, é nosso objetivo, neste artigo, analisar
uma sequéncia didatica criada para aulas de lingua inglesa de uma universidade publica, com
base nos conceitos de letramento critico e de letramento digital no ensino de lingua estrangeira.
Nesse sentido, partimos dos pressupostos do letramento critico para o ensino de lingua inglesa,
que pode ajudar a promover relagdes baseadas na justica social e no respeito as diversidades
cultural, linguistica, socioeconémica, politica e epistemoldgica do mundo, sobretudo em
tempos de contatos interculturais intensos (TAGATA, 2019). Pautamo-nos ainda no conceito
de letramento digital, visto como o conjunto de competéncias para o uso das tecnologias digitais
para uso individual e coletivo, em distintos ambientes, mas essencialmente para professores
(ASSIS et al., 2021).

Palavras-chave: lingua inglesa; ensino; letramento digital; letramento critico

Abstract: The ability to speak English has become a valuable asset in an increasingly
globalized world. It not only opens doors to professional, educational and cultural opportunities,
but also enriches personal experience and broadens perspectives in a global context. Starting
from the notion of language as a social practice (BAKHTIN, 2007), we understand that English
language teaching must be linked to the idea that language is not just a set of grammatical rules
or an isolated system. It is, essentially, a social activity. This understanding considers language
as something that is used and shaped by social interactions and cultural contexts. Therefore, in
this article, it is our objective, to analyze a teaching sequence created for an English Course at
a public university, based on the concepts of critical literacy and digital literacy in language
teaching. In this sense, we start from the assumptions of critical literacy for English language
teaching, which can help promoting relationships based on social justice and respect for the
cultural, linguistic, socioeconomic, political and epistemological diversities of the world,
especially in times of intense intercultural contacts. (TAGATA, 2019). We are also based on
the concept of digital literacy, seen as the set of skills for using digital technologies for
individual and collective use, in different environments, but essentially for teachers (ASSIS et
al., 2021).
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INTRODUCAO

As tecnologias digitais, smartphones, aplicativos, sites com uso de inteligéncia artificial
(1A) e redes sociais sdo presenca cada vez mais massiva na vida dos brasileiros. Diante desse
cenario, a efetiva integracdo dessas tecnologias digitais no ensino de linguas pode e deve
melhorar a acessibilidade, a flexibilidade e a eficacia do aprendizado, proporcionando aos
alunos uma variedade de recursos para aprimorar suas habilidades linguisticas. A
potencialidade de recursos disponiveis representa uma via de extrema importancia na formacéo
de professores de linguas estrangeiras para 0 uso critico e significativo desses recursos.

Como afirma Fadini (2016), no mundo contemporaneo de complexidades e
diversidades, principalmente do ponto de vista social e linguistico, o inglés se torna peca
fundamental, ja que se espalha pelo mundo através de processos socioecondmicos, politicos e
culturais ligados ao fenémeno da globalizacdo. Nesse sentido, o ensino de lingua inglesa, assim
como o ensino de qualquer lingua, ndo pode ignorar esses diversos processos que incidem de
maneira direta ou indireta no dia a dia de cada aluno.

Pautados numa visao de lingua como “pratica social” (BAKHTIN, 2009), neste artigo,
propomos a andlise de uma sequéncia didatica criada a partir dos pressupostos tedricos do
letramento digital e de letramento critico, para aulas de inglés geral em um centro de idiomas

de uma universidade publica.

METODOLOGIA

A pesquisa-acdo proposta concentra-se na analise de atividades preparadas para um
curso de inglés geral (nivel A28), oferecido para estudantes de graduagdo de uma universidade
publica do estado de Sao Paulo. A disciplina, denominada “Lingua Inglesa II”’, tem duragao de
60 horas e é oferecida semestralmente aos estudantes de graduacdo da universidade. Ela consta

como obrigatéria nos cursos de Licenciatura em Letras, Estudos Literarios, Linguistica e

8Nivel A2 de inglés é o segundo nivel de inglés no Quadro Europeu Comum de Referéncias para Linguas
(Common European Framework of Reference — CEFR), uma definicdo de diferentes niveis de linguas escrita pelo
Conselho Europeu. Na linguagem coloquial, este nivel pode ser descrito como “basico”.
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Historia e como eletiva nos demais cursos da universidade.

De modo a produzir material didatico mais auténtico e voltado para as necessidades de
nosso publico alvo, o material didatico utilizado durante o semestre foi desenvolvido por
professores responsaveis pela disciplina, com foco nos pressupostos do letramento critico e do
letramento digital como estratégia pedagogica. Alguns dos temas trabalhados ao longo das aulas
foram: diversidade na vida universitaria (cotas e permanéncia estudantil); beleza e autoestima
(representatividade, aspectos culturais e sociais); meio ambiente (preservacdo e pegadas de
carbono); ONGs (Organizacdo N&o Governamental) e feminismo. Dentre o0s topicos
gramaticais trabalhados, destacamos: present continuous e simple present; simple past e futuro
com will e going to.

A fim de experienciar a incorporagédo do uso de tecnologias digitais e, em especial, da
IA em seu fazer docente, para finalizar o semestre com uma atividade de revisdo, a professora
responsavel pela disciplina optou por criar atividades utilizando o Chat GPT. A atividade em
questdo foi criada com intuito de revisar o uso do passado simples e o tema feminismo,
trabalhado durante o semestre. Um comando inicial foi inserido no Chat GPT, com pedidos de
reformulac6es especificas, até o resultado final. Essa atividade foi utilizada pela pesquisadora
em sala de aula (novembro de 2023) com um grupo de 15 estudantes universitarios de diferentes
cursos da graduacao.

Na secdo a seguir, discorremos sobre o arcabouco tedrico que embasa nossa reflexao.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A lingua, entendida como prética social, pode colaborar para que outros olhares recaiam
sobre 0 ensino de linguas estrangeiras, aprimorando-o, na medida em que a lingua €
compreendida em seu contexto social, entendendo que os reflexos dos processos sociais
influenciam na aprendizagem da lingua (OLIVEIRA, 2016). Como postulado por Ibrahim
(2003, p. 171):

A lingua é um sistema simbélico, com suas infraestruturas, historia e gramatica (em
seu amplo sentido semiolégico), mas que esta diretamente implicada em nossa vida
cotidiana material. E um lugar onde expressamos nossos sentimentos, quem somos ou
guem nos tornamos, e onde investimos nossos desejos. E também o lugar onde o poder
se expressa. Por isso, a lingua ndo é simplesmente um meio de comunicacao: é dentro
e por meio dela que formamos e performamos nossa identidade social e negociamos
a histdria e as relages sociais e histéricas.
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Aos nos inscrevermos teoricamente na formulagéo de que é por meio da lingua que nos
formamos e formamos nossa identidade social, buscamos, sempre que possivel, pautar nosso
trabalho, como professores de inglés ndo em ensinar a lingua em si, mas “as multiplas formas
de as/os alunas/os investirem em suas acdes, desejos e realizagdes na lingua inglesa”
(PENNYCOOK, 2007, p. 110). Pois, como afirma Freire (1988), a leitura do mundo precede a
leitura da palavra. Desse modo, acreditamos que aprender inglés vai além de uma funcéo
estritamente comunicativa.

Diante dessa concepcdo de lingua, praticas letradas devem ser pensadas como atreladas

a um contexto politico e ideoldgico especifico, com consequéncias que variam de acordo

com a situacdo. Essas questdes embasam uma abordagem para o estudo conhecida como

letramento critico. Monte M6r (2015, p. 42) entende o letramento critico da seguinte forma:
O letramento critico parte da premissa de que a linguagem tem natureza politica, em
funcéo das relacBes de poder nela presentes. Em vista disso, compreende-se que todo

discurso — em acepcdo ampla, independente da modalidade e contexto em que se
apresenta — é permeado por ideologias.

Parte-se entdo do entendimento de que a lingua é discurso e como, tal, permeado por
ideologias, em outras palavras, por um conjunto de ideias, crencas, valores e principios que
formam a base de pensamento de um individuo, grupo social ou movimento politico. Ela
fornece uma estrutura conceitual para entender o mundo, interpretar eventos e tomar decisoes.
Nesse sentido, o letramento critico é ir além do senso comum, fazer o aluno refletir sobre aquilo
que ele pensa que € natural e verdadeiro. Levar o aluno a refletir sobre a histéria, sobre o
contexto de seus saberes, seu senso comum. Levar o aluno a perceber que para alguém que vive
em outro contexto a verdade pode ser diferente (MENEZES DE SOUZA, 2011, p. 295).

Como afirmam Lankshear e Knobel (2003), se antes o inglés era um privilégio de
poucos, hoje é uma necessidade de muitos, pois a medida que vivemos em um mundo cada vez
mais globalizado, "tecnologizado" ou "digitalizado" grande parte da informacao esta disponivel
online e em inglés, e por isso, se faz cada vez mais necessario o dominio sobre esse idioma,
bem como o letramento digital, a fim de adquirir autonomia para o uso e acesso das ferramentas
tecnoldgicas que possibilite a inclusdo e o exercicio de uma cidadania global (NASCIMENTO,
2021).

O conjunto de competéncias para o uso das tecnologias digitais tem sido chamado de

letramento digital, termo que busca descrever um conjunto de habilidades necessarias ao
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manejo das tecnologias digitais para uso individual e coletivo, em distintos ambientes, mas
essencialmente para professores, pois sdo eles os formadores das criangas, dos jovens e dos
novos profissionais (ASSIS et al., 2021). Ao integrar o letramento digital no ensino de inglés,
os alunos ndo apenas aprimoram suas habilidades linguisticas, mas também se tornam usuarios
mais proficientes de ferramentas digitais, preparando-os para o mundo digital em constante
evolucdo. Buzato (2006, p. 16), define letramento digital como:

conjuntos de letramentos (praticas sociais) que se apoiam, entrelacam e apropriam

mUtua e continuamente por meio de dispositivos digitais para finalidades especificas,

tanto em contextos socioculturais geograficamente e temporalmente limitados, quanto
naqueles construidos pela interagdo mediada eletronicamente.

Para Kessler (2018), estamos vivendo em uma época com oportunidades sem
precedentes para nos comunicarmos com outras pessoas em ambientes auténticos, atraentes,
culturalmente e linguisticamente contextualizados. Na verdade, os professores de linguas hoje
se deparam com tantas opgOes fascinantes para usar a tecnologia para aprimorar o aprendizado
de idiomas que tal experiéncia pode se tornar um tanto desafiadora.

Tendo apresentando, brevemente, questdes tedrico-metodoldgicas que embasam nossa

analise, proxima secdo, nos dedicamos a discussao dos dados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste artigo, primeiramente, descrevemos algumas atividades de uma sequéncia
didatica sobre “Feminism”, na qual levou-se em consideracao a implementacdo do letramento
critico como abordagem principal no desenvolvimento do material, visando aprimorar a
capacidade de analise critica e reflexiva dos estudantes. Em seguida, descrevemos a experiéncia
de utilizar o Chat GPT na formulacdo de atividades, tendo como aporte tedrico o letramento
digital no ensino de lingua inglesa.

Tomando por base a ideia de que em uma aula de inglés, podemos, docentes e discentes,
aprender lingua, mas, a0 mesmo tempo, podemos aprender quem somos, cComo nos tornamos o
gue somos e 0 que podemos nos tornar por meio da linguagem (PESSOA; URZEDA, 2014).
Primeiramente, iremos apresentar, de modo sucinto, alguns conceitos chave da sequéncia

didatica (composta por quatro aulas®) intitulada “Feminism / Prejudice / Gender Gap” que foi

% As trés primeiras aulas da sequéncia didatica foram elaboradas pela Profa. Dra. Maria Victoria Guinle
Vivacqua e a quarta aula pela Profa. Dra. Emeli Borges Pereira Luz.
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trabalhada durante o semestre.

A primeira aula tem inicio com uma breve discusséo envolvendo perguntas como “What
is feminism to you?” € “Do you know people that call themselves feminists?”. Na sequéncia,
0s estudantes assistiram um recorte da palestra do Ted Talks intitulada “We should all be
feminists”? apresentada por Chimamanda Ngozi Adichie e preencheram algumas lacunas com
vocabulario especifico. Outros exercicios de interpretacdo de texto e de discussdo em pares

foram trabalhados para trazer variedade para a aula.

Figura 1. Todos nds deveriamos ser feministas
=  Voulube

P Pl o) 013/3015 - intro >

Todos nds deveriamos ser feministas | Chimamanda Ngozi Adichie | TEDxEuston

@ ,T.E,Dx Talks? w oy 232mil ORI »~» Compartilhar
39,0 mi de inscritos

A segunda aula iniciou-se com a discussdo de um video no qual criangas séo
questionadas sobre as diferencas e esteredtipos sobre caracteristicas e habitos de consumo:
“What does it mean to be a boy? "' e “What about girls, what are the stereotypes?” ¢ foram

incentivadas a leitura de graficos para discussao:

10 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=hg3umXU_gqWc
1 Disponivel em: https://farm5.static.flickr.com/4136/4747621730_6fcc39660b_0.jpg
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Figura 2. Atitudes sobre gastar dinheiro

Men vs Women:

THEIRATTITUDES REGARDING MONEY

SPENDING HABITS REVEALED

Examining the cause and DCause
effect of our finances [CJEffect
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Salary

&5k Average Salary #33k|
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Bonds and Mutual | 2§%

Funds

| 28% Negotiate Their 19% |

I 44%

Their Finances

8% Confused About 14%|

Rely on Their
68% | Investments for | 48%

Retirement

DIFFERING PHILOSOPHIES

For women, money is a lifestyle.
For men, it’s a matter of winning
or losing.

presented by 3 GoBankingRates

Na atividade seguinte, os estudantes leram um texto intitulado “Feminism today: What
does it mean” de Kathy Frankovic, um texto com conteldo bastante interessante, diferentes
graficos, figuras e nuvens de palavras'? possibilitando leitura multimodal e expressdo de
opinides a partir de insumo em lingua inglesa. Outras atividades linguisticas e gramaticais

foram trabalhadas durante a aula.

12 Disponivel em: https://today.yougov.com/society/articles/10003-feminism-today-what-does-it-
mean?redirect_from=%2Ftopics%2Fpolitics%2Farticles-reports%2F2014%2F08%2F01%2Ffeminism-today-
what-does-it-mean
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Figura 3. Feminismo em uma palavra

Feminists in one word

What one word would you use to describe feminists?
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A terceira aula da sequéncia didatica traz outro recorte de uma palestra do Ted Talks
intitulada “Meeting the enemy - A feminist comes to terms with the Men 's Rights movement”
de Cassie Jaye. O intuito dessa aula foi apresentar argumentos vindos de movimentos
masculinistas para que os alunos conseguissem trabalhar com ideias antagbnicas

Na quarta aula foram trabalhadas questfes de género e identidade. Foi utilizado um
texto que traz alguns conceitos e vocabulario, uma entrevista com o cantor Sam Smith, que
introduziu o topico de pronomes usados para pessoas ndo binarias. Para finalizar a sequéncia
didatica, trazemos a polémica criada pelo cantor na entrevista e o traje extravagante usado na
cerimdnia Brit Awards e 0os comparamos com uma postagem do Instagram da BBC World

Service!® que traz a tematica do uso de véus (hijabs).

13 Disponivel em: https://www.instagram.com/p/CoHkO1PoCDV/?hl=en
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Figura 4. Post do Instagram

bbcworldservice & - Follow

A bbcworldservice @ 41w

& “It's hard to see the media focus on
women forced to wear the hijab but
ignore those banned from wearing it.
Ultimately no one should have a say in
what women want to wear.”

The decision to wear or not wear 3
hijab has become a political symbol in
some parts of the world. But for many
women, wearing the hijab is a choice —
an important and meaningful one.

The modest fashion industry, too, is
growing. It's worth almost 300 billion
dollars and influencers play a huge role
in it, like in many other areas of fashion.

‘ A On #WorldHijabDay, we hear from
¢« n h he hijab in thei

No one should have iyl a st [
L]
a say in what women ©Qv 2
9 leed E)y harsh__rana01 and others

want to wear

-

Ao fim do semestre, com objetivo de elaborar uma revisdo de conteudo antes da
avaliacdo final, a docente utilizou-se do Chat GPT para construir material. O Chat GPT emerge
como uma ferramenta promissora para a criacdo de material didatico inovador, focado no
desenvolvimento do letramento critico no ensino e aprendizagem (SKRABUT, 2023). Sua
utilizacdo no contexto educacional permite a criacdo de didlogos auténticos e desafiadores,
estimulando os alunos a compreenderem nuances culturais, a interpretarem intencoes
comunicativas e a produzirem respostas criticas.

Essa ferramenta permite a criacdo de materiais didaticos que sdo adaptados as
necessidades especificas dos estudantes. Isso leva a uma melhora na performance académica e
um maior engajamento em sala de aula. O uso de 1A pode ser benéfico também para corregéo
de atividades, provimento de feedback aos alunos, criacdo de planos de aula e muito mais
(FITZPATRICK et al., 2023). Existem dois elementos fundamentais na utilizacdo do Chat GPT
em todas as esferas de sua aplicacdo. A primeira delas é o comando fornecido a ferramenta e a
segunda é a verificacdo dos resultados fornecidos por ela. Na criacdo de material didatico, essa
dindmica ndo se faz diferente.

Para desenvolver o material usado na revisdo do semestre, a dindmica usada pela
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docente foi pensar em atividades que combinassem temas (vocabulario) e questfes gramaticais
apresentados durante o semestre. Os exercicios totalizaram cinco atividades diferentes. Como
cada um dos exercicios foi gerado individualmente, no exemplo, a seguir, analisamos a
constru¢do de uma atividade que combinou o tema “feminismo” com o topico gramatical
“passado simples”.

O primeiro prompt (comando) utilizado para criacdo da atividade levou em
consideracao os verbos e vocabulario presentes no material didatico do semestre. Vejamos:

Quadro 1: Primeiro comando utilizado pela docente.

Create a text to be completed as an English exercise for A2 students to check the grammar topic
simple past using vocabulary on feminism, using some of the verbs in parenthesis in the past simple,
affirmative, negative or question (die, want, to be, get, surprise, walk, ask, stop, decide, know, direct,
learn, spend, realize, prove )and the following vocabulary feminism, violence, male, female,
misogyny, accountability, marriage, motherhood, gender. Also show me the answers to the exercise.

A nosso ver, a primeira atividade gerada como resultado pela ferramenta ndo atendeu
nossos objetivos diante da turma, pois ela apresentou um texto complexo, com estruturas no
presente perfeito, mais avangado do que o nivel A2, que havia sido informado no prompt. Como
pode ser observado:

Quadro 2: Primeira atividade gerada pelo Chat GPT

Complete the following text using the appropriate form of the verb in the simple past tense.
Use the given vocabulary words to fill in the blanks. Choose between affirmative, negative,
and question forms.

Feminism is a social movement that has (1. ) for centuries. It (2. ) to

challenge and address issues related to gender equality and women's rights. Throughout history,

feminists (3. ) for changes in society.

One influential feminist, Emmeline Pankhurst, (4. ) in 1928. She (5. )

tirelessly for women's suffrage and (6. ) a significant impact on the feminist

movement. She (7. ) for women's rights and (8. ) the boundaries of gender

norms.

The feminist movement (9. ) many challenges. Women (10. ) subjected to

discrimination, violence, and misogyny. However, feminists (11. ) for justice and (12.
) awareness about these issues.

Many feminists (13. ) the idea that gender should determine a person's worth. They

(14. ) to break down societal barriers and (15. ) gender stereotypes.

Em uma segunda tentativa de conseguir melhores resultados com o uso da ferramenta,

a docente implementou algumas técnicas, como a utilizagdo de aspas, a especificidade do
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comando e a instrucdo para que o Chat GPT se comportasse como um/a profissional

especifico/a (no caso um/a docente de lingua inglesa). Vamos conferir outro prompt:

Quadro 3: Outro comando utilizado pela docente.

You are an EFL teacher for A2 level university students. Create a text themed “feminism” including
the vocabulary in parenthesis (feminism, violence, male, female, misogyny, accountability, marriage,
motherhood, gender). In the same text, use gaps to be completed with verbs in the “simple past tense”.
Include the verbs in the parenthesis (die, want, to be, get, surprise, walk, ask, stop, decide, know,
direct, learn, spend, realize, prove). Show me the answers to the exercise.

A partir dessa nova tentativa, a docente ainda pediu algumas adaptacdes e outras
alternativas para a ferramenta, o que gerou um resultado mais proximo de seu objetivo.
Entretanto, ainda se fez necessario a validacdo da atividade e adaptacdo para a realidade dos
estudantes. Devemos, como educadores, considerar as limitaces e preconceitos/tendéncias da
inteligéncia artificial, de acordo com Fitzpatrick (et al., 2023) “devemos estar vigilantes para
garantir que a nossa utilizacdo da IA seja orientada por principios de justica, igualdade e
respeito pela diversidade, especialmente quando se trata de educagado e aprendizagem”.:

O resultado final da atividade apresentada pela ferramenta, depois da validacdo e

adaptacéo da docente, encontra-se no quadro abaixo:
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Quadro 4: Atividade final.

Simple Past + Feminism

2. Read the following text about feminism and fill in the blanks with the appropriate form of
the verb in the simple past tense. Use the verbs in the box to complete the sentences.

spend ask direct die surprise decide learn
realize get know be want

Feminism is a movement that (1) to address the social, political, and economic equality
between males and females. It (2) rooted in the fight against gender inequality and (3)

a lot of attention over the years. Many notable women in history (4) for the
cause, proving their commitment to equality.
Feminism (5) many people by challenging traditional gender roles. It (6) society
to stop defining women solely by their roles in marriage and motherhood. Feminists (7)
to challenge the misogyny that (8) no bounds and fight for accountability in all areas of
life.
Throughout history, feminists (9) to navigate through a world that (10) centuries
denying women equal rights. They (11) that true progress requires challenging the existing

power structures.

Feminism has proven that gender does not determine one's abilities or worth. It (12)

attention to the issues faced by both males and females, recognizing that violence and discrimination
affect everyone.

Esta atividade foi aplicada a 15 alunos de graduacéo de uma universidade publica. Ela
é resultado da inter-relacdo de temas, vocabulario e tdpicos gramaticais trabalhados durante o
semestre. Tal atividade ndo introduz muitos elementos novos no exercicio, ja que se trata de
uma revisdo de fim de semestre, e avalia a consolidacdo de conhecimento dos estudantes.
Ainda, sem o auxilio da IA, o docente talvez demorasse uma quantidade de tempo muito maior

para criar um exercicio equivalente, combinando verbos e vocabularios especificos.

CONSIDERACOES FINAIS

O ensino e aprendizado de lingua inglesa em uma perspectiva de letramento critico pode
ajudar a promover relacdes baseadas na justica social e no respeito as diversidades cultural,
linguistica, socioeconémica, politica e epistemoldgica do mundo, sobretudo em tempos de

contatos interculturais intensos (TAGATA, 2019). Desse modo, ao integrar elementos criticos
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no ensino de lingua inglesa, os alunos néo apenas melhoram suas habilidades linguisticas, mas
também se tornam pensadores mais reflexivos e informados sobre o mundo ao seu redor. Essa
abordagem amplia a funcdo da lingua como uma ferramenta ndo apenas de comunicagdo, mas
também de compreensdo e interpretacdo critica.

O uso de ferramentas como o Chat GPT se mostrou eficaz como uma ferramenta de
auxilio na criacdo de material didatico para ensino de lingua inglesa como lingua adicional.
Entendemos que devemos encarar as novas tecnologias, sempre que possivel, como aliadas e
ndo como uma ameaca & nossa profissdo docente. E de extrema importancia que o uso de tal
ferramenta seja acompanhado da verificacdo e adaptagdo do resultado obtido pelo docente, se
certificando de que a instrucdo dada (prompt) gere o resultado esperado.

Depois da experiéncia da aplicacdo da atividade em sala de aula, a docente pretende
fazer ajustes, caso venha utilizar-se da mesma atividade novamente. Ela detectou que os alunos
demonstraram dificuldades ao resolvé-la e talvez o nivel linguistico ainda esteja acima do
esperado. Entretanto, ndo entendemos esse fator como algo negativo. Essa mesma trajetoria
também é comum em atividades criadas sem o auxilio da tecnologia. A formulagdo e
reformulacdo de materiais didaticos deve ser uma prética constante na atuacdo do professor.

Em suma, cabe ao docente estar sempre aberto ao “novo”, para investiga-lo, e desvendar
possibilidades para o conhecimento e para a aprendizagem. E amplamente reconhecido que as
tecnologias digitais desempenham um papel significativo no cenario educacional moderno, e
sua efetiva integracdo na sala de aula de lingua inglesa pode melhorar a qualidade do ensino,
envolver os alunos de maneira mais eficaz e prepara-los para enfrentar os desafios do mundo

contemporaneo.
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Resumo: O ensino remoto foi acionado em face a pandemia da covid-19. Universidades e
escolas se viram na condicdo de transpor o ensino ao ambiente online. Na universidade do
Estado do Rio Grande do Norte — UERN muitas formacdes e lives protagonizaram diversos
momentos de formac&o para adentrar ao ensino remoto emergencial, que teve inicio em agosto
de 2020 ap6s cinco meses sem aula na graduacdo. Dessa forma, é diante deste cenéario que a
presente pesquisa se tece, fruto do programa de iniciacdo cientifica (PIBIC), cujo tem como
objetivo geral apresentar os sentidos atribuidos pelos discentes do curso de pedagogia, sobre a
formacdo vivida-sentida-experienciada durante o ensino remoto. Com inspiracdo teorico-
epistemologica na multirreferencialidade e com os cotidianos, desenvolvemos uma pesquisa do
tipo qualiquantitativa, a qual mobilizamos indicadores e recursos quantitativos articulados a
recursos qualitativos. No processo metodoldgico em questdo, constituimos uma roda de
conversas com 0s sujeitos da pesquisa e disponibilizamos um questionario, ambos de maneira
online, cabendo ressaltar que o publico-alvo desta pesquisa sdo os discentes do 4° periodo do
curso de pedagogia da UERN do semestre 2022.1. Como resultado, percebemos a constituicao
de uma aula para além da transmissao de conteudos. Os discentes consideram que as vivéncias
durante o ensino remoto foram mais significativas a partir de aulas que foram bem planejadas,
inovadoras, dialogadas e interativas, mediadas entdo tecnologias digitais e seus recursos,
cenario este que defendem para 0 ensino remoto e para o ensino presencial.

Palavras-chave: Ensino Remoto; Discente; Pedagogia; Formagao

Abstract: Remote teaching was implemented in response to the COVID-19 pandemic.
Universities and schools found themselves in the position of transitioning to online learning. At
the State University of Rio Grande do Norte - UERN, numerous training sessions and live
events played key roles in various moments of preparation for emergency remote teaching,
which began in August 2020 after five months without classes in undergraduate programs.
Thus, it is within this context that the present research is framed, arising from the Scientific
Initiation Program (PIBIC), with the general objective of presenting the meanings attributed by
students in the pedagogy program to the formation experienced during remote teaching.
Drawing on a multi-referential theoretical and epistemological framework, and focusing on
everyday experiences, we conducted a qualitative-quantitative research, utilizing both
quantitative indicators and qualitative resources. In the methodological process, we organized
discussion sessions with the research participants and distributed an online questionnaire. It is
important to note that the target audience for this research comprises students in the 4th
semester of the pedagogy program at UERN in the semester 2022.1. As a result, we observed
the development of a class that goes beyond content transmission. Students believe that
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experiences during remote teaching were more meaningful in well-planned, innovative,
dialogical, and interactive classes mediated by digital technologies and their resources—a
scenario they advocate for both remote and in-person teaching.

Keywords: Remote Teaching; Student; Pedagogy; Training

INTRODUCAO

A discussdo sobre formacdo de professores em contexto da cibercultura, vem
aumentando significativamente nas duas Ultimas décadas. Os objetos digitais e em rede estdo
entrando em um profundo processo de hibridizagcdo humana (LEMOS, 2013; SANTQOS, 2014).
Produzimos, criamos, nos formamos, nos comunicamos, tudo isso mediante a nossa interacdo
na cidadecibersespaco. Entendemos dessa forma, que desde as a¢cBes mais simples as mais
complexas em nosso cotidiano, fazemos o uso da ubiquidade e da mobilidade (SANTAELLA,
2013) para nos constituirmos, nos interligamos de maneira local e/ou global. Como afirma Silva
(2023), 0 mundo agora é outro.

Em tempos de cibercultura, a formacdo do sujeito na universidade, e, a formacéo de
professores, ndo podem estar separadas das tecnologias digitais uma vez que estes artefatos
compde a vida social e profissional do sujeito. Logo, se faz necessario proporcionar uma
formacdo mediatizadas pelas tecnologias digitais e com uso da internet com todas as
implicagdes que a ldégica comunicacional pressupdes: rede hipertextual, multiplicidade,
interatividade, imaterialidade, processo sincrono e assincrono, multissensorialidade e
multidirecionalidade (LEMOQOS, 2013; LEVY, 1999). Uma formagao que n&o se preocupa com
tais questdes constroem muros, se distancia da realidade de vida cotidiana do sujeito,
provocando assim, uma verdadeira exclusao cibercultural.

A pesquisa realizada por Ribeiro (2015), apresenta a importancia de uma formagéo
docente autoral e cidadd na cibercultura, no qual para a autora, pensar a formacdo docente-
discente no ensino superior pressupde na mobilizacdo de uma rede de saberes plurais para uma
interacdo autbnoma e autoral na relacdo com os diversos suportes textuais/midiaticos que
possibilitam o acesso e a criagdo de informac6es, de novos e mais complexos saberes, nos
implicando portanto, entrar em um processo de autorizar — se no pensamento e na constituicao
do curriculo em seus cotidianos, engrenando contetdos formais de ensino a relagdes sociais,

manifestacdes culturais, conhecimentos ndo escolares e ainda, a nossas implicacdes
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psicoafetivas. (MACEDO, 2020; BARBOSA, 2012)

Diante dessa tessitura tedrico-epistemoldgico apresentada, dilemas surgem e nos
colocam do campo da inquietagéo, afinal: Como formar e formar-se em um contexto de tanta
exclusdo digital? Estdo os professores formadores preparados para o exercicio de um
ensinoaprendizado condizente com as competéncias demandas no contexto da cibercultura?
Alunos egressos das licenciaturas se sentem preparados a aprender e acionar dispositivos
mediados pelo online? Logo, a presente pesquisa aqui tecida, fruto da Iniciacdo Cientifica
(2021-2022), tem como objetivo geral apresentar os sentidos atribuidos pelos discentes do curso
de pedagogia, sobre a formacao vivida-sentida-experienciada durante o ensino remoto.

Com inspiracdo epistemoldgica na multirreferencialidade (ARDOINO, 1998;
MACEDO, BARBOSA, BORBA, 2012) e com os cotidianos (CERTAU, 2012; ALVES, 2015),
desenvolvemos uma pesquisa descritiva do tipo qualiquantitativa, na qual buscamos mobilizar
indicadores e recursos quantitativos articulados a recursos qualitativos.

Acreditamos portanto, que esta pesquisa possa trazer reflexdes para pensar e repensar
sobre a pratica docente e sobre a formacao universitéria diante do contexto contemporaneo da
cibercultura, cultura essa que sé foi dada a devida atencéo a partir da insurgéncia da Pandemia
da Covid-19.

METODOLOGIA

Em nossas pesquisas, temos optado por seguir caminhos outros na producdo do
conhecimento, diferente dos caminhos postos da ciéncia positivista, da qual, reduz-se ao
enquadramento da objetividade pura. Nos inspiramos em tedricos que ousam a pensar a
constituicdo conhecimento a partir da problematizacdo dos cotidianos, buscando compreende-
las na interligagdo de narrativas cientificas com as narrativas cotidianas. Dessa forma, os
sujeitos aqui pesquisados, proprios autores da pesquisa, sdo sujeitos que se formam em um
exercicio continuo de reflexdo sobre si. Logo, a perspectiva metodoldgica deste trabalho se

constitui com um rigor outro, o que Macedo (2021) apresenta como:

[...] um movimento que aponta para a diferencga, estamos pluralizando esse debate e
seus encaminhamentos ao retirar a discussdo do rigor corporativismo académico e
cientifico e desloca-lo, além disso, para a experiéncia da heterogeneidade. E no
enfrentamento dessa heterogeneidade que encontramos as questdes de rigor na
qualificagdo da pesquisa como um todo [...] (p.27).
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N&o obstante, Barbosa, Macedo, Borba (2012) ainda acrescentam na compressao da
ideia de um rigor outro:
Critica, autocritica e intercritica sdo a¢des de pesquisa que, do nosso ponto de vista,
devem estar na constituicdo de um rigor outro, constituido na implicacdo social e
politica da pesquisa e na construcdo desta com a diferenca. Ademais, enquanto
acolhimento da critica, a pesquisa ndo pode desprezar as contradicdes. Essas sdo
emergéncias caras a criticidade. Documentar, compreender contradicGes e
ambiguidades, bem como opinar sobre os conflitos, é parte da construcdo da

complexidade das pesquisas qualitativas. Em vez de descartéa-las e substitui-las, sdo
consideradas subsidios ricos para compreensdo das realidades humanas. (p.109)

Entendemos portanto, que néo se trata de construir uma pesquisa sem o rigor cientifico,
mas sim, com um rigor que dé espaco para as compreensdes subjetivas, singulares e plurais do
fendmeno em analise. Logo, é nesta tessitura que nos aproximamos e nos inspiramos nos
fundamentos tedricos-epistemoldgicos da pesquisa com os cotidianos (CERTEAU, 2012;
ALVES, 2015; FERRACO; SOARES; ALVES, 2018), e com a multirreferencialidade
(ARDOINO, 1998; BARBOSA; MACEDO; BORBA, 2012), da qual, ambas as epistemologias
partem da premissa de pensar o conhecimento ndo dentro do campo cientificista, mas sim, a
partir da observacao da realidade, sequindo dinamicidade dos cotidianos.

Em sintese, podemos entender a multirreferencialidade, proposta por Ardoino (1998),
como uma epistemologia que busca o olhar plural sobre/na realidade vividassentida pelo sujeito
em sociedade, e os fendmenos que ali se constituem. O fundante da multirreferencialidade ¢ a
critica aos excessos iluministas na produgdo do conhecimento, fazendo-se necessario ir de
encontro a um caminho que possibilite novas perspectivas além da disciplinarizacdo e do
reducionismo pragmatico:

Quando Ardoino critica 0 modelo hipotético-dedutivo, ndo se trata de recusar a
racionalidade, mas sim de opor-se a um modelo de racionalidade racionalizante, que
consiste em reintegrar, em rearticular o novo ao antigo, o ndo conhecido ao conhecido,
em uma espécie de integracdo a um conjunto de conhecimentos ja constituidos que

nega, de fato, a possibilidade de uma criacdo, uma outra forma de pensar a razao
(BARBOSA, MACEDO, BORBA, 2012, p.25).

Os autores ainda acrescentam que: “Trata-se, finalmente, [...] de introduzir no trabalho
da razéo a fungéo da surpresa, a funcdo do imprevisto, a qual nos reenvia ao lugar central em
Ardoino, o da nogao de criagdo.” (BARBOSA, MACEDO, BORBA, 2012, p.25). Nota-se
portanto, uma clara posicdo da perspectiva multirreferencial, que € a critica ao enquadramento
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do fazer epistemoldgico cientifico, principalmente dentro do contexto das ciéncias
antropossociais, uma vez que neste caso, lidamos com a complexidade dos fenémenos que
ocorrem em nossa sociedade que ndo podem ser tangenciados a uma proposicao objetiva de
compreensao.

Por isso, na perspectiva multirreferencial se torna necessario adotarmos uma postura e
uma posicdo que implique em uma compreensdo com visdes critico-reflexivas, levando em
consideracdo a dimensdo subjetiva do sujeito, indo de encontro ao que Ardoino (2012) chama
de outras formas de racionalidade. E importante afirmamos e reafirmamos que esse movimento
epistemoldgico complexo é mais uma postura do olhar do sujeito sobre o objeto pesquisado do
que sobre o proprio objeto em si de pesquisa.

Contudo, a perspectiva dos cotidianos por sua vez, situa-se na ideia de uma
epistemologia que busca compreender a vida vivida de todos os dias do sujeito dos sujeitos
criadores e inventivos diarios, sujeito esses que sdo e vao se tornando a partir suas praticas e
sentidos que lhes sdo atribuido, interligado a redes de conhecimentossignificacdes e relacdes
que constituem as subjetividades e as orientac6es de acdo do sujeito (FERRACO, SOARES E
ALVES, 2018). Neste sentido, a epistemologia dos cotidianos se torna lugar de/para producéo
dos conhecimentos outros, como os valores e a producdo de vida acontecimental cujo ndo é
evidenciado/encontrado dentro do contexto das ciéncias positivistas cartesianas, logo, os dados
estatisticos ndo sdo fatores fundantes e nem tdo pouco preocupantes para a compreensdo da
realidade, afinal, as acdes do homem ordinario na sociedade complexa cotidiana é impossivel
de ser reduzida a meros nimeros, ou seja, ao enquadramento da realidade.

Pode-se perceber que, ambas as epistemologias mesmo com suas caracteristicas
proprias que diferem no seu escopo, estas se intercruzam ao pensar na construcdo de saberes
outros no campo das ciéncias, principalmente no que concerne ao campo das ciéncias humanas
indo portanto, ao encontro da subjetividade, da singularidade, do desconhecido, do inacabado,
enfim, o ndo objetivismo dos fendmenos antropossociais.

Dessa forma, € partindo deste cenadrio que pautamos nossa pesquisa em carater
qualitativo e quantitativo, buscando mobilizar indicadores e recursos quantitativos articulados
a recursos qualitativos. Para tanto, apresentamos as seguintes etapas para os procedimentos
metodologicos da pesquisa, dispensando a linearidade descrita, uma vez que muitas etapas a

exemplo do referencial tedrico perpassam todo o processo do estudo:
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1° Etapa consiste no estudo do referencial tedrico que possibilitou a aproximacao
conceitual do contexto da cibercultura, de metodologias e mediacdo online, da importancia dos
multiletramentos na formacgdo docente em pedagogia, trazendo inclusive estudos de
experiéncias formativas com o ensino remoto, com metodologias ativas e ambiéncias
formativas mediadas pelo online;

Na 2° Etapa elaboramos instrumentos de construcéo de dados empiricos da pesquisa, a
saber: questionarios e roda de conversa com sujeitos da pesquisa. Os questionarios foram
disponibilizados no Googleforms e a roda de conversa no googlemeet

E na 3° e Ultima etapa, consiste na sistematizacdo, analise e interpretacdo das
informac@es construidas através dos questionarios e das narrativas registradas com o proposito
de inferirmos sobre sentidos atribuidos pelos discentes do curso de pedagogia, sobre a formacéo
vivida-sentida-experienciada durante o contexto do ensino remoto, a partir das contribuicdes
didatico-metodol6gicas mobilizadas pelos professores no ensino remoto para as aprendizagens

demandadas nos componentes curriculares.
FUNDAMENTACAO TEORICA

A cibercultura em discussao: analises, sinteses e compreensdes inicias.

O homem em sua esséncia, sempre buscou meios e formas de adaptacdo ao meio em
que ele vive, um exemplo disso € surgimento do fogo, a construgdo das primeiras moradias, as
primeiras vestimentas humana, enfim, meios e formas de viver em sociedade. Contudo, diante
da diversas transformacdes sociais que ocorriam no decorrer de cada época, Pierry Levy (1999)
aponta que é partir da transicdo da cultura oral para a cultura escrita que podemos destacar um
dos primeiros e mais importantes fendmenos para o campo da linguagem, das tecnologias e da
comunicacao.

Com essa transi¢cdo, 0 homem passou a ter meios de registrar informacoes e expandi-la
para toda a sociedade, meios esses que ganharam bastante notoriedade na metade no século
XIX e no inicio do século XX, com o surgimento da radio, da televisdo, da fotografia e do
cinema, podendo ser considerado com um dos primeiro dispositivos da cultura de massas,
cultura essa que é caracterizada por possuir somente um cédigo de comunicagéo, que é o verbal

e/ou polo emissor, cujo esquece portanto dos diversos canais multisemioticos que existem
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dentro da sociedade. (SANTAELLA, 2013)

Entretanto, as mudancas socioculturais provocadas pela cultura das massas passaram a
mudar a percepgdo da sociedade fez emergir um novo tipo de cultura: a cultura digital. Esta
cultura por sua vez, provoca uma relacdo comunicacional mais flexivel diferentemente da
cultura das massas, onde neste caso 0s sujeitos sociais sdo colocados em uma posicao
interacionista e socializadora para/com a sociedade mediadas entdo pelas tecnologias digitais,
0 que Couto et al (2008) aponta como relacéo todos-todos.

Neste sentido, € a partir da cultura digital que vamos ver no inicio dos anos de 1990 o
surgimento e a explosdo de diversas e novas tecnologias resultante do desenvolvimento técnico-
cientifico-eletronico de nossa sociedade. A internet comeca a ganhar suas primeiras estruturas
de espaco ndo fisico, que posteriormente marcara e caracterizara a cultura contemporanea que
conhecemos e vivemos. Desse modo, é diante deste contexto que a cibercultura comeca a se
corporificar de maneira tedrica-epistemologica, na tentativa de compreender os fendmenos que
caracterizam e tecem dentro deste contexto de mudancas profundas em nossa sociedade.

Silva (2023) Caracteriza a cibercultura da seguinte maneira:

[...] podemos descrever a cibercultura como uma nova cultura contemporanea,
marcada pela forte presenca das tecnologias digitais com a emergéncia da mobilidade
ubiqua conectada aos ciberespagos4 e as cidades, em que 0 uso destes novos artefatos
tecnoldgicos se alastra por todo os cotidianos e espagos sociais [...] Entretanto, a
cibercultura ndo é ‘“subcultura” que se aplica a pequenos grupos sociais, pelo
contrario, € uma cultura extremamente complexa, global, densa, que reflete

justamente esse progresso de desenvolvimento tecnoldgico que vivemos em nossa
sociedade, sendo impossivel, portanto, corporificad-la a um simples fenémeno social

(p.17)

Neste sentido, a partir dos anos de 1990, Pierre Levy (1999) se torna um pioneiro e
referéncia no campo de estudos da/sobre a cibercultura. E importante ressaltar que, os estudos
e as nocdes postas por Pierre Levy ndo se tratam da defini¢cdo do que sdo tecnologias digitais
propriamente dito, mas sim, dos efeitos que estas tecnologias tem e como impactam na vida em
sociedade como bem aponta Rudiger (2003). Logo, o computador, se torna dispositivo central
para compreender as no¢des de desenvolvimento historica da cibercultura a partir da década de
90 como ja supracitado. A web computacional como é conhecida, esta dividida em quatro fases
de desenvolvimento, sendo eles: Web 1.0; Web 2.0; Web 3.0 e Web 4.0. Observe a figura
abaixo:

Figura 1- Linha do tempo da Web Computacional

ANAIS DO VIII WORKSHOP DE TEC., LING. E MID. NA EDUC., UBERLANDIA, v. 8, p. 1-447 dez. 2023
163



de Tecnologias, Linguagens e Midias na Educacao

02 de Dezembro de 2023

LINHA DO TEMPO DA WEB

Web 1.0 - Marca o

- Web 3.0 - Marcada
BT R Gl E personalizacéo de
limitado do espaco contetidos e da
digital sem

interatividade expansao hipertextual

Web 4.0 - MarcadalA
com mecanismo
bastante presente no
cenario digital

Web 2.0 - Marca o
inicio da
interatividade digital

Fonte: Produzido por Silva (2023) com base em Santos (2014)

Ao visualizarmos essa figura, notamos que a web computacional sai de um sistema
fechado, ndo muito interativo e dinamico, e passa pra um sistema com capacidade comunicacao
e interacdo local e global, sem as devidas fronteiras. Essas mudancas que ocorreram ao longos
dos ultimos anos, permitiram que as tecnologias digitais em rede e 0s proprios recursos que
nela nascem adentrassem ao mundo educacional e se tornassem artefatos mediadores do
processo de ensinoaprendizagem.

Entretanto, mesmo que diversos 6rgdo nacionais e internacionais tratem da
obrigatoriedade do mundo da internet nos espacos publicos de nossa sociedade para garantir
uma certa “inclusao cibercultural”, é preciso olhar para além desta perspectiva: estruturagao de
espacos fisicos para atender a devida demanda solicitada; formacdo docente-discente para 0s
letramentos na cibercultura; constituicdo de curriculos significativos a partir desta premissa
com base na realidade social. Como NoOvoa (2022) nos chama atencdo: ndo € possivel nos
distanciarmos das tecnologias digitais uma vez que ela é esta presente fortemente na
cotidianidade do sujeito, entretanto, precisamos rever o modelo de comportamento tradicional

ANAIS DO VIII WORKSHOP DE TEC., LING. E MiD. NA EDUC., UBERLANDIA, v. 8, p. 1-447 dez. 2023
164



de Tecnologias, Linguagens e Midias na Educacao

02 de Dezembro de 2023

em que a escola se porta frente as necessidades sociais que emergem a cada dia, fazendo-se

necessario uma verdadeira metamorfose educacional.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente, é importante salientar que s&o sujeitos desta pesquisa os discentes do 4°
periodo do curso de Pedagogia da UERN do turno matutino do semestre 2022.1. A justificativa
de escolha destes sujeitos, parte da premissa de que eles ingressaram no curso de maneira
totalmente online, mediante ao acionamento do ensino remoto provocado pela pandemia da
covid-19, dado o isolamento social radical.

Ao acionarmos a nuvem de palavra da plataforma mentimeter como disparador de
conversas, 0s 22 discentes participantes das conversas na pesquisa via plataforma googlemeet,
trouxeram palavras, seguidas de narrativas, que expressam o que pensam a respeito de uma aula

no ensino remoto. Na figura 1, podemos observar:

Figura 2. Evolugéo para a amostra coletada.

Como vocé caracteriza uma boa aula ? e
: bomlbldn‘éjomehtb e
i CliNAMICO
comunicacg@o
o

Fonte: Produzido pelos autores a partir da plataforma mentimeter

Os alunos apresentam palavras que na perspectiva deles constituem ou deveria constituir

uma aula no ensino remoto, como dindmica, boa explicagdo, bom planejamento, boa
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comunicacdo. Eles apresentam ainda palavras que também se referem/se ddao em/na relacéo
com o outro, sendo estas palavras como: empatia, respeito, escuta, sensibilidade e etc. Nota-se
gue no centro da figura, a palavra dindmica aparece com bastante énfase, mas afinal, o que seria
uma aula dindmica?

Entre as narrativas, encontramos afirmacgdes como:

Pra mim aula dindmica é quando (...) hd uma interacdo né. Quando o professor e 0
aluno dialogam de forma mutua, (...), mas essa interagdo tem que ser estimulada, as
vezes 0 aluno nao se sente a vontade para falar porque ndo esta sendo interessante,
ou porque o professor por mais que o aluno fale, no final ele acaba ndo considerando,
ele vai falar alguma coisa que vai desconsiderar o que o aluno falou [...], isso eu tenho
percebido nesses trés semestres, assim, passei por diversos professores, professores
6timos muitos bons, aulas muitos boas realmente com bastante aprendizado, mas
também, tivemos professores que ndo flui tanto, né assim, aulas que a gente foi
fazendo de conta, como foi falado no inicio, entdo eu acho que a dindmica é super
importante. Também a maneira como o professor conduz a aula, 0s recursos que ele
utiliza né, para tornar a aula dindmica, ndo é s6 também essa fala mutua, mais também
0s recursos, as metodologias|...] (Graduanda do 4° periodo de pedagogia)

A narrativa desta primeira graduanda, remete-se a uma participacdo ativa, de fazer a
aula a partir de uma relacdo muatua com o professor onde o dialogo é base comunicacional
fulcral para um espaco harmonico de ensinoaprendizagem. Esta narrativa ganha mais poténcia
nos dizeres de uma outra graduanda, ao afirmar que:

Pra mim ndo funciona uma aula que Paulo Freire descreve como educacdo bancaria
onde so o professor t& I4, ele visto como o detentor do conhecimento e vai sO
depositando e enchendo o aluno de contetido, pra mim ndo funciona, mas sim quando
tem uma troca, quando o aluno tem a liberdade pra falar o que ele pensa a respeito de
cada assunto, de contar suas vivéncias pessoais, de como vivenciou aquele contetido
de certa forma, entdo pra mim a troca de experiéncias é essencial, por isso que a

dindmica é td0 importante para uma boa aula” (Graduanda do 4% periodo de
pedagogia)

E possivel perceber que ambas as narrativas traduzem um sentimento de ir contra a uma
perspectiva aula/educacdo bancaria, cujo € denunciada fortemente por Freire (1998),
principalmente dentro do espaco digital, uma vez que € neste local onde as possibilidades de
constituicdo de uma aula se amplia mediante a diversidade de ferramentas, estratégias e recursos
que ali possuem.

Neste sentido, as narrativas aqui apresentadas vao de encontro ao resultado do grafico

abaixo, a saber:
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Grafico 1. Considerando a sua vivéncia no ensino remoto, as aulas e as atividades permitiram
a vocé predominantemente:

Interac3o entre os alunos e o 3(37.5%)
professor
Construcdo de ldeias 4 (50%)

Dialogo entre todos (alunos com

2 (25%)
alunos e alunos com professor)

Escuta passiva das aulas 5 (62,5%)

Qutros 1(12,5%)

0 1 2 3 4 5

Fonte: Produzido pelos autores a partir da plataforma googleforms

Percebemos que, com base nas vivéncias vividassentidas durante o ensino remoto, 0s
alunos relataram com 62,5% uma postura passiva mediante a mobilizacdo didatico-pedagdgica
promovido pelos professores formadores. Nota-se ao passo que ha uma indicagdo desta postura
passiva, hd também um baixo canal de dialogo durante o processo de ensinoaprendizagem na
sala de aula online, onde apenas 25% consideraram ter um espaco de dialogo entre 0s sujeitos,
no caso, professor-aluno.

Contudo, os alunos também apresentam uma perspectiva que rompe com essa postura
dentro do contexto do ensino remoto, ao enfatizarem quais as palavras que expressam mais

sentido quando se pensa na relagdo ensino-aprendizagem. Observe o gréfico 2:

Gréfico 1 — trés palavras que expressam mais sentido quando se pensa na relacdo ensino-
aprendizagem:

Aprendizagem 5 (62,5%)

Dindmicas 5 (62,5%)

Tecnologias digitais 5 (62.5%)
Interacao 6 (75%)

Transmisséo de conteddos 0 {0%)

Empatia —1(12,5%)

Outra (s} |0 {0%)

0 1 2 3 4 5 &

Fonte: Produzido pelos autores a partir da plataforma googleforms
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Aqui, os alunos trazem a partir de seus significados palavras como aprendizagem,
dindmica, tecnologias digitais e interacdo como causalidades cruciais para 0 processo de
ensinoaprendizagem no contexto online-digital. Nesse interim, entendemos que os alunos que
estdo no processo de formacdo na universidades sdo sujeitos denominados de geracdo Z;
geracdo polegarzinha (SERRES, 2012), nativos digitais (PRENSKY, 2001), justamente por
terem nascido em um contexto de relacdo profunda e hibrida com a cultura digital em rede, se
distanciando da forma manual/analégica que muito imigrantes digitais, no caso seus
professores, utilizam para/na formacéo académica. Logo, os alunos sentem a necessidade de
um movimento mais dindmico e atuante para/na constituicgdo do processo de
ensinoaprendizagem.

Além disso, entre algumas narrativas tecidas tanto ao longo do resultados do google
formulario quanto na propria roda conversa de conversa tecida na plataforma googlemeet
notamos que os alunos ddo certa énfase as tecnologias digitais no processo de
ensinoaprendizagem. Dessa forma, levantamos o seguinte questionamento para os discentes:
“0 que vocés acham gue deve permanecer deste remoto, dessa vivéncia de um ano e meio, para
a aula presencial?” Dentre as narrativas, encontramos a seguinte resposta:

Esses recursos como por exemplo a gente interagir através de tecnologias como esse
dai que t& sendo feito, o kahoot, e outras ferramentas que as professoras que nés ja
tivemos utilizavam dos recursos tecnolégicos pra dinamizar as aulas pra nao ficar sd
o professor falando ja que nés ndo tinhamos como ter aquela interagdo como ocorria
anteriormente com os slides né, pra ndo ficar com aquela coisa monétona que o
professor coloca o slide, ndo vé quem é que ta falando no chat. E ai la vai, e essa
questdo da tecnologia acabou por tornar a aula mais dindmica e mais participativa pelo
menos ao meu ver, e eu acho que deveria ser importante levar essa dinamicidade pra
sala de aula, pra ndo voltar pra dentro da sala de aula “ai s6 o professor falando com

o slide atrés dele e os alunos com a cabeca baixa copiando (Graduanda do 4° periodo
do Curso de Pedagogia)

Na narrativa desta graduanda, nota-se a necessidade de permanéncia de alguns
dispositivos online-digitais no ensino presencial, possibilitando um espaco interativo, dindmico
e propicio para o desenvolvimento de uma postura ativa perante a atuacdo discente em sala de
aula. Contudo, utilizar as tecnologias digitais no processo educacional implica em ir de encontro
para o campo da formacéo continuada, afinal, ndo basta somente utilizar slides como forma de
interacdo se 0s sujeitos que ali se fazem presente ndo constituem um pensamento critico-

reflexivo em sua formacdo. A narrativa desta graduanda reflete este cenério, ao enfatizar que:
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[...] ndo adianta o professor usar da tecnologia € ndo muda sua metodologia [...] O
professor precisa também com essa formacao continuada t& sempre buscando novas
metodologias, novas maneiras de t& passando aquele contetdo de forma que estimule
mais ainda o aprendizado do aluno, isso ndo s6 no Nosso ensino remoto aqui, No ensino
superior, mas na educacdo bésica né. (Graduanda do 4° periodo do Curso de
Pedagogia).

O gréfico 3, resultante dos achados no google formulario possibilita analisar e refletir
sobre a conjectura apresentada acima, ao serem questionados sobre como eles caracterizam as
aulas promovidas no ambiente online a partir da perspectiva metodolégica mobilizada pelo

professores, a saber:

Gréfico 2 - "Como vocé caracteriza as aulas promovidas no ambiente online?"

Resultado

7006
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%

Aulas diversificadas, dinimicas e Aulas dialogadas e mediadas que se Aula que se utilizam de recursos

dialogadas; Mobilizadas por utilizam de poucas ferramentas  online/digitais, entretanto, ainda

diversas ferramentas online/digitais apresentam caracteristicas de uma
online/digitais. pedagogia transmissiva

B Porcentagem

Fonte: Produzido pelos autores a partir da plataforma googleforms

No6voa (2022) em sua obra, aponta para a necessidade de rompimento com a escola
tradicional que se perdura a séculos em nossa sociedade para sé assim promovermos profundas
mudangas em sua estrutura didatico pedagogica ndo somente na escola, mas nas formacdes
iniciais e continuadas, sendo urgente uma metamorfose. O autor ainda destaca questfes que
devem ser pensadas, analisadas e refletidas frente a essas mudangas necessarias, como: uma
formacdo integral e ndo fragmentada, o trabalho docente e sua formacgéo significativa,
estruturacdo fisica dos espagos de aprendizagem, valorizagcdo do espaco publico educacional,

integrado a escola a sociedade.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao iniciamos este estudo, nos propomos a pensar 0s sentidos a atribuidos pelos discentes
do curso de pedagogia da UERN a partir de uma escuta sensivel e atenta sobre os dilemas que
surgiram ao longo da tessitura desta pesquisa com um rigor outro, como supracitado
anteriormente.

Percebemos a partir das narrativas dos discentes, que as salas de aula tradicionais de
forma meramente transmissiva, com utilizacdo de recursos tecnoldgicos que se viabiliza
somente como forma de exposicdo de conteudo, se distanciam de uma aprendizagem em
profundidade, colaborativa, interativa, comunicacionais e horizontalizadas, com reais
significacdes na vida dos alunos. As nocbes de aprendizagem, como, onde, porque, de que
forma e maneira, ganharam mais poténcia de mudancas durante e possivelmente pds pandemia.

Além disso, os discentes consideram que aulas bem planejadas, dinamicas e interativas
se fazem necessarias dentro do ambiente online, ambiente esse em que as tecnologias digitais
se fazem fortemente presente. Contudo, reconhecem na dificuldade que alguns professores
formadores carregam em sua préatica docente ao lidar com as tecnologias digitais na era da
internet, sendo necessario portanto, ir de encontro a formacdo continuada que deve estar
presente tanto no ensino basico como no ensino superior.

Por fim, percebemos que prepondera nos alunos um sentimento de necessidade de
mudancas didatico-pedagdgica frente aos dilemas levantados por eles. O ensino remoto
emergencial deixou a desejar nas metodologias e, nas proprias aprendizagens tecidas no
ambiente online, fato que dificultou a construcdo de um processo de ensinoaprendizagem

horizontalizado, significativo e em profundidade.
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Resumo: O presente trabalho apresenta qual a melhor forma de inserir as tecnologias digitais
de informacéo e comunicacéo (TDIC) pelos professores nas escolas de ensino medio em tempo
integral profissional nos itinerarios formativos: preparacédo para 0 mundo do trabalho e projeto
de vida. Os estudantes devem desenvolver habilidades importantes para a vivéncia em
sociedade, como autonomia, cooperagdo, compreensdo, responsabilidade, respeito e
pensamento critico sobre o0 mundo ao redor. Atrair o aluno para a escola fazendo com que ele
se mantenha engajado, sem desistir dos estudos e nortear os estudantes nas suas escolhas e
decisdes dos itinerarios formativos para o seu aprofundamento curricular, com base nas trés
areas envolvidas: pessoal, social e a profissional, evitando a evasdo escolar. O trabalho consiste
numa revisao bibliografica de abordagem qualitativa realizada em bases de dados, em especial
CAPES, SciELO e Google Académico. Foram identificados 7 artigos dentro da temaética
proposta que revelaram a importancia da inser¢do das tecnologias digitais nos itinerarios
formativos e que tém efeitos positivos na aprendizagem dos alunos, na sua consciéncia social e
formacdo humanistica. O objetivo do trabalho € oferecer formas e metodologias de estudo para
que o aluno alcance a construcdo critica do seu conhecimento de forma
autdbnoma. Inevitavelmente, as TDIC fardo parte da vida escolar de alunos e professores, para
a construcdo do seu projeto de vida.

Palavras-chave: Novo Ensino Médio; Itinerarios Formativos; Tecnologias Digitais da
Informag&o e Comunicagé&o.

Abstract: This work presents the best way to include digital information and communication
technologies (DIT) by teachers in full-time professional high schools in their training
itineraries: preparation for the world of work and life project. Students must develop important
skills for living in society, such as autonomy, cooperation, understanding, responsibility,
respect and critical thinking about the world around them. Attract the student to school, ensuring
that they remain engaged, without giving up on their studies and guiding students in their
choices and decisions regarding training itineraries for their curricular development, based on
the three areas involved: personal, social and professional, preventing school dropout. The work
consists of a bibliographical review with a qualitative approach carried out in databases,
especially CAPES, SciELO and Google Scholar. 7 articles were identified within the proposed
theme that revealed the importance of including digital technologies in training itineraries and

ANAIS DO VIII WORKSHOP DE TEC., LING. E MID. NA EDUC., UBERLANDIA, v. 8, p. 1-447 dez. 2023
173


mailto:velasco.eduardo@gmail.com

de Tecnologias, Linguagens e Midias na Educacao

02 de Dezembro de 2023

that have positive effects on students' learning, their social awareness and humanistic training.
The objective of the work is to offer study forms and methodologies so that the student can
achieve the critical construction of their knowledge autonomously. Inevitably, TDIC will be
part of the school life of students and teachers, to build their life project.

Keywords: New High School; Training Itineraries; Digital Information and
Communication Technologies.

INTRODUCAO

A temadtica do projeto de vida e formacao para 0 mundo do trabalho ganhou destaque a
partir da Lei n® 13.415, de 16 de fevereiro de 2017 (BRASIL, 2017) que, dentre outros, altera a
Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional — LDBEN (Lei n°9.394 de 20 de dezembro de
1996) (BRASIL, 1996). Introduziu mudancgas na Gltima etapa da educagdo bésica visando a
formacdo integral do aluno e a construcéo do seu projeto de vida.

De acordo com os idealizadores do projeto (FERREIRA; RAMOS, 2018, p. 1193) os
alunos ndo tem interesse em cursarem essa etapa por ter um curriculo excessivamente
académico e muito distante da realidade do mercado de trabalho, assim sugeriu propor uma
educacdo integral voltada aos projetos de vida, em que esses jovens possam escolher 0s seus
caminhos e isso possibilitaria aos alunos escolherem qual percurso formativo mais se aproxima
das suas aspiracOes, das suas expectativas presentes e futuras.

Sd&o varias as possibilidades da atuacdo do professor para inserir as Tecnologias Digitais
da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) pelos professores como uma forma de direcionar o
processo educativo do estudante, tais como sua formagdo, tornando-os cidadaos criticos e
conscientes, promovendo o seu protagonismo e conduzir o desenvolvimento do seu projeto de
vida e preparacdo para o mundo do trabalho. Verificar a necessidade de reestruturagéo das agoes
do professor para a promocao das competéncias dos alunos a fim de conseguir que 0 mesmo
adquira: autonomia, resiliéncia, responsabilidade com principios éticos, inclusivos e solidarios.

Para Pasquali (2017),

Ao professor, cabe mediar essa relagdo — de um aluno com o outro e dos alunos com
0 mundo —, alimentando suas curiosidades, dando ferramentas para que fagcam
descobertas, ajudando a turma a lidar com as inquictagcdes e com os “muros” que

encontrarem pelo caminho. E um processo e, como tal, nio tem férmula que garanta
seu resultado.
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As exigéncias postas pelo mundo do trabalho e as mudancas no cenério econémico
mundial viu-se a necessidade de adequar a educacao brasileira e o curriculo do ensino médio
para desenvolver as competéncias do aluno para incorporé-lo a vida na sociedade e no trabalho.
Assim sendo, as tecnologias sdo de suma importancia sobre as praticas educacionais e tem
consequéncias na realizacdo do trabalho pedagogico.

O modelo proposto pela Secretaria de Estado de Educacdo de Minas Gerais no Ensino
Médio de Tempo Integral Profissional visa que o aluno ndo aprenda somente os contetdos
basicos, mas a sua formacdo de jovem protagonista de sua vida e a sua inser¢do no mercado de
trabalho atual, potencializando suas aprendizagens aumentando as suas opc¢des de escolha.
Promover a formacdo integral do estudante e a inclusdo social, proporcionando melhores
oportunidades com efetivo exercicio da cidadania, preparacdo técnica de nivel médio para o
mundo do trabalho.

O presente trabalho tem como objetivo discutir a inser¢éo das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TDIC) nos itinerarios formativos: formacdo para 0 mundo do
trabalho e projeto de vida nas escolas de ensino médio em tempo integral profissional da

jurisdicé@o da Superintendéncia regional de ensino de Uberaba.

METODOLOGIA

O intuito deste estudo foi verificar amplamente as possibilidades de incluir as
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) nos itineréarios formativos Projeto
de vida e preparacdo para mundo do trabalho no novo ensino médio em tempo integral
profissional da jurisdicdo da Superintendéncia regional de ensino de Uberaba.

A presente pesquisa é de natureza bibliografica e ancorada na abordagem qualitativa,
pois tem foco na interpretacdo e ndo na quantificacdo e com énfase na subjetividade. Foi
realizada uma revisdo bibliografica com base em publicacdes feitas no periodo de 2020 a 2023
nos meios digitais de portais académicos da CAPES, SciELO e Google Académico utilizando-
se as palavras-chave em lingua portuguesa: “Projeto de Vida e Novo Ensino Médio”, “TDIC e
Projeto de Vida” e “Mundo do trabalho e Novo Ensino Médio™.

Na primeira etapa, fase de identificacdo, foi realizado o levantamento dos artigos e
adotou-se como critérios de inclusdo: pesquisas que abordassem sobre insercéo das tecnologias

em sala de aula, realizacéo do projeto de vida pelo aluno, formacao para o trabalho do estudante
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e seu protagonismo e metodologias de éxito e inovagbes nos itinerarios formativos. Foram
selecionados 15 artigos identificados como adequados ao eixo temético proposto.

Na segunda etapa, fase de triagem, foram reunidos os artigos que abordassem o
objeto de estudo e criou-se métodos para exclusdo de artigos, tais como: artigos repetidos,
artigos publicados anteriormente a reforma do novo ensino médio, artigos que foram abordados
temas que ndo eram tangenciados com o estudo proposto e artigos ndo disponiveis em
portugueés.

Na terceira etapa, fase de elegibilidade, depois das leituras dos resumos, objetivos e
resultados, foram excluidos 8 estudos, que reduziu a amostra em 7 artigos que foram definidos
como elegiveis. Todo material foi separado e disponibilizado na integra nas suas respectivas

plataformas e organizados em uma tabela facilitando assim a realiza¢&o do estudo proposto.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A implantacdo do Novo Ensino Médio integral Profissional pela Lei Federal n® 13.415,
de 16 de fevereiro de 2017 trouxe mudancas na carga horéria e na organizagdo curricular das
escolas com o objetivo de incentivar o papel protagonista dos estudantes valorizando suas
aptidGes e interesses. Um dos objetivos do Novo Ensino Médio é atender as expectativas dos
jovens estudantes fortalecendo seu interesse pelo estudo, diminuindo a evasdo escolar e
melhoria dos resultados da aprendizagem. E composto por dois conjuntos de aprendizagens: a
Formacdo Geral Basica (FGB) e os Itinerarios Formativos (IFs).

Estabelece a ampliacdo da carga horaria minima do estudante na escola, que passara de
800 horas para 1000 horas anuais. Dessa forma, o Ensino Médio passa a ter um total de 3 mil
horas ao longo dos trés anos, sendo 1.800 destinadas para a Formacao Geral Basica e 1200 para
a realizacdo dos Itinerarios Formativos.

A Formacdo Geral Basica é o conjunto de aprendizagens comuns e obrigatdrias a todos
o0s estudantes organizadas em quatro areas do conhecimento: Arte, Lingua Inglesa, Lingua
Portuguesa e Educacdo Fisica formam a area de Linguagens e suas Tecnologias; Quimica,
Fisica e Biologia compGem a &rea de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias. Historia,
Geografia, Sociologia e Filosofia formam a area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, e,

por fim, o componente de Matematica compde a area de Matematica e suas Tecnologias.
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Os Itinerarios Formativos sd8o um conjunto de disciplinas para que os alunos
aprofundam as suas competéncias e possam escolher conforme seu interesse e objetivos para
aprofundar e ampliar suas aprendizagens em uma ou mais areas de conhecimento. Os objetivos
dos Itinerarios Formativos € fortalecer a formacéo integral dos estudantes como a autonomia
para realizacdo dos seus projetos de vida e seus valores universais como ética, liberdade, justica,
democracia e solidariedade permitindo ao aluno ter uma visdo ampla do mundo que cada dia se
torna mais competitivo, aprender tomar decisoes e agir em situagdes diversas. (MG, 2021)

O modelo da Escola da Escolha realizado entre uma parceria da SEE-MG com o
Instituto de Corresponsabilidade pela Educagdo — ICE é desenvolvido nas escolas de Ensino
Médio de Tempo Integral e visa atividades integradoras e a garantia que todos os estudantes
mineiros das diversas regibes do estado tenham a mesma vivéncia curricular e uma
aprendizagem mais justa e igual.

O componente curricular Projeto de Vida deve-se levar em conta varias vertentes e ndo
se resumir a uma escolha profissional devendo ampliar-se aos multiplos nuances da vida e pelo
fomento ao autoconhecimento, as relages com a sociedade, o planejamento e a preparagéo para
0 mundo do trabalho.

Nesse sentido, diante de um mundo imprevisivel, instavel e repleto de oportunidades,
ter metas de vida pode ser uma maneira de guiar as escolhas de cada individuo, buscando
significados que sdo duradouros e capazes de transcender interesses imediatos e individualistas
(Arantes; Klein, 2016).

Visando o fortalecimento da Educacdo Integral criou-se uma nova matriz curricular
visando a formacdo do jovem ancorada na construcdo do seu Projeto de Vida. Assim sendo,
todas as acOes da escola devem garantir que o estudante tenha condi¢des de concretizar seu
Projeto de Vida transformando-o em um jovem solidario, autbnomo e competente buscando a
formacdo de uma pessoa ativa, com lideranca e capaz de tomar decisdes e fazer escolhas
baseadas no conhecimento e reflexao.

Para que a escola crie condicdes para a construcao do projeto de Vida destes estudantes
fundamenta-se nos Principios Educativos (Pedagogia da Presenca, Quatro Pilares da Educacéo,
Protagonismo e Educacao Interdimensional) e orientados por trés Eixos Formativos (Formacéo
Académica de Exceléncia, Formacédo para a Vida e Formacdo de Competéncias para o Século
XXI1).
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A Matriz Curricular do Ensino Médio em Tempo Integral é complementar & Matriz
Curricular do Ensino Médio Regular, ou seja, ndo ha reducdo de carga horaria dos componentes
da Formacdo Geral Basica e sim, acréscimo de componentes e/ou carga horéria na sua
composicdo. Essa ampliacdo da carga horaria visa atender as diretrizes da educacdo integral
que é fortalecer o projeto de vida do estudante, seu protagonismo e sua formagdo humana.

O estudante cumprira o componente curricular Projeto de Vida, que é estruturante para
todos os demais componentes da Formacdo Geral Bésica e Itinerarios Formativos. Este
componente traz uma reflexdo critica sobre as escolhas e expectativas futuras do estudante, nos
trés anos do ensino médio. Cabe a escola e aos professores assegurar o avanco na aprendizagem
de cada estudante em direcdo ao seu objetivo de vida. Todos os professores séo responsaveis
pelo desenvolvimento da competéncia Trabalho e Projeto de vida, por sua importancia na
formacdo pessoal, social, cidadd, profissional, emocional e cultural dos estudantes.

Os estudantes encontram-se mais sentido nos conteidos que estéo aprendendo tracando
0s seus caminhos de onde querem chegar. O projeto de vida é um elo que vai nortear o estudante
para 0 que ele deseja para seu futuro. Objetiva, de forma mais profunda, identificar seus
interesses pessoais para compor sua identidade, ajudar o aluno a fazer escolhas conforme os
seus interesses, motivacoes e planos de futuro, proporcionando assim que o estudante direcione
seus estudos por areas de conhecimento de acordo com seu projeto de vida.

A Competéncia 6 — Trabalho e Projeto de Vida objetiva proporcionar ao estudante a
reflexdo sobre os interesses e objetivos pessoais e profissionais dos estudantes, metas e

planejamentos e a capacidade de:

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem entender as relagdes proprias do
mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e reponsabilidade
(BRASIL, 2018, p.9).

A introducdo ao mundo do trabalho busca a garantia da formagéo integral dos estudantes
em relacéo ao trabalho como uma dimensdo humana e emprego, os caminhos e possibilidades
da equidade de género no mundo do trabalho e a sustentabilidade. Estratégias de Comunicagéo
no ambiente de trabalho buscando ambientes saudaveis, desenvolvendo habilidades sociais e
emocionais, mantendo relacdes interpessoais nos ambientes de trabalho transformando-o em

um empreendedor com criatividade e inovagao.
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Tratar sobre 0 mundo do trabalho é entender que a sociedade passou por mudangas que
impactam na vida do individuo e contribuem para a construcdo do seu conhecimento. A
preparacdo para o0 mundo do trabalho n&o € para direcionar para nenhuma formacao profissional
especifica, mas abrir seus horizontes para adquirir competéncias e habilidades para as novas
configuracbes dos setores produtivos e para as novas relagdes de trabalho. Para isso, é
necessario conhecer a historia das mudancgas nas organizacGes mundiais e politicas e como
impactam nas relac6es do individuo com a sociedade e nas suas decisdes e escolhas.

O Componente Curricular Tecnologia e Inovacgéo visa estimular o desenvolvimento de
conhecimentos e habilidades para a resolugdo de problemas, pensamento critico, criatividade,
colaboracéo e cooperacgdo para a convivéncia no mundo dos estudantes e € estruturado em trés
eixos: Cultura Digital, Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) e

Pensamento Computacional.
RESULTADOS E DISCUSSAO
Diante das obras selecionadas, lidas e analisadas, foram separadas por identificagao, ano

de publicacédo e pontos observados em cada artigo para melhor compreenséo desta secéo.

Quadro 1: Estudos publicados entre 2020 e 2023 selecionados para a revisao.

Identificacéo Titulo Pontos importantes observados
Al Formacao continuada de Analisa as ac¢Oes de formacdo continuada docente
professores para uso de no Brasil para promover o uso pedagdgico das
CARDOQSO, Tecnologias da Informacdo | TDIC por professores. Revelou-se que as acfes
ALMEIDA, e Comunicacéo (TIC) no contribuiram para o estabelecimento de redes de
SILVEIRA (2021) Brasil relacionamento entre os docentes, construcao de

conhecimento, uso e reflexdo da importancia da
utilizacdo das TDIC. O resultado é que as a¢fes do
uso pedagogico das TDIC influenciaram na
colaboracdo de colegas e também para o
desenvolvimento profissional do docente.

A2 ENSINO MEDIO E Analisa as possibilidades de inser¢do do Projeto de
PROJETO DE VIDA: Vida no Ensino Médio. A obtencdo do sucesso na

SANTOS, POSSIBILIDADES E proposta pedagogica incluindo o projeto de vida nao

GONTIJO (2020) DESAFIOS deve se resumir a uma escolha profissional e sim

primar pelo fomento ao autoconhecimento, relagéo
com 0 outro, com a sociedade e a preparacdo para o
mundo do trabalho. Conclui-se que implantar o
projeto de vida demanda planejamento, formacédo
docente, infraestrutura, entre outros aspectos. E
adentrar nos sonhos, expectativas, ideias dos jovens
buscando conhecer sobre a realidade dos estudantes.
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A3

AGUIAR (2022)

A FORMACAO
DOCENTE E O NOVO
ENSINO MEDIO PARA
ALEM DAS
NOMENCLATURAS

Apresenta a percepcao dos professores e demais
profissionais da educag&o acerca da realidade atual
do Ensino Médio e da reforma educacional proposta
em 2017. O resultado foi que a reforma néo
contempla treinamentos e formag6es efetivas para
gue o docente adeque suas préaticas frente a essa
nova realidade. A maioria massiva dos professores
acreditam que as escolas ndo estdo preparadas para
0 Novo Ensino Médio. Conclui-se que é importante
oferecer uma formacao agregadora aos docentes, de
forma a muni-los com ferramentas e seguranca no
desenvolvimento de um Novo Ensino Médio

Ad

OLIVEIRA, SILVA
(2021)

PROJETOS DE VIDA NO
ENSINO MEDIO: O QUE
0S JOVENS NOS
DISSERAM?

Analisa a importancia que os jovens do ensino
médio atribuem a escola para a construcao de seu
projeto de vida. Como resultado indicam os
professores contribuem e tem maior interferéncia
em seus projetos de vida. De acordo com 0s
estudantes a escola precisa ser reestruturada para
propiciar experiéncias e interagdes, proporcionando
aos jovens a ampliacdo de seus potenciais,
contribuindo na construgéo de seus projetos de vida,
estruturacdo dos melhores caminhos e estratégias
para enfrentar as suas dificuldades almejando um
futuro mais promissor para suas realizagoes.

A5 TECNOLOGIAS Descreve sobre o cenario do Novo Ensino Médio e
EDUCACIONAIS NO 0 uso das tecnologias digitais para a formacdo dos
CARVALHO NOVO ENSINO MEDIO: estudantes atribuindo a esta prética, os valores de
(2022) caminhos que contemplam habilidades e competéncias atendendo as demandas
habilidades e competéncias | da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
para a formacdo dos Aponta os caminhos e discussdes para entender as
estudantes. demandas da educacao brasileira no Novo Ensino
Médio. Indica como resultado que a tecnologia vem
sendo um dos principais fatores para a formacgéo
educacional do estudante e é uma excelente
estratégia de ensino para que os educadores
busquem novos conhecimentos.
A6 O PAPEL DAS Identifica o papel das tecnologias nesse novo
TECNOLOGIAS NA direcionamento de implantacdo da BNCC a partir da
SOUZA, BNCC E NOS compreensdo dos sentidos em que € empregado 0
LEMGRUBER ITINERARIOS termo tecnologia. Grupos de pessoas, que num
(2020) FORMATIVOS modelo de inovagdo, pretende substituir a pratica
docente por tecnologias digitais. Os resultados
apontam que o professor deve promover, junto com
o0s estudantes, formas democraticas para uma
formacdo cidadd, com o auxilio dos recursos das
tecnologias digitais.
A7 As TIC no espaco escolar: Analisa como as tecnologias de informacgéo e
uma analise da apropriacdo | comunicacdo (TIC) sdo apropriadas nas praticas
MARCOLLA, a partir das praticas pedagdgicas. Quando as TDIC sdo inseridas nos

MORO (2021)

docentes

contextos educacionais, sdo importantes
dispositivos que possibilitam a formacéo dos
sujeitos e a transformacdo de suas préaticas nos
contextos escolares. Os dispositivos tecnolégicos
precisam tornar-se parte do processo escolar,
passando a ser significativo no processo de
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apropriacdo das tecnologias. Os resultados apontam
para distintos usos das TIC nas praticas escolares
sendo: tecnologia como ferramenta, tecnologia
como conteudo e a tecnologia como movimento.

Depois de realizado as anélises dos artigos selecionados, observou-se que: com 0 Novo
cenario do Novo Ensino Médio e a implantacdo dos itinerarios formativos em estudo nesta
pesquisa o uso das tecnologias digitais para a formacao dos estudantes para atender as demandas
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) s&o muito importantes pois, possibilitam a
formacdo dos sujeitos e a transformacdo de suas praticas nos contextos escolares. Os recursos
tecnologicos aliados a formacdo continuada de professores é uma realidade e torna-se um
grande potencial como recurso para ser utilizado nos Itinerarios Formativos e na execu¢do do
projeto de vida do estudante.

Carvalho (2022, p. 9) relata que

A partir da insergdo de tecnologias nos ambientes educacionais, em especial no novo
cenario do Ensino Médio, tanto educadores como estudantes podem ter tarefas que
oportunizam as proprias agdes no que concerne a propria formacdo pessoal e
profissional. Trata-se, portanto, de um novo cenario, que oportuniza e experimenta
uma mescla de recursos educacionais provenientes de metodologias mergulhadas nas
préticas sociais que acabaram sendo vantajosas para a nossa sociedade.

Os autores do artigo selecionado para a pesquisa: As TIC no espaco escolar: uma analise
da apropriacéo a partir das praticas docentes diz que a apropriagdo das tecnologias ndo depende
s6 da disponibilidade e interesse do professor, é necessario o envolvimento do aluno e do
professor para construirem formas de lidar com os conhecimentos utilizando ou ndo as

tecnologias. (Marcolla e Moro, 2021, p. 19)

CONSIDERACOES FINAIS

As escolas devem identificar como inserir as Tecnologias Digitais de Comunicacédo e
Informacédo para auxiliar na definicdo de diretrizes para abordar na préatica essa competéncia
ajudando o estudante a desenvolver seu autoconhecimento e planos para o futuro colocando o
mesmo como protagonista de sua jornada e para ajudar os jovens a se conhecerem melhor e a
tomarem decisdes pessoais e profissionais e principalmente projetar o seu futuro.

A escola deve oferecer formas para efetivar essa acdo tais como: Ensino hibrido,

oficinas, projetos, mentoria, dentre outras. Isso tudo pode ser facilitado utilizando as tecnologias
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digitais de comunicacdo e informacdo TDIC. Essas tecnologias vém para incentivar o
protagonismo do aluno em seu proprio aprendizado promovendo metodologias ativas (novo
modelo de educacédo que estimula o desenvolvimento da autonomia).

Os itinerarios formativos vao oferecer aos alunos disciplinas em diferentes areas do
conhecimento, assim sendo, o projeto de vida tem o papel de ajudar o aluno a ampliar o seu
repertério de vida, buscando que suas escolhas sejam assertivas e a constru¢cdo muito mais
ampla envolvendo varias dimensdes: pessoal, social e profissional. E através da criacio de sua
historia de vida que o aluno vai ser o protagonista aprendendo a expressar seus interesses e
objetivos fazendo assim sua narrativa de vida tornando-o um agente de transformagéo social
com a construcao de sua identidade.

O Ensino Hibrido permite o aluno estudar presencialmente, remotamente, de forma
autbnoma e fora do espaco escolar com o uso de recursos digitais estimulando o
desenvolvimento do pensamento critico, tem acesso mais facil e amplo ao contetudo fazendo
uma interconexdo entre a teoria e a pratica. A inovacao na educacéo passou a ser primordial no
processo de ensino e aprendizagem do aluno como os modelos de Sala de Aula Invertida em
que boa parte das aulas expositivas sao substituidas por contetdos virtuais incentivando a sua
autonomia.

As TDIC sdo importantes em todas atividades humanas, assim, tem que ser inserida
também no contexto educacional, um dos maiores desafios € como inseri-la e avaliar seus
beneficios no processo ensino-aprendizagem. E isto ndo trata apenas de implementar
infraestrutura tecnoldgica nas escolas, este seria apenas um dos passos (BARBOSA; MOURA,
2013).

As ferramentas tecnoldgicas tém efeitos positivos na aprendizagem dos alunos, na sua
consciéncia social e formacdo humanistica. Usar as TDIC significa fazer com que o aluno
busque informacdes e o professor ofereca formas e metodologias de estudo para que o aluno
alcance a construcgdo critica do seu conhecimento de forma autbnoma. Inevitavelmente as TDIC

fardo parte da vida escolar de alunos e professores, para a construcao do seu projeto de vida.
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Resumo: O presente artigo, de metodologia bibliogréfica e natureza qualitativa, visa discutir o
ensino da literatura e recursos que podem ser utilizados para auxiliar e incentivar os alunos que
foram impactados pela pandemia da Covid-19, atual cenario da educacdo. Para isso, conceitos
como letramento literario e digital, reflexdes sobre a atual aplicacdo da literatura nas escolas,
0s impactos pos-pandemia com dados estatisticos, apresentando o atraso escolar que se obteve
em detrimento da pausa das atividades escolares, metodologias de ensino como a gamificacao,
exemplos de aplicacdo, bem como recursos para a pratica docente foram abordados. Analisou-
se a sequéncia didatica, que pode ser um artificio para que o professor consiga planejar as suas
aulas com antecedéncia e inserir outros métodos que podem agregar em suas aulas, objetivando
interacdo e aprendizado além da teoria. Com tais recursos, é possivel identificar, analisar,
refletir e criar formas de impulsionar e incentivar um ensino mais dindmico e pratico. Discutiu-
se, também, sobre a importancia de levar o contexto no qual aqueles alunos estdo inseridos ao
trabalhar com as obras e os dados apresentadas em consideracdo, visto as consequéncias do
periodo pandémico que refletem a educacédo nos dias hoje. Ademais, foi exposto que é possivel
utilizar novas técnicas para que as aulas se tornem atrativas e estimulantes, empregando como
complemento um dos recursos que pode ajudar a desenvolver senso critico, imaginacao e o
questionamento quando aliado a teoria e pensado de forma a promover, de fato, um ensino de
qualidade e efetivo, que permeia a sociedade atual: a tecnologia.

Palavras-chave: Letramento literario. Letramento digital. P6s-pandemia. Gamificacdo. Préatica
docente.

Abstract: This article, with a bibliographic methodology and qualitative nature, aims to discuss
the teaching of literature and the resources that can be used to assist and encourage students
who have been impacted by the Covid-19 pandemic, the current education scenario. For this,
concepts such as literary and digital literacy, reflections on the current application of literature
in schools, the post-pandemic impacts with statistical data, presenting the school delay that
resulted from the pause in school activities, teaching methodologies such as gamification |,
application examples, as well as resources for teaching practice were involved. The didactic
sequence was analyzed, which can be a plan so that the teacher can plan their classes in advance
and insert other methods that can add to their classes, aiming for interaction and learning beyond
theory. With such resources, it is possible to identify, analyze, reflect and create ways of
collaborating and encouraging more dynamic and practical teaching. It was also discussed the
importance of taking the context in which those students are inserted when working with the
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works and the data presented into consideration, given the consequences of the pandemic period
that reflect education today. Furthermore, it was exposed that it is possible to use new
techniques so that classes become attractive and stimulating, using as a complement one of the
resources that can help develop critical sense, imagination and questioning when combined
with theory and thought in a way that to promote, in fact, quality and effective teaching, which
allows today's society: technology.

Keywords: Literary literacy. Digital literacy. Post-pandemic. Gamification. Teaching practice.

INTRODUCAO

A leitura é fundamental para todos os individuos, € intrinseca e necesséria para a
comunicacdo em uma sociedade. No entanto, ela ndo se resume apenas ao fato de ler registros
como mensagens, certiddes ou propagandas, pois a leitura também é arte, e a literatura ¢é a arte
das palavras. Ela tem papel formador e faz parte da vida escolar, retratando a vida, situacdes
que podem se assemelhar com o cotidiano ou ndo e despertando indmeros sentimentos no leitor.
Sendo assim, permite que o estudante desenvolva o senso critico, a identificacdo, interpretacéo,
andlise, aperfeicoe o vocabulario e amplie a visdo de mundo, proporcionando diversas
perspectivas.

O universo das letras oferece uma riqueza de possibilidades e producdes literarias, desde
as leituras informativas e educacionais, até as reflexivas e ocasionais, seja romance, fantasia,
ficgdo cientifica, conto, poesia, prosa, educacao, ou outro género literario. Além disso, permite
explorar as obras de diversos paises do mundo, como a literatura brasileira, portuguesa, inglesa,
norte-americana, africana, russa, entre outras. Quando esse conhecimento é aliado a tecnologia,
como complemento ou retomada de contetdos em sala de aula, pode promover um ensino
dindmico e prazeroso, recuperando e incitando o gosto pela leitura.

Ademais, é de suma importancia a reflexdo de alguns pontos que serdo discutidos ao
longo deste trabalho, tais como o letramento literario e digital, o trabalho com a literatura nas
escolas, o periodo pds-pandemia que a educacdo enfrenta e 0s saberes necessarios para a pratica
docente, com a discussdo da sequéncia didatica e os beneficios da aplicacdo. Sera abordado
também, a importancia da interacdo professor-aluno, aluno-aluno e um dos recursos das
metodologias ativas, a gamificacdo, que pode ser utilizado para estimular, brincar e incentivar,

a fim de proporcionar, juntamente com a sequéncia, uma proposta que pode tornar o
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conhecimento efetivo e interessante, em uma geracao imersa no digital e em fase de recuperacéao

do atraso escolar por conta da pandemia da Covid-19.

METODOLOGIA

O presente artigo é de metodologia bibliogréafica e natureza qualitativa, utilizando-se da
literatura revisada para expor e discutir o tema proposto. De acordo com Minayo (2009) a
pesquisa qualitativa se ocupa com um nivel de realidade que ndo pode ou ndo deveria ser
quantificado, ou seja, trabalha-se com o universo dos significados, dos motivos, das aspiracoes,
crencas, valores e atitudes. Por meio da pesquisa qualitativa, busca-se compreender a
complexidade de fendmenos, fatos, processos particulares e especificos. Na area da educacéo,
a pesquisa qualitativa tem como objetivo elucidar a légica que permeia a préatica social que
efetivamente ocorre na realidade.

Portanto, como ndo € possivel quantificar esta pesquisa e obter dados estatisticos, ela se
caracteriza de forma bibliografica, porque leva em consideracao e baseia-se em autores da area
e de metodologia qualitativa, sendo descritiva, preocupando-se com O processo e com a
resolucdo das perguntas que levam a reflexdes de praticas sociais no contexto educacional. Para
isso, foram analisados criticamente artigos, livros e trabalhos académicos nas plataformas como
Scielo e Google Académico, que pudessem embasar e agregar valor as tematicas aqui

discutidas.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Visando discutir a literatura nas escolas e 0s saberes da pratica docente necessarios, com
0 objetivo de analisar a importancia do ensinar a ler e ndo apenas o ensino historico sobre ela,
alguns autores renomados foram pesquisados. Segundo Cosson (2017), a literatura ocupa um
lugar Unico em relacéo a linguagem, cabendo a literatura tornar o mundo compreensivel a partir
da atribuicdo de sentido e materialidade do escrito em odores, sabores, cores e formas
intensamente humanas.

Zilberman (1988), afirma que o professor de Lingua Portuguesa possui um papel
importante no ensino da leitura, visto que tanto ela quanto a escrita é ensinada desde 0s anos
iniciais e se faz necessario o incentivo e estimulo para essa atividade. Nesse sentido, temos 0s

textos classicos, que por serem obras mais antigas sdo conhecidas por seus vocabularios
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rebuscados. Freire (2021), afirma que ensinar ndo é mera transmissdo de conhecimentos, mas é
a acdo docente que possibilita a criacdo de meios para que os alunos produzam e construam
sozinhos através dos aprendizados adquiridos. Percebe-se, portanto, que o ensinar é uma
responsabilidade que precisa ser trabalhada e desenvolvida, buscando a atualizacdo da melhor
forma para atender os alunos e auxiliar na sua caminhada dos descobrimentos. Para as obras
que serdo trabalhadas, € interessante que haja uma conversa com os alunos, a fim de aproximar
a realidade que vivem.

A interacdo professor-aluno é de extrema importancia. Segundo Vigotsky (1984), o
processo de interagdo e mediacdo séo fatores centrais para o desenvolvimento do processo
educativo. Para um ensino fluido e com um objetivo definido, véarios recursos estao disponiveis
para que os professores possam criar e desenvolver, a fim de tornar o ensino da literatura mais
envolvente e estimulante. Para isso, € necessario colocar em pratica a criatividade, e uma das
formas de fazer com que isso aconteca, € utilizando a tecnologia como recurso. De acordo com
Souza e Cunha (2007), pode-se entender como tecnologia educativa, a aplicacdo visando
melhora do processo educacional com tal recurso, ndo utilizando com receio ou como uma

“pogdo magica”, mas entendendo o uso dela e, assim, modificar o ensino e aprendizagem.

LETRAMENTO LITERARIO

O termo “letramento” diz respeito a um conjunto de praticas sociais centradas na leitura
e na escrita. Por conta da gama de habilidades, podemos atribuir o termo “multiletramento”,
referindo-se ao desenvolvimento das capacidades como a identificacdo, interpretacdo, criacdo
e comunicacdo. Visto que o letramento envolve préticas sociais, ele antecede a alfabetizacdo,
pois antes de uma crianca aprender a falar, ela consegue atribuir sentido a comandos, interagir
e se comunicar socialmente. Segundo Soares (2003) letrar € mais que alfabetizar, é ensinar a
ler e escrever dentro de um contexto em que atribuam sentido as habilidades de escrita e leitura,
fazendo parte da vida do aluno. A nocéo de letramento surgiu por uma necessidade social e
educacional, e a inclusdo do novo conceito ao vocabulario, proporcionou uma transformacao
na educacdo e na ciéncia. Em vista disso, o letramento literario € uma expansdo do termo
letramento.

A apresentacao e o convite para que criangas, adolescentes e jovens que estdo nas salas

de aula leiam, interpretem e compreendam as leituras, ndo como uma perda de tempo ou para
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resolucdo de atividades da escola, mas com o entendimento sobre a possibilidade de
desenvolver o senso critico, a imaginacdo, o vocabulario, a comunicagdo e adentrar nos novos
mundos que as histdrias contam, € necessaria; isso porque geralmente a formacdo, o
conhecimento literario e o primeiro contato com as obras se inicia na escola. O letramento
literario em sala de aula pode ser um desafio, sendo assim, devemos entender o papel do
professor como mediador e facilitador no processo de aprendizagem para que 0 ensino da
literatura ndo seja estanque. Além disso, é preciso levar em consideragdo o cenario atual,

momento gque a educacao enfrenta o periodo pos-pandemia.

LETRAMENTO DIGITAL

A tecnologia nas escolas, fazendo parte das praticas educacionais, tornou-se realidade.
Alguns estados brasileiros ja adotam o letramento digital e o inserem em sala de aula, isso por
conta da sociedade atual, em que a maior parte da populacdo é conectada a internet. Segundo
Coscarelli e Ribeiro (2013), o letramento digital corresponde as préaticas sociais de leitura e
producdo de textos em ambiente virtual, seja por meio de computadores, celulares ou tablets.
Ou seja, o que ira diferencia-lo do letramento comum € o uso da tecnologia, em que
desenvolvem habilidades para localizar, avaliar, criar e comunicar informacdes por diversas
plataformas. Na educacéo, a tecnologia mostrou-se eficaz quando utilizada com objetivo, sendo
um aliado para aulas mais interativas e dinamicas. Um exemplo disso é a gamificacdo, que faz
parte das metodologias ativas para o aprendizado. Por meio dessa modalidade, é possivel inserir
a tecnologia nos planejamentos das aulas para atuar como complemento ou retomada de
contetdo. Para Souza (2007), o letramento digital é o conjunto de competéncias imprescindiveis
ao sujeito, para que compreenda e use a informacdo que é apresentada em diversas fontes e
forma, com senso critico. As tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDICs)
incorporaram a pratica docente, de acordo com a Base Nacional Comum Curricular (2018, p.
63):

Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da cultura digital,
envolvendo-se diretamente em novas formas de interagdo multimidiatica e
multimodal e de atuagdo social em rede, que se realizam de modo cada vez mais agil.
Por sua vez, essa cultura também apresenta forte apelo emocional e induz ao
imediatismo de respostas e a efemeridade das informac6es, privilegiando analises
superficiais e 0 uso de imagens e formas de expressdo mais sintéticas, diferentes dos
modos de dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar. Todo esse quadro impde
a escola desafios ao cumprimento do seu papel em relagdo a formagdo das novas
gerag0es.
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Dessa forma, é competéncia especifica da BNCC (2018, p. 89) de Lingua Portuguesa
para o ensino fundamental:
Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas

digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao
e producdo), aprender e refletir sobre 0 mundo e realizar diferentes projetos autorais.

Para o0 Ensino Médio, € competéncia especifica da BNCC (2018, p. 492):

Mobilizar préaticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em préaticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos
campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva.

Com tal adesdo, percebe-se a importancia da insercdo de meios digitais, a fim de
acompanhar as geracgdes e atualizar as praticas pedagdgicas de acordo com as mudancas. Diante
do exposto, € interessante reforcar o conceito trabalhado no inicio deste artigo, o
“multiletramento” e a ampla gama de habilidades que podem ser desenvolvidas a partir dele.

Segundo Studart (2022), a gamificacdo no contexto educacional pode ser vista como
uma estratégia, utilizando de modo cuidadoso e criterioso 0 game-thinking e os elementos
apropriados da dindmica para promover a motivacdo e o engajamento dos alunos. Portanto, esse
artificio pode auxiliar em todas as disciplinas, e se utilizadas de forma coerente, responsavel e
com planejamento, pode ser um excelente aliado para a aprendizagem. Em paralelo a isso, é
inevitavel ndo comentar sobre a infraestrutura das escolas. Apesar da implementacdo ser
necessaria visto a sociedade atual, também é necessario o preparo das instituicGes para
receberem esse avanco, pois se a gamificacdo serd aplicada na sala de informatica, precisa ter
um ndmero de computadores gque atenda a quantidade de alunos por turma, bem como uma boa
internet e manutencdo para que 0s computadores ndo fiquem lentos e sobrecarregados,
impossibilitando os jogos, além de espaco para todos. Caso a préatica seja em sala de aula com
notebooks, também sera necessaria a manutencgdo, qualidade na internet e quantidade suficiente
para a turma, garantindo que todos participem e que a pratica seja efetuada com qualidade.

Conforme citado no inicio, o letramento digital ja estd nas escolas brasileiras, no
entanto, é necessario ter atengdo quanto a aprendizagem dos alunos, principalmente no que diz
respeito as praticas de leitura, a fim de identificar e propor melhorias se necessario, visando um
ensino de literatura inspirador, efetivo e de qualidade. Para Perrenoud (2000), as novas

tecnologias possibilitam o desenvolvimento do senso critico, do pensamento hipotético e
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dedutivo, as faculdades de observacdo e de pesquisa, a imaginacao, analise e outras habilidades
podem as ter como auxiliares na jornada do conhecimento. Dessa forma, é necessario estar
atento ao processo de aprendizagem, garantindo que a tecnologia esteja sendo, de fato, um

facilitador.

LITERATURA NAS ESCOLAS

A literatura € reflgio e liberdade. Com ela, podemos viajar entre épocas diferentes,
conhecer historias reais ou ficticias, rir, chorar, nos assustar, criar expectativas, elaborar
possibilidades, aprender um assunto novo, melhorar o vocabulario, absorver, debater, melhorar
a escrita - pois a leitura esta ligada a escrita - dentre tantas outras possibilidades. Ou seja, ela é
fundamental para a educacgdo do individuo. Zilberman (2005), afirma que o conhecimento da
literatura € um processo infinito, ndo apenas porque o leitor se depara com obras recentes, mas
porque ele busca as obras do passado que se atualizam por forca de sua leitura. Nesse sentido,
temos o0s textos classicos, que por serem obras mais antigas sdo conhecidas por seus
vocabularios rebuscados. Calvino (2004) pontua que um classico é um livro que nunca terminou
de dizer aquilo que tinha para dizer. Para ler um texto considerado classico, muitas vezes 0s
alunos precisam da ajuda dos professores como mediadores desse aprendizado, auxiliando a ler
literatura e ndo apenas ensinar sobre ela.

Segundo a BNCC (2018, p.89), é competéncia especifica para o ensino fundamental:
Envolver-se em préticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do
senso estético para fruigdo, valorizando a literatura e outras manifestagdes artistico-
culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento,

reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a
literatura.

Tal competéncia, deve permear e intensificar o convivio da literatura no Ensino Médio.

De acordo com a BNCC (2018, p. 525):
[...] Devem ser introduzidas para fruicéo e conhecimento ao lado da literatura africana,
afro-brasileira, indigena e da literatura contemporéanea, obras da tradicdo literaria

brasileira e de lingua portuguesa, aprofundando os periodos histéricos, artistico e
culturais, abordando textos cléssicos e contemporaneos.

A literatura possui um espago obrigatorio no Ensino Médio com a insercdo do contato
com os diversos textos literarios, mas ainda € um desafio. Como visto, a arte das palavras

estimula o senso critico e a imaginacdo, além de promover o conhecimento referente aos
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contextos histéricos e culturais, sendo assim, ndo deveria estar condicionado a um processo de
aprendizado objetivando apenas o contexto historico, escolas literarias, periodos e autores, mas
sim atribuir sentido ao estudado. Como exemplo de estimulo, estdo as praticas para identificar
e interpretar a medida que os alunos realizam a leitura, contextualizando o que esta sendo lido
com as caracteristicas e recursos que 0s escritores utilizam em suas obras, analisando,
juntamente com eles, os personagens, enredo, tempo, espaco, qual é o tipo de narrador, quais
sdo as figuras de linguagem mais utilizadas na obra, dentre outros aspectos singulares que
auxiliam a identificacdo da historia.

Muitos alunos nunca entraram na biblioteca da escola, nunca folhearam um livro a néo
ser para desenvolver atividades escolares, portanto, € primordial debater com eles sobre a leitura
e leva-los para conhecer. Atualmente, no meio digital em que vivemos, os livros em ebooks e
audiobooks existem e podem ser uma 6tima escolha se assim preferirem. Além disso, hd muitos
contetidos na internet e resenhas dos livros, sendo interessante comentar e mostrar, com 0
intuito de despertar o interesse pela leitura.

A literatura faz-se necessaria para o progresso dos alunos nao apenas dentro dos muros
das escolas, mas na vida; conhecer as escolas literarias, 0s movimentos e 0s autores renomados
sdo de extrema importancia. Contudo, ensinar a ler a literatura, a interpretar, entender, imaginar,
explicar a partir disso e discutir o assunto, sdo praticas necessarias para florescer um ser

imaginativo, criativo e pensante.

IMPACTOS POS-PANDEMIA

Em um mundo cada vez mais digital e com as escolas em processo de adaptacao a nova
realidade, é inevitavel e necessario que os professores atualizem as suas praticas pedagdgicas.
N&o apenas por conta da era digital, mas para refletiram sobre as adequac6es do ensino e
planejamento, visto que os alunos da geracdo atual estdo cada vez mais dispersos,
principalmente no periodo pds-pandemia da Covid-19. Esse periodo resultou em um atraso
significativo na aprendizagem, tanto por parte das criancas quanto dos adolescentes, pois
passaram o0 ano de 2020 inteiro em casa por meio do ensino remoto e voltaram gradativamente
ao ensino presencial em 2021.

No que concerne a alfabetizagdo das criangas, a ONG “Todos pela Educagdo” emitiu

uma nota técnica com base na Pesquisa Nacional por Amostragem de Domicilios Continua
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(PNAD Continua) apontando que entre 2019 e 2021 houve um aumento de 66,3% no nimero
de criancas de 6 e 7 anos de idade que ndo sabiam ler e escrever, ou seja, eram 1,4 milhdo de
criancas nessa situacdo em 2019 e 2,4 milhdes em 2021. Além disso, a pesquisa identificou
também que em domicilios mais ricos o percentual de criancas que ndo sabiam ler e escrever
foi de 11,4% para 16,6% em 2021 e as que residem em domicilios mais pobres foram de 33,6%
em 2019 para 51% em 2021. Segundo Jorge (2022), nesse Ultimo critério € possivel perceber
que 0 acesso a internet e a equipamentos eletrénicos foram importantes para 0 aumento no
numero de criangas ndo alfabetizadas em lares pobres.

Quanto aos adolescentes, no periodo da pandemia ocorreram evasdes escolares, seja
pela dificuldade do acesso a internet, pois nem todos tinham o acesso ou equipamentos como
celulares e computadores para acompanhar as aulas e realizar as atividades, ou pela dificuldade
na adaptacdo do ensino remoto, sentindo-se, consequentemente, desmotivados. Outros,
sofreram impactos na saude mental, e é com esse cendrio que os professores da atualidade
precisam lidar. Segundo Silva e Rosa (2021), sdo percebidos os efeitos adversos relacionados
a salde, bem-estar e aprendizagem dos alunos por conta da pandemia, pois ha indicios de que
as interrupcOes das aulas presenciais podem ter grave impacto na capacidade de aprendizado
futuro além dos efeitos emocionais e fisicos que podem se prolongar por um longo periodo.

Dito isso, é importante a mencao aos professores e escolas que deram o seu melhor para
aprender mais sobre a tecnologia e a adaptacdo das aulas, uma vez que a pandemia da Covid-
19 impactou a todos e fez-se necesséaria a colaboracdo dos 6rgdos responsaveis, equipe
pedagdgica, professores, alunos e responsaveis. Portanto, é necessaria a reflexdo sobre o cenario

atual e planejamento para a pratica docente.

SABERES DA PRATICA DOCENTE

E papel do professor atuar como mediador do aprendizado, incentivando, estimulando
e auxiliando para que o aluno se desenvolva em sua propria jornada de aprendizado. Segundo
Freire (1979), a acdo docente € a base de uma boa formacdo escolar e contribui para a
construgcdo de uma sociedade pensante, entendendo que o ensinar € uma responsabilidade que
precisa ser trabalhada e desenvolvida, sempre buscando a atualizagdo da melhor forma para
atender os alunos e auxiliar na sua caminhada do conhecimento. Para auxiliar no planejamento

das aulas, a sequéncia didatica, que € um conjunto de atividades planejadas para ensinar um
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conteldo, organizadas de acordo com 0s objetivos da aprendizagem que desejam atingir, € um
forte aliado do professor.

De acordo com Gomes (2023), a sequéncia didatica promove melhor organizagéo,
favorece a personalizacdo do ensino, melhora a aprendizagem, traz estimulo a participacdo dos
alunos, é facil de avaliar e melhora a preparacdo do dia a dia dos professores. Posto isso, ha
inimeras opc¢des para a elaboracdo de uma sequéncia didatica visando aplicar o ensino da
literatura da melhor forma, com inicio, meio e fim. Por exemplo, na primeira aula, o docente
pode verificar o conhecimento prévio dos alunos referente a obra que ird apresentar, seja sobre
a obra em si, contexto historico, género literario, escola literaria que autor pertence, o que se
espera ao ler o titulo e o texto de capa, entre outros. Apds isso, pode-se contextualizar a obra, a
importancia, o que os alunos precisam reparar ao ler, a identificagdo dos elementos narrativos
(personagens, enredo, tempo, espaco, narrador), além de incentivar a anotacdo das observacdes
que estdo fazendo da leitura para torna-la mais ativa, estimular a imaginacdo da historia e
auxilia-los caso a linguagem seja rebuscada. Ao final da aula, podem ser realizadas pesquisas
das palavras que ndo compreenderam e debate sobre o andamento da leitura e percepgdes
individuais.

Para encerrar, pode ser proposto como atividade de complemento ou retomada de
conteido a gamificacdo. Visto o comportamento um tanto disperso e agitado dos alunos na pos-
pandemia, como discutido anteriormente, essa metodologia € uma forma de prender a atencéo
e estudar a partir de jogos, promovendo a interacdo. Eles podem ser elaborados pelo préprio
professor em plataformas gratuitas e existem diversas op¢des, tais como questionarios, caca-
palavras, palavras cruzadas, flashcards, jogos da memoria, dentre outros. Ou seja, pode utilizar
a criatividade e montar conforme prefira. Ha 3 formas de aplicacdo: em sala de aula, na sala de
informatica e/ou em casa. Caso a atividade seja feita na sala de aula ou na sala de informatica,
podem ser apresentados jogos de tabuleiro ou corridas, em que um aluno joga contra o outro, e
a medida que acertam as perguntas relacionadas ao estudado, avan¢cam no jogo. Podem,
também, formar equipes e acessar alguma plataforma pelo notebook, a fim de responderem as
questdes elaboradas que aparecerdo no monitor/televisao da sala. Ao final de cada resposta, é
apresentado um ranking. Tal atividade é um excelente recurso para estimular a troca de
informacdes e comunicagdo entre eles com a dindmica, essa op¢do pode ser aplicada a qualquer

disciplina e € uma Gtima opcdao para revisar o que foi estudado.
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Outro exemplo para esse contexto séo 0s questionarios que podem ser aplicados em casa
ou na escola. Pode ser utilizado a mesma proposta anterior, mas para avaliacdo de forma
individual, isto é, mostrar o0 jogo no monitor da sala de aula e cada um responde pelo celular ou
como atividade para casa. As atividades apresentadas, ao serem elaboradas pelo professor,
permite que ele possa ver o nome dos alunos, autorizar segunda tentativa ou autorizar que
mostre o0 gabarito para eles. Dessa forma, é possivel acompanhar quem realiza as atividades e
como esta sendo o desempenho de cada um, se realizado de forma individual. A interacdo
professor-aluno € de extrema importancia. Chalita (2003) menciona que essa relacdo sé é
positiva quando a necessidade dos alunos é atendida, com cumplicidade e compromisso, pois
essa relacédo esta ligada diretamente ao modo com que a educacdo flui de acordo com o meio
em que esta inserida. Sendo assim, se possivel, é interessante que haja uma conversa com 0S
alunos referente as obras que serdo trabalhadas, sobre o que gostam e o que gostariam de ler,
com o intuito de contextualizar e permitir que a literatura alcance a realidade deles.

Caso seja algo previsto pela grade curricular, é pertinente utilizar dos recursos
disponiveis para criar e desenvolver, objetivando um ensino da literatura mais envolvente e
estimulante, inserindo a criatividade na pratica. Segundo Leite (1994), a criatividade é uma
dimensdo da existéncia humana, fortifica o individuo e esta associada as experiéncias,
ampliando a visdo de mundo. Posto isso, a tecnologia pode ser um forte aliado, seja para
complementar a sequéncia didatica ou para outras praticas que podem tornar o ensino mais
criativo e interativo mediante a dificuldade que a educacdo enfrenta atualmente, buscando
recuperar o atraso pés-pandemia com recursos que podem atuar como facilitadores do

aprendizado.

CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se, entdo, que a educacao tem um longo caminho para recuperar o atraso pos-
pandemia, mas com as adaptacGes necessérias, levando em consideragdo a sociedade e 0 avango
da tecnologia, implementando as metodologias ativas e buscando estimulo e envolvimento dos
alunos, é possivel se todos os envolvidos se esforcarem para a recuperagdo, melhorando a
infraestrutura, criando meios e dando suporte a professores e alunos.

Além disso, foi discutido sobre o ensinar a ler a literatura, mais do que apresentar

contextos historicos, movimentos e autores, pois precisam estar interligados, bem como a
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importancia de Ihes apresentar as varias obras existentes, os beneficios e incentiva-los a
conhecer por meio dos livros, ebooks e audiobooks. Discutiu-se, também, que varios recursos
podem ser utilizados objetivando um ensino e leitura ativos, como a tecnologia aliado a
sequéncia didatica. Diante dos beneficios apresentados sobre o planejamento em sequéncia, a
gamificacdo pode atuar como complemento ou retomada de conteldo, proporcionando
dinamicidade e ludicidade, visto que os alunos do cenério atual sdo mais agitados, dispersos e,
como visto, apresentam impactos na satde mental.

Portanto, € imprescindivel entender o contexto atual e como a turma se desenvolve para
buscar os melhores recursos, dado a necessidade e as vantagens do uso das metodologias ativas
e da interacdo professor-aluno e aluno-aluno, visando a melhora do aprendizado e interagéo,
para que desenvolvam o senso critico, a imaginacdo e discernimento para utilizar de forma
coerente e responsavel ndo s6 o meio digital que adentrou na sociedade, mas tudo, em todas as

areas da vida.
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Resumo: Este projeto de pesquisa amplo tem como objetivo investigar e analisar diferentes
possibilidades de aplicacdo de tecnologias no ensino de matematica na educagdo baésica,
explorando abordagens que incluem o uso de dispositivos mdveis, softwares educacionais,
gamificacdo e outras solugBes tecnoldgicas. A pesquisa visa implementar e otimizar 0 uso
tecnologias no processo de aprendizagem dos estudantes, bem como identificar as melhores
praticas para integrar essas ferramentas de forma eficaz no ensino de matematica, considerando
a realidade de uma instituicdo de educacdo, ciéncia e tecnologia, onde os alunos estéo
acostumados ao uso de aplicativos, simulacdes e aulas praticas e de laboratérios de informatica,
intensificando a necessidade de repensar as metodologias tradicionais de ensino. Para atingir
esses objetivos, no ano de 2023 o projeto foi segmentado em quatro frentes de trabalho, dando
oportunidades aos alunos bolsistas estudarem separadamente sobre identidade visual, producao
e edicdo de videos, GeoGebra e a metodologia do Pensamento Computacional. Os resultados
deste estudo global tém o potencial de orientar professores interessados em novas possibilidades
para repensar e aperfeicoar suas praticas pedagogicas no processo de ensino e aprendizagem de
matematica na educacdo bésica, tornando-o mais dinamico, acessivel e envolvente, bem como,
oferece material digital que contribui para o aprendizado da matemaética por parte dos alunos.

Palavras-chave: ensino de matematica; tecnologias na educacdo; educacgéo basica;

Abstract: This research project aims to investigate and analyze different possibilities of
application of technologies in mathematics teaching in basic education, exploring approaches
that include the use of mobile devices, educational software, gamification and other
technological solutions. The research aims to implement and optimize the use of technologies
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in the learning process of students, as well as to identify best practices to integrate these tools
effectively in the teaching of mathematics, considering the reality of an educational institution,
science and technology, where students are used to the use of applications, simulations and
practical classes and computer labs, intensifying the need to rethink traditional teaching
methodologies. To achieve these goals, in 2023 the project was segmented into four work
fronts, giving opportunities for scholarship students to study separately about visual identity,
video production and editing, GeoGebra and the methodology of Computational Thinking. The
results of this global study have the potential to guide teachers interested in new possibilities to
rethink and improve their pedagogical practices in the process of teaching and learning
mathematics in basic education, making it more dynamic, accessible and as well as, offers
digital material that contributes to the learning of mathematics by students.

Keywords: mathematics teaching; technologies in education; basic education;

INTRODUCAO

Ao ministrar aulas de matematica em cursos de nivel médio integrados a cursos técnicos,
o0 professor normalmente se depara com uma questdo: Como enriquecer as aulas com elementos
interessantes, a fim de que os alunos se interessem mais pelo conteddo ou conhecimentos
abordados na nossa componente curricular?

Afinal, € notorio o fascinio que os laboratérios e aulas praticas das disciplinas técnicas
despertam em nossos alunos, bem como sua imerséo em saberes tecnoldgicos.

O projeto MatemaTDIC — Tecnologias Digitais no Ensino de Matematica, tem como
objetivo principal tornar o conhecimento matematico mais acessivel aos alunos, tanto no que
se trata de aprimorar a abordagem dos conceitos em sala de aula quanto na disponibilizacédo de
tais conhecimentos, com o compartilhamento de atividades estruturadas de orientacdo de
estudos matematicos e video-aulas em diferentes redes, tais como YouTube, GeoGebra e
Instagram.

Nessa etapa do projeto, a proposta foi segmenta-lo para oportunizar estudos especificos
aos alunos bolsistas, sempre tentando alinhar os conhecimentos técnicos dos alunos do Curso
de Ensino Medio Integrado a Computacdo Grafica e de Ensino Médio Integrado a Eletrénica.

No ano de 2023 temos quatro segmentos em andamento, que descreveremos a seguir,
empenhados em estudos especificos que compordo o banco de atividades e materiais a serem
disponibilizados a comunidade.

E importante ressaltar que ao longo do desenvolvimento desse projeto séo estudados,
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analisados e utilizados diferentes softwares e aplicativos interessantes aos alunos.

METODOLOGIA

O projeto MatemaTDIC teve inicio em 2018, com a coordenadora ainda lotada no
Campus Paranavai do IFPR, sempre buscando produzir materiais matematicos digitais
pensando no acesso e divulgacdo da matematica entre alunos e professores. Alguns trabalhos,
produtos e publicacdes relacionadas ao projeto podem ser encontradas em seu site
https://matematdic.wixsite.com/matematdic.

Durante o ano de 2023, o projeto MatemaTDIC contou com aprovacfes em Edital de
iniciacéo cientifica com fomento interno do IFTM - Instituto Federal do Tridngulo Mineiro em
quatro segmentos, dessa forma, quatro estudantes do ensino médio integrado do Campus
Avancgado Uberaba Parque Tecnoldgico sdo bolsistas do projeto e, apesar de pesquisarem e
atuarem em subprojetos especificos, trabalham em conjunto, compartilhando seus avancos e
dificuldades.

Em todos os segmentos, cada um dos alunos bolsistas estuda assuntos de seu interesse,
tentando sempre alinhar esse assunto ou ferramenta aos conhecimentos técnicos estudados ou
compativeis com sua area técnica de seu curso, visando uma tentativa de politecnia, alinhando
conceitos ou conhecimentos matematicos a sua area de formacé&o técnica de forma natural.

Foram entdo, desenvolvidas as seguintes frentes de trabalho:

e MatemaTDIC — Tecnologias Digitais no Ensino de Matemética — producdo de
materiais, que ficou encarregada de editar material de aulas gravadas durante a
pandemia da COVID-19 e produzir videos curtos com contetdos ou resolucéo de
exercicios para compartilhamento em canal do YouTube. Além da padronizagéo
dos videos ja compartilhados no canal, com insercdo ou troca de introducdes, telas
inicial e final e créditos.

e MatemaTDIC — Tecnologias Digitais no Ensino de Matematica — identidade visual,
responsavel pela construcdo de todo o design do projeto maior, identificacdo de
cores, estilos, desenvolvimento de pecas modelo como miniatura para videos,
banners e postagens em geral para utilizacdo nos perfis do projeto nas diferentes

plataformas educacionais e redes sociais (Instagram, YouTube, GeoGebra, site
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proprio).

e MatemaTDIC - Tecnologias Digitais no Ensino de Matematica — GeoGebra,
responsavel pelo desenvolvimento de materiais didaticos matematicos no
GeoGebra. O bolsista aliou seus estudos e interesses sobre conceitos matematicos
ao aprendizado orientado da plataforma GeoGebra, desenvolvendo applets que
permitem experimentacdo da matematica de forma dinamica. Foi o responsavel
pela programacdo da logomarca do projeto, aplicando conceitos matematicos e
ferramentas exclusivas do software.

¢ Resolugdo Cubo Mégico via pensamento computacional — Parte A, responsavel
pelos estudos da metodologia de resolucdo de problemas conhecida como
Pensamento Computacional (PC), aliando o interesse do aluno pelo trabalho com o
Cubo de Rubik e o interesse futuro de pensar em sua resolucdo digital. Essa frente
se encaixa ao objetivo do projeto maior de compartilhar material matematico digital
no momento em que um tutorial de resolucdo do cubo é compartilhado, com base
no PC.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A formacdo social do cidadao se da ao longo de sua vida e deve ser favorecida também
em seu convivio e desenvolvimento escolar.

E bastante comum encontrarmos termos oriundos da ideia de “formar cidaddos” em
documentos oficiais como em objetivos de planos de aula ou ensino, porém parece-me imediato
que, para alcanga-lo, metodologias de ensino e concepcdes de aprendizagem devem ser revistas,
privilegiando experiéncias que possibilitem repensar a funcao social do nosso aluno.

Quando pensamos em uma educacdo de qualidade, devemos nos preocupar em educar
nosso aluno para ser apto a buscar pelo seu conhecimento, afinal, 0 que o0 mesmo aprende
conosco na escola pode estar obsoleto em um futuro bem préximo.

Surge entdo a tecnologia como grande aliada nessa tarefa. De acordo com Estela Milani
em DINIZ & SMOLE (2001), esta lancado a escola o desafio de otimizar o potencial do
computador para fins educacionais e de aprendizagem, afinal seu uso ja € realidade com
objetivos diversos escolhidos pelos alunos.

A autora apresenta alguns itens importantes a serem considerados no trabalho com essa
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tecnologia, colocando, por exemplo, algumas vantagens como a possibilidade de visualizagao
rapida de trabalhos, permitindo a autocorrecéo e favorecendo a criatividade; a exigéncia de uma
participacdo ativa por parte do aluno ao utilizar o computador; o respeito ao ritmo do aluno;
execucdo rapida de tarefas mecanicas e cansativas; confrontando tais vantagens com a ideia de
uso indiscriminado de softwares voltados a treinamentos e busca por resultados.

Aliada a isso, podemos considerar as concepcOes e diretrizes dos Institutos Federais,
BRASIL (2010), afirmando que desde os primeiros registros e debates relacionados a sua
implantacdo, os mesmos sempre se relacionaram a politicas de Educacdo Profissional e
Tecnologica (EPT), que

[...]Jorienta os processos de formagdo com base nas premissas da integracdo e da
articulagdo entre ciéncia, tecnologia, cultura e conhecimentos especificos e do
desenvolvimento da capacidade de investigacdo cientifica como dimensdes essenciais
a manutencdo da autonomia e dos saberes necessarios a0 permanente exercicio da

laboralidade, que se traduzem nas agdes de ensino, pesquisa e extensdo. (BRASIL,
2010, p. 06).

Julgamos necessario também, apontar que a educacdo basica compde uma etapa muito
importante na formacéo do cidadéo, tanto intelectualmente quanto cultural e socialmente, sendo
responsavel, inclusive, em oferecer subsidios para que nosso aluno possa “Compreender 0
conhecimento cientifico e o tecnolégico como resultados de uma constru¢do humana, inseridos
em um processo historico e social”. (BRASIL, 2007, p.114).

Acreditamos que a melhor maneira de cumprir tal papel é inserir nosso aluno em uma
aprendizagem onde a tecnologia seja utilizada e oferecida como ferramenta na producao de seu
conhecimento, colocando-o como responsavel pela sua construcao.

Surge também outro desafio da educacao, tratado pelo professor Ubiratan D’ Ambrosio,
apontando a educacdo deve colocar em pratica hoje o que servira para 0 amanha e ressalta:

Estamos entrando na era do que se costuma chamar a “sociedade do conhecimento”.
A escola ndo se justifica pela apresentacdo de conhecimento obsoleto e ultrapassado
e muitas vezes morto. Sobretudo ao se falar em ciéncia e tecnologia. Sera essencial
para a escola estimar a aquisicdo, a organizacdo, a geracdo e a difusdo do
conhecimento vivo, integrado nos valores e nas expectativas da sociedade. Isso sera
impossivel de atingir sem ampla utilizagdo de tecnologia na educacéo. Informatica e

comunicagdes dominardo a tecnologia educativa do futuro (D’AMBROSIO, 2012, p.
74).

A matematica, apesar do consenso de estar presente no cotidiano, sofre com um ensino

que tende a ser tradicional, decorativo e desconexo da realidade. Tais metodologias e
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concepcoes de ensino comumente aparecem como argumentos para o desinteresse do aluno.

H4, entretanto, diferentes modos de conceber e ver a questdo da qualidade do ensino
da Matemética. Alguns podem relaciona-la ao nivel de rigor e formalizagdo dos
contelldos matematicos trabalhados na escola. Outros, ao emprego de técnicas de
ensino e ao controle do processo ensino/aprendizagem com o propdsito de reduzir as
reprovacoes. Ha ainda aqueles que relacionam ao uso de uma matematica ligada ao
cotidiano ou a realidade do aluno. Ou aqueles que colocam a Educagdo Matematica a
servico da formacéo da cidadania. (FIORENTINI, 1995, p. 02).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o ensino médio ressalta a importancia
de promover uma educacdo que integre as tecnologias de forma significativa e eficaz,
reconhecendo-as como ferramentas essenciais para potencializar o aprendizado dos estudantes.
Conforme estabelecido na BNCC, "a incorporacao da tecnologia da informacéo e comunicacéo
ao curriculo escolar é fundamental para desenvolver a capacidade de aprender a aprender, para
comunicar-se e para criar, investigar e produzir conhecimento” (BNCC, 2018, p. 469). Nesse
sentido, ao considerarmos o ensino de matematica na educacdo basica, o uso de tecnologias
surge como uma estratégia relevante para estimular a compreensao conceitual, a resolucéo de
problemas e a contextualizagdo dos conteudos matematicos no cotidiano dos alunos. A BNCC,
ao enfatizar a necessidade de incorporacéo das tecnologias de maneira transversal e integrada,
justifica 0 emprego dessas ferramentas no ensino de matematica, visando proporcionar uma
educacdo mais alinhada as demandas contemporaneas e preparar os estudantes para os desafios
do século XXI.

Nessa proposta de pesquisa, encaramos 0 ensino e aprendizagem da matematica sob a
Otica da Educacdo Matematica, buscando o envolvimento do aluno com 0s conceitos a serem
construidos, a “curiosidade” dos mesmos pelo aprendizado e também buscando repensar as
praticas docentes diante toda essa realidade.

Esse projeto visa tornar o conhecimento matematico mais acessivel aos alunos, tanto no
que se trata de aprimorar a abordagem dos conceitos em sala de aula quanto na disponibilizacao
de tais conhecimentos aos alunos.

Os softwares educativos podem ser um notavel auxiliar para o aluno adquirir conceitos
em determinadas areas do conhecimento, pois 0 conjunto de situagdes, procedimentos

e representacBes simbdlicas oferecidas por essas ferramentas é muito amplo e com um
potencial que atende boa parte dos contetidos das disciplinas (BONA, 2009, p. 36).

Reconhecendo que a matematica € uma base fundamental para disciplinas como

engenharia, fisica e ciéncias computacionais, o projeto propde situacGes de transferéncia de
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conhecimentos e interesses relacionados ao seu curso técnico em computacdo grafica e em
eletronica, ou interesses relacionados a area de seu interesse em prosseguimento de estudos,
com desafios praticos e aplicagdes relevantes. Ao fazer isso, busca-se ndo apenas transmitir
conceitos matematicos abstratos, mas também cultivar uma apreciacéo tangivel das aplicagdes
praticas dessa disciplina. A intencdo é ndo apenas fortalecer a compreensdo matematica, mas
também despertar uma paixao duradoura pelos principios fundamentais que sustentam o0s

campos das ciéncias exatas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Descreveremos brevemente cada uma das linhas ou segmentos trabalhados esse ano.

Iniciaremos as discussdes com o subprojeto MatemaTDIC — Tecnologias Digitais no
Ensino de Matematica — producéo de materiais.

Considerando o periodo pandémico e o trabalho remoto, com aulas sincronas e
assincronas ministradas pela professora coordenadora, um grande volume de material gravado
foi gerado, fruto das gravacOes dessas aulas pelo Google Meet. O principal objetivo dessa
frente do projeto foi editar esse material a fim de produzir material didatico digital em padrbes
de ser compartilhado, com os cortes necessarios para otimizacdo dos videos, tratamentos no
audio e adaptacGes na introducdo e telas finais com os devidos créditos.

Todos esses itens séo trabalhados pelo nosso bolsista, que alia conhecimentos do seu
curso técnico em Computacao Gréafica aos estudos de matematica realizados por ele durante o
trabalho de edicdo, ao assistir, compreender 0s conceitos para decidir os cortes e trechos
principais para manter no produto final.

Foi desenvolvida e aplicada a introducdo padrdo para todos os videos do canal, com a
insercdo do logotipo do projeto, respeitando as cores e design que foram desenvolvidos em
outras frentes de trabalho.

Foram gravados fragmentos especificos de apresentacdo e encerramento de videos, em
relacdo ao tratamento do som, inicialmente foi utilizado o software Luma Fusion em todas as
faixas sonoras. Posteriormente, foi feita a transferéncia do material para o Final Cut Pro para
iPad e entdo, com 0s novos recursos antes da efetivacdo dos cortes, o Isolamento de Voz e
Reducdo de Ruido foram adicionados as faixas de dudio de cada aula.

Até 0 momento, com o projeto ainda em execucéo, ja foram editados e publicados mais
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de vinte videos, além do tratamento de padronizacéo de tela inicial e final de todos os demais
que ja contavam no canal. Todo o material produzido € compartilhado no canal

www.youtube.com/matematdic.

Figura 1. Pagina inicial do canal

B MateméTDIC - YouTube x  + e = X
& C @ youtube.com/matematdic zargn O %0 .
= -
= (©ouTube™ Pesquisar m Q 4 = 0
e
Srors
=
Irscrigie
(O] — MatemaTDIC Personalizarocanal  Gerenciar videos
Saicecs @matemaTDIC 370 inscritos 58 videos
Canal para a disponibiizagdo de videos sobre matemética, agio do projet..
= instagram.com/matema.tdic e mais 1 link
INicIo ViDEOS PLAYLISTS COMUNIDADE
Para vocé ®

Matom4TDIC

LOGARITMOS
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N a:57 RN 245 | R 522
Logaritmos - Parte 1 i Produtos Notaveis i Fungio Afim - Parte 1 i Funcdo Afim - Parte 2

46 visualizagdes * hé 2 meses 183 visualizagdes * hé 2 meses Svisualizagdes « hé 2 semanas 6 visualizagdes * hé 2 semanas

Fonte: Prdprio Autor (acesso em 10/11/2023)

No segmento MatemaTDIC — Tecnologias Digitais no Ensino de Matematica —
identidade visual, a aluna bolsista ficou responsavel pela harmonizacédo dos elementos graficos
nas redes sociais, proporcionando uma imagem uniforme e profissional, aplicando
conhecimentos estudados em disciplinas técnicas de seu curso de Computacdo Grafica as
necessidades do projeto maior, foram apontadas as necessidades imediatas e desenvolvidos
itens como: logotipo, banner padrdo de postagens, telas iniciais e finais de videos, design
modelo para implementacdo nas diferentes redes sociais.

O principal software utilizado para realizar a montagem das fotos encontradas no
projeto, como o banner e as miniaturas do YouTube, a logomarca e as postagens, foi o Canva
e, com os conhecimentos de programacdo em HTML e CSS estudados no curso técnico, houve

a melhoria e o planejamento do site com o software Wix, disponivel em
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https://matematdic.wixsite.com/matematdic. Ademais, € importante ressaltar que durante todo

o trabalho foram realizadas pesquisas para a melhor atribuicdo do significado da logomarca e
da harmonia das cores usadas em toda a identidade.

Figura 2. Exemplo de miniatura

Posicho

cmcuussnjsucm
\ B EXERCICIOS

N PARTE S

+ Adicionar pigina

Fonte: Proprio Autor (acesso em 13/11/2023).

Apos as definicdes da identidade visual, durante a etapa de aprimoramentos, foi langado
o perfil @matema.tdic no Instagram, com objetivo de divulgar as a¢cdes do projeto e materiais

pedagogicos, compartilhar noticias académicas e eventos da comunidade matematica e afins.

Figura 3. Perfil no instagram e site de divulgacéo de materiais
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Fonte: Préprio Autor (acesso em 10/11/2023)
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Ja na frente MatemaTDIC — Tecnologias Digitais no Ensino de Matematica —
Geogebra, o foco ficou sobre a aprendizagem das ferramentas e possibilidades oferecidas pela
plataforma GeoGebra, principalmente on-line e disponivel em www.geogebra.org.

Primeiramente, o0 aluno acompanhou o curso disponibilizado pelo canal
www.youtube.com/ogeogebra, que é mantido e organizado por um grupo de pesquisadores
brasileiros que se dedicam a disseminar materiais claros e dindmicos sobre o software, na
intencionalidade de aprender as ferramentas disponiveis e conhecer a comunidade criada para
interacdo e compartilhamento de atividades, applets e materiais em geral.

Foi criado um perfil na comunidade GeoGebra para o0 projeto
(https://www.geogebra.org/u/matematdic), no qual sdo disponibilizados os materiais

produzidos no formato de atividades ou applets.

Figura 4. Perfil na plataforma GeoGebra para compartilhamento de materiais

€7 MateméTDIC - Materisis —Gee' % v o= B X
& C @ geogebraorg/u/matamatdic Qe ¥ © Fwi0 s
= GeoGebra Q sequisrrecrsos E I T

MATERIAIS FAVORITOS TIMELINE PESSOAS

MatemaTDIC EDITAR PERFIL

ﬂ‘ﬂ i  m @Tﬂ

Fonte: Proprio Autor (acesso em 14/11/2023)

No decorrer dos estudos e desenvolvimento de algumas atividades com foco no auxilio
a estudantes no estudo da matematica de forma dindmica, o aluno foi desafiado a construir a
logo do projeto, utilizando programacao no GeoGebra. Seria uma construgdo baseada na espiral

de Fibonacci, conhecida pelas suas propriedades estéticas interessantes e frequentemente
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encontrada na natureza em formas como conchas de moluscos, galaxias espirais, ou na
disposigdo de sementes em girassois. Essa espiral é considerada uma manifestagéo visual das
propriedades matematicas subjacentes a sequéncia de Fibonacci. Outra exigéncia era que fosse
construida utilizando uma das ferramentas do GeoGebra conhecida como “Cores Dindmicas™ a
fim de adaptar a constru¢do da espiral ao estilo ou design ja desenvolvido na frente “Identidade

Visual” do projeto, fazendo correspondéncia as cores ja selecionadas.

Figura 5. Construcéo da logo do projeto no GeoGebra

¢ GeoGebra cne @ <& §

Espiral de Fibonacci - desafio Viviane
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n=-5
5 G 0

Objetos Dependentes 12
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=01 G 08
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S
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B’ = Girar(B.180°, C,)
= (4.230000000000999, 1 002686987017273

B, = Ponto(m;)

= (4.230999999999999, 0) [d

€ = Girar(C.180°,C))
= (2619999990999999, 1.002686987017273

C; = Intersecio(t;, f;)

= (212, 0.501344493508637)

b Configuragbes da Construgao %

Fonte: Proprio Autor (acesso em 14/11/2023).

Apds estudos e aprimoramentos sobre tal construcdo, a espiral foi desenvolvida
utilizando a ferramenta “rastro” de pontos em cada um dos quadrados, nos quais foram
programadas as cores dindmicas e, ap6s o “play” no applet, cada ponto se move ¢ a logo é

desenhada:
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Figura 6. Applet de construcdo da logo do projeto
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